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ザ' ワーク スチ一 シ a ン。 80M バイト （SCSKii 表） い 一 ドチ' f ス 5\ SCSI イン ヌー 7 エイ ス& 標準 说。 

SUPER HD 

本体 + キーボード + マウス' トラック ボール 

CZ-623C-TN (チタン ブラック） は^ 価 trtl!W,(10()| リ （税 «リ） 

アートの *»。 
EXPERT II 

本体 + キーボード + マウス' トラック ボール 

CZ-603C-BK (ブラック） 一GY (グレー） tti 準赚 mOOOPJ (棚)/ HD タイプ CZ-(n:iC-BK (ブラック） ほ 雜格 448 細 巧讀 IJ) 

二 エース ヌンダ 一 ド。 
PRO II 

本体 + キーボード + マウス 

■653C-BK (プ ラック） "GY (ダレ—) 価 怖 285，000R (说 8ゎ 

hi)' ノィフ （:/,- (； (；: ic— bk (フ' ラック） 一gy (ダレ一) ^mm:m,m\[)\ i \mm) 


爹 



次代の ユーザー インターフェイス を象徵 する、 SX-WINDOW 〃搭載。 

今回の X68000 ニュ— シリーズの デビューに 間して、 ハ- ドウ エア 以上に ウィンドウ 環境の 提供に 耳目が 集中した こど は 、昨今の ビジ 
ュ アル ユーザー インタ一 フェイス 事情 を ふまえれば、 当然の こど ど 言える でしよう。 マルチ ウィンドウ を躯 使して X68000 を コント 口— ルす 
る、 待ち g まれて いた 環境が この SX-WINDOW によって 実現され るので す 。何の 予備お 識 もない： この ウィンドウに 接した 方 は、 一 
見して 従来の ビジュアル シェルの バージョンアップ ど, きわれ るか もしれ ません か'、 本質的に は 全 〈異質の もの ど 言えます。 ひどつ のゥ 

イン ドウで ある 仕事 を させな か' ら、^ の ウィンドウで 遠う 仕事に どり かかる。 ひどこ どで 
言えば アプリケーション を实 行させる 環境 どしての ウィンドウ である どい うこ ど。 これ ま 
での ビジュアル シェルで はでき なかった シ 一ンを 生み出して いま 
す。 複敉の アプリケーション を 同じ 操作の もどで 走らせたり、 アブ 
リケ一 シ ヨン 相互で デ一タ の やり どり か' 可能になる わけです。 そし 
て、 次代の インテリジェンス を鲜 やかに 象微 する 4P 皆 調の ハイ セ 
ンスな ® 面 処理 —— 。SX-WINDOW をタ一 ゲット どした アブ 
リ ケーシ ヨン 開発 もす でに 推進され ており， これからの 展望 どい う 点から も 大いに 期 
待され る どころ です。 また、 この SX-WINDOW は ディスクに よって 供 袷され、 BIOS 
の 高遠 化 （平均 2 倍） も 含めて OS である Human68k の 機能 を 拡張。 ニュー シリ— ズ 
のみならず、 すべて の X68000 で この 斩 しい 環境が 亨 受 でき ま す。 




»SX-WINDOW の 起動に は， メインメモリ 2MB が * 要です.. CZ-600C 601C/611O'652C'653O'l 


；ノ 663C で SX-WINDOW を ご 使用の B に は, あらかじめ 別売の 1MB 增 SRAM ポ 一 してく た • さい， 


XX68000 

PERSONAL WORKSTATION 

SUPEREXPERTPRO 


ほ 型 カラ一 ディスプレイ テレビ （ドット ピッチ (B9">«) 

1 5 型 カラ一 ディスプレイ テレビ （ドット ピッチ 0.39咖） 
ほ 型 カラー ディスプレイ テレビ （ドット ピッチ 0.31咖） 
〗4 型 カラー ディスプレイ （ドット ピッチ 0.31,) 
M 型 カラー ディスプレイ (ドット ピッチ 0.31mm) 

21 型 カラー ディスプレイ (ドット ピッチ 0.52,) 


充実の ディスプレイ ラインアップ 一 

CZ-602D-BK (ブラック） -GY (グレー） 標準価格 99.800 円 （チル ト スタンド 同梱' 找別） 

GZ-605D-BK (ブラック） 一GY (グレー） 標準価格 1 ほ, 000 円 （ス ビーカー 2 個/ チルト スタンド 同梱 '悦 別） 

CZ-613D-TN (チタン ブラック ト-BK (ブラック) -GY(30^> …一 檷準 価格 135,000 円 （スビ 一力一 2 個/ チルト スタンド 同捆' 悦別） 

CZ-603D-BK (ブラック） 一GY (グレー） 標準価格 84.800 円 （チル トス タン ド同梱 '栈 別） 

CZ-604D-BK (ブラック） 一GY (グレー） ffl* 価格 94.800 円 （スピーカ一 2 個/ チルト スタンド 同梱 '稅 別） 

CU-21HD-BK (ブランク) 樺 準 価格 148.000 円 （スビ 一力一 2 個同梱 別） 

« 印の 商品 は 在庫 僅少です。 


シャープ X6B000 


パソコン 教室 開催中 


* 会場： 市ケ谷 教室 シャープ 束 京 支社 ビル 
—ス' 表 集計 コース' 音楽 コース' 給 囿 コース 《 
番号： （03)260-8365* 受講 W:2. 000 円 （稅 別) 


EXE リーダー ズ グッズ 


プ レゼ ン卜 実施 中 


* いま, EXE 会 貝より ごお 介のお 客 様カ^ズ巳 ショップで X68000 シリーズ を W 入され ますと、 
EXE 会 S に EXE リーダー ズグ ッズを プレゼントし ます。 はしく は EXE ショップ にお 問い合わせ 
ください * また、 X68000 シリーズ を ご 購入の お客様 は， ぜひ EXE クラブに ご 入会く ださい， 


» お問い合わせ は …シャープ㈱ « 子 機器 事業本部 システム 機器 営業部〒 545 大阪市 阿倍野 区： &池町 22 番 22 号 》(06)621-1221( 大代 表） # « -jrr ■ j V Q % I 
電子 捩 器 事業本部 液晶 映像 システム 事業部 第 2 商品 企 面部 〒162 東京都 新 宿 区 市爸八 tt 町 8 番地 0(03)260-1161 ( 大代 表） Wl^ - wOtmXVXT^l 



mm 


それ 行け ！ ロケット 
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UNIXUATiT HELL し ABORATORIESffJOS 名です。 
Mach は カーネギー メロ ン 大学の OS 名です， 
CP/M, P-CPM. CP/Mplus, CP/M-86, CP/M~68K,CP/M- 
8000, DR-D0S は DIG ほ A し RESEARCH 
OS ノ 2 は IBM 

WS-OOS. MS- OS/2, XENIX, MACR080, MS C は MICRO 
SOFT 

MSX- DOS は アスキー 

OS- 9, OS-9/6800O, OS-9000, MW C は MICROWARE 

UCSD p-syslem は カリフォルニア 大学 理事会 

WordStar. WordMaster は WORDSTAR International 

TURBO PASCAL, TURBO C. SIDEKICK I3BOLAND INTER 

NATIONAL 

LSI C は LSI JAPAN 

HuBASK; はハ ト' ソン ソフ ト 

の 商標です。 その他， プ n グラム 名， CPU は一 W に 各 
メーカーの S» 商標です， 本文 中で は" TM". "R" マー 
クは明 K していません。 

本 IS に »載 された プログラムの 著作 * は プログラム 
作成者に 保 ffl されて い J す。 著作 »上， PDS と 明お さ 
れ たもの 以外， 悃 人で 使用す る ほかの 無断 »K は禁 

じ られ ています。 
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SHARP クリエ ィ ティブ マインド あふれる 周辺機器が 



ディスプレイ 関連 


アート ツール 


プリンタ 


ファイル 


カラ 一ディスプレイ テレビ 


カラー ディスプレイ 



5 型 カラー ディスプレイ テレビ 
CZ-602D-BK 
★CZ-602D-GY 
標準価格 99,800 円 （稅 別） 

(チ ルト スタンド 同梱） 

一 


14 型 カラー ディスプレイ 
CZ-603D- BK-GY 
標準価格 84,800 円 （税別） 
(チ ルト スタンド 同梱） 


「.— J 


ほ 型 カラー ディスプレイ テレビ 
CZ-605D- BK--GY 
標準価格 115,000 円 （悦 別） 
(スピーカー 2 個' チル トス タント' 同相） 


14 型 カラ 一ディスプレイ 
CZ-604D-BK-GY 

IS 準 価格 94,800 円 （稅 別） 
(スピーカー 2 個' チルト スタンド 同梱） 


15 型 カラー ディ スプ K テレビ 
CZ-613D-TN--BK-GY 

摞準 価格 135,000 円 （悦 別） 
(スピーカ— 2 個' チルト スタンド 同梱） 

GRT フィ J レター 


21 型 カラー ディスプレイ 
CU-21HD 

標 * 価格 148,000 円 （税別） 
(スビ 一力一 2' 


チューナー 



R 性能 CRT フィルター 
BF-68PRO 
標準価格 19,800 円 （稅 別） 

(I4/I5 型 用） 


RGB システム チューナー 
CZ-6TU-BK-GY 
標準価格 33,100 円 （税別） 
(リモコン 付） 


カラ 一プリンタ 


ドット プリンタ 


ハードディスク 


ほ龜钃 

24 ドット 


カラ一 イメージ スキャナ * 1 
CZ-8NS1 

標準価格 188,000 円 （税別） 



スキャナ 用 パラレル ボード 
CZ-6BN1 

檑 格 29,800 円 （^別） 
映像 入力 


CZ-6VT1-BK 
CZ-6VT1 

攆準 価格 69,800 円 （稅 別） 



ビデオ ポー ド *3 

CZ-6BV1 

標準価格 21,000 円 （税別） 


24 ドット 
熱 転写 カラー 澳？ プリンタ 

★CZ-8PC3 

標準価格 65,800 円 （稅 別） 

(信号 ケーブル 同梱） 



48 ドット 


熱 転写 カラー 漢字 プリンタ 

CZ-8PC4 

CZ-8PC4-GY 

，準 価格 99,800 円 （税別） 

(信号 ケーブル 同梱） 

カラ 一ビデオ プリンタ 



カラー ビデオ プリンタ 
CZ-6PV1 

標準価格 198,000 円 （悦 別） 

(信号 ケ一 ブル 同梱） 

カラ一 ィメ— ジジ i ッ卜 


I) .• t 



IO-735X 

標準価格 248,000 円 （税別） 
(信号 ケ一 ブル 別売） 


24 ビン 
カラ一 漢字 ブリン タ (80 桁） 
CZ-8PG1 

權準 価格 130,000 円 （^別） 
【信号 ケーブル 同捆) 


24 ビン 

カラ一 漠 字 プリンタ (，36 桁) 
CZ-8PG2 

標準価格 160,000 円 （稅 別） 

(信号 ケーブル 同捆) 


i ^ \ ^| 

24 ビン 漢字 プリンタ （136 桁） 
CZ-8PK10 
標準価格 97,800 円 （说 別） 
(信号 ケーブル 同梱） 



ハード ディ" ュ ニッド 20MB) 
CZ-620H 

標準価格 178,000 円 (悦 別: 


Jtf ； ；；11,|- z 


増設 用 ハードディスク 
ドライブ 咖 B) 
(CZ-602C603C '6520 
653C 内 « 用） 

C2-64H 

標準価格 120,000 円 （^S!, 
(取 付資 別) 
* 取 付に M して は シャープ 
お客様 ご 相 口にて ご 


*1 ご ffl 用に W して は. カラ —イメージ スキャナ CZ"flNSl に 间梱の RS>232C ケ一 ブルで 接 W する か. より 高速の バラ レル データ 伝送 を 行う 壜合， 刖 売の スキャナ 用 パラレル ポート' CZ"6BNlt»i»ffl6 格 29.800円（«^||)で»«[してくださぃ, 
*2 CZ*03D.''604D,CU-21HD を：:' 使用の 1§ 合 は、 RGB システム チューナー GZ"6TLJ (別 98) が 必要です.、 
*3 ビデオ 出力 は 15.75kHz テレビ 信号です. また. ス D ットは 2 スロット 使用し ます,， 


XW'XSZ/tM/^m シリーズ 用 
周辺機器 

標準価格 は 税別です。 

カラー ディスプレイ 


► 21 型 カラ 一ディスプレイ * 


CU-21HD 148, 000 円 


映像 • 画像 入力 編集 装置 


ラー イメージ スキャナ 


GZ-8NS1 188. 000 円 


OZ-8BV2 39. 800 円 


タ-， 


- 7 。株 it 会お 


» 立体 映像 セット 


★CZ-8BR1 29. 800 円 


»パ 一 ソナル テロ ッパ— 2 


CZ-8DT2 44. 800 R 


FM 音源 


» ステレオタイプ FM 音源 ポ- 


CZ-8BS1 23. 800 円 


スピーカー (2 本け 且） 標準 装備， ミュージック ツール 间梱 


プリンタ 


• 24 ビン カラー 漢字 プリンタ (80 珩） CZ-8PG 1 130. 000 円 

* 24 ビン カラ一 漢字 プリ ンタ ( 】 36 桁） CZ-8PG2 1 60 , 000 円 


• 24 ヒ % ？ 'リン タ （1 編 

C2-8PK10 97, 800 円 

#24 ドット 熱 転写 カラー 漢字 プリンタ 

★ CZ-8PC3 65. 800 円 

* 48 ドット 熱 転写 カラー 漢字 プリンタ 

CZ-8PC4 99 細 円 

• 48 ドット 熱 転写 カラ一 漢字 プリンタ 

CZ-8PC4-GY 99. 800 円 

* カラ一 ビデ 才 プリンタ 

CZ-5PV1 198, 000 円 

鲁 カフ ーィ メーン シ ェット 

IO-735X 248. 000 円 


ファィ > /レ 

• ミニ フ a ツビ一ディスク ユニット (2HD.2D) 

"★CZ-520F H8.000 円 


r, わ- t'(j-' 


-ブ 電子 機器 事業本部 システム 機器 営業部〒 545 大阪市 阿倍野 区長 池 町^ 番 22 号 0(06)621-1221 ( 大 尸 


シャープ ペリ フエ ラル ファミリー 

XX68000 



ネットワーク 


拡張 メモリ 


インターフェイス 




1MB 增設 RAM ポー ド 

(cz^eooc 専用） 
CZ-6BE1 

標準価格 35,000 円 （稅 別） 



1MB 增設 RAM ポー ド 
(CZ-601C/611C/652C/ 
653GZ662C ノ 663C 用） 
CZ-6BE1B 
標準価格 28,000 円 （税別） 


ユニバーサル I/O ポ一ド 
CZ-6BU1 

棵準 価格 39,800 円 （稅 別） 


n H 31^' 


GP-|B ポー ド 
CZ-6BG1 

揮 準 価格 59,800 円 （税別） 


数储 演算 プロセッサ 


数値 演算 プロセッサ ボード 
CZ-6BP1 

標準価格 79,800 円ひ兑 別） 


■ 


FAX 





FAX ポー ド 
CZ-6BC1 

標準価格 79,800 円ひ兑 別） 
MIDI 


2MB 增設 RAM ポート '* 5 

CZ-6BE2 

標 港 価格 79,800 円 （税^) 


増設 用 RS-232C ボード 
(2 チャンネル） 
CZ-6BF1 

標準価格 49,800 円 （栈 別） 




MIDI ポ一ド 
CZ-6BM1 

標準価格 26,800 円 （悦 別） 


4MB 増設 RAM ポー ド * b 
CZ-6BE4 

標準 俩格 138,000 円咖) 



モデム ユニット。 
CZ-8TM2 

標準価格 49,800 円 （税別） 
(RS-232G ケーブル 同梱) 

RS-232C ケーブル 



RS-232C ケーブル 
(平行 接続 型） 

CZ-8LM1 

ネ累 準 価格 7,200 円 卿) 


RS-232G ケ一 フル 
(クロス 接続 型） 
CZ-8LM2 
標準価格 7,200 円け 兑 別/ 

し AN ポート' 


0 


L 應ード 
CZ-6BL1 

標準価格 268,000 円 （税別） 
(イーサネット 用） 
CZ-6BL2 

標準価格 298,000 円ひ兑 別） 
(イーサ ネッド チー パネット 両用） 
秦電 * ユニット 'ソフト ゥ i ァ 


インテリジェント コント 口— 
CZ-8NJ2 

標準価格 23,800 円 （稅 別） 



マウス' トラック ボール 
CZ-8NM3 
標準価格 9,800 円 （悦 別） 



(ネットワーク ドラ イノ、 


1.0) 同捆 


トフ ッ 7 ポ一ル 

CZ-8NT1 

標準価格 13,800 円 （稅 別） 


CZ-8NM2A 

襟 準 価格 6,800 円 （税別） 


^^^^ ^^^^^r V 


ジョイ カード 

CZ-8NJ1 

棵準 価格 1,700 円 （税別） 


その他 


拡張 スロット 



拡張 I/O ボックス (4 スロット） 
(C2-600C 601C602C 5030/ 
6I1C/612C/613C/623C 用） 

CZ-6EB1-BK 
CZ-6EB1 

桷* 価格 8B, 000 円 （悦 別） 


スピ一 カー 



アン フ 内蔵 

スピーカー システム (2 本 1 組） 
AN-S100 

棵準 価格 36,600 円 （税別） 


ン ス丁ム フック 


レス： r ム フック 

(CZ-600C'60lC'602C/603C/ 
6l1C/6l2C/6130/623Gffl) 

CZ-6SD1 

標準価格 44,800 円 (稅 別） 


*4 別 56 の 信号 ケーブル I0-73CX«*«6 格 5.500円（》別）で接統して下さぃ.， 

*5 ： 使用に 啄 して は, あらかじめ 別 K の 1WB 增 ポ一ド CZ^BEl 檷準 価格 35.000B(«^U'CZ^600CS)、CZ*BE1B «i» 価格 28.00Cm(f^ihCZ"601C,GZ"611C、652C、f 
峯 6 モデム ユニット CZ"8TM2 に 同梱の ソフト は XI ッ1 ター ポ シリーズ 用です- 


C.662C. 663C 用） を 投じて ください- 


き ミニ フ ひ；/ ピ一 ディスク ユニット (2D) *CZ-502F 

99, 800 円 

*JIS 第 1 水準 漢字 ROM*? C 

Z-8BK2 

9, 800 円 

* ミニフロッピーディスク ユニット (ぬ リ ト' ライブ） CZ-503F 

49, 800 円 

き RS-232C 用 ケーブル (平行 接続 型） C 

Z-8LM1 

7, 200 円 

攀增設 用 ミニフロッピーディスク ドライブ (2D)* a CZ-53F-BK 

19, 800 円 

• RS-232C 用ケ一 ブル (クロス 接 絞 型） C 

Z-8 し M2 

7, 200 円 



* 拡張 I/O ポ ックス ( 

Z-8EB3 ； 

3, 800 円 

拡張 ボード' その他 

1 

*RF コンバータ※ 8 / 

"す 58C: 

2, 980 円 

• モデム ユニット （300/1200 ポー） CZ-8TM2 

43,800 円 

鲁 インテリジェント コントローラ （ 

〕Z-8NJ2 t 

3, 800 円 

#320KB 外部 メモリ CZ-8BE2 

29, 800 円 

き マウス' トラック ポ一ル （ 

:Z-8NM3 

9, 800 円 

• RS-2320 マウス ポ一 ド※ 5 CZ-8BM2 

19, 800 円 

• マウス （ 

:2-8NM2A 

6, 800 円 

攀 フロッピー テ V スク インタ— フェイス 》6 CZ-8BF1 

14, 800 円 

搴 トラック ポール （ 

DZ-8NT1 

3, 800 円 


• ジョイ 刀 一 卜 

CZ-8NJ1 1,700 円 

參 チルト スタンド c 

Z-6ST1-E--B 5, 800 円 

生 能 CRT フィルター ^ 

BF-68PRO ほ， 800 円 

き スキャナ 用 パラレル ボード ® 10 

CZ-8BN1 27, 800 円 


き 品番 中の-表示 は. B く ブラック >モ く オフィス グレー〉 を 示します。 
XI 夕 一ポ Z シリーズ 用 《2 CZ-862C に は 接 ^ できません 》3X1 タ 
—ポ シリーズ 用 《M CZ-830C 用 JK5X1 シリーズ 用 》6 CZ-850C 
で CZ-520F を 使用す る 場合に 必要 *7 CZ-800C. 801C. 802C. 
803 に 811C、820C 用 SK8 CZ-820C、822C、830C 用 »9 M,'i5 型 用 
* 10 CZ-8NS1 用 * 接続 等の Ifi 明に つきましては. 周辺 槻器 総合 
カタ □ グをご 参照く ださい。 

★ 印の 商品 は 在庫 僅少です。 


F» 器 事業本部 液晶 映像 システム 事 桀 部 第 2 商品 企画 部 〒162 東京都 新 宿 区 市 谷 八幡 町 8 番地 0(03)260-1 161 (大代 表） 


SHARP 

w ァー 卜" と 呼べる 高水準の ソフトウェアが 



ウイ ン ドウ 環境 を あなたの X68000 で 


ユーザー 本位の 操作 環境 を 提供す る フル 画面 マル 手 
ウィンド ウタ イブの 美しい デスクトップ （テキスト 面/単色 

4 階 調 + カラ _4 色、 グラフィック 面/カラー 65 , 536 色 中 
16 色) 、イベント' ドリブン 型 マルチ タスク 処理に より 複数 
の 作業 を 同時に 処理で きる 疑似 マルチ タスク や 入出力 
装置の 設定が 簡単に 行える 多 機能 コントロール パネル 
を 搭載した 本格 ウィンドウ システムです c IOCS コール を 
禾 ij 用した ソフトの 処理 速度 を 高速 化する IOCS.X を 付属， 



- ノ. 


隱 


^WINDOWverlO 


CZ-259SS 10 万 台 達成 ご 愛用 應謝 価格 6, 800 円 （税別） 



速^^ を サポート。 これからの、 、 

そして さまざまな; m に 境に 对^ する I 
w 機能 コミュニケーション ゾフに / 

Communication PR0>68K の バージョンアップ 版です- 300BPS 
力、 ら 19:200BPS までの 通信速度に 対応し、 パソコン 同士の 接続 
や 各種 データベースの 漢字 端末に、 また ホスト コンピュータとの 
データ通信に 利用で きます。 さらに MNP モデムへの 対応で、 ハ 
一 ド フロー制御 （GTS y RTS) を サポート。 その他、 高速 逆ス クロー 
ル槻 能、 ォ一 トロ グィン' オートパイロットが 可能な 自勳 実行 機能、 
コンカレント 槻能も 装備， また ソ、' イナ リファイ ルを 転送す るブ ロト 
コルと して Xmodem (128ZS 
UMJ28/CRC>lKXYmodem 
(G、 BATCH, G- BATCH), 
Translt2(TEXT,BINARY) 
プロ トコ ルも サポート。 
* Communication PRO-68K (CZ 

-223CS) を 既にお 持ちの 方 は、 

アンケート カード を もとに 有償 バ 

—ジョン アップ を 行います. 

標準価格 

19. 800 円 （税別） 



(ゾ一 スコ一 ド デバッガ を はじめ、 、 
^稀 liH 化 ツール を 強化。 ) 
パ一 ジョン アップ された C コンパイラ。 / 

G の ソース レベルで デバッグ できる 「ソースコード デバッガ」 を搭 
載した ほか、 各種 開発 ツール を 強化した 総合開発 ツールです。 
また、 ライブラリ は Human 68k ver2.0 の 拡張 DOS コール も サボ 
—卜して いるな ど、 より X68000 のハ一 ドウ エア を 活かせる 豊富な ラ 
イブ ラリ （800 槿以 上) となって います。 G 言語の 棵準 である ANSI 
規格 準拠 を さらに 強化。 f "プログラム 保守 ュ一 ティリ ティ (MAKE)j 
や 「ライブラリアン」 など 各 植ッ一 ルを 追加し ました。 「BASIG-C コ 
ン バー タム r アセンブラ」、 r リ 
ンカ」 、「デバッガ」 、「ソース 


コード デバッガ」、 「ァ 一カイ 
ノ、 -」、 ""コンバータ」、 などの 
ツールが 装備され ています。 
* C Compiler PRO-68K (CZ-21 1 

ls) を 既にお 待ちの 方 は， g n 
カート' を もとに 有 wt バージョン ァ 
ップを 行います 

標準価格 

44, 800 円 （税別） 


1 


0 薩 R 


CZ-245LS 


、. 

ま 


35 & ^JlixtS^l • お問い合わせ は- 


- ブ * 電子 《器 事 炚 i« システム 寧 《 部 商品 企画 部 〒162 東京都 新 宿 E 市 谷 八 tt 町 8 番地 11(03)260-1161 (大代 表) 一 


•%、 


X68000 をサ ポー 卜。 


シャープ オリジナル ソフトウェア 

XJ68000 


Hyperword 


Stationery -' 6ok 


NEW PrintShop やさ 


Musicstudio ぼ 備 ver.1.1 


OS-9/X68000 


Human68k ver2.0 


THEf«ii$V2.0 



DATA トヌ 60K ; 


BUSINESS 叩 60K. 


グラフィック ライフ ラリ VOL.1 


クラ フィック ライブラリ VOL. 2 


Sampling ^- 


SOUND ^' 6QK 


MUSIC H 


■ CZ-251BS 標準価格 39.800 円 （税別） 
X68000 の ft れた グラフ イツ ク ffi 境を活 
用 し 効率的に 文 害 を 作成す るた めの 
ィ> ^リジ ェント ワープロです, アイデア 
ブ a セツサ 機能 ノ、 ィパ一 テキスト 機能 
など を サポート， データの 整理 ゃプ レゼ 
ン テーシ ヨン ツールな ど 幅広い 用途に 
利用で きます。 


TOP 給与 計 莨 エキスパート 


■CZ-228BS 標準価格 2OO.0D0 円 （税別） 
給与 計算から 明細 発行まで を、 リ 
アル イメージ 入力に より 自 動的に、 
素早く 処理す る ことができます。 


TOP 財務 会計 


■CZ-227BS 標準 麵格 200.0G0 円 （稅 別） 
会計 エキスパート システムと デ一 
タ ベース を 搭載し、 槻 能と 操作 性 
を 両立 させた 財務 会計 ソフト。 


■CZ-243BS 攝辈 価格 19,800 円 （税別) 
プライベートな データ や ビジネス データ 
を 簡単な 操作で 管理' 運営で きる バ 

一 ソナル データベースです n リ フィル、 
タック シール、 ハガキ などへの 印字 も 

OK-, シャープ 電子 手帳との データ 交 
換可 能 （別 売の 通信ケーブル CE-200 
しが 必要） 



CARD p?9-60KJ 


■CZ-226BS 棵* 価格 23.800 円 （税別） 
自由な レイアウト 画面で 入力で き 
るヮ一 ブロ槻 能 を 装備した カード 
型 1 JL ^一 シ ョナル データべ一 ス。 


CARD PR068K 用 システム 手 《 リ フィル!! 


■CZ-241BS (！準 価格 9,800 円 （税別） 


CARD PR ひ 68K 用 活用 フォーム 集 


■CZ-242BS 価格 9.800 円 （税別） 


■CZ-240BS 襻 準 価格 14.800 円 （锐 別) 

他の ソフト を 起動す る 前に、 この Sla 
liuneryPR0^68K を一 度 起動す る だけ 
で、 他の ソフト を 実行中に も 「ス ケジュ 
ール j 「住所 ^」 など 多 彩 な 機能 を ワン 
タ ツチで 使用で きます- シャープ 電子 
手帳との データ 送受 借 も 実現， （別売 
の 通信 ケー ブル GE-200L が 必要） ■ 


■CZ-220B5 襻準 価格 58.000 円 （^別） 
入力の 手間 を $ま 減す る ヒストリ 一 
機能 を装慊 した、 コマンド 型 リレー 
ショナ ルデ一 タ ベ 一ス です， 


■C2-2I2BS 襟 準 価格 68,000 円 （税别 ) 

スプレッド シート （表 計算）、 データ 
ベース、 グラフ 作成 根 能 を一 体 化 
させた 統合 ビジネス ツールです。 


■CZ-221HS 標準価格 19.800 円 （稅 別） 

オリジナリティ あふれる はがき 等、 
簡単に 作成、 印刷で きる ホーム ブ 
ロダク ティ ピリ ティ ツール。 ほとんど 
の 処理 を アイコンで 表示し マウス 
で 選ぶ フレンドリ 一才べ L シ ヨン、 



^ffl I't-iiiisii.m 


l[j g ュコ， 



■CZ-235GS 標準価格 8.800 円 （tt»J) 
暑中見舞 用 を 中心とした NEW Print 
Shop PR0^8K 用 グラフィック データ 集， 


■C2-236GS 檷準 価格 8.800 円 （税 3リ） 

年賀状 を 中心とした NEW Print Shop 
PRO- 68K 用 グラフィック データ 集 


■ C2-252MS 樣隼 価格 28 細 円 （翻) 

24 トラック 対応 MIDI マルチ レコー 
デ イング ソフト Musicstudio PR0- 
68K が バージョンアップ しました。 
従来の 機能に 加え、 小節 間の コビ 
一 及び デリート や、 MIDI インプット 
モニタ一 など、 数々 の 機能 を 追加 • 
改良。 さらに 使いやすくな りました。 

*MIDI ポ一ド （CZ-6BM1) が 必要です 


MUSIC W 60K ( MIDI) 


■CZ-247MS till 準 価格 28.800 円 （税別） 
MIDI 対応 自 勦 伴奏 機能 をサ ポー 

ト、 簡単な 楽 II 入力で MIDI 演奏 
が 楽しめます。 

*MI0I ポ一ド （CZ-6BM1) が 必要です- 


/ ング ライブラリく 1CM 曲 集 > 


■CZ-248MS 攆準 価格 8.800 円 （税別） 
鑑赏 用と 音楽 データ 加工 作成 用 
力、 ら なる ライブラリです。 



■CZ-215MS 標準価格】 7.800 円 （税別） 
AD PGM 機能 を 活かす 高機能 サ 

ン プリング エディタ。 多彩な ED ぽ OR 
を 装備、 サ ン プリ ング 音の データ は 
BASIC でち) 舌 用で さます。 


■CZ-214MS 擦 率価 格 ほ. 800 円 （ft 别) 

スタジオの コンソール ハ' ネル を 操 

作す る 感覚で FM 音源に よる 音 創 
りが 楽しめる サウンド エディ 夕， 


画 CZ-213MS 標準価格 は, 800 円 （税別) 
最大 8 バートの スコア （総譜） が 害 
け、 内蔵の FM 音源で 演奏で きる 
楽譜 ヮ 一ブロ & 演奏 用 ツール。 


A ト 68K ' Staff LISP 'OPS PR0-68K: 



靈, ■ '， 睡 



シュ— アイ ンヌケ 一ム 
ぐン イン ビ一〉 

■CZ-2I7AS 

棵 * 価格 7. 800 円 (税別） 
CK0NAMI. 1988 

シ ユー ティング ゲ一ム 
<沙11曼蛇> 
■CZ-218AS 
標準価格 8. 800 円 (税別） 
OK0NAM に 1989 

ブロック ゲーム 
く アル カノ イド > 
■CZ-222AS 

標準価格 7, 800 円 （税別） 
©TA1T0 CORP. 1987 

ドライブ ゲーム 
< フルスロットル > 
■CZ-231AS 

樺 * 価格 8 

C TAITO CORP. 


く 熱血 高校 

ドッジボール 部〉 
釅 CZ-232AS 
檷準 価格 7. 800 円 (税別） 

C TECHNOS JAPAN CORP 19 


ベック マニア > 
CZ-233AS 
襻 * 価格 7. 800 円 (稅 別） 

C NAMC0 


き J 


アクション ゲーム 
(ニュー ジ一 ラント 
ストーリ一 > 
■CZ-230AS 

權準 価格 8 

： TAITO CORP 



BA しし〉 
！ -CZ-246AS 
7 | 欉準 価格 7. 900 円 別） 

C TECHNOS JAPAN CORP 198 

バイク レー シン グ ゲーム 
く 一 ハング オン > 
豳 CZ-238AS 
標準価格 8.800円（稅別） 

C;SE0A 1987 

ン i-ノ ト ヘリ • シ i ユレ— ン ヨンゲ— ム 
く サンダー ブレード > 
■CZ-239AS 
標準価格 9. 500 円 （稅 別） 

C SEGA 1987 

(ダウンタウン 熱血 物 ほ〉 

■CZ-254AS 

標壤 価格 8. 800 円 （税別） 

ぬ TECHNOS JAPAN CORP 19 


<サ やく リオン > 
■CZ-229AS 

発 《 予定 

C'TfllTO CORP. 1988 


■C2-219SS At 準 fffi 袼 29.800 円 (税別） 


■ CZ-244SS 棵 * 価格 9.800 円 （锐 別） 

■ CZ-224LS 檑準 ft 格 9,980 円 （IH 別) 

■ CZ-234LS 標準 飾 88.000 円 (棚) 


ァ I トツ —ル 


開発 ッ I： 


ヒ ジ ネス ッ I 


サウンド ッ I： 



Artdink 


TANK BATTLE SIMULATION 


SI XKB800D 

31 9 月 28 日 発売 



SY68000 栄冠 は 君に 12 月 発売 予定。 秦きぺ 


^式， 
会ネ 1 ン一 


—卜 テ インク 


干？ 75 千 奪, 目 習 士野市 : 考 田-' 73 つ 11 フ fi きお 買い 永め は、 全国 パソコン ショップに て。 

' t.. 丄 S ごニ已 lLi!\ *通 信販 at (送料 無料 〕 を ご 希 a の 方 は、 住所-氏名 '電括 番号 • 商品名 •《» 名' メディア 名 を 明記して 左 8 なて. s.soo 円と 

TEL 0474-/7 ふ41 ( ュ一 ササ' 丁、 ート 専用） 消費 稅 3 % を 同封の 上 現金 害 ffl にて お申し込み 下さい。 


( » 示 ffli 格に, B*W は S み i せん） 


レイ トレーシング を 高速に したい 方 

C-TRACE TP m 

ト ランス ビュ一 タボ一 ド （T- 800Xl+4M)"tfc 

C-TRACE Ver.3.0 トランスピュータ 版ゾフ 


★7 ルカ ラー フレームバッファ 
C-TRACE98 EXTENDER 
C-TRACE98 Ver.3.0 
C-TRACE68 Ver.3.0 
C-TRACE TOWNS 
C-TRACE NEWS Ver.3.0 
★C-TRACE98TP Ver.3.0 
★C-TRACE68TP Ver.3.0 


¥69,800 
¥128,000 
¥98,000 
¥98,000 
¥68,000 
¥530,000 
¥298,000 
¥298,000 



brother 

パソコン ソフト 自販機 



の スペシャル バージョン 「八ィ 

SV X6800Q); 反」 が 登 
ぷ] I 在 フルに 活かし、 i 
ユアに なつ!^^^！ 
ます" 




豳謂 




に: 巧 


：' 纖-, 



★ 城、 街、. ダン ジョン、 200 階 建ての j 

空中 都市から 未 知め:^ S 

の 領^^^ & 



に よ". .! 


， 


海暴に 


X^6B00C 

¥72001 


i 


T&E SOFT^ 



iiffltt 売 * ご *SI の： fi, ソフト €•« 機 も 

ft* '«1&番4 を W 16 の 上. TAKERU 事裏竭 X で 

!>!- ず J**«B でお 申し & み 下？ い. (*»«，《でむ 

ブラ ザ 一 ェ讓株 《 会社 

〒467 名 古 簾 TRW* 区權田 通9~38 
Vi 事業 M 違宜 

TAKERU 事 ||屬 （ 052 ) 624-2493 
裏 A1T 鏞 所 (03)274~69 は 
大 ltt*»«(M)252-4234 

豪 コンビ ュ一， 一 • ソフト ゥ i ァは著 輪です. 
瓏 作者の なく コ ビー あもい は レンタル 等の 行 
* は、 i£» で HI じられ ています， 



No Copy 
この マーク は 
不 a コピー 


ソ 7 トウ 【 ' ：■ l>KII M 電 ■ ■! 




X68000 対応 5"-2HD 
* ローランド 社 

MT32、 し CM64 完全 対応 

MIDI インターフェイス ボード C-Z-6BMI 
又は、 SACOM 製 SX-68M が 必要です。 
標準価格 8,800 円 

«> 標準価格に は 消!! 税 はさまれ てお C ません。 


上巻 好評 発売中// 


株式会社 システム サ コム 

TI30 ，京 IB 顯田区 岡 国4- 38-16 
岡 fflft' 井 ピル 

ドウ エア 部 03(635)5145 
ソフトウェア 部 03(635)7609 



G. ツール 



ジール j 新登場 < 



GR EDfT モード 




マルチ ウィンドウ システム 


ssn 2 枚まで 描画 ウィンドウが 開けます。 


ュ— ザ— アイコン システム 


使い 勝手に 合わせて、 自分 流の アイコン ポート' か' 作成 可能。 


マウス 機能 定義 システム 


マウスの 左右に 機能 定義が 可能。 


高速 メニュー ウィンドウ 処理 


メニュー ウィンドウの 開閉が 瞬時に 行えます。 

BG EDIT モード 




ス プライ 卜 処理 


作成から 修正, アト リビュ 一卜が 行えます。 


ス プライ 卜 カラー 処理 


16 ベー ジ分 まとめて 処理で きます < 


背景の 作成 


最大 250 画面 分 を 自由に 設定す る ことができます。 


キャラクタ チェック 機能 


単独 チェックの ほか、 背景と 重ねての チェック も 可能。 


zainsoft 


株式会社 ザイン ソフト 〒お 1 兵 库県神 戸巿ゅ 央区礫 辺 通 2 丁目 2-10 新南泰 ビル 10F TE し (078)242-2855 


これなら 使える! G: ツ-ル 解析 シリーズ 一 @ 



薩 


、お? 《 

新 発： 7C 

¥28,000 



オリジナル アートが 驚く ほど 自由に 描け る、 

X68 アーティストの 感性 を 刺激す る アド バ 
ン スト' グラフィック ツール 『G = ツール』。 
作品に 挑む 上で、 必要 不可欠な グラフ ゃン 
ク キャラクタ、 背景 作成の すべて を 備えた 
トータル ツールです。 これまで 3 回に わたつ 
て その 特長 を 説明して まいりました が、 今回 
リリースに 際し、 もう一 度 驚くべき パフ 才一 
マンスの 概要 を ご 紹介し ます。 


ザインの 彩 先端 

ニュ I コンセプトの ァ I トキ ヤン バス 「6=ッ| ル」、 登場， - 









エイト M 

令 地 Kroj 時 iwffi. のォ— プン コンペ。 
エイ トレ イクス (？. c. の 難 コース 力 f あなた を 待 

隱日 n、 

平成 2 年 S 月 23 曰 归:' ~9 月 24 日 (9 

午後 1 ： 00~ 1 ： 30 • 3 ： 00~3 ： 30 の 2 回 開催 

釅 会場 • お問い合わせ 先 

東京 地区 fmTOWNS プラザ 秋 葉 原 

〒100 東京都 千代 田 区 外 神 田 卜 15-16 ラジオ 会 館6 階 O03-251-2055 

名古屋 地区 fmTOWNS プラザ 大須 

〒/！ B0 名 古 S 市中 区大須 3- 14-43 第二 アメ横 ビル 1 階 0052-25 卜 7232 

大阪 地区 f^TOWNS プラザ なんば 

〒556 大阪市 浪速 区 難 波 中 2-7-23 広 和 ビル 1 階 O0B-846-3173 


ルー ン ワース 黒衣の 貴公子 
幻 獣 鬼 
遙 かなる オーガスタ 







^68ooo^milm 

MT^n&Xt 幻 獣 鬼 

鋭い/ X68000 ユーザーの 鋭き 感性 をより 研ぎ澄ます 
鋭い./ 魂より 出ず る 鋭き 野望が 涡 巻く 世界 
鋭い/ プレイヤーの 鋭き テクニックが すべての 明 W を 分かつ 



攀 X68000 5"2HD 3 枚 組 

攤 ¥7,800 

« »«儀 》 に fttu * み 1 せん。 



X68000 の 本 K 

「^衣の れ 公子 I が 



黑 衣の 貴公子 


SJ68000 ルー ン ワース 
RPG^neXt 黒衣の 貴公子 

熟い./ X68000 ユーザーの 熱き 要望に 応え ま々 S 塌 .// 
熬 い./ ルー ン ワースと よばれる 異 世界で » り 広げられる 熟き 冒 攀 
熱い./ プレイヤーの 熱き 魂が 物 K を 自由に 織りな して ゆく 

•X68000 5 2HD 3 枚 組 

* 全 グラフィック » き K 二し （高 解德 グラフィック 512X512 ドット） 
きジ翼 イス チイ ック 対応 
»FM 裔源 8 窗 + ADPCM 裔 灘时応 

• PC-980 1 VM、UV シリーズ PC-2B6、38B シリーズ、 NOTE 
5'2HD/3.5"2HD 2 枚 組 》 サウンド ト W 応 * ジ a イス チイ 

— I84QK バイ tfl 

*PCIfl01/E/F/M/VF/U2/XA, PC-IB0L/LE/UF«J:O'PC-2iaNOTE Etvaut 
の! «W の »W にか かわらず， fUtft いたし ません。 

•PC-880 1 SR シリーズ • VA、 98DO 対^ 


• '"し .j 。 丄 (RAM"KU 上， VRAMIIIKia よ 1 3.{ 



r 

卜钊 1 

| • 冬の ボーナス 一括 払い (12 月末)。 K〃 %€^. 
□ 手数料な しです。 絶対、 お得です ゾ。 ^s^S 
3 翌月 末 払い も 受付け ています （10 月末） 

★ 下記 セットで お買い上げの 方に は プレゼント ズ / •(f MD-2HD 10 枚 d ジョイ カード 2 個 （連射 式)'、 S' シリコン キ— ボ―ド カバ— 4 ず;^ ノレル V9W 


► SX-WINDOW 搭載。 
MOM バイト ハード テ V スク 搭載 


送料 無料 



參 CZ-603C-BK/GY 

定価 ¥338, 000 
• CZ-613C-BK/GY 

定価 ¥448 ,000 

現金 特価〃 [ft if 

お 電話 下さい。 

\ SX-WINDOW 搭載。 
き 拡張 I/O ポート 4 スロット 装備 




CZ-653C-BK/GY 
定価 ¥285, 000 
'CZ-663C-BK/GY 
定価 ¥395, 000 



CZ-605D-GY/BK 
定価 ¥115, 000 

5 型 カラー ディスプレイ TV 


CZ-613D-GY/BK 
定価 ¥ 135, 000 


14 型 カラー テー スプレ 



CZ-604D-GY/BK 
定価 ¥94,8000 

21 型 カラー デース プレイ 


CZ-8NJ2 I 限定 

癧 インテリジェント コント 口- 


超 特価 ¥18,600 


コント。 - ラ^^^. 



CU-21HD 
定価 ¥ 148 ,000 


「12 回 に ？ 「24 回 
I CZ-6I3C + CZ-605D-- 

\~^m \ ？ 1 24 回 

(C CZ-653C + CZ-605D-- 
!"l2l i ？ 「丽 


？ 


？ 


I 36 回 | ？ 1 48 回 | ？ | 
定価 合計 ¥ 563,000>ォ クト大 特価 
1 36 回 I ？ "I 48 回 I ？ | 
…… 定価 合計 ¥ 400,000ーォ クト大 特価 
？ I 36 回 i ？ R8 回 | ？ | 

D CZ-663C 十 CZ-605D 定価 合計 ¥ 510, 000>_才 クト大 特価 

I 12 回 |_ ~~ ？ I 240 | ~~ ？ 1 36WT ？ ~ J 48 回 丄 ？ [ 


E GZ-603O 十 CZ-6 1 3D 定価 合計 ¥ 473,000>才 クト大 特価 

i 12 回 | ？ . | 24 回 | ？ 厂 36 回 | ？ | 48 回 | ？ ~1 
■F CZ-6I3C + CZ-6I3D 定価 合計 ¥ 583,000>ォ クト大 特価 

112 回 | ？ |24 回 | ？ |—36 回 | ？ 148 回 | ？ | 
G CZ-653C + CZ-613D 定価 合計 ¥ 420 , 000 >才 クト大 特価 

112 回 I ？ I 24 回 | ？ 厂36 回 | ？ | 48 回 | ？ 1 
eC2-663C + CZ-6l3D 定価 合計 ¥ 530,000黔ォ クト大 特価 

112 回 1 ？ I 24 回 | ？ r36j1 ~ ？ 「48 回 1 ？ 1 

j CZ-603C 十 CZ-604D 定価 合計 ¥ 429,800»ォ クト大 特価 

| 12 回 | ¥28,000 | 24 回 1 ¥ 14,800 | 36 回 | ¥ 10,200 ]~48 回 1 ¥8,000 1 

Q CZ-6I3C + CZ-604D 定価 合計 ¥ 542, 000 ^ォ クト大 特価 

| 画 | ¥ 36,000 | 國 | ¥19,000 | 36 回 | ¥ 13,100 | 48 回 | ¥ 10,200 | 

Cg CZ-6630-f OZ-6Q4D 定価 合計 ¥ 379,800^才 クト大 特価 

|l 2 回 1 ¥ 25,400 1 24 回 | ¥ 13,400 | 36 回 | ¥9,300 | 48 回 | ¥ 7,200 1 

1 CZ-663C + CZ-604D 定価 合計 ¥ 489,800時 —ォ クト大 特価 

「12 回 I"" ¥32ス200 24 回 | ¥17,^0 「36 回 | ¥11,800 |48 回 | ¥9,200 ~| 

M CZ-603C + CU-2IHD 定価 合計 ¥ 486,000^ォ クト大 特価 

I 12 回 | ？ | 24 回 | ~1~ 736[gT ？ I 48 回 1 ？ I 
(8 CZ-6I3C + CU-2IHD 定価 合計 ¥ 596,000^ォ クト大 特価 


厂12回1 ？ 124 回つ ？ 
；0 CZ-653C+CU-2IHD ― 

I 12 回 I ？ I 24 回 | 一 ？ ~ [ 
(PCZ-663C + CU-2IHD 

|_12 回 I— ~~ ？ I 24 回 | ― 


36 回 「 ？ つ 48 回 T ？ 1 
定価 合計 ¥ 433,000> オ クト大 特価 
36 回 1 ？ I 48 回 I ？ I 
定価 合計 ¥ 543,000> —ォク ト大 特価 

I 36 回 I ？— I 48 回 I ？ I 


りどん どん TEL しょう。 安くなる かも ョズ / 

り クレジット 価格 は、 消費税 込みです ョ。 ご 利用 下さい, グ 


※ ク レジ ットの 回数 は 1 回〜 60 回、 ボ- - ナス 併用 などあります のでお 電話で お 問合せ 下さい 


醒 本体 セット: 送料 無料 * 店頭 デモ 実施 中… 専門の 係員が 詳細に アドバイス 致します。 ぜひ ご 来店 下さい 

※上記 料金に は 、消費税 は 含まれて おり ません。 消費税が 付加され ますので、 詳し く は、 電話で お 問合せ 下さい。 


I 店頭に て 、ゲーム ソフト 25%OFE グ （税別）、 超 低金利 ォクト ハッピー クレジット を ご 利用 下さい/ Z 


パソコン プラザ 



ナ 
ス 

括 


NTT / j 

店頭 セール 実施 中 


'90 ォクト で 始まる パソコン ワールド 


む 03-730-6271 


* 営業時間 AM 11:00 〜 9:00/ 日曜 祭日 PM7.00 

〒144 東京都 大田区 蒲 田 4-6- 7 FAX 03-730-6273 

へ RSI^S UC • 定休日 毎週 火嚯日 祭日の 場合 翌日になります 
芏 困通跚 

一 0CT-1 シスう 


電話 一本で、 八ィ 即納 


f ラ クラ ク クレジット 


20 回 


0CT-1 システム インフォメーション- 

• 全 商品 保証 付 （メーカー 保証) 

'超 利 ハツ ヒ一 クレジット （l|ii|~60|"|)i/j:i^ ナシ OK.' 
つ 卞一 ナス 払い OKZ ボーナス 2|"| 払い OK. グ 
•fl ヒ^ I I の 衍' ふ' OKZ (ノ/ ^な サポート ^制） 
つ おん 1 , のま せ I'Ull, 才> トフ リ一 ダム シ ステム 

► Mii/ri デモンストレーション '太: 施 1 1 1 


？ぉ! 



才クト 
セレク テッド システム 

広告 掲載 商品 以外の 
製品 も 取扱って おります。 


さ I\ I --<4dK- 一一 c Is 丄 12U ド -I lc し itffHI 1 1 -c4CK-da-c- 


一 払い (^月末) w 〃手数料な し。 (翌月 末 払い も g 〃：) ご 利用 下さ 


o 

し 


I 店頭に て、 ゲーム ソフト 25%OFFT グ （税別)、 超 低金利 ハッピー クレジット を ご 利用く ださい. ク 

I 特に 人気の ある 商品に よって は、 しばらく お待ち 願う ことがあり ますので ご了承 下さい。 


厳選され た 製品 を、 より 安 《より 早 《皆様のお 手元に, グ 


広告 掲載 商品 以外の 
製品 も 取扱って おります。 


チャンス/ X68000'SUPER-HD (チタン )= ^！^；丁^!；^、。 送料 ナシ/ / X68000 EXPERT-HD 


SX-WINDOW 搭載。 



拳 ザ 'ワークステーションと 呼^: に-;、 さわし し、 

スーパーな 68000 . グ 新登場. グ 

SUPER-HDo 
※プレゼント /① MD-2HD10 枚 ぼ' ジョイ 力一 ド (連射 式） 

② サンダー ブレード （¥ 9, 500) (も シリコン キー ボ一ド （¥ 2,800) 

X68000 SUPER-HD 
• CZ- 623C-TN+CZ-6 1 3D-TN 
定価 合計 ¥633,000 …大特 < (面. グ TEL 下さい。 

※マウス' トラック ボール 付 .グ ディスプレイに は スピーカ 2 個、 チルト 台 付. グ 


他の ディ スフ レイ (I OZ-602D. 
i CU-2IHDm 組合せ も ごさ 丄 


2 6l2D.i'3 OZ-603a 
ますので お問い 合せ 


| 12 回 | 

？ 

| 24 国 | 

？ 

| 36 回 | 

？ 

| 48 回 | 

？ 


ゥ 安くて ゴメン なさし、 0 今た' けョ .<z 


ォク卜 限定 スペシャル セッ卜 



※超 低金利 クレジット ご 利用 下さい 0 1 回〜 60 回 払い、 頭金 ナシ/ ボーナス 1 回 払い 、ボーナス 2 回 払い 0K/ 


ォク卜 特選 シャープ 周辺機器 （送料 ¥1.咖） 


スト れ レス〃^^ 
い * 層ち .f^^ 

CZ-6I2C (BK) 
(¥466,000) 
CZ-602D (BK) 
(¥99,800) 
MD-2HD 10 枚 
暴 ジョイ カード (連射 式 X 2 個） 
ォ ク ト超 特価 * シリコン キ— ポート'' か 、一 

¥ 364,000 (送料' 消 龍 込み. め 

※ディスプレイ = ®GZ-604D ② GZ-605D 
③ GZ-6I3D ④ CU-2IHD 
との 組合せ も ございます。 TEL 下さい。 


平 

成 

2 

年 
名 

の 

ボ 

ナ 
ス 

括 
払 
い 

0K 
// 

12 
月 
末 

手 

数 
料 
ナ 
シ 
// 


ォクト 面白 グッズ 


GZ-6 曰 E I 

CZ-6BEIB 

CZ-6BE2 

CZ-6BE4 

CZ-6BF I 

CZ-6BG I 

CZ-6BMI 

CZ-6BNI 

CZ-6BPI 

GZ-6B0I 

CZ-6EB I/BK 

CZ-6VTI/BK 

GZ-&B し 2 


旧 MM 設 RAM ポ一ド 

1MB 增設 RAM ポ一ド …-" 

設 RAM ポ一ド 

4MBJffl 設 RAM ホード …… 
増設 用 RS-232G ポー ド …-' 

GP- 旧 ポー ド 

MIDI ポ一ド 

スキャナ 用 ハラレ ルポ一 ド" 
数値 演箕フ ロセッ サポート 
ユニバーサル I/O ポ 一ド… 

拡張 I/O ボックス 

カラ 一イメージ. ユニット…. 

LAN ポー ド 


000)> 特価 ¥ 26,500 
,000)ー 特価 ¥21，0M 
800)ト 特価 ¥ 60,500 
叩 0) ► 特価 ¥104,800 
B0Q) ► 4#flB¥ 38.500 
boo)> 特価 ¥ 45,000 
boo)> 特価 ¥ 20,500 
soo)> 特価 ¥ 22,800 
soo) ► 特価 ¥ 60,500 
300)ト 特価 ¥ 30,500 
〕oo)> 特価 ¥ 66,800 
赠 >特«¥ 53)000 


CZ-8NM2A マウス 

CZ-8NTI マウス トラック ポー 力 

CZ-8NSI カラー イメージ スキャナ" 

CZ-6BGI FAX ポ一ド 

CZ-8TM2 モデム ユニット -… 

CZ-64H 增設 ハードディスク 

CZ-6TU GY/BK RGB システム チューナ一 

BF-68PRO S 性能 CRT7 ィ ルター- 

SX"68M (システム サ コム） MIDI ホ一ド 

PI0-6BBEI-A(l/0 DATA) IMB^fi 設 RAM ボート' ■■ 

PKW8E2-2M(l/0 DATA) ZMB%pAM ポ— ト' ■■ 

PIO-6BE4-JMfl/0 DATA) 3MB 谘 設 RAM ポ―ド - 
CZ-6BVI ビデオ ポー 


熱 転写 カラー 漢字 プリンター (r» 膨 


CZ-8PC4 ¥99,800 

秦 48 ドット 

サ一 マル ヘッド 
■B5〜B4 まで 
'ハ ガキ 可能 
秦 カラ一 文ォ応 

ォ クト大 特価 ¥64y8WT 



① CZ-8PK 1 0 (24 ピン 漢字 プリ ンタ一 1 36 桁） 
定価 ¥ 97, 800 大 特価, グ TEL 下さい。 

② GZ-8PGI(24 ピン カラ-漢字 プリンタ一 80 桁) 
定価 ¥ 130,000 -…… 大 特価〃 TEL 下さい。 

(DCZ-8PG2(24 ピン カラ— 漢字 プリンター 136 析） 
定価 ¥160, 000 …-… 大 特価. く/ TEL 下さい。 

(DlO-735 X (カラー イメージ シ エツ 卜） 
定価 ¥248, 000 ……- 大 特価// TEL 下さい 0 



特価 ¥ 5,300 
特価 ¥ 7,500 

大 特価 
特価 ¥60,500 
特価 ¥38,000 

大 特価 
特価 ¥25,000 
特価 ¥15，500 
特価 ¥15,000 
特価 ¥18,500 
特価 ¥37,000 
^価 ¥65,000 
特価 ¥15,800 


アイ テック （送料 ¥ 1 ,000) 
攀 IT-X640( V 158,000) 

特価 ¥103,000 

• IT-X680C ¥ 198,000) 

特価 ¥134,000 

• MD- 1 200 A ill 特価 ¥1 4，800 

• MD-24FS4 特価 ¥31，500 

參 MD-24FS5 ^^¥34,800 

• MD-24FP4 特価 ¥27,900 

• MD-I2FS 特ィ ffi¥15，000 


① 五段 キャス 夕一付 ⑦ 四 段 キャス 夕一付 ③三段 キャスター 付 



5 段 キャス 

キ一 ポ―ト 'が 収納で きる 
力ん 手元で マウス 操作が 
ラ クラ ク できる 

(sites 段の マ; ほに 
活用で きる デ イス 久 
ウー ン、 こいつ はデ キル./ 


蘭 


特価 ¥16,000 


4 段 キ- 

どんな/ 


ゆ ヤス タ— 付 

，な パソコン にも 
フレキシブルに 対応/ 
使い易い デスクです。 


| 胃！： 


1245(H) X6I4(W) 


特価 ¥12,000 


3 段枓 スター 付 

場所 を 選ばない 
SB 易て "^利な 
ディスクです。 


1 175(H) K640(W) 


特価 ¥8,800 


X 昍 000 ソフト 大セ一 ル 実施 中※ ゲ―ム ソフト ォ―ル 25%off 


< グラフィック >«Z's STAFF PR068K Ver.2.0 
(シャフト） 定価 ¥ 58, 00 ひ 

ォクト 特価 ¥40,000 

く データ 一ベース〉 《 KAMIKAZE 
( サム シ ン ググッ ド） 定価 ¥ 68 , 000 

ォクト 特価 ¥46，000 

く グラフィック〉 暑 0-TRAGE68 
(キャスト） 定価 ¥68,000 

ォクト 特価 ¥51 ,000 

<C1I§> * C & Pfofess'onal Pack 
(マイク 0ゥ1 アジ ャ パン） 定 (ffi ¥ 58,000 

ォクト 特価 ¥44,000 
< グラフィック >* サイクロン エキスプレス 
g 優 ¥78,000 

才クト 特価 ¥58,000 

< グラフィック >« デジ タゾレ クラフト 

3： Iffi ¥39,800 

才クト 特価 ¥28,000 

< ワープロ >* ハイパー ワード 
定 lffiV 39,800 CZ-25IBS 

ォクト 特価 ¥29,800 

型 名 

商 oa 

定 価 

特 価 

CZ-2I に S 

Ccompder PRO-68K 

v3'j,aon 

¥28,800 

CZ-2 1 2BS 

BUSINESS PRO-68K 

V 68,000 

¥48,000 

CZ-2I3MS 

MUSIC 3 R06BK 


¥13,500 

CZ-2I4MS 

SOUND PRO-68K 

V 15,800 

¥11,500 

CZ-8I5MS 

Sampfmg PRO-68K 

V 17,800 

¥12,800 

CZ-2I9SS 

OS-9/X68000 

V29,800 

¥21.000 

CZ-220BS 

DATA PRO-68K 

V 58,000 

¥41,000 

C2-257CS 

Pnnl"Shoi) PR06"8KV2 


¥14,300 

CZ-223CS 

C 顯顯 luaiion PRO-68K 

V 19,800 

¥14,300 

CZ-224 し S 

THE 福袋 V2.E) 

¥ 9,900 

y 7,500 

CZ-226BS 

CARQ PRO-6BK 

V 29,800 

¥21 ,300 

C2-24IBS 

システム 手 *g リ フィル 集 


¥ 7,500 

CZ-242BS 

活用 フォーム 集 


¥ 7,500 

CZ-244SS 

Homan 68K Ver2.0 

V 9,800 

¥ 7,500 

CZ-247MS 

MUSIC PRO-68K[M:DI) 

¥23,800 

¥20,800 


Statnrwy PR0-6BK 


¥1 1 ,500 

CZ-243BS 

CYBER NOTE PRO 舰 


¥1 5,200 

EW 


¥38,000 

¥29,800 

G-68K 


¥ 14,800 

¥1 1 ,400 

E-68 


V 19,300 

¥1 5,300 


★ ォク卜 今月 だけの 新品 限定 販売 (各 I 台 限) ( 


*GZ-6IIC(BK) 定価 ¥ 399, 画. 
*GZ-652G(BK) 定価 ¥298,000' 
*GZ- 662G(BK) 定価 ¥棚,000' 
肇 GZ-60ID(BK) 定価 ¥119,800. 
攀0ヱ-6010(0丫）定価¥119,800' 
*CZ-6I2D(GY) 定価 ¥119, 議. 
參 10-735 定価 ¥ 248,000' 


大 特価 ¥218, 画 
大 特価 ¥188,000 
大 特価 ¥248,000 
大 特価 ¥ 68,000 
大 特価 ¥ 68,000 
大 特価 ¥ 74,000 
大 特価 ¥158,000 


低 

金 

利 

ク 

レ 

ジ 
ッ 

卜 

を 

マ、 

利 
用 
下 
さ 


店頭 ゲーム ソフト オール 25%of f/ ビジネス ソフト 25% より 特価 中 


» 尚 、送料と して 1 ケ ¥500、 2 ケ ¥700、 
3 ケ 以上で ¥1.000 となります。 け 兑別） 


※掲載の 価格 は 変動し ますので、 まず は、 お 電話に て ご 確認く ださい。 ※連休のお 知らせ = 

※上記 料金に は、 消費税 は 含まれて おり ません。 消費税が 付加され ますので、 詳し く は 電話で お 問合せ 下さい 
※銀行 振 込、 ま たは、 現金書留で ご注文の 際に は、 あらかじめ 亀 話で ご 確認の 上、 お 申 し 込み 下さい。 


★ 通信販売お 申込みの ご 案内 ★ 〒144 東京都 大田区 蒲 田 4- 6-7 TEL: 03-730-6271 

ぉ屮 込み はお あ ifi でお 願いし ます。 お客^の く仆 所>< 氏ね ぐ, に i み^し 1 > 及び <rtU'， 名 >を お^らせ ド さい。 暑 人^ 確認 f もた だち に！^'"' ■ を ご 送付いた します。 

才クト ラ クラク クレジット 表 ― 富士 銀行 三菱 銀行 

1 久ケ原 支店 蒲 田 支店 

⑩ No, 1824 CDNo.0278691 
I 株式会社 億 人 (才 クト) 


銀行 振 込: お 近くの 银 行より (電信 扱い〉 にて 

お 根 込み 下さい- 
現金書留: 封筒の 中に 住所 • 氏名 • 商品名 を 

ご 記入の 上 当社まで お送り 下さい 


専用お 申込 用紙 をお 送り 致します 
ので、 必要事 項 を ご 記入、 こ 捺印の 上 
ご 返送 下さい 手続き は 簡単です 



1%. 

3 回 

2.5% 

6 回 

3.5% 

10 回 


12 回 


は 回 

7.5% 

は 回 

m 

20 回 

10% 

24 回 

11% 

30 回 


36 回 


48 回 

20% 


現金 一括 払い 


お 近くの 方 は; 

本体 単 品で!! 

ビジネス ソフト/ 


NEW X68000EXPERTII/II-HD & PROII/PROII-HD & SUPER-HD (送料' 消費税 込) 



■ P&A 恒例 サマー 大 バーゲン 祭 
開催 籲 

電話に て、 ドン ドンお 問合せ 下さい// 
クレジット 表に は、 出せない ほどの 価格て す 
メーカーさん、 ご免なさい 
ユーザーの 方に は 大勧迎 されそう です。 
今が チャンスです、 ハイ， 


EXPERTII-HD 

セットで お買い上げの 方に、 
鲁 ディスケット 10 枚〕 

ト プレゼント 中. く/ 

搴 ジョイ カード 2 ケ 


EXPERT1I-HD 

'A 'セット ： CZ.613C + CZ-604D 


1 1 卜 


'2回 

に' セ マト 


_ 12 回 ： 


BI3C + CZ-605I 
700 [ 24P 丄— 


- 定価 ¥ 542 . 800 ► 'U (ffl < 価格 はお SIS 下さい . 


I 3GIS1 | 


g 価 ¥563.000»1 


um (■ 


価格 はお 


, 下さ'- 
( )1)0 


CZ-B13C + CZ-613D - 


CZ-613C + CU-21HD 


- 36黾 . 


- 定価 Y 583. 000 ► 


B (価格 はお 下さい.' 


24 回 


. 36 回 ― 


■ お-' さ 1?-5—.000> "*-'， i&f. &mxiiw m- .y、 


PROII 

セットで お買い上げの 方に、 
• ディスケット 龍〕 

^プレゼント 中. グ 

* ジョイ カード 2 ケ j 

PROII-HD 

セットで お買い上げの 方に、 
• ディスケット 讓〕 

• ジョイ 力- ド 2 ケプ レゼ ント中 'グ 


PROI 

A セット 


(B) セ' 

' 121, 


CZ-653C + CZ-604D - 


CZ-653C + CZ-605D 
26.800 l"24P I 1 
CZ-653C + CZ-6 1 3D - 


'-定価 ¥379.800>"1.' 1 1|1!||:価格はぉ«ほ下さぃ.> 
？ T6QB1T f 1 


'…定価 y 400 . ooo ► m ！ m 年?, はお wis 下さ t 

CI ： '聊— ！ 7 , 6U0 j 6Q[i5] ： 6 , 30(1 


3fi 回 


■- GS3C -I CU :"HD 

？ 1 24 m i 


-定 «fi ¥ 420 . 000 ► W 価 （fffi 格 はお 電 IS 下さい。） 
？ 


-Mr.-] 


- 定価 ¥ 433 . 000 ► ^ fffi (価格 はお 電 IS 下さい J 


PRO H-HD 


A セ 

1211： 


(B) セ' ― 
I ！ 2 回 L 


CZ-663C + CZ-604D - 


y 

CZ-663C 


CZ-663C 
― ？ ― 
CZ-663C 


CZ-605D ■ 
"24E11 ~~ 1 
CZ-613D - 


V 


…定価 ¥489.800> Wfi5 (価格 はお 電》 下 #、 


定価 Y510.I 


！ ： 化 回 | に. 400 i J I:(K1 i GO 03 i 


tiHffi (価格 はお 電 IS 下さい. 


m V 531 

回 ： 


ヒ W 価 （価格 はお 《K 下さい '' 


定価 Y 543 . 000 ► 特価 （価格 はお 電 » 下 #>■ 


SUPER-HD 

セットで お買い上げの 方に、 
* ディスケット 10 枚") 

• ジョイ カ-ド 2 ケ プレゼント 中〃 


SUPER-HD 

'AJ セット ： CZ.623TN + CZ-604D- 


'定価 ¥532.800>^ 価 （fffi 格 はお 電ほ 下さ t 


セット ： CZ-623TN + CZ-605D- 


24 [Hi 


：：■ セット ： CZ-623TN + CZ-613D - 
1：'1"1 | <\：>：1\\[\ \ ？ \ 22. 
カセット ： CZ-623TN + CU- 21HD 


:!f，M 


¥6 1 3. 000 ► 1=» 価 (—価 格 は お 零 K 下さ 


_7 


'■ 定価 ¥646.[)00> 


_12iS ： 


6 (]["：] 


X68000 シリーズ 〜PSA スペシャル セッ卜 = 限定 誌上 販売 ク 


注目 ガ 

'• '翌月一 括 払い （10 月末 ） （11 月末） はもち ろん 

冬の ボーナス 一括 払い 
手数料 (金利) 無料 

(平成 2 年 12 月末 払い を ご 利用 下さい。） 



プリンタ一! jQ 台 限; ^ ： Ci^^v i.ooo) 
■ CZ-BPK8 (定価 v 152.000) 

we 朽〉 限定 特価 ¥49,800 

* ハガキ 印字 0K . グ (i£H-;)fm^v 52 , 32 4) 


CYBER STICK 

き CZ-8NJ2 ^fe 

(定価 ¥ 23,800) ^^^^t 

超 特価.〃 ^^^HK 

¥18,500 (送料' 消資 税込み ¥19.570) 導 

X6 誦 o シリーズ 専用 特価 ¥16,480 
MIDI インター フェース ボード 赢 
SX-68M (サ コム） 

(純 生 コンパチ) 定価 ¥19,800 K ^SW ' 

送料-消 费税 込み, * 


&68[]00 用 メモ U- 


ボ一 ド （l/0'DATA) (送料 ¥500) 

定価 ¥25 000 ¥18^000 

(» 料 费 « 込 V ほ .055) 

ほ' PIO-6BEWM „ oc - A - 

定価 ¥50,000 ¥36)50n 

(送《'ミ》!(费稅込¥38.110) 7 

ほ' PIO-6BE4-4M „ -,. 
定価 ¥88.000 ¥o4i300 

(*料'消费抉込¥66.74め 


ジョイスティック 送お 

X1PR0 

定価 ¥9,500^特 
ASCII STICK 
定価 ¥6,800>特 


P 

S 



EXPERTII 

セットで お買い上げの 方に、 
• ディスケット 10 枚 1 


セット 
' \2L4i [ 


CZ-603C + CZ-604D - 


- 定価 ¥432.800>れ価 （価格 はお 霄 IS 


CZ-603C + CZ-6Q5D -— 
30,200 ！ ？' ； 1 


-定価 ¥453.0CKJ>:.' に. ノ.. 
8.500 


定価 ¥473.000>«価 （価格 はお 電 KS 


送料、 消費税 込み 


台数 限定 


F¥500 
価 ¥7,800 
価 ¥5. 500 


下 *LO 



EXPERT 


EXPERT-HD 


PRO-HD 



セッ ト て-お 買 上 け' の 方 に、 
—攀 ディスケット 10 枚 • ジョイ カード 2 "(困 プレゼント 中 

• CZ-602C + CZ-6 1 2D 定価 ¥ 475 , 800 ► 特価 ¥306,000 

• CZ-602C + CZ-604D 定価 ¥ 450 , 800酙 特価 ¥300,000 

• CZ-602C + CZ-605D 定価 ¥ 47 し 000 ► 特価 ¥320,000 

き GZ-602C + CZ-6 1 3D 定価 ¥ 49 し 000 ► 特価 ¥336,000 

• CZ-602C + GU- 2 IHD 定価 ¥ 504 , 000 ► 特価 ¥ さ 38,000 

• CZ-6 1 2C + GZ-6 1 2D 定価 ¥ 585, 800— 特価 ¥375, 000 

I CZ-6 1 20 + CZ-604D 定価 ¥ 560 , 800 ► 特価 ¥369,000 

• CZ-6 1 2C + CZ-605D 定価 ¥ 58 し 000 ► 特価 ¥386,000 

• CZ-6 1 2C + CZ-6 1 3D 定価 ¥ 60 し 000 ► 特価 ¥403,000 

• CZ-6I2C + CU-2IHD 定価 ¥ 6 1 4 , 000— 特価 ¥4亡7，000 

• CZ-662C + CZ-6 12D 定価 ¥527, 800— 特価 ¥339,000 

• CZ-662C + CZ-604D 定価 ¥ 502 , 800 ► 特価 ¥333,000 

• CZ-662C + CZ-605D 定価 ¥ 523, 000— 特価 ¥352,000 

• CZ-662C + CZ-6I3D 定価 ¥ 543, 00O 特価 ¥368,000 

• CZ-662C + CU-2IHD 定価 ¥ 556, 000 — 特価 ¥372,000 


超 
低 
金 
利 
ク 
レ 

、 、、 


'00 


CZ-603C 屮 CU-21HD 定《5 V 486:000 1 に " "lb+f; 【よわ 1, ひ に、 い. ■ 

？ ] 24E|_[ ？ 1ニ36回1 7 48 回に ？ ―」 60 回 I ？ 


> ジョイ カード 2 ケ 


プレゼント 中ズ/ 


一利 用く ださい \ 




參 本 広告の 揭 1£ の 商品の 価格に ついては、 消？？ 稅は 含まれて おりません。 參 営業時間 = 平日 AM10:00 へ PM7:00、 日 祭 AM10:00〜PM6:00 



t 寄り 下さい 。専門 係員が 説明いた します。 

E で 受付し ます。 詳しく は 電話に てお 問合せ 下さい。 
E の 20% 引き OK/ TEL ください。 

X68000 用 ソフ トコ ーナー （送料 1 ケ ~ 5 ケ まで ¥ 500) X68000 用 




、一ド ディスク （送料 ¥1,000) 


Z.s STAFF PB068K Vef 2 . 0 (' ン アイト） 

Z's TRIPHONY デジ タ J レ クラフト （—ン アイト） 

テラ ッ 'ンォ （ノ、 ミン グ/、 '一ド ） 

KAMIKAZE (サム シン グ • グッド） 

EW&EI (イースト） 

C&Profossiona! Pac" マイク o ウェア ジ ヤノ 《ン ） + ■ 

Final Vor3.2< エー エス ビー） 

DATA PR068K CZ220BS 

CARD PR068K CZ2Z6BS 

C compiler PR068K CZZ I ILS 

OS-9/X68000 CZ? 1 9SS 

A 卜 68K C2234LS 

THETSJ5V2.0 C222ULS 

SOUND PR068K 

MUSIC PRO68K CZ2 I 3MS 

Sampling PR068K CZ2I5MS 

MUSIC-sludio PR068K 337MS 

MUSIC-PR068KCMIDI) 247MS 

Now-pnn【 Shop 22IHS 

Communication 2?3CS ' 

C-TRACE68 Voc.3 . 0 ( キャスト） 

サイクロン £XPRESSo68 

G68K Ver2 PRO 

THE FILE PROFESSOR (ロゴ システム） 

G' ン一 ノレ （ザイン ソフト） 

た一 みのる 2(SPS) 

マジック, s: レツ 卜 （ミュー シカノ レフ' ラン） 

Hyper word CZ-25IBS 

• ゲーム ソフト 20% OF F OK// (—部 ソフト 除く） 


000»* 特価 ¥39，500 
800"* 特価 ¥27,500 
8004 特 釘ば 1 ^,040 
800， 特価 ¥45,500 
800， 特価 ¥29,500 
80C 畤 特価 ¥43,000 

ni in t 1 1 hiiiY iQ>4nrr 

000f 特価 \? 40,500 
800"* 特価 TE し 下さ L、。 
特価 Y28,500 
800«* 特価 ¥20，700 
000 畤 特価 TEL 下さい。 
9004 特価 ¥ 7，4O0 
800-* 特価 ¥ 1 1 ,300 
80G"f 特価 ¥ 1 3.300 
800 蜂 特価 ¥12,500 
800吟特 価 TE し 下さい。 
8004 特価 ¥20,500. 
800 サ 特価 TEL 下さい u 
800-f 特価 ¥ 1 4,200 
000-* 特価 ¥ 50,000 
000«* 特価 TE し 下さし、。 



周辺機器 コーナー （送料 ¥500) 


WCZ-8NSI 定価 V It 

(EDCZ-6VT1 定価 V ( 

©CZ-6TU 定価 V ： 

(D)BF-68PRO 定価 V 

(©CZ-6BE1 定価 V ： 

(E>CZ-6BEIA 定価 Y ： 

©CZ-6BE2 定価 V ' 

(BCZ-6BE4 定価 V1: 

(j )CZ-6BFI 定価 ¥ ' 

UJCZ-6BPI 定価 ¥ 

(t^CZ-GBMt 定価 V ： 

(UCZ-6EBI 定価 V i 

M*AN-S100 定価 V ： 

JM>C2-6SDI 定価 V ■ 

(Q1CZ-8PC3 定価 V I 

©CZ-8PC4 定価 V ' 

(§)CZ-8PG1 定価 ¥1 

^ CZ-8PG2 定価 ¥1 

©CZ-8PKI0 定価 ¥ 

®CZ-6PV1 定価 

©IO-735X 定価 

(gJCZ-SBSI 定価 V 

WPIO-6BE1-A(l/0 DATA) I X PIO-6BE2-2M(l/0 DATA) | 
…… 定価 ¥25.000>^ 価 ¥18,000 I 定価 V50,000> 特価 ¥36,5(50 卜 


特価 ¥145,000 
特価 ¥ 54,000 
25,000 
1 5，500 
26,500 
28,600 
60,000 
特価 ¥107,000 
特価 ¥ 38,200 
61,000 
20,300 
67,500 
28，500 
35,000 


""特価 ¥ 
- 特価 ¥ 
，特価 ¥ 
► 特価 ¥ 


.800> 特価 ¥ 
.800> 特価 ¥ 
. ooo ► 特価 ¥ 
，600> 特価 ¥ 
，800>特価¥ 


( nn 〖 P&A 超 特価 
,5o [ TEL 下さい。 
iOO J 

oo> 特価 ¥1 53,000 
00 ► 特価 ¥1 90*000 
oo> 特価 ¥ 1 9.000 

)-BBE4-4M(l/0 DATA) 
£ 価 Y 86.000 ► 特価 ¥ 64. 300 


中古 パソコン は P&A にお まかせ// 


その 場で 高 iffi 現金 買 取 リ_ 高価 下取り OK. グ 
■ まず はお 電話 下さい。 画 下取り-買 取りで お急ぎの 方、 直接 当社に 来店、 また 

03-651-1884 FAX:03-651-0141 は、 宅急便に てお 送り 下さい。 

» 下取りの 場合 価格 は 常に 変動して いますので 査定 額 をお 電話で 確認して 下さい。 

(差額 は、 P&A 超 低金利 クレジット を ご 利用 下さい 0 ) 
» 買 取りの 場合 現品が 羞き 次第、 2 日 以内に 買 取り 金額 を 連絡し、 振込み、 又は 書留 

でお 送り 致します。 

き 近郊の 方 は、 P&A 本店まで、 直接お 持ち 下さい。 即金に て、 ¥ 1 ,000,000 までお 支払い 致します。 


《便利な 超 低金利 クレジット を ご 利用 下さい》 
► 月 々¥1,000 円から 0K. グ • ボーナス 払い OK (夏 冬 10 回まで OK) 
き 支払い 回数 1 回〜 84 回 • お支払い は、 8 ヶ月 先からで も OKZZ 


アイテム 

• HXD-040(40MB/23ms) 定価 ¥1 18.00O 特価 ¥ 88,000 

• HXD- 042( 増設 用） 定価 ¥128,0[)0^ 特価 ¥ 95,000 

アイ テック 

• ITX-640(40MB/28ms) 定価 ¥.158，0[)0> 特価 ¥ 89,000 

• ITX-680(80MB/20ms) 定価 ¥198,00O 特価 ¥1 1 6，000 


プリンタ 一(ケーブル • 用 紙 付） 限定 5 台 新品 （送料 ¥ 1 ,000) 


• 特価 ¥39,800 


>CZ-8PC3( カラ— 漢字 24 ドット 熱 転写 プリンター） 

定価 ¥65,800 

>CZ- 8PK8(24 ピン 漢字 プリンター 136 桁） 

定価 ¥ 1 52,000 特価 ¥ 49,800 

• CZ-8PC4 P&A 特選〃 （カラ一 漢字 48 ドット 熱 転写 プリンター） 

定価 ¥99,800 特価 ¥59,000 


モデム コーナー （送料 ¥1,000) 


WMD-24FS5( オムロン） 定価 ¥ 49,800> 特価 ¥ 34,800 

®MD-24FS7( オムロン) 定価 ¥ 64,800ー特 価 ¥ 45,000 

© コム スタ， 2424/4 (NEC) 定価 ¥ 38,800> 特価 ¥ 28,000 

(r?J コム スター 2424/5 (NEC) 定価 ¥ 44,800> 特価 ¥ 32,000 


P & A 特選 パソコン ラック （送料 無料） 移動 自由 (キャス タ— 付) 



④ 3 段 
875(H) 
X 580(D) 
X610(W) 

¥9,000 



®4 段 ^^、©5 段 
1320(H) 1280(H) 
X 600(D) J^-'': X600(D) 
X630(W) jjg^'i X620(W) 

¥1 1 ,500 5,000 


中古 パソコン (セット は モニター 付） 送料 ¥2,000 


► X68000 セット ^¥180,000 

► X 68000 ACE セッ ト ► ¥ 200,000 

► X68000ACE:-HD セット ►¥ 21 5,000 

■ EXPERT セット ► ¥230,000 

i EXPERT-HD セット …"- ►¥ 265,000 

» pro セット ►¥ 250,000 


»X68000PRO-HD セット ► ¥270,000 

► EXPERT 1 1 セット ► ¥ 250,000 

I EXPERTI 卜 HD セット… 卡¥320'000 

» PROII セット ^¥240>000 

► pro li -HD セット ► ¥31 0,000 


ァ フタ一 サービス 万全 

全 商品 保 耻 付。 専門の キ旦当 者が お客様の 立場で 対応し ま す3 

初期 不良、 輸送 トラブル etc. 

万が一 初期 不良、 輸送 トラブルが 発生し ました 際に は、 即 交換 させて いただきます。 


» 定休日/毎週 水曜日 二 第 3 水曜， 木曜 は 連休と させて いただきます (祭日の 場合 は 翌日になります） 


通信販売お 申し込みの ご 案内 


〔現金一 括で お申し込みの 方〕 

參 商品名お よび お客様の 住所' 氏名 '電話番号 を ご 記入の 上、 代金 を 当社まで、 現金 
書留で お送りく ださい。 (プリンタ 一'フロッピ一 の 場合、 本体 使用 機種 名 を 明記の こと） 
〔銀行 振 込で お申し込みの 方〕 

參 銀行 振 込 ご 希望の 方 は 必ずお 振込みの 前にお 電話に て お客様の ご 住所 • お 名前， 
商品名 等 をお 知らせく ださい。 
(電信 扱いで お 振込み 下さい。） 
〔クレジットで お' 申し込みの 方〕 
き 電話に てお 申し込みく ださい。 クレジット 申し込み 用紙 をお 送りいた します ので、 ご 記入 
の 上、 当社までお 送りく ださい。 

拿 現金 特別 価格で クレジットが 利用で きます。 残金の みに 金利が かかります。 
秦 1 回〜 84 回 払いまで 出来ます。 但し、 1 回のお 支払い 額 は ¥1000 円 以上。 
超 低金利 クレジット 率 


〔振 込 先〕 住友銀行 新 小 岩 支店 

当 N 0 .263914 (株 ピー • アンド 'エー 


回 数 


6 

10 

12 

18 

24 


48 


72 

84 

手数料 

3 ほ 

4,(1 



1(10 


ifid 

？ 111 

？ 70 





南口 
徒歩 1 分 


株^々 朴 k° ~. アンド. ェ— 営業時間 

1 个丄、 ム, 丄 1_ ノノ I 丄 平日： M10:0 ！)〜 PM7:00 

〒124 東京都 葛 飾 区 新 小 岩 2 丁目 1 番地 19 号 日 祭: M10:00~PM6:00 

s03-651-0148(ft)S A 3 651 0141 



特 
価 
で 
ク 
レ 

ソ 

ク 

が 
組 
め 

る 

II 


* 現金書留 及び 銀行 振 込で お申し込みの 方 は、 上記 商品の 料金に 3% 加算の 上で お申し込み 下さい。 f 羊し く は、 お 電話で お問い 合せ 下さい。 



ォ 一/ タイナ 

10 月 創刊 


定価 580 円 


で' 


づ 


づ 



が 0 な、、-パ 


や^》 化^ プ 

し o ら亵ま バ》 失^ < ダ 


レ、 ゎリ— 梦 グ ザ ハが ， 

ゼ»ノ 


ァ つま イソ レ 
化》 



ソフ卜 バンク 出版 事業部 

〒108 東京都 港 区 高 輪 2- 19-13 
003(5488)1360: 営業部 


ダク^ ゑ 


東芝 DynaBooK/J-31 00 シ リ 一ズ 
アプリケーション 活用 誌 「 才ー /ダイナ. 



特集 


八一 ドウ エア や ジャンル 別 アプリケーションの 活用 

DynaBook/J-3100 八 ードの 活用、 アプリケーション、 周辺 機 
器、 OS、 通信、 ファイル コンパ一 卜、 付録 ディスクの アプリ ケ 
ーシ ヨンの 紹介な ど 

SPECIAL REPORT 


IBM PC より 移植が 決定され た 日本語 版 主要 アプリケーション' 
OS などの 製品 レポ 一 卜 または、 GUI や ネッド ワーク 関連の 応 
用と 実践 

NEW PRODUCTS 

["最新 八 一 ドウ エアお よび アプリケーションの レビ ュ一 

入 活用 


DynaBook の 活用 や Windows, ネッ 卜 ワークな ど を テーマに 
初級、 中級、 上級 レベルの 3 段階で 構成 

連載 ― 

r エッセィ や コラム、 企業 ユーザー レポ一 卜 



、麗 «2 ん議 

掲載 商品 2 万円 以上^^ it 激^ 


X68000 用 メモリー ボード 


(g) ツール S ビジネス ソフ卜 木 ビー ソフ卜 ^ 


一流 メーカー 

40MB HDD 
限定 特価 

¥59^00 


¥9,80.0 
ぉ观 
¥9 观 

¥8^700 
¥8t8QQ. 

¥6v800 


UB8000 シリ-ズ { 



CZ653C 定価^ 285v00fL 
CZ6B3C 定価^ 395rOQIL 

次世代の インテリ ジ エンス、 SX- WINDOW 搭戧 * 知的 ニュー 
スタン ダート' フ オル ム * BIOS の 改良に より ハイス ビ一ド 処理 を 実 
く イトの 大 容量 メモリ を * 準お 僅き 拡張 I/O ボー M スロ i 
ト標壤 装備 

CZB03C 定 «^338^00!1 1 
CZ813C 定«448川0^| 

* 次世代の インテリジェンス、 SX-WINDOW 搭載 * 象 撖 のフ才 
ルム、 マン/、 ッ タン シ エイ プ * BIOS の 改良に よ リハイ スピード 処 
理を 実現 • 3M バイトの 大容置 メモリ を樣準 装備 

CZB23C 

定価"^ ra&rQQQj 

* 次世代の インテリジェンス、 SX-WINDOW 搭敝肇 r チタン」 力 ： 
ラーの クオリティ ブラック *80MB SCS レ、 ード ディスク 搭敏* 世 ！ 
界標 準 SCSI インターフェース 欏準 装備 *8IOS の 改良に より/ 


SUPERSE 


•"MIDI サウンド ライブ in ォー タム j 

\ ^大 好胖の MIDI ライブショーの 第 2 弾です/ 
IM^Izl 9 月 22 日 ©' 23 _ 啤旧 > 午後 3 回 
(12:3G/T:3D/2:3j))30 分ず つ。 

九十 九 一機 (梯 7 号 店 1 階 店頭に て、 

X 68000 き MIDI: 楽' 器 を 使った 楽 し い 
^ィズ もあって 景品が 当る/ 


演奏 J 
是非; 


： ち 寄り 下さ 


クク ；> XB8000 用 MIDI/5/3/3 


イスビー ド 処理 を 実現 ■ 


< イトの 大 容量 メモリ を 標準 装備 


ックモ 特価 販売 中/:/ 


(A セット:） 


毚 一.. 


八ード ディスク 

アイ テック 
cz-BMOi 予約 受付 中./ IT X640 

CZ-6BSL%I!IS^^/ 定価 引 5M00 特価び ク, 
• IT X680 

定価 ¥198,000 

(カラー ： ブラックと グ 1 



CM-32L 
SX-68M 
Musicstudio Mu-1 


¥69,000 
¥19,800 
¥19,800 


合 針 定価 ¥108, 600 
ックモ 特価 ジ 

(消費税 別途 ¥2, 754) 
1 ク レジ ッ卜例 (税込） 月々 ¥5,830X18 回 払 

★ Musicstudio PRO-68K 
に は ¥8, 000 プラスに な I 


CM-64 ¥129,000 

SX-66M ¥19,800 

MUSlCStudiO MU-1- ¥19,800 

合計 定価 ¥168,600 

ックモ 特価 y/#4, ジジジ 

(消 資税 別途 ¥4, 320) 
クレジット 例 (税込） 月々 半 回 払 

1 . | 又は、 Music PR068K(MIDI) のソフ トの 場合 


！ S 
付 

中 

/ 

詳 


ァー卜 ツール 


1MB 増設 用 メモリー ボード,!； 


消費税 別途、 

¥594/ 


特価 

2MB 拡張 RAM ボ一 ド ックモ 特価 ！^？？^ダ クク 

(消費税 別途 ¥1,194) 

4MB 拡張 RAM ボー ド ックモ 特価 ¥f ク,^ ジ 

(消 * 税 別途 ¥2,094) 
《2MB と 4MB は 全 シリーズ 対応。 拡張 スロット 用。 


一流 メーカー 
イメージ スキャナ 

最大 A4 サイズの 絵 や 写真 
を フル カラ 一統み 取り 



カラー イメージ ュニツ 卜 

512 ドット、 65, 536 色の 鮮やかな 映像 

CZ-6VT1 入力。 

定価 ¥B9r80a 


ビデオ ポー 卜 

02-8日\/1定価¥21,000 



通信 モデム S ソフ卜 


一流 メーカ一 

2400 ポーク ラス 4 定価 ¥ 54 , 8 oo 

ックモ 特価 y タ^ 1 , ジジジ (消 * 稅 別途 ¥840 】 

た〜 みのる 2 定価 ¥ 17 , 800 

ックモ 特価 クジジ (消 * 税別 途 ¥«o) 

Communication PRO-B8K 

ックモ 特価 y/ タ, ダクジ (消 》 税別 途 ¥ぉめ 



大锊評 入会 盞篡 集/ 

ド クロ, 力』 


以 上 なり 


0K r 


ックモ は 「ス -パ -X PRO SHOPj です 

pro wwn^^ 

STAFF =iJ^JJ V? 


国内 • 外で 活躍./ if a\ 

使って 便利、 持って て 安心/ 1 ルザ も 
ックモ グロ一 バルカ一 ドは 、 

ジャック ス • VISA 、セン 
卜 ラル ■ マスタ一 との 提携 < 
カードです。 ックモ 各店で ： 二 二 
のお 真物が らくらく でさる 
ラ えに、 国内 はもと より 海 .,, 
外での ショッピング も OK/ ；し - . お. 
しかも IB 歳 以上なら 学生で なにに.'. に 1、.' に 
=feOK/ ，"' OK 

冬の ボーナス一 括 払 • 金利 手数料 無 / a 付 中〃 

お申し込み は (03)251-9898 又は 各店で j 


ックモ 7 号 店 303-253-4199 ほ 当 荒 弁) 
I 便利で 安心な 通 fflt 販売 


通 憤 販売部 S03-251 -991 1 


1\ 


@AM1D:15~PM7:0Q ® 毎 通 木曜日 

カード 払い 全国 代金 引き換え 配達 


九十 九 電機 株 

〒1(H-91 東京都 千代 田 区 神 田 郵便局 私書箱 135 号 


通馆 as 充ての 御 利用 力一 にッ クモグ 
—ハル カー に V7P カーに セン トラ 
、ジャック ス * 御 本人 様より s 括て 

4 ほお ft 都へ お^し i み T さ乂 


★ 商品の こ 注文 は 在庫 確認の 上お 願いし ます。 


ニュー センター 店 

ックモ 5 号 店 
名古麗 1 号 店 
名 古 S 2 号 店 
ックモ 札 帳 


m 03-251-0987(18^ « 地) 
s 03-E51-053loaa 川 名） 
Q052-2B3-1655(«a S») 
Q052-E51-3399Oaa « 山） 
Q011-M1- お gg(m 当 m 弁） 


お申し込み は 003-25 卜 9911' 
お 電話 1 本/ 

配 逢 日の 指定 もで きます。 


ク レジ ッ卜 払い 

月々 V 3, 000 以上の 均等 払い も 
頭金な し、 3E' 冬 ボーナス 2 回 
払い も 受付 中./ 


現金書留 払い 

TI01-91 東京都 千代 田 区 神 田 
郵便局 私 香箱 135 号 
九十 九 罨概樣 通信販売 部 oh./) (係 


銀行 振 込 払い 各種 リース 払い 


事前に O でお 届け先 を ご 連 II 下 さ い。 
富士 銀行 神 田 支店 (普) 1894047 
九十^ 電機 # 


〈わしく は 各店に お問い 合せ 
下さい。 ケースに 合わせて ご 
相談に のらせて 頂きます。 


a2.1v . 14-1 . ^ > I ブ I 耳 ドー しし pt.J に-. TaTg 
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EMDRO 



E USER'S WORKS 

鲁ラ いつ ふす 2 秦 GEM DROP 


パ ソケッ ト な ど， 同人 市場で 流通 している 
プログラムの 紹介 コーナーです。 単に 同人 
ソフ ト という 枠で なく ユーザーの 作った プ 
ログ ラム 紹介して， 個人で 作った 大規模な 
プログラム， ネット 上の シェアウェア など, 
広く 紹介して いきたいと 思い ま す。 



同人 ソ フ ト 紹介の 第 1 弾と して X68000 
を 中心と した 同人 サークル EXIZ の 作品 を 
2 本 紹介 しょう。 
鲁ぅ いっぷす 2 (X68D00 用） 

画面 中の 鍵 を 拾って 鏡の 扉 を 抜ければ 1 
面ク リア。 障害と して は， 丸い パック マン 
風の 敵 キャラが 追い かけて く る。 

一見す る と アクション ゲーム 風に 見える 
が， 主人公 キャラクタの 女の子に なぜか ォ 
プシ ヨン （？） が 3 つついて いると いうの 
が ゲームに パズル 性 を 与えて いる。 才プシ 
ョ ンの 間隔 を 変える こ とで 敵 キャラ をう ま 
く 停止 させたり， すり 抜けたり でき， 最低 
限の 危険性で こ と を 運ぶ のが ゲームの ボイ 
ント となる。 あまり に 安全 策 を とっている 
と タイ ム オーバ-一になる こと も ある。 

起動して ゲーム を 始める と， 前回までの 
最高 面 ま での 面セ レクト モードに な る な ど 
の 気配り もよ い。 基本 システム 以外に も 面 
データ を 集めた ディスクが あり， 末長く 楽 
しめる。 

通販 価格 基本 システム 1,000 円 

追加 データ 1~3 各 700 円 
•GEM DROP (X6B000 用） 

カラ ムスの ような ハツ ト リスの ような リ 
アル タイム パズル ゲーム。 画面 上方から 落 

ちて く る 宝石 を 一定の パターンで 消して い 
< という テ トリ ス 以来 あ りが ちな パターン 
では ある。 

初心者 モー ド では 宝石の 色 か 形が 3 つ 揃 
えば 画面から 消える ようになつ ている。 上 
級 モー ド では 消 え る 条件が シ ビア になる。 
カラ ムスな ど と 違う 点 は 落ちる 場所 を 指定 
する 際に ブロック ではなく， 落ちる 場所の 



う いっぷす 2 の 画面。 キラ キラした a が 美しい。 
しかし， ただ 走り回れ ばいい 面と オプション を 駆 
使し なければ ならない 面との 格差が 大き いんじゃ 
ないかい ？ と いう 気 もしない ではない。 


ほ う を 動かす こ と だろ う 。 左右が つ ながつ 
ている ので， ときとして 予想 以上の ブ 口 ッ 
クカリ 肖え る ことがある。 

グラフィック， ミュージック， プロ グラ 
ム など 総 じて 完成 度 は 高い。 宝石の 落ちる 
場所 は 制限され ていても カク カク 感 はない。 
この 点で は 一部の 市販 ソフトに も 優る。 こ 
の 手の ブロ ック ゲーム はやり 込めば それな 
りに 面白い ので， とりあえず おすすめ。 

通販 価格 1,5001 リ 

參 入手 方法 

今回 紹介 し た ゾ フ ト の 購入 希望者 は以 Y 
の もの を 用意して ほしい。 

1) 屮 し 込み 内容 を 書いた 手紙 

2) 料金 分の 無記名の 郵便 小為替 

3) 返送 先 を 書いた 宛名 シール 

1) は 当 た り m。 自 分の ほしい もの を 明 
記し， 通販 希望の 旨 を 伝える こ と。 

2) は 郵便局で 買って く る。 名前 を 書く 
欄が あ る が, なにも 丧ぃ てはいけ ない。 枓 
金 は ソフト 代+ 送料 分 と な る （送料 は デ ィ 
スク 何枚で も 一律 300PJ)。 

3) は^ 送 を スムーズ にし， 郵便 事故 を 



防止す る た めに も 必ずつ ける こと。 文房具 
屋で 無地の タック シール を 買って おく とよ 
い。 どうしょう もない 場合 は， 適当な 大き 
さの 紙に 自 分の 住所氏名 を 書いて 同封す る 。 
トラブル 防止の ため， 宛名 シール 以外のと 
ころに も 自分の 住所 を 書いて おく こ と。 
申 し 込み は 以下の 宛先に 封書で。 

〒223 神奈川県 横 浜 市 港 北 区 箕輪町 
2-18-27 田 口 方 
同人 サークル EXIZ 

* 

さて， この コーナー では 引き続き 同人 ソ 
フト， そ の 他の 紹介' を 行つ ていく 予定。 誌 
上での 紹介 を 希望す る サークル は， Oh!X 編 
集 室 「THE USER'S WORKSj 係 ま で 連 
絡 を。 ただし， スペースの 都合， および ソ 
フ 卜の 内容に よって は 掲載で きない こ と も 
あるので あらかじめ 了承して ほしい。 


面が 進む と 落ちて 
く る 宝石の 数も增 
え， 速度 も 速く な 

つてく る。 入!^ モ 
- ドの ほうが ルー 
ルと して 面白い の 
だが， プレイヤ一 
の 理解 を 超えた と 
二ろ で ブロック 力 ; 
消えて いくの は 問 
暖か もしれ ない。 
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= omXI Graphic Gallery 


C-TRACE6B ver.3.0 S C-TRACEB8 TP 


C-TRACE68 ver.3.0 + トランスピュータ による サンプル 画像。 従来 
は 物体 数の 2 乗に 比例した 計算 時間が かかって いたた め， レイ ト レー 
シン グで 複雑な 物体 を 描く に は それなりの 覚悟が 必要だった。 そこで 
現れた のが 交点 計算 を軽滅 する ポク セル 分割 だ。 ポク セル 分割 は 物体 
数 か '増える ほど 効果が 表れて く る。 

さらに トランスピュータ を 搭載 すれば 劇的に 計算 速度が 向上す る。 
どれく らい 速い かとい うと， 「ここで 挙げた 程度の レイ ト レー シン グな 
ら手輊 に 作れる j くらいに は 速い。 

いちばん 大きな 写真の 再帰 樹木の 場合， 1 本の 枝が 4 つに 分割され 
て …… というの を 5 段階 再 1 滞した 結果， テキス ト データに 換算して 
32000 行の 形状 データと なった。 これが モデリング （データ は C 言薛に 

よる 自動 生成）， テスト 計 31, 本 計算まで 含めて ひと 晚が かりだ （デー 
タ 生成 プ □ グラムの 作成 時間 含む ） 0 こ れを 速い と 見る か？ ま だ 遅い 

'？ 





同系 列の フラ クタ 
ルで カラ一 マツ ピ 
ングと バンプ マツ 
ビング を 作成して 
張り付けた 地図。 
気のせい か， ポピ 
ユラ スを 思い出さ 
せる。 



透過 率 マッピングで 描いた ステゴ ちゃん， バンプ マッピングの 時計 文字盤, 
まわりの 中に 青空の カラー マツ ビング （二れ も フラクタルで 作った） を 張 
り 付けた もの。 マッピング にも いろいろ ある。 




シャボン 球の 背景に は 上 
のよう な 図形が マツ ピン 
グ されて いる。 映り 込み 
を 利用した 卜 リ ツキ一 な 
画像。 マツ ビングに はフ 
ラク タルが よ く 似合う よ 
うだ。 



二れ が トランスピュータ ボード。 ポ一ド 上に 

並んだ 8 本の RAM。 これで 4M バイ ト。 そう， 
4M ビッ ト チップ を 使って いる わけ だ。 隣に 8 
本 並べる と 8 M パ イトに 増設で き， さらに 子 
ポ一 ドを この 上に 4 枚 装着して トランス ビュ 
—タ 5 台の 並列 計算が 可能。 
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ポップ ァー卜 ツール CANVAS PRO-B8K 



複雑な ドロー 才ブジ 
卜 をい くつ も 組み合わせ 
て 作成す る。 ドロー 才ブ 
ジェク トは 表示) 頃 位 を 変 
えたり， グループ ィ 匕して 
編集したり もで きる。 ま 
た， 作成した オブジェ ク 
ト を ペイ ン ト セルに コ ピ 
—して， ドロ一 セルと 重 
ね 合わせ 表示 もで きる。 
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シャープから 近く 新しい グラフ ィ ックァ 一 
トツ一 ルが 登場す る。 先月 もちら つと お知ら 
せした ように， X68000 では 初めての ド 口 一系 
グラフィック ツール だ。 開発 も 着々 進んで い 
るよう で， 編集部で も その 開発 途中 バ一 ジョ 
ンを 見せて いただいた。 まだ， 詳しい レビ ュ 
—記事が 書け る 状況で はない が， 写真 を ご覧 
いただければ， どういう コンセプトの ツール 
かなんと なく おわかり いただける だろう。 商 
品名 は CANVAS PRO-68K に 決まった とか。 
ともかく 期待の一 作 だ c 完成 を 待ちたい。 



1 ■■ ! 
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作成した 才 ブジェク トは 自由に 変 
形す る ことができる。 画面 は 複数 
の ドロ一 才ブジ 1 ク ト に対してべ 
ジェ縦 変形と いう ェン ベロ一 ブイ 匕 
を 行った 例。 


CANVAS PRO - 68K では, 
ベジ;!: 曲線と 呼ばれる 

ドロー ライン を もとに 
いろいろな 図形 を 作成 
する。 画面 は 円の コン 

トロール 情報 を マウス 
でい じって 変形 させた 

と 二ろ。 
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ドロー 型ッ一 ルのメ リツ トは， 少ない メモリで 絵 を 表 
現で き， 拡大しても 滑らかな ラインが 崩れない。 特に 
プリ ン トァゥ 卜する と 違いが はっき りする。 なお 画面 
は ドロ一 オブジェクト を スケルトン モ一 ドで 編集した 
ときと， リ アル モー ドで 表示した とき だ。 
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OFTOUCH 


SOFTWARE 



今月 も 新しい 情報 は 少なかった …… 。 期待 
して 待って いた 読者の 方々， ごめんなさい 
ね。 もう ちょっと すると， 年末 年始に 出さ 
れ るソフ 卜が どば どば 発表され る と 思う 力、 
ら， ね。 もう ちょっと， だよ。 




話 多 


ソフ 卜クェ ^ 


さあ， 夏休み 気分 もす つかり 抜けて， 体 
育 祭 や ら 文化祭の 準備で 忙 し い 季節 と な り 
ま した。 皆さん， お 元気です か？ 

さてさて， 今月 は スペースが ホン トに少 

ない！ さっさ とやら ねばね。 

今月の トップ は， シャープから 発売され 
る 熱血 高校 ドッジボール 部 サッカー 編。 お 
馴染み くにおく んが 活躍す る スポーツ ァク 
シ ヨン ゲームです。 ファミコンで 発売され 
ていたので， きっと 出るな， と 思って いた 
読者 も 多い はず。 トーナメント モードと 練 
習 試合の 2 つの モー ドが 用意 さ れて い ま す。 
しっかし， ドッジボール やら サッカー やら， 
そのう ぇケン 力まで やつち やうんだ から， 
く におく んも 忙しい やねえ。 

お 次 は， ブ ラザー 工業の ハイド ライド 3。 
こ の ゲーム， T&E の 代表作 ともい える ァク 
テ ィ ブ RPG で， ハイド ライド シリ 一 ズの完 
結 編です。 今回 発売され るの は， PC-9801 な 
どで 発売され ていた" ハイ ドライ ド 3SV" 


熱血 髙 校 ドッジボール 部 サッカ 

人気 ゲーム 熱血 高校 シ リーズ 最 
新作。 またまた 登場の くにおく 
ん， 今度 は サッカーに 挑戦 だ。 


の 移植 版, X68000 の 特性 を 生かした 仕上が り 
になって いるそう。 発売 は 10 月 13 日の 予定 
です。 お楽しみに。 

はい， 次。 アート デ インクから 第 2 次 世 
界 大戦 を 題材に した シミュレーション ゲー 
ム 機甲 師団が 発売され ます。 取り込み を 駆 
使した ョ 一口 ツバの 地図 や セピア 調の 画面 
力 f , 雰囲気 をう まく かもし 出して います。 
この ゲーム， ヘック スゃ ターン はなく， リ 
アル タイムに 進行して いくので， テンポよ 
く 進められる のが うれしい。 詳しく は 来月 
また 紹介し ますね。 

さてさて， XI ユーザーに は うれしい お 知 
らせ。 延び延びにな つていた ポ ニー キヤ 二 
オンの プール • 才ブ • レイ ディ アンスが い 
よいよ 発売され る もよう。 この ゲーム は 
RPG で， アド ヴ アン スト' ダン ジョン ズ' 
アンド. ドラゴン ズ という 海外の テーブル 
トークの 移 ネ 直 版。 う 一ん， やりがい が あり 
そ うです ね。 

んで' もって， マイクロ プロ一 ズ ジャパン 
の GUNSHIP。 も う 発売され ています 力 ? ， フ 
ライト シミュレーション ゲームです。 なか 
なか 実際に 操縦して いる 気分に ひたれて い 


期待 票で 大物 2 作が ランク イン だ ！ 




ポピュ ラス （含 プロ ミスト ランド） 



スーパ一 ハング オン 

7 T 

3 

三国志 II 

一 t 

4 

ダン ジョン マスタ一 

2 \ 

5 

ワン ダラ一 ズ ■ フロム' ィ一ス 

iot 

6 

ギャラ ガ' 88 

6 


シム シティ 一 

一 初 

8 

ソ一 サリ アン 

8 

9 

グラナダ 

3 i 

10 

ワール ド コート 

一 初 


ト ン ネル ズ& ト ロールズ 

9 1 

と 

まあ 今月 は 二ん な 感じです。 ポビ 

ュ ラスの 

強さ はいつ もどお りです が， それ を 追い 

かける の 


if ゆ、 ち 


が スーパ一 ハング オンっての も 妙です な。 ロン 
グ セラーの ゲーム は ほかに もあります が， こん 
なに 得票に 瞬 発 力の ある もの はちよ つ と ない。 
逆にい えば コン スタン 卜に 順位 を キープで きな 
い 弱味が あると もい え るんで すけ どね。 

三国志 II とシ ムシ ティーが， X68000 版の 登場 


前 だとい うのに チャートに 入って きました。 ど 
ちら も トップ を 争える 強豪 だけに， ポビュ ラス 
にと つて は 不気味な 存在。 大作と 目され ながら， 
いまだ トップ を 取って いない 三国志 II。 最近 人 
気の 海外 ソフ 卜の 大御所 だと だれし も 認める シ 
ムシ ティ一。 ポビュ ラスから トップの 座 を 奪う 
の は， たぶん 二の 2 作に 絞られ るん じ やない か 
な。 

ワンダラー ズ' フロム • ィース は 5 位まで 戻 
つてき ました。 上と 下 を 見る と 「う一 ん， やつ 
ぱり 二の 辺になる だろう な あ」 という 慼じ。 ィ 
—ス I • II の 人気に は 届かない みたいです。 

今月の 新人 は， 実質 ワールド コート I 本で し 
た。 ハガキ では 「2 — 4 人の 対戦が いい j 「キ 
ャラ クタ一 が かわいい」 などの^ 想が でて いま 
す。 テニス ゲーム は 敵 も 少ない し， 人気 も ある 
ジャンル なので 伸びる 要素 は 十分です が， 要 2M 
と いうの がネ ッ ク になる かも。 

では， 次回 「海外 ソフト 対決 —— ポピュ ラス 
対シ ムシ ティ一 j に， イナ ズマ キイ一 ック！ ！ 

(浦） 
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い も ん です。 空屮 にいる 感じ がなん と な く 
して 〈る 力' ら 不思議な もんです ね。 

それで は， いきなり タケルの 情報です。 
ブ ラザー 工業で は ただいま XI 用に セレク 
テツ ドソー サリ アン 5 とヴ アーチ ユア ナイ ト， 
X68000 用 に は FLY を 発売中。 セレク テツ ド 
ソ ーサリ アン 5 は， ソ ーサリ アン シリーズ 
の シナリ ォ集。 も う 何もい うこと はないで し 
よ う。 ヴ アーチ ユア ナイ トは LOGIN ソフ ト 
コンテ ス 卜の 人' i't 作品で， 横 スクロール タ 


ィ プの RPG です。 FLY も 同じく LOGIN ソ 
フト コンテストの 入赏 作品で， こちら は磁 
力 を 待つ 球 を ス ピー ド 調節 し なが ら コース 
を |"| る ゲーム。 どちら！） お 手頃 価格 2, 000 円 
なので サ クサ クッ と 遊ぶ に はよ さそう です。 
しっかし， XI て RPG ばっかり になつ ちゃつ 
たな あ。 

最後に， 光栄 か ら は 三国志 II の X68000 版 
が 発売中， データ ウェス 卜から は Misty5 が 
今月末に 発売され る 予定。 じ や， また。 



GUNSHIP 



翁入 —し X 


プール • ォブ • レイ ディ アンス 



戦して いる ライバル だそう で， 因縁の 対決と い 
う 力、， 世間 は 狭い という 力、。 

両者の 対決 は 実際の 戦いぶ リ もさる こと なが 
ら， 舌戦の ほうが 二れ またす ごい。 ほとんど， 
周りの ことな ど 気に もせず， 研究室での 対決 を 
地でいつ てるな という 慼 じでした。 口で は 田 中 
君の ほうが 勝って いるよう でした 力、'， 戦いの ほ 
う は 田 中 君が だんだん 不利な 状況に 追い込まれ 
ていって しまい， ゲーム エンド。 

という わけで 残念ながら， 田 中 君 は 結局 準 優 
勝に 終わった のです が， がんばって くれました。 
皆さん， 彼の 健關 をた たえて あげてく ださい。 

会場で 気になつ たのが， 対戦に は 目 も くれず 
に 黙々 と ゲーム コーナ一 で 遊んで いる 人た ち。 
みんな， あんま り 人の 対戦に は 興味がない のか 

な。 あと， 見に 来て いた Oh!X の 関係者の 多い こ 
と。 みんな， ポビュ ラス 好きだから。 し 力、 し， 
少しう ちば か り 騒ぎす ぎた という 慼 もあります。 
みなさん， どうも ご迷惑 を かけました。 

しかし， まあ 並み居る ゲーム 雑誌の 中で （ゲ 
—ム 雑誌で ない） Oh!X の 読者 代表が 準 優勝と い 
うの は， かなり 名香な ことで はないで しょ うか, 
えらい えらい. と 日記に は 害いて おこう。 とい 
うわけ で ポピュ ラス 大会の レポート 終わり （あ， 
ちなみに 後日 来日した ピ 一タ一 • モ リニュ一 氏 
はそん な に 強 く な かった そうです）。 


ハイ ドライ ド 3 


Oh!X 読者 代表， ポピュ ラス 大会で 優勝! （した 人に 負けち やった) 


8 月 号で お知らせし たポ ピュ ラス 大会が 予定 
どおり， 7 つの パソコン 誌の 読者 代表， および ィ 
マジ ニァ 代表に よってと り 行われ ま した。 

まず は， Oh!X の 代表の 紹介から。 われら 力; Oh!X 
の 代表 は 熾烈な 全国大会の 末 (本当 かな あ）， 横 浜 
市に お住まいの 大学院 生， 田 中啓 介 君 （24) に 決 
定 しました。 彼 は 大学の 研究室で， 日夜 (？) 対戦 
に 励んで いたそう で， かなりの 腕前。 ハガキ の 
文面に よると 「この 大会 は 私の ために あるよう 
な ものです」 とのこと。 う一 ん， これで I 回戦 
で 負けたり したら， ただ じゃあ …… 。 

さて， いよいよ 決戦 当日の 8 月 18 日 （土)。 THE 
COMPUTER 館 6 階の 大会 会場に 足 を 踏み入れる 
と， そこに は ズラリ と 並んだ PC- 3801 が …… 。し 
かし， 決戦 場所の 隣に は ゲーム コーナーなる， 
自由に r ポビュ ラス」， 「シ ムシ ティ—」 を 遊べ 
る 場所が 用意され ていて， そ 二に は X 68000 や 
FM TOWNS もあった ぞ。 よかった ね （？） 

さて， われらが 田 中 君の 様子 はとい うと， こ 
れが 結構 リラックス している 模様。 一方， ほか 
の 人た ち はどう かなと 見回して みると …… ， 「や 
つ ばり j, 予想 どお り LOGIN 代表 はなに か 衣装 を 
甩 意して いる。 さすが は L0GIN。 

それともう ひとつび つくりし たのが， コンプ 
ティーク 代表。 なんと 女の子 （人？） じゃあな 
いか。 う〜 ん， 編集者の 趣味だろう か。 うち は 
パソコン ギャルで も 出せば よかった かな。 

そして 気になる の 力、 イマ ジニァ 代表。 「や は 
り， 主催者の 面目に かけて， 年 棒 【億円ぐ らい 


で 外人 助っ人 ゲ一 マ一 でも 引き 連れて来 るんだ 
ろう 力、」 と 力、 と， いろいろ 考えて いたの だが 
…… 。 実際に イマ ジニァ の 人から 紹介され たの 
は， これ また 女の人 （イマ ジニァ の 社員 だ そ 
う）。 いいな あ， むさ く るし い 男ば かりの 中に 花 
が 2 つ 添えられ たようで。 しかし， これ はぬ い 
ぐるみ で 中に 作者の ビータ一 • モ リニュ一 氏が 
入って いるの かもしれ ないから 警戒しょう つと。 

いよいよ， I 時。 戦いの 始まりで ある。 まず 
は， くじ 引きで 対戦 相手の 決定。 うちの 相手 は 
Oh!PC に。 いきなり， 内部 抗争 か。 いやな， 蜇行 
き。 まあ， しょうがない， 死んでも らおう。 

第 1 回戦 

Oh!PC の 代表 は なかなか 手強く， 混戦 模様。 そ 
れ に加えて， 機械の 調子が 悪い の 力、， ケ一 ブルが 
悪い のか， しょっぱ なから ハングアップの 連 3 ^結 
局 最後まで ハングが 続き， 勝敗 も 判定で うちの 
勝ちとい うこと になった。 人口な ど を 見ても 最 
後に は ほとんど こっちの 勝ち は 決まって いたと 
はいえ， ちょっと かわいそうだった Oh!PC 代表 
でした。 初めのう ち ははし やいで いた 田 中 君に 
も 壮絶な 戦いに 疲労の 色が 少し 見える。 

第 2 回戦 

今度の 対戦 相手 は イマ ジニァ 代表に 圧勝した 
マイコン BAS に Magazine の 代表。 I 回戦の 戦いぶ 
り を 見た けれど， どれく らいの 強さ か はわから 
なかった。 しかし， いざ 試合が 始まって みると， 
結構 あっさり 勝って しまった。 

意外と 早く 試合が 終わった ので， もう ひとつ 
の ほ う の 対戦で ある LOGIN 対コ ン プテ ィーク に 
目 を 移して みると …… 。 し 0GIN 代表 もさる 二と 
ながら， コンブ ティーク 代表の 女の人 もなかな 
か 強い。 これなら 代表に 選ばれた の も 納得で き 
る， というぐ らいな のでした „ 認識の 甘 さに 反 
省す る ことしき リ。 対戦の 結果の ほ うはと いう 
と 激戦の 末， LOGIN 代表が 見事 勝利 をお さめ， 
決勝戦へ と 駒 を 進めた のでした。 

いよいよ 決勝戦 

さて， いよいよ LOGIN 代表との 優勝 争い。 こ 
の LOGIN 代表， 実は 田 中 君の 研究室で いつも 対 
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OfTO 画 


• プロ テニス ワールド コ一 卜 



友達と やる のが 〇 の 
テニス ゲーム 


Yamada }unji 

山 田 純 二 

Kageyama Hiroaki 

影 山裕昭 


X68000 に ひさびさに 登場した 正統派 スポ 
ーッ ゲーム。 もともと は ナム コのァ ーケ一 
ド 版です が， PC ェ ン ジンに も 移植され てい 

るので 知っている 人 も 多いで しょう。 対コ 
ン ピュー タ での 必殺 技 も 公開し ちゃい ます。 





X88000 用 5' で HD 版 2 枚 組 8,800 円 (税別） 
SPS 00245(45)5777 


AMI ： 20 チヤ クチャ 力 チヤ〜。 

皆さん 今晩は， 1 " 今日 も 元気で スポーツ ど 

ん ！ 」 の 時間が やって き ま した。 今日は 新 

発売の 「ワールド コート」 の 対戦 を 生中継 

でお 送りして いきます。 それで は， 影 山 さ 

ん， 山 田さん， ど う ぞ ！ 

からん ころ 〜ん》 

影&山 ： こんばんは〜。 

アナウンサー （以下 ァ） ： おはよう ございま 

す。 ごめんなさいね 2 人と も， わざわざ こ 

んな 時間に 呼び出して しまって。 

山： まあ， 暇でした から。 

影： 僕 は， 今日は 山 田 君の 泣き顔 を 見に き 

ただけ ですから。 

ァ： おやおや， 影 山さん やけに 自信 あり そ 
うです ね。 

彩： もう 以前の 僕で は あ りません からね。 

ァ ： 山 田さん はどうで すか ？ 

山 ： やって みれば わか ります よ。 

ァ： そり やそう だ， というと ころで 始め ま 

しょうか。 

影： それじゃ あ， 僕はチ ナチ ロバで。 

山： 僕 は， サボ テン。 コート は ロンドン. 

1 セッ トマ ツチで いいです ね。 

影 ： いいよ （ポチ）。 . 

X68000 ： ラブ オール （0 — 0)。 

影： まず は， 僕からの サービス ゲームです 

ね。 いきま〜 す （パシ ッ）。 

山 ： そんなへ なち よこ サーブ， 俺に は 通用 

せん （すかつ） ！ 

X68000 ： フィフ ティー ン ラブ （15 — 0 )。 
山 ： おや あ ？ 

彩： はつ はつ は ~ の， も ひとつ-は"。 この 
ゲーム， 蛏く キープ させても らいます かサ 
ーブ （パシ ッ） ！ 

山： そうは 馬屋の けつ レシーブ （パシ ッ）。 
影： 素直な レシーブ 命取り， クロス あたた 
たたつ く ！ 

X68000 ： サーティー ン ラブ （30—0)。 
彩： 次い くぞ！ ていつ （パシ ッ）。 
山 ： あじゃ ぱっぱ 〜（ス カツ）。 

コーチ （以下 コ）： 山 m! なに やつ てん 

だ， 俺が 敉 えた こと を 忘れた の 力'。 

山 ： す， すいません コーチ。 

ァ： おっと， いきなり わいて 出て きた u コ 

ーチ， 「俺が 教えた こ と」 と は？ 

コ ： 必殺 技です。 

ァ ： は あ， そうです か。 

影： ふん， なにが 必殺 技 だ。 次の ゲーム も 軽 

く ブレイ ク させて もらいましょう 力 >。 

山 ： ふつふつ ふ， 聞いて 驚け 見て びつ く り。 

必殺 （これ を 使えば， ハム スライスで コン 

ドルに 勝てる かも しれない） 天井 サ 〜ブ （ポ 

3 ョ ン）。 


影： なん じゃこり や （スカ ッ）。 

ァ ： おおつ 確かに， 意表 をつ く サーブ。 コ 

ーチ， これ はいった い …'- - o 

コ： まず， ボール を 上げて すぐに 空振り を 

する。 次に， B ボタンで ロブ。 すると， 今 
のよう な 山な りの サーブが 打て るんで す。 
ァ ： なるほど。 


さて， 最終 ゲーム \ 


ァ： ポイント， 2 (影）一 5 (山）， と な り 

いよいよ 最終 ゲーム 力'， すでに カウント は 

30 — 40。 調子 を 取り戻した 山 田に 影 山， 苦 

しい ゲーム 展開と なって しまい ま した。 

影： くつ そ〜， 俺の 血 と 汗 と 涙の 特訓 は な 

んだ つたんだ。 

山 ： 無駄 だつ たんじ やない。 

影： ぬう うう （パシ ッ）。 

山： これで， ひと 思いに 決めて やる レシ 一 

ブ （バ シッ） ！ 

ァ： あ 一つと， 前に 出て いた 影 山の 逆 をつ 

!• 、 た 痛烈 な レシーブ， こ れで決 まった 力'。 

影： 飛んでくれ 一！ （パ シッ） 
X68000 ： デュース。 

ァ ： なんとかく らいつ いて， デュースに 持ち 

込んだ 影 山。 し 力' し， この あとす ぐに ダブ 

ルフォール ト， アド パンテ 一 ジ山田 だが， 

両者 必死の ラ リー を 続けて います。 

彩 ： うおつ， とえつ， だ〜 ！ 

山： このつ， このつ， うりや！ げっ， し 

まった一。 

影： （にやり） はつ はつ は， ラッキー ボー 

ルを ありがとう， まだ 負ける わけに はいか 

ない ぞス マーツ シュ ！ 

X68000 ： アウト。 ゲ一 ムセッ ト アンド マ ッ 

チ。 

影： うそ だ〜。 1 ドット ライン 上に のって 
る じ やない 力'。 

ァ： あ， 影 山さん ディスプレイ を 揺すらな 
いで。 コーチ これ はどうい うこと なんでし 
よ うか。 私に は 確かに ライン 上に ボールが 
のって いるよう に 思われ るんで す 力 f 。 
コ： そうです ね， これば つかり はどうし よ 
う もな いんじゃないです 力'。 ときどきこう 
いった こ とが 起き る よ うです ね。 



、デ な: 


ト で 4 人で ルン ルン； 1 
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ァ： そうです か， とりあえず 山 田さん の 勝 
ち。 山 田さん どうでした， この 試合？ 
山： 影 山さん， ま だま だ 修業が 足 りない よ 
うです ね。 

彩： うそ だ， う そだ …… 。 
ァ： おやおや， 影 山さん いつまで もめげ て 
いないで， 今度 は 気分 を 変えて ダブ ルスで 
もやって みません 力'。 

影： うう， いいです けど。 山 田 君， ダブル 
スのぁ と も う ひと 勝負 や りましょう。 
山： どっちに しても 僕が 勝ち ますけ ど ね。 

ァ： すっかり 熱くな つてし まった 2 人。 今 
度 は ダブ ルスです から， 協力して がんばつ 
てくだ さいね。 
影&山 ： は〜 い。 

てな こと で ダブ ルス m^kmm 

山： どうせなら 男女 混合に してみ ない？ 
影： いいねえ。 じ や 僕 コンドル （ポチ）。 
山： じゃあ 僕 は サボ テンに します （ポチ）。 
彩： コンピュータ はマケ ロウと ス テツ ピィ 
でい いよね （ポチ ポチ）。 コート は カラフル 
な ニューヨーク にして ゲー ムス タート。 

X68000 ：チロ リ ン。 ラブ ォー ノレ （ 0 — 

0)„ 

影： 僕の サービス からね （ボン ポンポン）。 
ス テツ ピィ ごとき に 俺の 稲妻 サーブが 取れ 

るかな？ それつ！ （バ シッ） 。あれ一？ 

X63000 ： フォール ト。 

ァ ： わずかに ライ ンを 越えて ま したね。 

山： 次 はしつ かり してく ださいよ。 

彩 ： ああ （バシ ッ）。 げっ， やばい。 

X68000 ： ダブル フ ォ ール 卜。 ラブ フィ フテ 

ィーン （0 —15)。 

ァ： あれ あれ。 いきなり タ' ブルフ オールト 
です か。 

山： ちょっと ちょっと， 真面目に やって る 
んで すか。 わかった。 僕に 負けて 動揺して 

るんで しょ。 

彩： ま， まさ 力'。 これ は 愛敬 さ。 これ くら 
い サービスし なきや。 ま， ハンデ かな。 
山 ： その わ り に は 冷や汗 かいてます けど。 
影 ： そ， そんな こ とない さつ。 
ァ： さあ 釤山， 気を取り直して 再び サービ 
ス です。 

影： どり や あ （パシ ッ）。 

ァ： 気合いの 入った 一発。 さすが は 男子 プ 

口， 球の 速さが 女子 プロと は 段違いで すね。 

しかし， マケ ロウ も 負けて はいません。 体 

勢 を 崩しながら も 球 を 返して います。 

山 ： チャーン ス （バシ ッ）。 

ァ： 前衛の 山 田， マケ ロウの 返した 球 をす 

かさず ボレー。 これ はうまい。 しかし ステ 

ツビ ィ， 飛びつ いて この 球 を 拾った あ。 


っン ドル V,| ス h ピザ 
サ >'にテ ン 1 マケ t3 ゥ 


ァ ナウ： サ 一のお ね 一さん もグッ 卜' です よ 


i 

― 
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山 ： この 生意気な ！ （ス カツ） やべ つ， 影 

山さん お願い。 

影 ： 了〜 解 （スパ コーン）。 

ァ ： 後衛の 影 山 も 前衛の 動 きをよ く兑 てい 

ま したね。 先 ほ どの 敗戦の 影饗は もうない よ 

うです。 前衛の ス テツ ピィは 抜かれ ま した 

力す， またもや 後衛の マケ ロウが 負けずに 球 

を 拾って います。 

山： 今度 こそつ。 ちくし よ 一。 それつ。 し 
つ こ ぃぞ ！ 

ァ ： 今度 は 前衛 同士の 激しい ボレー 合戦。 
どちらが 勝つ のか？ おっと， ス テツ ピィ 
が これに 耐え 切れず ロブ を 上げて しまい ま 
した。 これ は 山 田の チャンス ボールです。 
山： この こわつ ぱが。 チョコ' ザィ 'ナァ 
一 （バシ ッ）。 しまった アウト だつ。 
影： うま いつ。 

X68000 ： フィフ ティ 一ン オール （15-15) 
山：？ 完全に ライ ンの 外側 だつ た の に 。 
コ ： ダブル ス になる と サイドライン が 外側 

にな るんで す。 
山： あつそう 力'。 

ァ ： 今の は 見事な スマッシュで したね。 
山： あ， どうも どうも。 
コ： それ はそうと， 読者から 2 人 だけで 楽 
しむな と ク レームが つ きそう なので ゲーム 
の 解説 をして く ださい。 
山 ： U コーチから 教育的 指導 を 受けて しま 
いました ね。 じ や ゲーム 中断 （ESC ポチ）。 
影 ： ダブ ルス は 女の子と 和気 あい あい と 遊 
ぶ も ん だね。 男 同士で や る な ら 絶対 シン グ 
ルス。 やっぱり 人間が 相手 だ と 数倍 面白い。 
山 ： 噂 じ や 4 人で 遊べ るモ一 ド 力す あ るそう 
です よ。 

影： その 噂 は 本当ら しい。 なぜ マニュアル 
に 明記 し なかった の 力'， 疑問 だけ ど。 
山： やっぱり X68000 に は ジョイ ス ティ ッ 
ク 端子が 4 つ 欲しい。 あと ライン 際の 瞹昧 
な 判定が ゲー ムを 面白く してる の も 事実。 
彩： そう だよ ね。 あの 判定で ゲームの 流れ 
が ガラツと 変わる し。 泣きたい とき も あれ 
ば 笑つ ちゃうと きも あるよ ね。 
山 ： 遊んで いて キャラクターに 感情移入し 
ちゃうよ ね。 ナム コ にこの テの スポーツ ゲ 
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セレクト モード。 硬派と 軟派， どっち を 選ぶ？ 

—ムを 作らせたら 業界 一 だと 思う。 でも 2 
MB ない と 遊べな いのは 辛い よね。 てな とこ 
ろで， ぼちぼち ゲーム 再開と いきます か。 
彩： いや， ダブ ルス はもう やめて シングル 

ス にしよう。 

山： でも ゲームの 途中です よ。 最後まで や 

ら ない と タイ ト ノレに 戻り ません よ。 

影： あま一 い。 この 秘孔 インタラプト をつ 

けば …… 。 

一同 ： おお 一つつ。 

彩： さつ きの 負け は マニュアル を 読んで い 
なかった からさ。 それに 選んだ キャラクタ 
—がいけ なかった。 僕 は サボ テン じ やない 
と 駄目なん だよ。 

山： そう いう 言い訳の 応酬 も 対戦なら では 
の 面白さです よね。 

— [5] ： ヮ ッノゝ ッノヽ ッノゝ 0 

ァ ： こ れか ら シン ルスの リ ターン マッチ 
が 行われる ところです 力、 残り 時間が わずか 
になって しまい ま した。 誠に 申 し 訳 あ り ま 
せんが， そろそろ お別れし なければ なり ま 
せん。 最後に ひと 言ず つど う ぞ。 
影 

山 
ァ 


1 番。 

ハ ムス ライ スで しょ。 

チョコ' ザィ • ナ ァ〜。 

それで はみ なさん， さようなら〜 C 


前方 不注意， 要 2M ！ 

ゲーム 性， 完成 度と もに， 「う〜 ん， よしよ 
し， う〜 ん」 なのです が， どうにかなら なかつ 

たんです か， 要 2MB 。初めて パッケージ を 見た と 
きに は 理解に 苦しみ ましたが， ゲーム を 始めた 
途端 「は あ」 というた めいきと ともに， すべて 
を 悟って しまった。 確かに， あれ だけの サン プ 
リング データと キャラクタ データ を 使えば， | 
MB では 収ま り 切れない かもしれ ません。 それな 
ら， 1MB ユーザーの 場合 は サン プリ ング データ 
を カットす るな リ， なんらかの 対処 をして ほし 
かった。 といっても 面白 いんだよ な， この ゲー 
ム。 特に 対戦 は 燃える。 こうな つたら， 1MB ュ一 
ザ 一の 人 は メモリ を 増設して 遊ぶ しかない。 よ 
し 《 

(評価 ： 満点 5) 
完成 度 ： ©◎◎◎◎ 
キャラクター： ©©◎◎ 
おしゃべり ： ◎◎◎ 
ガッツの 勝利 （2 ブレイ） ： ◎◎ 
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》ル 一ン ワース〜 黒衣の 貴公子 
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COPYRIGHT © 1990 T&ESOFT Inc 
Ma ile in Japan 


マルチ エンディング 

が うれしい RPG 

Kaneko Syunichi 

金子 俊 一 


T&E の 最新 作 は， マルチ シナリオ タイプ 
の RPG。 今度の 勇者 は 山賊に 育てられた 
口の 悪い 好戦的な 少年と いう 設定。 う〜 ん， 
やはり RPG と はこん な 少年 も 使 いっぱに 
してし まう ものな のね •••••• 。 



私が 被害 車の 運転手， 金子と 申します。 
最近， ぶつけられ 癖が ついて しまって 困つ 
てます。 おはらいでも しょう かな。 

さて この ゲーム， 一般的な ARPG と 比 
ベて 特筆すべき 点 は， 経験 値と いう ものの 
存在がない という こと， マルチ シナリオで 
あると いった 点で しょう 力'。 経験 値が な い 
点 は， レベルアップ アイテムの 導入と いう 
方法で 実現して います。 とはいえ， 宝箱に 
入って いる アイ テムで レベル を 上げて しま 
うの は， かなり 強引な ような 気 もします が 
(たいていの 人 は 宝箱 を 全部 開ける しね）。 

そして， マルチ シナ ■ リオと いう ことで R 
PG にあり がちな "お願いします 攻め" を 
表面的に 回避す る こと もで きます。 たとえ 
ば，" 〇〇 を 取って きて ください" といわれ 
たと き， NO を 選択す ると 相手 は 引き 下が 
つてし まいます。 力、 その 場合 次に 何 をす 
べき か 途方に 暮れて しまい， 結局 は 引き 受 
けた ほうがよ かったり する 場合 も あ り ます。 

さらに， レベル を 上げる ためにで きる 限 
り 多く の 冒険 をす る こ とになる と 思います 
ので， 結局 こ のゲー ム は ご く 普通の RPG 
として 成り立って いるよ うです。 


山賊の 子 は ヨーク ル卜 7、 


X680 叩 用 5"2HD 版 2 枚 組 8, B00 円 (税別） 
TSE SOFT SD52 (773) 7770 


ウェーデル 山), の大 いなる 峰々 力 5 , 神々 
しい 朝焼けに 染まる。 朱 光の 毛織 は 瞬く 間 
に 山腹 を 駆けお り， 大地に 生命の 息吹 を も 
たらして ゆく。 広大な 針葉樹の 森 は， 朱 か 
ら 深い 緑へ と 彩り を 変え， その 偉容 を 現し 
始める。 ここ は， 神聖 サイ ァ 王国と ウェイ 
デニ ッ ッ 公国の 国境 近 く の 森林地帯。 山脈 
越えの 旅人が， その 疲れた 体と 心 を 癒す 静 
かな 土地で ある。 新 綠に萌 える 大地 を •••••• 。 

「うるせ え！」 

俺の 名前 は 雪 印 ナチ ユレ。 こんな ふざけ 
た 名前 を 付け やが つ た 親父 は， ま が り な り 
にも 山賊の 頭領 だ。 ディ トウールの 牙って 
いや あ， ここら （； や 知らない ャッ はいね え。 
気の 短 さなら 天下一品， 親父 譲り ともい わ 
れ ている 力 ? ， 親父に も 負けね えつ もり だ。 
ケィズ ニク： 若， こんなと ころに いやした 
力'。 さっきから， お 頭が 呼んで や し たぜ。 
ナチ ユレ： な んだ ？ ま た 昨 I I の 喧嘩の 続 
きで もやろう つ てんじゃね 一だろう な。 あ 
の， こうる さいお つさん も， いい加減 元気 
なやつ だな。 

ケィズ ニク： まあ， どっち もどつ. ち， お 互 

いさま じ やな いんす か？ 
ナチ ュ レ ： なんだ と 一つ ！ 

ちつ， まつい い 力'。 ケィズ ニクの 野郎 は， 
あとで ゆっくりと 締めて やる として， とり 
あえず 親父の と ころに でも 行く か …… 。 


ガラン： いよう， 来たな， ろくでなし。 今 
日 はな， おめえ が 生まれてから ちょうど 17 
年 目。 それ を 祝って やろう てんだ から， ち 
つた あ 感謝し ろ。 ほら 酒 だ， 酒 だ あ。 
ナチ ユレ： あんだ あ.？ 祝宴 だ あ？ てめ 
一， 昨日の 仕返しに この 俺 を ハメょ 一とし 
てんだ ろ。 どっこい， こんな 子供 ダマ シに 
ひっかか るよ一 な 俺 じ やねえ ぜ。 
ガラン： 何 をい つて やが る， おめえ も 17, 
これから は， いっぱしの 男と して 働いても 
ら わに やならん。 親父と して こんな 嬉しい 
ことがあ ると 思う か？ え？ 
ナチ ユレ ： …いいたい こ と は それだけ か？ 
ガラン： そこ で 初 仕事 だ。 な あ に， たいし 
たこと じ やねえ， セル トレの 町に あるし け 
た 教会から 剣 を 1 本盗って く り やい いんだ。 
ナチ ユレ： ああ？ 剣 だ あ？ てめ 一， 俺 
をナメ てんな。 おうよ。 まあ 見て ろつ てん 
だ。 ほん じゃあな。 

ガラン： こら， まてい！ コ リノ 爺さんの 
と ころで 装備 を 整えてから 行く んだぞ ！ 

まったく， こうる さいじ じ いだ ぜ。 ま ， 
そり やおい といて。 よし， 装備 を 整えたら 
ケィズ ニクを 締めに でも 行く 力'。 
ナチ ユレ： おう， ケィズ ニク， さっき はよ 
くも 馬鹿にして くれたな， 成敗して やる。 
ケィズ ニク： 勘弁して くださいよ。 そうだ， 
かわり に 盗みの コッ つて やつ を 教えて あげ 
るって ことで どう です ？ 

なるほど ねえ。 盗みの 道 も 奥が 深いの ね 
え。 おかげで 秘風剣 サータ ルス を， 楽に 教 
会から いただけた ぜ。 レベル も 上がった し， 
まあ 首尾 は 上々 つて やつ だな。 あと は， あ 
のク ゾ 親父に 俺の 実力 を 見せつ けて やる 力'。 
さあて， ザ ノバ 砦に でも' 帰る とする 力'。 


山賊の 子 は 運命の 子、 


おや？ 女の子が 僧衣の 男た ちに 囲まれ 
ている。 新興宗教の 勧誘， いや 新手の ナン 
パ かもしれ ない な。 今年の トレンド は 宗教 

だって， 誰かが いってた ような 。 

少女 ： き や ！ 

ちょっと 違った みたいだ な。 ふつ， 俺の 



そんなに 力い つばい 名のらな く て も' 
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出番 だぜ ！ 

少女 ： 助けて く ださ い。 

ナチ ユレ： あとで メ シ に付き 合えよ。 

少女 ： あなた， 誰？ 

ナチ ユレ： 俺？ 俺 は 雪 印 ナチ ユレ だ。 

仮面の 男： ぶ わ はは は， 雪 印 ナチ ユレ！ 

面白い 名前 だ。 お前の 名前に 免じて， 今日 

のと ころ は 引き揚げて やる。 

ナチ ユレ ： お前の 名前 は？ 

仮面の 男 ： 喑殺 魔術 団 < ヴィー フォ > の 神 

団長， レシ エル' 力 ロス だ。 

ナチ ユレ： そう 力'， お前が ジョ 一の パンチ 

で 廃人に なつち まった …… 。 

少女 ： それ は カーロ ス • リ ベラ。 

ナチ ュ レ： そう いう 君の 名 は ？ 

少女 ： ミ リム' ノレ セ アンよ。 

ナチ ユレ： ^話 番号 は ？ 

ミ リム： この 世界に 電話 はない のよ。 

ナチ ュ レ ： いや， いつ も の 癖で …… 。 

が、 砦に 帰つ た 俺 を 待ち受け て いたの は, 
レベル ァ ッ プで も 祝杯で もな く， 血 だらけ 
の 仲間が 大地に 横たわつ ている， まさに 地 
獄 絵図の ような 光景で あ つ た。 
ナチ ユレ： なんだ よ， これ は！ 親父 ィ， 
シャレ にしち やき つす ぎる ぜ。 
ガラン： 黒い 布の 男た ちが 現れて …… 。 
ナチ ユレ： わかった， も う 話すな。 
ガラン： ばか やろ う ， 本題 は こ れか ら だ。 
お前 はわし の 本当の せがれ じ やねえ。 
ナチ ユレ： げろげろ， 橋の 下で 拾って き 
たっての は， ほ， 本当だった のか？ 
ガラ ン ： ば 力'， お前が 手に している その 剣 
の 精霊が， 17 年 前お 前 を 連れて き たの だ。 
精靈 ： 私 は秘風 剣サー タ ルス の 精霊。 こ の 
子 は 運命の 子， 世界 を 光に 導く 運命の 子 だ。 
ガラン： じ やじ やじ やじ や ~~ ん。 
精霊：… それ はべ 一トーベン だ。 ともかく， 
この 子 を 頼んだ ぞ …… 。 
ガラン： そうして， おまえ を わしに 託した 
精霊 は 消えて し まった の だ。 
ナチ ユレ： どこ ま でが 本当なん だ ？ 
ガラン： すべて だよ。 わし はもう 寝る から 
な， がんばって 世界 を 光に 導け よ …… 。 
ナチ ュ レ： 親父 t ！ 

山賊の 子 は 旅に 出た 

親父 や 仲間の 仇 を とるべく， 俺 は 旅に 出 
た。 なぜか ミリ ムも 一緒 だ。 喑殺 魔術 団 く 
ヴィー フォ > の 噂 を 求め， サル トレの 町に 
着いた はいい 力?， 相変わらず シケた 町 だぜ。 
まあ， 噂 話っての は 酒場に 集まる つて 相場 
は 決まって るから な。 夜になる の を 待って 
俺た ち は ド リ ォ ル 酒場 に 行つ てみ た。 
アル： おお， ミ リム 様ではありません 力'。 



健康状態が" 泥酔'' つての もす ごいな 
ミ リム： あら アル じ やない。 

アル： その 横にい る 小 汚 !• 、 山賊み た 、 ' な 野 
郎は 何者です か？ 

ナチ ュ レ ： 山賊と はいって く れる じ やねえ 
の （当たって るけ どよ）。 

ミ リム： まあいい じ やない の， 旅 は 道づれ 
世 は 情け， 火事と 喧嘩 は 江戸の 花 （'； 1 : . 1) 
つてい うでしょう。 アル も 私たちと 一緒に 
旅に 出 ま しょう。 

仲直り も かねて 他の 店で 飲みな おす こ と 
にした。 ところが どっこい，. この 町に は 酒 
場が ひとつし かない。 どうしても はしご 酒 
がしたかった 俺た ち は， サイ ァの 街に やつ 
てきた。 町で はな く て 街と いう ところに こ 
の 街の 大きさ を 想像しても らいたい ね。 た 
だ ひ とり ミリ ム が 反対 し た け ど， こ の 辺 じ 
やい ち ばん の 街 だ し 酒場 ぐらい あるだろう。 
ナチ ユレ： この 店で 飲みな おしだ あ。 
ミ リム： わかった わよ。 こうな り やと こと 
ん 付き合う わよ。 ン グング ング， プ ハ〜。 
ナチ ュ レ ： お前 酒乱 だつ たの ？ 
ミ リム： 酒乱 と は な によ， 私と 勝負し よ 
うっての ね。 え〜 いぼ かすか ぽ かすか …… 。 

ナチ ュ レ ： この やろ 一一 ぼかす 力 。 

警察： …トラ 箱 行きなさい， あんた たち。 

治安警察に 捕ま つ た 俺た ち は ト ラ 箱に 入 
れられ ちまつ たんだ。 

ミ リム： なんで こんな とこに いるの よお。 
ナチ ユレ： おまえ， なん も 覚えて ない の？ 

ミ リム： なんの こ と ？ 
ナチ ュ レ： ほんつ と おに， なん も ？ 

ミ リム： だから， なに をよう。 

ナチ ユレ： 酒場で 暴れ回 つたの！ 覚えて 
ない ？ 

ミ リム： こ の 上品な あた しが そんな ことす 
る わけない じ やない。 
ナチ ュ レ ： …こいつ 本格的な ト ラ だぜ。 
アル ： 姫様， 迎えに 上が り ま し た。 
ナチ ユレ ： 姫様 あ ？ 

力 ナン 王： おお， そなた じ やな， 娘 を 救つ 
てくだ さった の は。 礼 を 申す ぞ。 
ナチ ュ レ： は あ。 

力 ナン 王： そこで だな， ついでと いって は 



ビジュアル シーンに も いろいろ バ ターンが ある 


なんで は ある 力 5 ， エリスの tr 飾 り を 捜して 
きて はも ら えぬ 'ろうか ？. 

ナチ ュ レ ： やつ と RPG らし く なって きた 力'。 

力 ナン 王 ： 何 かいった かの ？ 

ナチ ユレ： いや， こっちの こと だ。 まあ 旅 

のつ いでに 捜して やる よ。 ど ど〜 んと 大船 

に 乗った つ も り で 侍って て く れ。 

力 ナン 王： それ はありが たい。 それで はつ 

まらない 物で は ある 力 f ， SK の 支度 を させて 
あるから 受け取って も らいたい。 

なんだかん だいって レベル を 上げた 俺 は 
エリスの 首飾り を 捜す 旅に 出た。 ああ， こ 
れ から 使 いっぱ （注 2) の W:.M を 極める わ 
けた ^ な， こり や。 やつば， RPG の 主人公 
は 使 いっぱ だよ な あ。 

注 I ： 昔の 偉い お 奉行 様 （記憶で は 大岡越 前） 
が 本当にい つた 言葉。 正しく は 火事と 喧嘩 は 江 
戸の 恥で ある。 いっから か 江戸の 花と いわれる 

ようになった。 

洤 2: ぱしり ともいう。 クラスに 最低 I 人 はい 
る。 使 いっぱの 君， 落ち込まないで 自分 を RPG 
の 主人公 だと 思おう。 少し は 気休めになる かも 
よ。 

総評 

この ゲームの タイ トルで ある ルー ン ワース 
はこの 世界 そのものの 名前な のです。 

で， パッケージ を 開ける と 永久 保存 版デー 
タ ハン ド ブック なんても の も 付いて く るんだ 
けど， 二れ が 使えない。 その 中に むちゃく ち 
や 細かい 設定が 害いて あって， その上に 二の 
話が 成り立って いるの だけど （ようするに 黒 
衣の 貴公子 編って わけね）， 実際に 活用され 
る 部分 は， 最後に 載って いる アイテム ガイド 
だけ。 初めて 読んだ とき は， あまりの めん ど 
く ささに 途中で 寝ち やった もんね。 

二のお まけの 内容に ちょつ と 凝りす ぎた 分 
だけ， 実際の ゲームの 奥が 深 く 思えて こ な く 
なって いるので はない かな。 結局 は マ 二 ユア 
ルプ ロテク 卜で 終わって しまって いるの は， 
かなり もったいない。 ノ、' ックス ト一リ 一はプ 
レイヤ一 に 想像させる ほうが 楽しい と 思い ま 

すが， いかがな もんでしょう， T&E さん？ 
ィ一ス 度 （10 段階 評価） 7 

音楽 5 
シナリオ 7 
グラフィック 6 
オーガスタへの 期待 10 
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OfTO 固 


> 闇の 血族 



少女 探偵 は 
§ 能力 者？ 

Komura Satosht 

古村 聡 


読ませる ァ ド ベンチャー ゲームと でもい う 
べき ノヴ i ルゥ ヱ ァ。 やっと こさ 登場の 新 
作 は ミステリアス アニメ ーショ ンァ ド ベン 
チヤ 一とい う 思わず 舌 を嚙ん でしまい そう 
な ジャンルの 「闇の 血族」 です。 



当初の 予定よ りちよ つ と 遅れて 登場の こ 
の ゲーム （ 1 力 月 やそこら なら 遅刻のう ち 
に は 入らん と い う のが この 業界の 锭 だった 
り もす るんだ けど）。 サ コムの ノヴ ヱルゥ 

エアの 5 作 目にあた る わけで あ り ます 力 f , 
今回 はい ままでと はちよ つ と 趣が 変わって 
映画 仕立ての ゲ一 ム になって いる ので あ り 
ます。 まさ 力'， スタッフが 締め切り 間際 ま 
で 映画ば つ かり 見て たせい で 納期 に 間 に 合 
わな かったん じ や …… , などと 思って しま 
う 疑い深い 私な ので あ り ます。 

ま ， そ れは それと して 突 はこ れで 結構 映 
画 好きな 私の ことであります から， 喜び勇 
んで この ゲーム を 待ち望んで いたので あ り 
ます。 

この 「11 の 血族」 なのであります 力 乙 い 
ままでの ノ ヴヱル ウェアでの， やれ 近未来 
に ドームが できた， 38 万 キロの エレ ベータ 
がで き た， というよう な SF チ ッ クな 話と 
は 180 度， いや， まったく 違って， なんと 現 
代のと おきお のァ パレ ル娘 （決して 暴れる 
娘で はな ひ） が 主人公。 美少女 名探偵 ゥ魅 
由の 繰り広げる ミステリアス アニメ ーショ 
ン アドベンチャー 第 1 弾！ なので ありま 
す。 艷 やかな ファッション 界を 襲う 奇怪な 
殺人事件。 南米の 血に 隠. さ れた 秘密 と は ？ 
そ して 魅 |ぉ を 待ち受ける 血族の 宿命 は ？ 

…… なお， これら は パッケージに 書いて 
ある ままであって， これらの 問題が 解決し 
ない， あるいは どこで それらの ことが 解決 
したの かよく わからなくても， 私の せいで 
は あ り ません。 


さあて" 闉の 血族， ，試写 会 だ! 


X68000 用 5"2HD 版 4 枚 組 8. 800 円 (税別） 
システム サ コム ほ03 (635)7609 


という わけで， こちら は 「[招の 血 族」 試 
写 会 会場 前です。 寝袋に 入った 人た ちが ご 
ろごろ と 並んで いる 光景 はま さ に 壮観な の 
であります。 一応， 念のために 言って おき 
ますが， 本当に 試写 会が あった わけで は あ 
り ません。 映画 風に 仕立て上げられた ゲー 
ム なので， 試写 会と しゃれて みた だけで あ 
ります。 

あつ， か あいい 受付のお ね一 さん， この 
ごろごろ と ま るで 築地の マ グロの よ う に 転 
がって いる 人た ち は， やっぱり この 試写 会 
を 見る ために 並んで いるんで し ようか？ 

「いいえ， この 人た ち は 制作 スタッフで 
す。 昨日， やっと 今日 試写す る ものが 出来 
上がつ たんです けど， す ぐ にパ一 ト 2 の ほ 
うの 制作に 入る ので 試写 佥が 終わる まで， 
こ こで 仮眠して いるんで す」 

う 一ん， たしかに 試写 会の 招待券に は # 
1 (第 1 話と いう 意味） と 書いて ある。 そ 
う 力'， すぐに パート 2 が 出る のか …… 。 そ 


こ はかと なく 一抹の 不安が 脳袅 をよ ぎる の 
であ り ま す。 

さて， 右手に ポップ コーン， 左手に コー 
ラの コップ を 持って 席に着く と， いよいよ 
試写 会の 「はじまり， はじまり」 という わ 
けで あ ります。 

すうつ と， 毎度お なじみの サ コムの マー 
クカ ? 消える と 今度 は NOVELWARE の 文 
字がず ずず ずつつ と 出て きます。 う 一ん， 
最近 は 拡大 • 縮小が 業界 中の 流行な ので あ 
ろうか。 ずず つ。 


どっかの テレビ K ラマ lh 


オープニング。 

東京 • 新 宿の 夜景。 靖国 通 り だろ う 力'。 
伊势 丹が 見 え る 。 

画面 は 横に パンして い く 。 

黒の マネキン 人形が 帽子 を 被った 讓 を 
ショウ ウイ ン ドウの ガラス 越しに 見せる。 

首の スカーフに は シャネルの マーク。 

夜の 道路に 赤い テールランプ。 

遠く， 西口の ほうに は 高層ビルが 見える。 
三 井， 住友， そして 左の 少し 小さな ビル は 
NS だろ う か …… 。 

そして， タイトル。 "閻の 血族'' の 文字 
…… 。 背景 は ダウン スクロール。 

オープニング 終了。 

こ こで， 魅 由の 自己紹介。 

サン プリ ングの 声が 流れる。 

彼女 は 新 宿に ある デザ イン スタジオ Yo 
の 新人 ァ バレル デザィ ナ一。 

マンションの 朝。 ガラス テーブルが ある。 
ソファー や ステレオ も。 カーテンが 開いて 
光が 差す。 遠くから 小鳥の 声。 そして 子供 
の 声。 

ここ は 魅 由の 部屋。 出窓の ピエロ。 1'1 い 
机に 椅子。 白い クローゼ ッ ト。 

父親が この マンションの オーナー。 彼女 
は 世間で い う 「お 嬢 様」 つて ことになる わ 
け。 

…… だそう である。 いえ， 別にい いんで 
すけ どね。 なん 力'， 女の子の 独り暮らし， 
そして 東京の ド 真 ん 中 で ワン ルームで はな 



と HJ1 して, 

危険な イメージが 赤い 色で 


ル A- ルル, 
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い マンション （ワン ルーム だって 月 10 万円 

じゃき かないし） という 優雅な 生活。 思わ 
ず， 浅 野 ゆ う 子と かが 出て きそう な 気がし 
てく る。 カチ， カチ， カチ （マウス をクリ 
ッ ク する 音）。 

んで 本筋 はと レ )5<t 

魅 由の 持つ 力 と は …… 。 桁外れの 勘の 鋭 

さ， fK 人に はない 強い 第六感。 調子し だい 
では 未来 予知 もで きる。 'お 話の ベルが 鳴つ 
た 瞬 問に 誰が かけ てきた かも わかる …… „ 

電話の ベルが Mi つた。 その 瞬間， 危険な 
イメージが) K 35 を 走った。 

マ リ 一が 死んだ。 唯 は 泣き じ や 〈り なが 
ら 電話 1コ で そ う 言った。 マ リ 一が 殺された 
と。 

マリー • お^。 通称 クィーン。 華麗な 男 
役の 似合 う， メキシコと 1:1 本の ハー フでス 
タ ジォ Yo の W- 厲 モデル。 魅 由の 4 つ 年上。 
マ リ 一の 死体の' I" に は 赤い 血が な く 別の も 
のが 詰まって いた。 なぜ マリーが？ 

スタイリストの リーンと と もに 魅 由はス 
タジォ Yo にやって く る。 なに か 異様 だ。 
中原さん もい る。 ■ '-… なに？ なんで 泣い 
ている の？ みんな， 魅 由た ちが 入って き 
たこ と に 気づかない。 

「唯が …… ， 唯が 殺されち まった ょォ 
'ク ！ 」 

…… 魅 由 は その 夜, 夢を見た。 遣 跡の よ 
うだった。 &の 森。 そして 湖。 …… 建造物 
…… 兌た ことがある。 あれ は マヤ 文明の… 
…ユカタン半島の …… 神殿， そ して 彫像。 
こっち を 向いて いる。 なに か 神が かった 彫 
像。 

そして， どこかから 声 力 f , 
「 …… 流浪の民 百 千が 集い， その 姿 宇 を 
神へ と 変お せ しめし こ の 地に 汝の 真の 姿 あ 
り しゃ …… j 

最後の なに か， 詩の 一節の ような 声。 そ 
の 声 は 魅 由 自身の ものだった。 これ はいつ 

た! ■ (「姿 宇」 つてなん だろう ？）。 


そういう わけで， 二の ゲーム はこの あと 発売 
予定の 完結 綱あって の パート I で， 現時点での 
評価 はちよ つと 避けたい と 思います。 内容に 関 
する 評価 は 完結編が 出てから と いう ことにさせ 
て もらい ま しょう。 

それにしても， ディスクに 入り きらない， あ 
るい は シナリオが 大きす ぎて ひとつの ゲームに 
はでき なかった， というの であれば 前後 編の 2 
つに 分ける ので はなく. 無駄な ところ や 本筋と 
は あまり 闋 係ない と ころ を 削って I 話に まとめ 
るべき だった と 思う。 前後 編に 分けた 結果， 無 
駄な 描写 や 表現 （前半 部の 自己紹介， シャワー 
の アニメーション） が 多くな り 枝葉の 部分ば か 



二 こが スタジオ Yo 


そして 朝。 魅 由 は 喫茶 FELICS へ と 
かった。 マスター によると， 唯の K 接の 死 
因 は 刺傷からの 大量 出血。 頭部， 心臓, ド 
股 部 を メッタ 突きに されて いた。 そして， 

「唯の 死体の 血 も 赤 く なかった そ 5 です 
よ …… 」 

唯 も 身体 中の 血液が な く , 別の ものに な 
つていた。 死体の 周りに は 赤い 血が 飛び 故 
つ て いた と い うのに。 

さ- r' 来週の 〇〇〇〇〇 は!?^^ 

まあ， さわり だけ 紹介す ると， こんなお 
話な わけです。 
し 力' し， 同じ ノヴ エル ウェアの 「ドーム」. 

「38 万 キロの 虛 空」 で も 思 つ た ん です が， 
ちょっと 設定が 消化不良 じ やないでしょう 
力'。 あれ だけ， いろいろ 設定 を 細か 〈作つ 
ていな が ら そ れが 十分 に * かされて ない の 
は と て も 残念です。 

つまり， どういう ことか！： いうと， 「魅 
由 は 新 宿の スタジオ Yo」 の デザイナーな 
ん でしよ。 なぜ， 作者 は 新 宿 という ことに 
したの か？ あれ だつ た ら南青 I 丄 I でも 表 参 
逬 で も 関係な いん じ や ないで しょうか？ 
そ れに な に か 新 宿 と 南米 を 結ぶ 線が あ つ て 
も よかった ので はない かな。 

たとえば， NS 地下 や 小 田 急で 南米 マヤ 
文叫展 が あ る。 そこで， そういえ ばおば あ 
ちゃんが ブラ ジル だつ けと 思い 出 させる 
(あるい は 南米 方面 に は 誰 と 誰が いると い 


り 見せて しま い 肝心の 幹の 部分が ぼやけて し 
ま つてい るよ う だ。 

自分た ちの 作った， 設定 • 脚本 'プログラム 
が もったいない， かわいい， 出して やりたい と 
いう 気持ち は 私 もとても よく わかる。 力;， ゲ一 
ムを する 人が 氕 持ちよ く ゲーム を 終了す るた め 
に， あえて 自分の 書いた シナリオ を 削り データ 
を 打ち捨てる。 たとえ， 結果 的に 自分の 作った 
ものの 半分， 1/3 しか 見せる ことができない 二 
とに なって しまっても， それ こそが プロの なす 
ぺき 二と であり， プロの 擻 しさな ので はない か 
と 思う の だが。 

完結編に 期待しょう。 



一瞬， 女 かと 思った 


うの を 思い出させる）。 昼間の 東口の 雑 Iffi 
のなかで 例の 詩の 文句が 閒 こえる。 え， な 
に？ 空耳？ という 効果が 使える。 真 夜 
中の 誰 も い ない 新 宿 地下道で 例の 詩が 聞 こ 
えてく る （今度 は 結構 不気味な ィメー ジが 
出る）。 そして， 成 田 空港で 「そうだ， メ 
キシコ へ 行 くんだ！」 と 思わせる。 

こ う いうい う 感じで 設定 を うまく 使えば 
いろいろ なや り 方で 演出で き るのに， ただ 
夢の 中で 1 回 だけ 出しち やう。 ちょっと も 
つたいな いんです よねえ， やっぱり。 そん 
な 細々 した 設定 は 作らな く て も いいんだ か 
ら （作って はいけ ない とはいい ません が)， 
1 つ ひとつの 設定 を 生かす こ と を 考えて ス 
トー リー を 作る ように して ほしい と 思い ま 
す。 

さ て， 今回の 話 は 前編 という ことで， な 
んと 次回の 予告 もつ いています。 これが ま 
あとんで もな 〈よ 〈できて いるんで す。 も 
う サンプリング あり， 拡大. 縮小 ありの あ 
り あり モードで ほとんど 映画の よう。 あま 
りに よ 〈できて いるんで， もしかしたら こ 
の 予告編 を 見せたい がた めに この ゲーム を 
作つ たんじ やない かと 思ったり しま した。 
はい。 

それと， よくで きている と いえば， ォー 
プニ ン グ。 私が 新 宿 をお 1 つてい るから そう 
思う のか も しれません 力 f (あるいは 画像 取 
り 込み だか ら 当たり 前な のか） 新 宿と いう 
街の 無機質な 感じが よく 出て いて， 設定が 
生きて いる 部分 だと 思います。 

さて， ストーリ 一 的に も ， ま だ， 序盤 と 
いう 感じで 終わって し まった この ゲーム， 
どういう 人物 かわからない う ちに みんな 殺 
されて しまったの は ご 愛敬と しても， この 
光， どう 展開す るんで しょうね。 そう やつ 
て 考える と， この ペース だと とても あと 1 
回く らい じ や 終わ ら ない よ う な 気がす る ん 
です 力 f ， 完結編と しっかり 予告に 書いて あ 
るし， とりあえず 次回に 期 侍と いう ことで 
すね。 

それで はみ なさん 次回まで サョ ナラ， サ 
ョ ナラ， サ ョナラ （やる と 思った でしよ）。 


厳しい かちし: いけど 
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提督の 艦隊 

Ogikubo Kei 

荻 窪 圭 

光栄の 鬼才， シ ブサヮ • コゥの 新作 は 太平 
洋 戦争 を 舞台に し た 本格派 シ ミュレ ーショ 
ン ゲーム。 君の 冷静な 判断力で 実際の 歴史 
では 負けた 戦い を も 勝利へ と 導こう。 まあ， 
連合国 側で や るの もい いけ どね。 



XB 睡用 5"2HD 版 3 枚 組 14, 800 円 (税別) 
光栄 6045(561 )昍61 


なにやら 8 月 15 日 は 終戦 記念 日 だ そ う で 
ある。 私 は 生まれて なかった から 知らない 
が, 毎年 「連合艦隊」 やらなん やらの 和製 
戦争映画 を テレビが 熱心に 見せて くれる の 
で 戦争が あった こ と く らい はわ かる。 でも， 
「あ 一 そ 一ゆ 一 もんだ つたんだ ね」 とか 感 
じ る だけで， も はや 他人 事で あ る 。 

しかし， その他 人事 感が 日本の 豊かで 暖 
かな 戦後 教育に よ る もの だと 知った の は， 
台湾の 女の子た ち と 飲んだ と きであった。 
あのと き は 日本語 を 喋れる 留学生と， 日本 
に 遊びに きた 英語と 中国語し か 喋れない 元 
新聞記者と， 秋 葉 原に ハンディ カム を 買い 
にきた 中国語し か 喋れない 旅行者と， 日本 
語 し か 喋れな い 我々 が 入 り 混じつ て， "英語 
漢字 混じり 文" という 恐ろしい 筆談まで し 
てし まう シュールな 体験 を させて も ら つた。 
そのと き 戦争の 話題 を 持 ち 出 したの はこつ 
ちであった。 気になって いたから だ。 そし 
て， 台湾の 人々 （すべて かどう か はわから 
ない 力 5 ') にと つて は 他人 事で はない という 
こ と;^ け はわかった。 

他人 事 かそうで ないか はさて おいて， 侵 
略 戦争 はあった ので ある。 核爆弾 を 落され 
た 日 本が 原爆の 日 を 記念す るよう に， 被害 
者 は 常に 忘れない ようにし ている。 終戦 記 
念 日く らい" も う 侵略 はしない ぞ 集会'' で 
も すれば いいのに， と 思う ので ある 力 ? ， 誰 
もやん ないだ ろうな。 鶏の 頭な みに 素早く 
忘れたがって いる ら しいから。 

そんな こ と を 思いながら， 「提督の 決断」 
を 立ち上げた 私 は CRT 上に 美化され た 太 
平洋 を侵咯 していく ので あ つ た。 

最初が 面倒, 最初が 肝心 

「提督の 決断」 は 例の シブ サヮ 'コゥ で 
あるから， おなじみ， キャラクタの パラメ 一 
タ 設定から 始まる。 山 本 五十六な どと いつ 
た 有名人が 居並ぶ 中， スペース キー を 押す。 
勝とうと 思ったら， 特化 才能 人材 をた く さ 
ん 作る 必要が ある。 作戦 会議 用 ( ： 作戦 能 力 
の 特化した やつ， 艦隊 戦 用に 艦船 能力の 特 
化 したやつ な ど な ど 。 全部で 120 の 数値 を 
4 つに 振り分け るの だ 力 *， そのうち 勇敢 さ 
(こんな もん は 役に立たない） 以外の どれ 
か を 80 以上に したいと ころ だ。 んで もって， 
作戦 会議 担当 は ひとり でい いので， あと は 
艦隊 を 任せられる 将校に すべき だ。 シブサ 
ヮ . コゥ ゲーム 全般にい える こ とだ 力 ? ，「最 
初が 肝心」 なので 時間 を かけねば。 

シナリオ は あの 有名な "リメ ン バー 真珠 
湾" から "ミツ ドウ ヱイ"， "最期の 奉公， 
大和 沈没" まで いろいろ ある。 が, 私と し 
て は 最初の "日米 決裂" シナリオ をお 勧め 


する。 これ は "太平洋戦争 すべて を 最初 か 
ら 最後まで 自分で やる" という 地獄の シナ 
リオ だ。 そのかわり， 史実 を 睨みながら 負 
ける と わかって いる 作戦 はしな く て 済む し， 
じ わじ わと 戦況 を コントロール できる。 し 
かし， 時間 だけ は 飽きる ほどか かる。 夏が 
終わって アキが 来る く らい 時間が かかる ぞ。 
心して おく よう に。 

で, 母港の 呉から 話 は 始ま る。 プレイヤー 
は 海軍 司令官で， 陸軍 は コンピュータが 勝 
手に やる （ろくな こと はして くれないが)。 
最初 は たくさん の 艦船 とたく さんのお 金と 
たくさんの 暇が ある わけで， ここで 楽 をし 
て は 楽しめない。 次に 述べる ように すれば， 
明 る い 艦隊 戦に 臨め-る という も んだ。 

ま ず， 艦隊の 編成。 デ フォルト だと 第 1 
艦隊に 空母が 集まって いるから， 第 1 艦隊 
は 空母 4 隻 〈らいに して， 残り は 別の 艦隊 
へ 移す。 ん でもって， 各 艦隊 は 敵 基地 攻略 
用と 味方 基地 防衛 用 • 支援 用に 分けて 編成 
し， 決して 中途半端な もの は 作らない。 

編成が 済んだら， 補給 をす る。 一度に 全 
部 やる と 20 日 以上 かかる ので， 最初に 出撃 
する 3 艦隊く らいに してお く。 

作戦 会議 を 開いて 重点 作戦 目標 を 決める。 
作戦 能力の 高い やつ を 会議に 出す と 希望が 
通 り やすい。 作戦 能力が 低い と 陸軍の 提案 
を 飲む はめに なり， それ は 敗北への 道 だ。 
間違っても ハワイな ど といって はいけ ない。 
まず は， 原油の とれる ソロン や サン ダカ ン 
だ。 

補給が 終わ るまで やる こと がない か ら と 
いって 寝て いて は 目で ある。 会議 を 開い 
て 技術 開発な り 兵器 生産な り （航空機 は 絶 
対に 足 りなくなる ので， た く さ ん作 るべ し） 
工作員の 派遣な り 外交 政策な り， とにかく 
怠慢して は 勝てない。 

補給が 終わったら， 残りの 艦隊 を 補給に 
回し， 補給 済み 艦隊 は 作戦 開始で ある。 第 
1 艦隊 は 一度 出港す る と 戦果 を 上げて 戻る 
義務が あるので， 重点 作戦 目標へ 突き進む。 

最初 は 敵 も 元気な ので， こちらの 基地 を 
狙つ てく る。 敵艦隊の 攻撃 を 受けた ら そこ 



港へ 攻め込んだ ところ 
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7 ゥ？ fjl/t)* してく ださい 


へ 艦隊 を 直行 させよう。 敵艦隊に は 雷撃 機。 

頑張れ 空母！ である。 
歴史なん か 狂わせろ 

そんな こんなで， 史実に 従った 宣戦布告 
がな される。 でも， 真珠湾 なんか 行かない。 

前半 は 余計な 領土 拡大 を 狙わず， じ わじ 
わと， うろうろ する 敵艦隊 を 叩きつつ， 富 
国 強兵 殖産 興業 文明開化 滅私奉公 …… 。 ' 

海で 出会うな り 基地へ 空 撃な りして 始ま 
る 戦闘 は， 相 も 変わら ず HEX 戦。 で も 面倒 
臭 〈はない。 なぜかと いうと， 自分で 戦う 
必要 はない から。 第 1 艦隊 以外 は 勝手に 戦 
つて くれる し （それが うつとう しいと き は 
HEX OFF にす る と 結果 だけ 教えて く れ 
る）， 第 1 艦隊 だって 司令官に 任せて おけ 
ばいい。 もっとも， コンピュータ は往々 に 
し て け （というより 戦 |湖 のァ ル ゴ リ ズ 
ムが 目の前の 戦果 を 求める よ う 組んで るみ 
たい） なので， 「この 大バカ 者！」 と 歯を嚙 
みしめ るの は 精神衛生 上よ ろしくない。 こ 
ちらが E 倒 的 戦力のと きを 除いて， 第 1 艦 
隊く らい は 自分で 戦いたい ものである。 

しばらく すると， 史実に 従って 大和 やら 
武蔵 やらが いろいろと 完成す る。 私の よ う 
に 大和 を 空母に 改造す るな どと やって 遊ん 
でいたら （空母 大和！ …… 私の 歴史で は 

"宇宙 戦艦 ャ マト'' はなく "宇宙 空母 ャマ 
ト " なの だ) , あ と で 工業 力 が 足 りなくなる 
ので 注意。 

敵 さ ん は ある 程度 戦力 をず たずた にされ 
ると， ハワイに こもる よう だ。 だか ら ， そ 
うなったら （昭和 18 年く らいかな？） 連合 
国の （つまり アメリカの） ハワイに 向けて 
富国強兵。 技術力 は 上がつ ている はずな の 
で， 艦船 を 修理に 出して パワーアップした 
り ， 新兵 器が 開発 さ れ た ら それ を 搭載で き 
る よ う に 改修した り と 仕事 は 多い。 

でもって， 東南アジア を 野放しに してお 
く と， いつの 問に か 敵 基地からの 攻撃 を受 
けて 陥落 したりす る ので， 基地への 補給 は 
忘れずに。 空母に 雷撃 機 を 積んだ 小 艦隊 を 
敵 輸送船 襲擊用 に 洋上に 置いて おく と 便利 
である。 

私なん か 富国強兵 政策の 一環と して， ソ 
ビエ トゃ タイと 同盟 を 結んで しまつ た。 ィ 
タ リア はもう 降伏して るし， 歴史 は シ ッ チ 
ャ カメ ツチ ャカ である。 なんてつ たって， 
昭和 19 年 というのに， 日本 は ジュ ッ 卜 戦闘 
機 を 開発 してる （陸軍が ぶつぶつ いうの も 
構わず， 航空 技術に 金 を 注ぎ込ん だの だ） 
し， ミツ ドウ ヱイ は 傘下 だ し ， ガ ダル 力 ナ 
ルも 占領下， ホンコン も 領土と いう 具合な 
ので ある。 
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僕の 大事な 空母 大和 

で， ハワイへ 総 攻搫を 力' け， 敵艦隊 を殲 
滅 すれば "勝利" であるが, それが なかな 
か 大変 （当たり前 だ)。 

ヨーコ ッパ では 史実 ど おりに ノ ルマン デ 
ィ上睦 はする わ パリ は 陥落す る わで， ドィ 
ッ が 降伏す る 前 に 頑張つ て お か ない と 孤立 
無援に なって しまう ので 注意 だな。 

こうして こうして こうして， 戦況 は 泥沼 
となり， 原稿 は 進まず， ほかの 仕事にまで 
影響が 出 て， エアコン のない 部屋で X68000 
と 私の 脳 味 》f は 熱 暴走す る ので あ つ た。 


歴史 SLG は 教育 か？ • 


という わ けで， 義務 は 果た し た。 ここ か 
らは 好きな こ と を 書く。 

あ一， かった るい （いきなりです みませ 
ん）。 

こういう ゲーム は， 戦闘して いると きと 
次の 作戦 を 練つ ている とき が 一番 楽 し い。 
しかし， 一番 大切で 一番 時間の かかる のが 
作戦と 戦闘の 間な ので ある。 完全 修理に は 
何 力 月 も かかる し， 第 1 艦隊 はいちい ち マ 
ウスで 少しずつ 移動せ ねばなら ないし， マ 
ップ はいちい ち ディ スクに 読みに い く 。 

何が いけない のか 考えて みると， プレイ 
ヤー は 戦況 を 見ながら 「次 は どこ を 攻めよ 
う」 と 力' 「次の 作戦 は あそ こと あそこと あ 
そ こ だ」 などと 考える ので ある。 で， 「行 く 


ほら， 日本と ソ連と タイの 三国同盟 

ぞ ！ j 「おう」 となる ので あ る が, 「次 は こ 
うする ぞ！」 と 「行 く ぞ， おう！」 の 間の 
準備に やたら 手順が あ る の だ， 悠久の 時間 
が 流れる の だ。 疲労の 原因で ある。 

光栄の ゲーム は E&E。 「エネルギー &ェ 
レク ト ロニ タスの 東芝」 ではな く て， 「ェン 
ター ティ メント & ェデュ ケ イシ ヨン」 だ。 
つまり， 遊びながら 勉強 するとい う ありが 
たいお 題目 だ。 その 陰で 歴史 シ ミュレ ーシ 
ヨン を 飽き もせず 送り出し てきた。 

しかし， である。 この 歴史 シ ミュレ ーショ 
ンシ リ 一 ズが何 を 生み出し たかと いうと， 
「歴史， 好き？」 と 問われて 「はい j と 答 
えよう もんなら 「信 長 と 秀吉 と 家康で 誰が 
好き ？」 とか 「三国志が ど う と 力'， かん と 
か？」 という 風潮 だ。 これ は 光栄の せいで 
はなくて， うっとうし い 世間での 風潮な の 
だが， いっから 「歴史」 = 「日本の 戦国 時 
代」 or 「中国の 戦国時代 j になって しま 
つ たの だろ う。 わたし やどつ ちに も 興味 は 
ない 力 》, 歴史 は 好きで ある。 特に 古代 ロー 
マ や ヨーロッパの 中世史が 好きで ある。 勝 
手に 歴史の 範囲 を 狭めて も ら いた く ない の 
である。 光栄さん， 次 は 「ガリア戦記」 で 
もやり ま せんか ？ 

でも まあ， 単なる 戦争 シミュレーション 
が 「エンターテイメント &ェ デュケ ーショ 
ン」 なの だから， いい 時代に なった もの だ。 


この 道 は どこへ 行く 道 


光栄の 歴史 シ ミ ュ L ^一 シ ヨン シリ 一ズも 「信 
長の 野望」 スタイル を 継承した まま， とうとう 
「明治維新」 どころ か， 「太平洋戦争」 まで 来 
てし まった。 この 道 は どこへ 行く 道， だ。 

「提督の 決断」 も X68000 用に BGM や 効果音が 
ついたり， フルマ ウス オペレーション になった 
リ したが， 良く も 悪く も シブサ ヮ • コゥ その も 
ので ある。 ついでに RAM ディスク や ハード ディ 
スク への インス トール 機能 も ほしかった ところ 
だ。 ディスク をガ シガシ 読みに いきすぎ るから。 

で， そろそろ HEX を 使った 大規模戦争 ものに 
みんな 飽きても いい 頃で はない か。 たとえば ァ 
一 ト ディ ンクは 同じ 太平洋戦争 でも HEX を 使わ 
ない， 指令 だけ すれば 米粒 ほどの 艦隊が ノ ソノ 
ソと CRT 上 を 動いて いく お得 意の 箱庭 観 赏型シ 
ミュレ一 シ ヨン を （成功した かどう か はと も か 


く） 作った。 HEX というの はしょ せん， ポ一ド 
ゲームからの 借り ものに 過ぎない の だ。 

同じ HEX でも， こんな 大規模の 戦争 もので も 
大陸 もので もな く， たとえば ポ一 ド ゲームの 「タ 
クテ イクス」 のよう な 市街戦 だってい いで はな 
いか。 

まさか 次 力 < r ベトナム戦争 もの」 にと は 思わ 
ない が， そんな 泥沼 は 避けても らいたい と 思う 》 
シブサ ヮ* コゥ度 9 
終戦記念日 度 8 
HEX 度 7 
操作 性 6 
病みつ き 度 8 
安定 度 8 
保守 度 10 
スカ つと さわやか 度 3 
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ギャラ ガ' 88 
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AFTER REVIEW 
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ゲームに も いろいろあって， お 手軽な もの 
も あれば， じつ 〈り やら なきやい けない も 
の も あるんで すよ ね。 あなた は どちらが や 
りたいで すか。 まあ， 両方 を 交互に やる と 
いうの が 一番い いか も。 


'今月， （記事の 中で） 一番 わらけ たので。 

愛知県 • 志賀 宗ー （17) 

► « 波の ォ リ ジナル （アレン ジ モー ド） が 気 
に 入って しまった。 栃木県 • 毛 塚 健 次 (17) 
► むしょうに マツ ピー 力'， ラリー X を やりた 
くなる。 栃木県 • 鹿 又 健 (21) 
► 音楽が よかった から。 

東京都 • 辻 康介 （16) 
► なにも 考えずに 楽しめる。 グラフィック， 
サウンド もよ いほう だ。 

京都府 • 岡 田 伸 一 (22) 
► な …… なつかしい。 柬 京都 • 竹 川 忠 （17) 

► X68000 の はやった ことない けど， 昔から 
ギャラ ガカ 5 好きだから。 

福 鳥 県 *捧 宏太郎 （18) 
► いまさら， なんで か 面白い。 

神奈川県 • 中 村 雅彦 (22) 
>ギ ャラク ティ ック • ダンシング がいい。 

静岡県 • 山 下 禎久 （17) 

► X68000 で 一番手 軽 に 楽しめる ソフト だと 
思う。 兵庫県 • 木 下 達 也 as) 

► ^ つて， 撃って， 撃ちまくる 快感！ やめ 
られ まへ〜 ん！ 三重県， 竹 腰 敦司 （19) 
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A 神奈川県 • 丸 藤 俊 之 

► 画面が きれい だか ら 。 デンパ だか ら 信頼が 

あるから。 岐阜県 ■ 高 橋 贊 （18) 

► FM TOWNS でも， PC— 9801 でもない と 
いう ゲーム あるじ やない。 これが そう。 

大阪府 • 遠 藤 勇 （33) 
► この ゲーム， うちの 父さんのお 気に入りと 
なって しまったよ うです。 

静岡県 • 小澤 健 一 （16) 

この ギャラ ガ' 88 は PC エンジン 版で や つ た 
という 方 も 多い ことでしょう。 あれ もなかな 
かよくで きていた けれど， X68000 版 はさら 
に よ い 出来。 なんか 高級 感が 漂つ ている んで 
すよ ね。 本体が 高い からと いう わけで はない 
でしよう けど。 やっぱり， 音と か 絵の 鮮明 さ 
が 違う からでし よ う 力'。 効果音 も ほとんど サ 
ン プリング 音 だし， ちょっとした しゃべり も 
入って いる。 ボスの アイ キャッチ シーン もし 
つかり 入って いる しね。 

しかし， 3 機 合体した あとで やられて しま 
うと， もう やる 気が な 〈なって しまって 思わ 
ず 電源 を 落として しまう …… 。 あきらめ 力 5 早 
すぎ るんで しょう 力'。 それにしても 2 機 合体 
は 役に立たない， まあ そこが いいって いう 話 
も あり ますけ ど。 

X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 8, 200 円 （税別） 
電波 新聞社 は[)3(445)6111 


発売中の ソフ卜 
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★ 三国志 II 

XI 用で 先行 発売され ていた 三国志 II が， お 待 
ちかね X68000 にも 登場 だ。 劉備， 曹操 といった 
英雄に なり 代わり， 数々 の 外交 手段 や 計略， 戦略 
を 巡らして 中国 全土の 統 一を 目指す。 X68000 版 
では 漢字 も 読み やすくな り， メイン 画面に コ マン 
ドメ ニューが 出たり 戦 翻 時に グラフィック が 表示 
されたり と 一段と クオリティ アップし ている ぞ。 

X68000 用 5"2HD 版 3 枚 組 14, 800 円 （税別） 

光栄 0045(561)6861 
★ セレク テツ ドソー サリ アン 5 

TOPI0 でも 息の なが一 い 人気 を 保って いる ソー 
サリ アン。 読者からの シナリオ コンテ ス ト優 秀作 
シリーズ も， 今回で一 応 完結。 赏金 I 万 $ を 賭け 
て 行われる レース 「それ ゆけ！ ド トーの トライ 
ァス ロン」 と， 脱獄した ヮ一 ウル' フを 捕らえる r 封 
印」 の 2 作の シナリオ を 収録。 

また， マガジン ディスクに は NEW ドラゴン モ一 


ドも ついてい るので お買い 得 かも。 
XI turbo 用 5"2D 版 2 枚 組 2， 900 円 （税込） 

ブ ラザー 工業 （TAKERU) S052 (824) 2493 

女ヴ アーチ ユア • ナイ ト 

通 か 昔， すべての 生き物 を 滅ぼそう とした 魇人 
がいた が， と ある 魔術師が 聖 な る 武器に よって 異 
世界へ 封印す る ことに 成功した。 いま 再び 世界の 
異変 を 感じ取った 魔術師の 後継者 マス ダミ *ァ 一 
は その 原因 を 探る ため 旅に 出る。 ログインの ソフ 
コ ンで 3rd Prize を 獲得した 横スク ロール 型ァク 
シ ヨン RPG。 6 種の 魔法の 画面 効果が ゥリ。 
XI 用 5"2D 版 2 枚 組 2, 000 円 （税込） 

ブラ ザ一 工業 （TAKERU) S052 (824) 2493 

★ FLY 

ログイン ソフコ ン 入選 作。 懷性 力が 働 く 円形の 
自機を 操作し， コース を 3 周して タイム を 競う ァ 
クシ ヨンゲ一 厶。 ルール は シンプル だが， ッ ルツ 
ルの コースから 落ちない よ うに 回ろうと するとな 
かな か 難しい。 好きな 面 を プレイで きる モード， 
I 面から 順番に プレイし ていく モード， ビデオ 機 
能な どが ついている。 
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X68000 用 5"2HD 版 2， 000 円 （税込） 

ブ ラザー 工業 （TAKERU) ©052(824)2493 
★GUNSHIP 

アメリカの ヘリコプター' シミュレーション 
r GUNSHIP」 力 <X68000 に 登場。 アメリカ 軍の 最新 
攻撃へ リ AH- 64A ァノ \°ッ チ を 操縦 し て 訓練 飛行 か 
ら ゲリラ戦， 米ソ 間の 仮想 戦まで， 幅広い ミツ シ 
ヨン を こなして いく。 任務の 達成 具合に よって 得 
点が 与えられる。 働きに よって は 昇進 や 勲章 授与 
など も あると か。 キ 一操作 も 凝って いるた め， 操 
作が ひとめで わかる テン プレ一 ト までつ いて く る 
という 力の 入れよ う だ。 
X68000 用 5" さ HD 版 I 1,800 円 （税別） 

マイクロ プロ一 ズ ジャパン S0423(33)778l 


fH 乍 情報 


★MISTY VO し 5 

推理の 面白さ を 中心に 据えた ァ ド ベンチャー 
ゲーム。 依頼者の 話 を M いて さまざまな 場所 を訪 
れ， 手掛かり を 得て 犯人 を 推理す る。 不必要な グ 


ラフィック や ミュージック を 排除し， ロープ ライ 
スを 実現して いる。 ユーザー を 対象に シナリオ 投 
稿 も 受付 中との こと。 9 月 21 日 発売 予定。 
X68000 用 5"2HD 版， Xlturbo 用 5"2D 版 
定価 5， 000 円 （税別） タケル 価格 4, 000 円 （税込） 
デ一 タ ウェスト S06 (968) 1 236 

★ 機甲 師団 

史上最大の 作戦と いわれる 連合軍の ノルマン デ 
ィ 上陸作戦の シミュレーション ゲーム。 作戦 画面 
で 各 マップに 投入す る 戦力 バランス を 決定し， 戦 
場 画面で 各 部隊に 指示 を 与えて ドイツ 軍 を 撃退す 
る。 隊の 移動 や 戦閱は リアルタイムに 進行し， 移 
動 コース もへ クス 上で はな く ライン を 描いて 指示 
するな ど， ァ一 ト ディ ンクら しい 独創的な アイデ 
ァを 凝らした 作品 だ。 9 月 28 日 発売 予定。 

X68000 用 5"2HD 版 3 枚 組 9, 500 円 （税別） 

ァ一 トデ インク S0474(77)754l 
★ プール • 才ブ 'レイ ディ アンス 

AD&D シリーズ 第 2 弾が 登場。 前回 はァ クシ ョ 
ン RPG だった が， 今度 は 本格的 RPG。 ストーリ一 
の 舞台と なる のはヮ ランと いう 都市。 幾多の 盛衰 


を 繰り返し たこの 街 は， 人間の 住む 新 市街と モン 
スターの はび 二る 旧市街に 分かれて しまって いる。 
プレイヤ一 はこの 街で 次々 とク エス トを こな し， 
やがて 旧 フラン を 支配す る 勢力 を 打倒す る ことが 
目的と なる。 マルチ クラス 制， 6 種類の ァ ライン 
メント など， システム 関係 も 充実して いる。 10 月 
21 曰 発売 予定 c 
XI turbo 用 5"2D 版 5 枚 組 9， 800 円 （税別） 

ポニ一 キヤ ニ才ン 003(221)3161 
★ 熱血 高校 ド ッ ジ ボール 部 サッカー 編 

熱血 高校の くにお くんが， 今度 は サッカー ゲ一 
ムで 登場。 食中毒で 倒れた サッカー 部員に 代わつ 
て 大会に 出場す る ことにな つたの だ。 プレイヤー 
が 操れる の は I 人 だけ だが， 車 前に 作戦 を 決めて 
おいたり， ほかの 選手に 指示 を 出す ことによって 
試合 を コントロール する ことができる。 強豪 12 校 
を 倒し， マネ 一ジャーの みさこ ちゃんとの 約束 を 
果たせる か？ もちろん， 2 人での 対戦， あるい 
は 協力 モ一 ドも ある ぞ。 
X68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

シャープ 003(260)1161 


A 


□-Again 
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昔から （I から） ブロン ウィンが 好き- 

北海道 • 西 崎 贲博 （15: 

ブロ ン ウィン， かわいい^ 

京都府 *大 谷 将友 (17 

パッケージの ブロ ン ウイ ンが かわいい！！ 

奈良県 • 森 芳^ (M 
ノ、 0 ッ ケージの ブロン ウィンが めちゃ かわ L 
。 東京都 • 清水 健 年 （19 

ブロン ウイ ンが 好き ！ 

愛^県 • 住友 智代 (17: 
…… 別にい いんです け どね。 なんか も う， ブ 
ロン ウイ ンが 好きば つか り なんです けど …"- 
内容の ほうに は 意見が な いんでしょう 力'。 ス 
ト一リ 一とか， システムなん かも 結構よ くで 
きている はずなん です けど。 まあ， 「なに は 
ともあれ， ブロ ウィンが すべて」 という こと 
なんでしょう 力'。 こういう ハガキ ばかりで も 
し よ うがない よ うな 気 もします ね。 ブロン ゥ 
インの かわい さの あまり， みんな ほかのと こ 
ろに は 目が 届かなかった という ことに してお 
きましょう。 しかし …… 。 


X68000 用 5"2HD 版 4 枚 組 8， 800 円 （税別） 
データ ウェス ト S06(96B)1236 



A 


トンネル ズ&卜 ロールズ 


V 


► 初めはかった る いが, や り 込む と 面白 く な 

つて 〈る。 &岡県 • 笠 井 博 一 （20) 

► テーブルトーク R PG 派 な の で 1 票。 

東京都 • 國竹 泰天 (16) 

► D&D が キラ ィ だから。 

京都府 • 岡 本 直樹 (17) 
► 根気 を 養わせて く れ るから。 

愛媛県 • 本 田 和 正 （16) 

► 7 口 ツビ 一交換の 苦労 を 味わいなさい ！ 

徳 ft 県 '菅 野 宏和 （18) 
► いま， つまって るから （なんじ やそれ）。 

兵庫県， 中 馬 高嶺 (19) 
► テーブルトークで もやって いたし， なんと 
いっても 装備の 変化に 伴い 画面 上の 姿 も 変わ 
るの がいい！ 北海道， 池 内 亮平 （18) 
じっくり 腰 を 落ち？ ■f けて やる と， かなり 面 
白そう だけど， 時間が かかりそう。 そういう 
本格派の ゲーム だから 一度 はま ると もう やめ 
ら れな いで しょうね。 比較的 時間が 余つ て い 
ると いう 人に はぴ つた り の ゲームで はないで 
しょう 力、 

X680D0 用 5"2HD 版 3 枚 組 S，8DD 円 （税別） 
X1/turbo 用 5"2D 版 12 枚 組 3， 800 円 （税別） 
スター クラフト 303(988)2988 
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► はつ， はまる。 いまのところ 14X12 が 最高。 
愛知県， 魚 住 雄一 (21) 
► タイト ノレ 画面の 帽子 を かぶった 女の子 力 ? 好 
き だから。 千葉県 • 竹 沢 裕利 （18) 

^対 戦 モードが 面白い。 

東京都 *木村 亮 （17) 
► デモ の 巨大な 四角 を 私 は 一生 忘 れ ない。 

静岡県 • 清水 健太郎 （17) 
► 初めて 2 つめの ジョイ ス ティ ッ ク 端子に パ 
ッ ド をつな いだ。 宮城県 • 小 松 仁 （17) 
パズル ゲーム は も う なん と な く 食傷 気味な 
んで すけ ど。 やっぱり こういう お 手軽な やつ 
に はついつ い 手 を 出して し ま うんです よね。 
始めて しまう と 結構 燃えて しまう し， なんと 
いっても 2 人 プレイが ある。 まあ， これ もブ 
ロック を 消す 快感 という ことで， あり ふれて 
はいるん です けど。 それにしても 最初の デモ 
は 力が 入って ますよ ね。 どんなた いそうな ゲ 
ームが 始ま るんだ ろうかと 思って いると， あ 
の 超 シンプルな ゲームが 始まる， すごい ギヤ 
ップを 感じます よね。 なかなか 笑える。 
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C-TRACEB8 ve に 3.0 
C-TRACE68TP 



局 速 S 超 局 速 
レイ 卜レ新 次元 

Tan Akihiko 

丹 明彦 

ポク セル 分割 を 加えて 高速 化 C- TRACE の 
バージョン 版と さらに トランスピュータで 
起 高速 化した TP 版 を 紹介す る。 トランス ピ 
ユー タ ボー ドの 大幅な 値下げで CG アニメ 
も 夢で はなくな つた？ 



X68000 用 5"2HD 版 円 (Sffltl) 
(TP 版 2 昍, 000 円) 
キャス 卜 003(705)1065 


C-TRACE の バー ジョン アップ も 久しぶ 
りで ある。 バージョン 2 が 発表され たのが 
昨年の 春 だから， かれこれ 1 年 半になる。 
以前 トランスピュータ 版の レビュー を した 
の だが， それでも 1 年 前。 その あいだに C- 
TRACE は ユーザー 層 を 着実に 広げて き た 
よ う だ。 

そして 1990 年 秋。 満を 持しての 登場と い 
うべき 力'， C-TRACE はバ一 ジョン 3 に 向 
けて 大きく 変わった。 マニュアル もき ちん 
と 本の 形式 に なった。 中身 も リファレンス 
マニュアルと ユーザーズ マニュアルに 分か 
れ， 読みやすい ものに なって いる。 

同時に， トランスピュータ 版 も バー ジョ 
ンを 3 に 上げた。 標準 システム 版 も ト ラン 
ス ピュー タ版も コンパチブル なので， 今回 
は 主に ト ランス ピュー タ版を 使って みた 
(だつ て 速い ほ う がいいんだ もん）。 ボー ド 
を 期限つ きで 借 り たせい か 貧乏性が 出て， 
24 時間 フ ル稼働 させて しまった。 

レイ 卜 レー シンクと はなにか^ ~ 

さて， レイトレーシングと いわれても わ 
からない 人の ために 若干の 解説 をして おこ 

ラ o 

まず， 空間 上に 3 次元 図形 を 描く。 とい 
つても いきな り 複雑な もの を 描 こ う とせず， 
簡単な 方程式で 表せる もの を 組み合わせる 
こ とが 多い。 次に 視点から 画面の 1 ドッ ト 
ご と に 飛ばした 視線と 物体の 交点 を 求める。 
そこから 光源まで 光 を 飛ばし， その 点の 輝 
度 を 決定す る。 これ を 画面の 全部の 点に 対 
して 繰り返す。 といった 数学的 方法で 絵 を 
描こうと い うわけ だ。 

こうすると r いかにも CG」 という 絵が 描 
ける。 計算 を 多用す る だけあって パソコン 
レベルで は 重い 処理になる の だ 力 f ， C- 
TRACE は 32 ビ ッ ト の CG 専用 マ シンと 同 
等の レイト レー サを X68000 上に 持って き 
たという 素性の 持 ち 主。 時間 さえ か ければ 
本格的 CG 画像が でき ると あって， 発表 時の 
ィ ン パク ト は 大きかった。 

今回 は ポク セル 分割 だ 

レイ トレーシングの 画 は 遅い といわれ 
る 。 確か に 3 次元 CG の ァ ル ゴ リズムの な か 
では もっとも 遅い 部類に 入る であろう。 そ 
れ でも レイ トレーシングが すたれな いのは， 
計算 時間に 見合う だけの 作品が できあがる 
か ら なので あ る （異論が あ る 方 もい る だろ 
う 力-:)。 が, 綺麗 だか ら 遅くても 我慢し よ 
う， という わけに はいかな いのが ユーザー 
の 偽らざる 心境で あり， 高速 化が あれこれ 
試みられ ている。 


C- TRACE は 約 1 年 前に ハー ドウ エアで 
の 高速 化 を 図って ト ランス ピュー タ 版をリ 
リース した。 計算 を 専門に 行う トランス ピ 
ユー タ ボー ドを 本体の スロ ッ ト に 差し込み, 
レイ トレースの 作業 はすべ て そちらに 任せ 
る。 X68000 は 計算 結果 を もらつ て 描画す る 
部分な ど を 受け持つ だけで あ る 。 

卜 ランス ピュー タは 高速 化に 絶大な 力 を 
発揮す る。 気軽に 購入で きる 価格で はない 
が （X68000 本体 は 軽 く 買えて しまう）， 時 は 
金な りと も いうから， 本格的に レイ ト レー 
シン グを しょ う と いう 方なら 初期投資 もす 
ぐに 回収で き るだろう。 

これに 対し， ソフトウェア による 高速 ィ匕 
のなかで 現在 もつ とも 効果 を 上げて いる と 
思われる のが, 今回 C-TRACE 力? 採用 し た 
ボク セル 分割で あ る 。 ボク セル 分割 は 1 年 
前に サイ クロ ン Expressa で 採用され 大き 
な 効果 を あげてい る。 ボク セル 分割が 登場 
す る に 至った 構図 は 以下の とおり。 

レイ トレーシング は， 画面 上の ピクセル 
1 つ ひとつに ついて 視線 を 発生 させ， 視線 
と 最初に ぶっかる プリ ミ ティブの 色 を 画面 
に プロ ッ ト して 画像 を 作り上げ てい く アル 
ゴリ ズム であ る。 

i 

レイ トレーシングの 処理 時間の 大部分 は， 
視線と プリ ミ ティブの 交点 計算に 費やされ 
ている。 

i 

しかも そ の 大部分 は 無駄で あ る 。 なぜな 
ら， 明らかに 視線と 交差し ない プリ ミ ティ 
ブ についても 律儀に 交点 計算 を 行って いる 
からで ある。 

I 

こ れ では 物体の 数が 増 え れば增 える ほど 
計算 時間 は 増えて い く 。 
1 

それで は， あさっての 方向 を 向いて いる 
視線の 計算 を 省く に はどう したら いい 力'。 
I 

視野 を 大まかな ブロックに 分割して， 各 
プリ ミ ティブが どの ブロ ックに 入って い る 
か 調べて おく。 そして 視線と 交差す る プロ 
ックに 入って いる プリ ミ ティブと の 交点 だ 
け を 計算す る。 

I 

こうす れば， 物体の 数が 増 えても 計算 時 
間 力 f 増 える の を 抑える ことができる。 
* * * 

いつでも 理屈 どお りう まくい く わけで は 
ない 力 5 ， この ボタ セル 分割 は ある 局面で は 
非常に 効果的で ある。 プリ ミ ティブの 数が 
多い と 特にお いしい。 
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ボクセ ル 分割 は レイ トレースの 前 処理 と 

して 動作す る。 C- TRACE に 描画 コマンド 
(run) を 与える と， 最初の 数秒〜 数 分をボ 
ク セル 分割に 使い， それから 描画 を 始める。 
た と え は 悪い 力す， コ ン パイ ラ 言語で 実行の 
前に コンパ ィ ルが 必要な のと 同じような も 
ので ある。 それで は 実際に 動かして みる こ 
とに しょう。 

見よ ！ ポク セル 分割の 威力 （見えない 
つて）。 物体の 数 を 多く していっても ゆつ く 
り と しか 遅 くなら ない （ 7 ) のが 快感。 プ 
リミ ティ ブの 数に 対す る 感覚が 麻瘅 してし 
まいそうになる。 

サンプル は 今年の 1 月 号の C 言語 特集で 
再帰 呼び出 し の 応用 例で 作つ た 木で あ る 。 
そのと きょり も 再帰 レベル を 深く して， 枝 
の 数 を 増やした （プリ ミ ティ ブの数 は 1366 
個）。 これ を トランスピュータ を 使って 全 画 
面 （512X512 ドット） に 描画 させて みた。 
こ れは徙 来で は 暴挙 以外の 何者で も なかつ 
たの だが …… 。 

たったの 30 分。 嘘で はない。 アンチ エリ 
ァ シン グを 最高 レベルで かけて みた 力;， そ 
れ でも 5 時間。 これ を 長いと 思うな かれ。 

いまの ように 反射 も 屈折 も マツ ピン グ も 
しない 場合 は ボクセ ル 分割の 威力 がいかん 
な く 発揮され る。 これが ガラスな どのよ う 
に 反射 • 屈折が 多発す る 材料 だつ た 場合， 
ボタ セル 分割 といえ ども がつ く り スピ一 ド 
が 落ちる。 こんなと き は， トランス ピュー 
タに 感謝す るの みで ある。 

ボクセ ル 分割で は 描画 時間が シーン の 状 
i 兄に 左右され る 力 ? ， トランスピュータ を 使 
え ば 無条件に 何 倍 も 速くなる。 同じ こと を 
標準 システムで やった 日に は， X68000 がハ 
ングァ ップ している ように しか 見えない か 
もしれ ない。 . 

大幅に 拡張され た データ 形式^^^ 

ところで， C-TRACE は， 初期 バー ジ ョ ン 
か ら 2 年間 変わ ら なかった 形状 データ フ ァ 
ィ ル （RDT フ アイ ル） の フォー マツ トを変 



これが ト ランス ピュー タ ポー ドだ 


えた。 大きな 変更 は 3 つ。 そのうち うれし 
いのが 2 つ， 個人的に は 歓迎した く ない の 
が ひとつ。 歓迎したくない ほうの ひとつ か 
ら いってみ よ う。 

ボク セル 分割の 導入に 伴って だろう （僕 
の 推測 だが）， 使える プリ ミ ティ ブが 減つ 
た。 具体的に は， 平面と 双 曲面 （楕円 体の 
拡張で， サイ ズ 指定の と こ ろで 負数 を 入れ 
ると 使えた） が 使え なくなつ ている。 どこ 
まで も 続く 図形 という もの は， 存在 範囲が 
限定で きない ので 空間 分割が 命の ポク セル 
と 相性が 悪い のであろう。 

双 曲面が 使えない ので は あま り に 具合が 
悪い という 判断から か， 一葉 双 曲面 （つづ 
みのよう な 形） だけ は 円柱の 拡張と いう 形 
で 残された。 つまり 円柱の 胴体 を 細らせる 
と 一葉 双 曲面な ので ある。 前と 違って 蓋 も 
底 も あるので， ポク セルと もな じむ。 

まとめる と， 

• 平面 はな く なった。 

- 楕円 体の 拡張と しての 双 曲面 はな く な 
つた。 

• 新た に 円柱が 拡張 さ れ， 円柱の 側面の 
形 を 変えられる ようになった。 そのな かに 
一葉 双 曲 而も 入って いる。 また そのために， 
円柱の サイ ズを 指定す る パラメータが ひ と 
つ 増えて いる。 

という わけで， 従来の データ を そのまま 
読ませる こと はでき なくなつ ている。 さつ 
き の 再帰 木に しても 以前の 記事の ま ま では 
だめで， 円柱の サイズ 指定の 部分 を 書き直 
し た も ので あ る （蛇足 だが， 地面 は 平面で 
はな く 直方体 だつ たので 変更 は 不要 だつ 
た）。 

なお， コマンド 名の つづりが 一部 変わつ 
ている （たとえば アトリビュート 指定が 
ratt— rat な ど） 力-:, これ は 従来 どおりの 書 
き 方で も 読んで く れ るよ うだ。 
氺 

あとの うれしい 2 つと いうの は， 純粋な 
拡張である。 従来 どおりに 書いて あっても 
通す， つまり 指定し なかった のと 同じ 扱い 
になる。 改めて 移植す る こと を 考えなくて 
もよ い。 以後 制作す る 作品に 取り入れ てい 
けばい い という のが 便利で ある。 

ひとつ はッリ 一 構造。 C— TRACE では 「ク 
ラスタ」 と 呼んで いる。 サイクロンに 対す 
る 最大の 弱み といって もよ かった 部分が こ 
れで 解消され たこ とになる。 

一般的な レイ トレーシング では， 用意 さ 
れ ている プリ ミ ティブの 種類 は 少ない。 球 
や 直方体， そ れに 円柱な ど， ごく 簡単な 形 
に 限られる。 それ をネ 貴み 木の ように 組み合 
わせて い く 。が， それだけで 表現で き る 物体 



これが たった 3D 分で でき る 


の 形 な ど 知 れ た もの だから， 論理演算 を 使 
つて 物体 をく りぬ いたり， 切り取つ たりす 
る。 こうして 一群の プリミティブから ひと 
つの 物体 を 構成す る。 問題 はこの 先 だ。 

C- TRACE の バージョン 2 まで は， 上の 
ようにし て 作つ た 物体 を ま と めて 動かす 手 
段がなかった。 一群の プリ ミ テ ィ ブ だか ら 
いつ し よ に 動かせる という のが 自然な 流れ 
だし， 動かせない という の は 非常に 具合が 
悪い はずな の だが， 動かせな かつ た。 

そこで， プリ ミ ティ ブを 1 つ ひとつ 動か 
していく こと を 余儀なく されて いたの だ。 
これ はつ まらない ミスの もと だし， 物体 を 
あちら こち ら 動かしたい と き にも 苦労が 絶 
えない。 

た と え ばグ ラス を 作 つたと する。 t?,': i 、 て 
あ る 場所が 気に い ら ない。 x 方向に 50 動か 
し た い。 グラ ス を 構成す る プリ ミ ティ ブを 
1 個 1 個 動かす。 描画して みる。 あれ， 足 
が 元の 場所に 取り残され ている。 しまった 
動かし 忘れた。 再度 テキス ト エディ タに戻 
つて 足 を 動かす。 もう 一度 描画。 グラス は 
ちゃんと 動いた 力 ? ， この 場所 も 気に いらな 
い。 z 方向に 30 動かそう 力'。 ああ, また 同 
じ 仕事の 繰 り 返 し だ。 こ れ では 誰 だつ て 嫌 
になる。 

そこで クラスタの 導入で ある。 使い方 は 
簡単で， グラ ス を 定義 し た 部分 を 「cls 
-clsendj で 囲めば よ い。 PASCAL の 
「begin~end」 のよ う な もの だ。 els の 直後 
に 動かすな り 回転す るな りの 命令 をつ ける 
だけで， クラスタ 全体 力 つまり グラス 力 s 
動く ので ある。 さらに うれしい ことに， マ 
ッ ビングの 情報 も クラスタの 中に 入れられ 
る。 クラスタ を 動かせば 当然 マッピング も 
いっしょ になって 動く。 これ は 便利で ある。 
部品の ライ ブラ リ 化が 可能に なった の だか 
ら》 

ツリー 構造と いうから に は， ネステ イン 
グも 可能で ある。 相当 複雑な 表現 も 簡単に 
できる ことだろう。 た と え ば 多 関節 キヤ ラ 
クタなん て どうだろう。 クラスタ は， ァニ 
メ一シ ヨンに 利用す る こ と を 多分に 意識し 
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ている のか も しれない。 

うれしい こ と 2 つめ， 厲性マ ッ ビング。 
サイ クロ ンでぃ ぅァ トリ ビュー トマ ッ ピン 
グ がで きる ようになった。 いままで は カラ 
一 マ ッ ビングと バンプ マ ッ ビング だけ だつ 
たの だが， 今回 は 反射率 • ハイ ライ ト • 透 
明度 な どの マツ ピン グ ま で 可能に な つ た 。 
今回 はう ま い 使い道 を 思いつかなかった が， 
それでも こっそりと 使って いる。 これ 見よ 
がしに 使う なんて 感心し ないから ね， とい 
いわけ をして おこう。 

モデリング 環境 は 悪くな つた？^^ 

順序が 逆の ような 気 もす る 力す， モデ リ ン 
グ のお 話。 といっても 特別な ソフトが ある 
わ けで は な い， むしろ なくなった というべ 
き 力'。 

C-TRACE 付属の モデラ 一SPED.X 力 •?， 
パ- ージョ ン 3 の システムから 姿を消し てい 
る。 あの モデラ 一は， 基本の 部分が とても 
よ くで きていた のに， 残念である。 

確かに 扱える 物体の 数が 少ない， 論理 演 
算を サポートし ていない， プリミティブの 


追加 はで きても 削除が で き な い， な ど の不 

満は 数多くあった。 しかし， 操作 性 は 上々， 
画面 構成 も 小 綺麗に まとまつ ていて わかり 
やすかつた。 レイ トレース 前に 構図の 確認 
がで きたの だが， これから は 出た とこ 勝負, 
描画す るまで わからない。 今回 は トランス 
ピュー タ を 使つ て いたので まだよ かつ た 力 ? ， 
これ を 標準 システムで する こ と を 考える と 


データファイルの フォー マツ 卜が 大幅に 
変わったので， それに 追従す るよ り はモデ 
ラー を 切り捨てる 道 を 選択した の だろ う か。 
まあ ッリ 一 構造 をサ ポー ト す るの は大 仕事 
に は 違いない。 

そういう わけなので， 自分に あった テキ 
スト エディタ を 見つける こと 力 ？ 最 重要 課題 

となる。 ツリー 構造 も 導入され たこと だし， 
編集機能が 強力な エディ タカ リま しいと ころ。 
よ く 手に なじんだ エディ タは， 半端な モデ 
ラーより は 確実に 使える。 

しかし， だから こそ， 半端で ない モデラ 
一 を 出して ほしかった のに， よりによって 
割愛と は …… 。 


レイ 卜レ 作画 講座 もどき と サンプル 》 

僕の よう な 者が 作画 講座な ど 開 くの はお 
こが ましい 限り だが， はからずも サンプル 
の 作 り 方が それつ ぼくな つてし まつ た。 

先月 は ラ ン ダム フ ラク タルで 雲 を 作つ た 
力 5 , これ を さっそく マツ ビングに 利用して 
みた。 「箱庭 （これ ぞ 文字 どおりの マツ ピン 
グ？ ）」 では， カラー マッピングと パン プマ 
ッ ビング を 同じ 形に して ある。 先月の ラン 
ダム フラ クタ ル に 再現 性が あ る こと を 利用 
している。 

ときには 背景に も 模様が ほしくなる。 し 
かしう ま く 立ち回らない とえら く 間抜けな 
ことになる。 たとえ ば 後ろ の ほう にで つ か 
い 板 を 立て， それに 背景 を 貼りつ ける。 そ 
こ で 構図が 気に入 ら なくなって， 別の 角度 
から 描画して みる。 すると， おお， 背景が 
途中で 切れて， その後ろ が 見えて しまって 
いる。 世界の果て では 海が 滝に なって 流れ 
落ちて いる という 話 を 笑えない ではない 力'。 
背景の 端が 見える の は それく らい みつとも 
ない。 

反射 • 屈折が か ら むと もっと 厄介 だ。 な 
にしろ 反射光 は どこから く るか わからない。 
ぱっと 見に はう まくい つていても， 映り 込 
みの 中に 背景の 板の 形が 見えて いた りする 
ので ある。 よ 〈映画の 特殊効果の 種明かし 
をす る メイ キング 物が ある 力 ? ， あれ は 映画 
と 別に あるから いいのであって， 映画の 中 
で ネタが ばれて しまうよ うな 作り方 はして 
はいけ ない。 まして や レイトレーシング は 
1 枚 絵で ある （基本的に は）。 穴の あく ほど 
見つめられる。 ごまかし はきかない。 


トランスピュータ ボー ドは 安いと はいえない。 
もちろん， その 性能 を 考える とおつ りが 返って 
くるし， 今回 は 大幅な 値下げまで 行って いる。 
しかし， まだ ま だ一 般 庶民が た めら いもな くぼ 
んと 買える 値段で はない。 しかも 用途 は 特殊で 
ある。 

トランスピュータ は， それ 自体 I 個の CPU で 

あるから， C コンパイラ だって ある。 並列 処理 を 

考えた 設計 だから， 増設す る ことで いくらでも 
速くなる。 使い道 はいくら でも あるの だが， 現 
時点で は レイ トレーシングに 限られて いると 思 
つてい いだろう。 当然， そんな もの 貢って なん 

になる？ と 思う 向き は ひとり や 2 人で は ある 

まい。 

ニニに ひとりの X68000 ュ一 ザ一 がいる。 彼が 
あるとき 「コンビ ユー タグ ラフィック をしょう」 
と 思い立った としょう。 彼に 求められる もの は 
なに か。 財力？ いやいや そんな こと はない。 
X68000 は 標準 装備 だけで 相当な こ とがで き る 
マシン だ。 彼に 必要な の は， 努力と センス だけ 
である （どちらも お金で 買えない もの だけに， 
かえってつ らい）。 


それでも 卜 ランス ピュー 夕が ほしい 

かって， XI が スーパ一 イン ポーズ や PCG ゃジ 
ョ イス ティ ッ クポ一 ト を 標準 装備して 登場した 
とき も 悪口 は 絶えない ものであった。 いま， そ 
れらに 疑問 を 抱く 者が いるであろう か。 ジョイ 
スティック ポート につな がった の は ジョイ ステ 
ィ ック だけで はない こ と も 思い出して もらいた 
い。 

世の中に は 僕らが 考えて いるよ り も はるかに 
た く さんの 才人が 埋もれて いるか もしれ ない。 
もしも その 人た ち 力 <, 音楽で も グラフィックで 
もい いの だが， なに か 特別な 二と をし よ うと 考 
えたと する。 そして その 人の 使って いる マシン 
がまった く の ダル マさん だった ら どうだろう 力、。 
r 音楽 をして みた いんです が」 「FM 音源 ボード 
を 貢って く ださい j 「グラフ ィ ックを やって みた 
いんです が /x x 社の フレームバッファ を 買つ 
てくだ さい」。 …… 拡張， 拡張， 拡張。 なに をす 
るに も 拡張と いうの は， 「無駄な 機能 はコス トを 
押し上げる」 という 考え方から いえば たいへん 
合理的で は ある 力 へた をす ると 優れた 才能の 
芽 を 摘む ことに もなる。 

初めから 音楽が 目的 だ. とか， CG に 憧れて コ 


ン ピュー タを 始めた， とかいう 人なら ば， その 
方面 ('二 惜しみな く お金 をつ かう ことができる。 
でも， コンピュータ を 始めてから そういつ たも 
のに 触れる 人の ほうが 世の中に は 圧倒的に 多い 
ので ある。 好きなら ば 求めれば いい， しかし 出 
会いが な ければ 嫌いに すら な れ な い。 X68000 
は， その 出会いの チャンス を 豊富に 与えて くれ 
る 希有の マシンで ある。 

X68000 を 十分に 使い込んで， 標準の システム 
構成に 飽き 足ら なくなった 人 は. さらに 専門的 
な システム を 構築して いけば よい。 ここから 先 
は， コストが 上がって いっても 少しも 構わない。 
よ り 強力に なった システム は， 注ぎ込んだ 費用 
以上の 働き をして くれる だろう。 人に よって は 
それが MID げ;: 'つたり （MIDI は XS8000 にと つて そ 
れほ ど 特殊で は なくなって いるが）， フ L — ムバ 
ッファ や トランス ピュ一 夕だった りする わけで 
ある。 

その 道の 素人で も 優しく 迎え入れ， 達人に な 
つた あと も 要求に 答えて いける， そんな 包容力 
を 持った マシン を 持てる こと は 幸せで ある。 以 
上， システム アップに 対する 僕の 考えで ある。 
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C - TRACE の ディ スクに は サンプル がつ 
いてく る。 例の ステゴ ちゃんの データ も 入 
つていた。 そこから 解決法 を 頂戴した。 よ 
< で き た サンプル を 読む と 勉強に な る 。 

巨大な 球 を 作つ て そ の 裏側に マ ッ プを貼 
る。 基本 はこれ だけ。 ただ， これ だけ だと 
いろいろ 不都合 を 生じる 可能性 も あるので 
注意され たい。 

まず 光源。 球の 外側から く る 光 は 球の 内 
側に は 届かない かも しれない。 ひょっとし 
たら 背景の 球の 内側が 真っ暗に なる かもし 
れ ない。 すると， 背景 はおろ か 肝心の 被 写 
体 も 真っ黒になる。 

対策 その 1。 球の 一部に だけ マッピング 
する （例： 「時計」 の 青空）， これ は 映り 込 
みで マ ッ プの 形が 見 えない よう に 注意す る 
必要が あ る 。 球面 マ ッ ビング は， マツ ピン 
グ 範囲 を 角度 て寸 旨定す る ので 設定 は しゃす 
い ■> 

対策 その 2。 球の 全面に マッピングして 
おき， その内 側に 点光源 を 置く （ r シャボン 
玉 j)。 

余談に な る が, こ こ で 疑問 を 待つ た 方 も 
多かろう。 「シャボン玉」 は 背景に マツ ピン 
グ して あるよう に は 見えない だろ うから。 
シャボン玉の 表面 を ご覧いた だきたい。 こ 
の 油 膜の 虹色 模様 は， 背景が 映 り 込んで い 
るの だ。 これ は 僕で はなく， 中 野 氏の 提案 
に よ る 技で あ る （感謝)。 球面の 内側に フ ラ 
ク タ ルで 作つ た 虹色 を マッピングして おく。 
点光源 を 背後に 置 く 。 背景の う ち， 後半 分 
だけが 明るくなる。 それが 玉 （正体 はた だ 
の 無 屈折の ガラス 玉） の 表面に 映り 込む。 
種 を 明かせば それだけ のこ とだ 力 、 けつ こ 
う 雰囲気 は 出て いる。 ごまかし だって？ 
いや だな あ 人聞きの 悪い， せめて 高等 テク 
ニックと いってく ださいよ。 

ほかに も 「球の 表面に 反射率 マッピング 
する」 という， よりそれ っぽい ごまかし， 
もとい， 高等 テクニック も ある。 ま， 真剣 
に シミュレート しょうと 思ったら 光の 干渉 
を 考えに 入れるべき である。 という 力'， 実 
際に レイ トレーシングで そういう 試み はな 
されて いる。 もっとも これ は オリジナルに 
レン ダラ を 組まねば ならない 力^ 

脱線した が， 対策 その 3。 背景 色 (bgc コ 
マン ドで 与える。 バッ ク 'グラウンド • 力 
ラーの 略であろう 力'） を 明るめの 白に して 
おいて， 球面に は 透明 率 マッピング を 施す 
(例 ： 「再' 埽木 その 2 」 の 夕焼けつ ぼい 
空)。 この 方法で は ムラの ない 背景が 得 ら れ 
る （前 2 つで は ムラが 出る 可能性が ある。 
それ を 利用す るの も テクニック のうちで あ 
ろう）。 



バンプ マ ッ ビング 


最後に 一般論。 

綺 龍な 絵 は 作る のが 難しい。 特に ライ テ 
イング （照明） は 重要で， これの 指定い か 
んで シーンが シラ けて しまったり， 妙に リ 
アルに なったり する。 

お金が あるって し M 1 ことね^ 

レイ トレー シン グ 一般に いえる こと だ 力 
少し 真面目に やろう と 思う と 途端に 膨大な 
資源 を 要求す る。 

ま ず ハー ド ディ スク はも はや 必需品。 マ 

ッ ビング 用 イメージ ファイルに は， 1 枚 200 
K バイ ト なんての も ざら。 C 言語 を 使って 自 
動 生成した r 再帰 木」 の 形状 データ フ アイ 
ルの サイ ズ もそう。 指数関数 的に 増大す る 
ので， 300K バイ ト くらい は 軽く いく。 レべ 
ルを ちょつ と 上げた ら ファイル サイ ズが 3 
M バイトい つた。 これ はさす 力 f に トランス 
ピュー タの ほうで メモリ オーバー を 起こ し 
たので 読み込め な かった が, フロッ ピーに 
入り きらない テキスト データ を 作った こと 
自体 ちょっとした スリ ル であ つ た。 

出力され る 画像 ファイル も 全 画面で 700 
K バイ ト 以上。 圧縮 も かかって いない。 これ 
で アニメーションなん てしょう ものなら， 
ハー ド ディ スク でも パンクして しまう。 光 
磁気 ディ スクの 時代 は そ こ まで 来て いる。 

トランスピュータ も ぜひと も ほしいと こ 


レイ ト レー シン グで アニメ ーショ ン なんてで 
きる の はよ ほど 資金 力の あると ころだろう と 思 
うが， 理論 上 は 誰でも アニメーション を 作る こ 
とがで きる。 そこ で 問題に な るの が 動き の 設定。 
複雑な 動作 を 指定す るの はけつ こう 大変な 作業 
である。 なにが 大変 かとい つて， I 秒に 30 フレ 
—ム もの 指定 をす る のが 大変な ので あ る 。 

こんなと き， たとえば I 秒に つき 5 フレーム 

ずつ 指定して おいて 残りの 25 フレーム は 中 割り 
で 作らせる という ことができれば， 作業の 効率 
が ぐっと 上が る こと が 期待で き る 。 

今回 付属の アニメーション フレーマ一 は， C - 
TRACE で 指定で き るすべ ての パラメータ を 直線 
または スプラインで 補間す る。 プリミティブの 
サイズ， 座標， 色 はもち ろん のこと， 構図 も 滑 
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ろ。 いまなら さら に 値 下が り し て お得 だ。 
大金 持ちの 人 は， 追加 ボードで も 載せて 速 
度 を 一気に 2 倍にする こと もで きる （レイ 

トレーシング は アルゴリズム の 性格 上， 速 
度が プロ セ ッサ 数に 比例す る）。 描画が 遅い 
ために 生じる ス トレスから 解放され ない と, 
感性の 活躍 もな にもあった も ので は ない。 

今回 はけつ こう 楽しかった。 トランス ピ 
ユー タに ボク セル 分割で 鬼に 金棒。 今回の 
サンプルの ほとんど は， 解像度 を 最大に し 

て も 30 分で 終わつ てし まった。 テス 卜 描画 

に 至って は 数十 秒で ある。 

「時計」 にしても 最初 はた だの 1 枚 板 だ 
つたの 力、 バンプ をつ け， 針 をつ け， ガラ 
ス板 をつ け， 四隅に ピン をつ け， 気の 向く 
ままに 造形が できて 楽しかった （その あと 
で 背景 を 青空に した 力 f， これ は少々 突飛 だ 
つ たかな）。 ともあれ， 造り 込む となんと な 
く それらし 〈見えて く るから 不思議で は あ 
る。 少々 派手に したって 大丈夫， トランス 

ピュー タには メモリ 力 ?4M バイ 卜 入って い 
る （拡張 すれば 8M バイ 卜まで 可能 だそう 
だ）。 マッピング もけ ちって はいけ ない。 

なんだか ト ランス ピュー タ 礼賛に なって 
しまった 力 ? ， トランスピュータが ここまで 
おいしくな つたの も バー ジョン 3 だか ら だ 
という こと を 忘れて はならない。 ボク セル 
分割 万歳。 さあ， 次 は メタ ボール だ。 


ら かに 変えて いくこと もで きる。 カメラワーク 
の 勉強が 必要 だな。 
といっても 正体 は フィルタの ような もの。 ァ 

二 メ一シ ョ ンフレ 一マー は C-TRACE 本体と は 独 
立した アプリ ケ一シ ヨンで， RDT または KEY ファ 
ィルの パラメータ を 細かく 害き 換えながら 出力 
する だけの ものである。 ただ， レイト L サ自 
体 を 子 プロセスと して 呼び出す ことができ るの 
で， 全フ L ムを 自動 生成して くれる のが うれ 
しい 0 ' 

C-TRACE が 面倒 を A るの は レン ダリ ングま で 
で， そこから 先の 動画 像の 再生に ついては サポ 
一 卜がない ようで ある。 これに ついては， そろ 
そろ 出て きそうな 「う ごく ZO」 がなん と 力、 して 
く れ そうな 気配で ある。 
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xc がい ち だんと 強力な ツール を 従えて パヮ一 アップし てき 

ま した。 従来の ユーザー も少々 の 出簧で 大量の マニュアル ご 
と サービス を 受けられます。 持って てよ かった。 



待望 久しい C compiler PRO-68K (通称， 
XC) の ver.2.0 がつ いに 編集部に 届き ま し 
た。 長い 道程でした 力 5 '， これ は！ と 思わせ 
る 新 機能 を 搭載しての 登場です。 

ff 機能の 第 1 点 は ソースコード デバ ッ ガ 
が 付いた こ とです。 これ を 使う と C の プロ 
グラム を 1 行ず つ 実行しながら 変数の 値 を 
確かめ る ことができる ようになり ま す。 

第 2 点 は ANSI 規格 を より 取り 入れた 表 
記 を サポートす るよ う になった こ とです。 

第 3 点 は ライ ブラ リ 環境が 整備 さ れた と 
いう ことです。 これまで 複数の ファイル を 
単に ま とめた〜. A という ファイル を ライ 
ブラ リ 代わりに 使って きまし た 力 ? ， 今回 専 
用の ファイル 形式が 用意され ま した。 

そして 第 4 点 は， 生成され る コードの 質 
が 少し 向上した こ とです。 

怒濤の マニュアル 攻撃 

ま ず は 製品 構成から 始め ましょう。 C 
compiler PRO-68K ver.2.0 の パッケージ 
に 含まれる もの は， 

1) XC システム ディスク 1 

2) XC システム ディスク 2 

3) XC ライブラリ ディスク 

4) C ユーザーズ マニュアル （169P) 

5) C リファレンス マニュアル （136P) 

6) C ライ ブラ. リマ ニュ アル VOL.K621P) 

7) C ライブラリ マニュアル VOL.2U69P) 

8) ソース コー 卜' デバッガ マニュアル （126P) 

9) • アセンブラ マニュアル （310P) 

10) プログラマー ズ マニュアル （754P) 

11) 登録 カード 

の 合計 11 アイテムです。 マニュアル 類の 後 
ろの 括弧に 入れた の は ページ 数で， ver. 1 
で 究極の コ ピー プロ テク 卜と 呼ばれた 怒濤 
の マニュアル 攻撃 はさ ら に 磨き を かけられ 
ています。 マニュアル 総量 は 2585 ページに 
達し， その 重量 はなん と 5.5kg。 ライ ブラ リ 
マニュアル は 2 冊に 分けられ， X68000 と 
Human68k に関する あらゆる 情報が 詰め 
込まれて います。 

気になる 価格です が， ver. 1 よ り 5, 000 円 
アップの 44, 800 円に 決ま り ま した。 ver.l 
ユーザー に は 差額 + 1 万円 程度で バー ジ ョ 


ン アツ フ°サ 一ビスした いとのこ とです。 登録 
カード を 返送して いる 方に は， もう パージ 
ョ ン アップの 案内が 届いて いる 頃で はない 
でしよう 力'。 

さ て， ver.l では システム ディスク は 1 枚 
しかな く， 買って きた システム ディスク を 
起動す る だけで C コンパ ィ ラを 使える よ う 
になって いました。 ソースコード デバッガ 
などの 機能が 追加され た ver.2 . 0 では シス 
テム ディスク は 2 枚 構成 となり， 起動す る 
と インス トー ラが 自劻 的に 立ち上がり ます。 
これ は 2 枚の システム ディ スクに 振り分け 
て 収められた 種々 の ファイル を， 目的 別に 
ディ レクト リ を 作成して 分類 整理して く れ 
る も のです。 

フロッ ピー テ'' ィ スク への ィ ンス卜 ール と 
ノ、 一 ドテ" イス ク への インスト 一 ノレの 2 つ 力 T 
用意され， いずれも 画面の 指示に したがつ 
て 操作して い く だけで 簡単に インス トール 
できる ようになって います。 フロッ ピー デ 
イス ク への インスト ール では 起動 用 と 実行 
用の 2 枚の フロ ッ ピー ディ ス ク を 作成 し ま 
す。 

こ こ で 残念な お 知 ら せがあります。 こう 
して 作成し た 起動 用 ディ スク では， 1M バイ 
ト しか メモリ を 搭載して いない マシンで C 
コンパ ィ ラを 使えません。 ver. 1 では C コン 
パイ ラ は （BC.X), CC.X, CCP, CC0, 
CCl, CC2, そして AS.X の 7 つの プロ グラ 
ムに 分かれて いました。 これらが 順次 起動 
されながら コ ン パイルが 進んで い くように 
なって いたのです 力 5 , 今回の バージョン ァ 
ッ プで 7 つの フ アイ ルは CC.X という 1 つ 
の プログラムに まとめられ たのです。 この 
結果 CC.X は 約 400K パイ ト という 巨大な プ 
口；?、' ラムに なって います。 

このように 変更され た 理由 は， 複数の フ 
アイ ル から 成る C の プログラム を コンハ °ィ 
ル する 際に， 何度も CCP, CCO, CC1 •••••• を 

読み込む 手間 を 省 く ためだと 思われます。 

いろいろ と 試した 結果 コ ン パイ ルには 700 
K パイ 卜 ほどの フリ ーェ リ ァが 必要な よ う 
です ので， 作成 さ れた ディスク の CONFIG. 
SYS か ら ASK68K や OPM./PCM ド ライ バ， 
それに ヒストリ ドライバの すべて を 削除す 
れば 1M バイ 卜 の X68000 でも 使え るよう に 


なります。 


ソースコード デバッガ 

ver.2.0 の もっとも 大きな 特長 は， ソ一ス 
コ 一 ド デバ ッ ガが 付属 している という こと 
です。 q で 作成 し たプ ログ ラム はコ ン パイ 
ラ により マシン 語に 変換され ます。 プ ログ 
ラムの 実行 は マシン 語です から 高速で， こ 
れが C 言語が 普及す る 要因の ひと つと もな 
りました。 ところ がプ ログ ラムの 動作が 変 
な と き に は， BASIC のよ う に 途中で 止めて 
変数の 値 を 確認す ると いった テスト がで き 
ない という デメ リット も 併せ持つ ています。 
このよう な 場合， ver. 1 では， 

1) C の プログラム を じつ と 睨む 

2) プログラムの ところどころに 変数 を 表 
示す る 命令 を 入れて 再び コンパイルし， 表 
示される 値 を 見ながら おかしな ところ を 探 
し 出す 

3) マシン 語 を 自分で 調べて おかしな とこ 
ろ を 探す 

と いった 方法で 原因 をつ き とめる しか あ り 
ませんで した。 特に 3) の 方法 は 自分の 思い 
込み や 勘違い を 発見す るのに 有効な 方法な 
のです 力 s ， マシン 語 レベルの 知識と C コン 
パイ ラが どのよう に マシン 語へ 変換す るの 
か を 知っていなければ なりません。 一般の 
C 言語 ユーザ一 に は とても こんな こと は 無 
理 な 相談で， 1) や 2) の 方法で 地道に ノ ^ グ を 
つき！： める のが 一般的な 解決策 だつ たとい 
える でしよ う。 
ソース コー ドデバ ッ ガは このよう な 暗黒 

の デノ < ッ グ 時代に 光明 を もたらす 画期的 な 
デバ ッ ガ です。 C 言語で 書いた プログラム 
を 見ながら 自由に プログラム を 動かした り 
止めたり でき， 変数の 内容 を 表示 させて 確 
かめる ことが 可能な のです。 マシン 語の 知 
識は 必要ありません。 表示したい 変数 名 を 
指定し， 止めたい ところで マウス をク リツ 
ク。 これ だけで 勘と 知識と 忍耐 を 総動員 し 
て 立ち向か つていた バグと 対決で き る わけ 
です。 

ver.2.0 付属 の ソースコード デバ ッ ガ 
SCD.X は マウス オペ レー ショ ンを 基本と 
した 簡便な 操作が 特長です。 画面 は 大きく 
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5 つに 分かれて おり， いちばん 上が メニュ 
一 バー， 次が ソ. ース プログラム （この場合 
は C 言語） を 表示す るた めの ウィンドウに 
なって います。 左上に ある 上下の 三角 印 は 
表示され ている プログラムの スクロール 用 
です。 3 番目の ウィンドウ は MC68000 の レ 
ジス タゃ C の 変数の 内容 を 表示す るた めの 
もの。 4 番目が コマンド を 入力す るた めの 
ウィンドウで， コマンド 投入 ウィンドウと 
名付けられ ています。 

いたずらに マウスに 固執す る ことなく， 
必要に応じて マウス と キー ポ' 一 ドの 両方 を 
使える 設計に は 好感が 持て ます。 いちばん 
下の ウィンドウ （画面 下の 黒い 部分） はァ 
プ リケ ーショ ンが 通常 使つ ている テキスト 
画面が 一部分 だけ 見えて いる と ころです。 
SCD.X は マウス カーソル と 同 じ 画面 を 使 
つてい ますので， 通常の プログラムの 画面 
出力に はまった く 影響 を 与えません。 

もっとも 簡単な デノ 《 ッ グ 方法 は メニュー 
の Trace あ る いは Step で マ ウス をクリ ック 
する こ！： です。 クリック する たび に C 言語 
の プロ グラムが 1 行ず つ 実行され て いき， 
実行中の 行が 網 掛けで 表示され ます。 プロ 
グラム を 1 行ず つ 追い かけ な が ら動 きを 5 萑 
認 できます ので， 実行され ない if 文の チェ 
ック などに 役立 ちます。 Trace は 呼 び 出し 
て い る 関数の 中 ま で 1 行 実行す る. 点が 
Step と 異なって います。 

変数の 表示 は watch を 選択し プル ダウ ン 
メニューから set を 選ぶ だけと 簡単。 変数 名 
入力 用の ウィンドウが 開きます ので， 見た 
い 変数 名 を 入力し ます。 これで 2 番目の ゥ 
ィ ン ドウに 変数 名 と その 値が 表示され ます。 
「変数 未定義 j と 表示され たら， それ は 指 
定 した 変数が 現在 実行中の 場所 か ら は 参照 
できない という 意味です。 

先 ほどの ス テツ プ実行 と 併せ れば， 初心 
者の 方の 格好の 入門 教材 となる でしよう。 
変数の 内容 を 16 進数で 表示したり， 文字列 
として 表示で きます ので， 適宜 使い分ける 
のがい いでしょう。 た だ， 変数に 配列 名 を 
指定す る と ， 

sieve = Array ： アドレス 
と 表示され る だけで 内容 ま では 表示 し て く 
れ ません。 もっとも 1000 個 もの 要素 を もつ 
配列の 内容 を 表示 されても 困る だけの よ う 
な 気がしない でもない のです 力 ? 。 この場合 
は， た と えば r sieve [i]」 を 表示す る と い 
うように， 添え 字 （変数で 指定しても かま 
わない） を 付けて 表示させる ことにな り ま 
す。 

初心者の た めの 入門 教材 という 意味で は， 
Exec メ ニューの 中の Slow も 捨てた も ので 
はありません。 これ は 自動 Trace ともいう 
べき 機能で， 1 行ず つ 順に 実行して いって 
くれます。 自分の 作った プログラムが 動い 
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マウスで 指定した 行数 （25 行） まで 実行させる 
てい く 様子 を 見て いるの は なかなか 面白い 

も のです。 

網 掛けに なって いる 行 を 実行中 は SCD. 
X の 画面が 一時的に OFF に な ります。 この 
ため Slow 実行で は 画面が 点滅す るよう な 
格好に なり 目の 衛生上よ くありません。 こ 
んな とき に 便利に 使える のがい ちばん 下の 
テキスト 画面です。 

黒い と こ ろで マウスの 左 ボタン を 押す と 
User Screen と 書かれた バーが 現れます。 
そのまま ドラ ッグ する と サイ ズは 自由に 変 
更 でき， テキスト 画面 を 常に 表示しながら 
プログラム を 追い かける こ とがで き るよう 

になる のです 力 ? ， もう ひとつ 美味しい 機能 
が 付加 されます。 SCD.X の 画面が 消 え な く 
なる のです。 チラ チラが 気になる 方 は， 1 
行 分 だけ テキスト 画面 を 取つ てお くこと を 
お勧め します。 

1 行ず つの 実行で はな く 一気に 数 行 実行 
したいと いう ときには， 止めたい 行で マウ 
スの右 ボタン を 押す だけで OK です。 指定 
した 行までの プ p グラムが 実行され， 網掛 
け 表示され て 中断し ます。 

同様の 機能に ブレイ ク ポイント の 設定が 
あります。 こちら は マウスの 左 ボタンで 設 
定し， Run を 選んで プログラム を 走らせれ 
ば 設定 し た 行で 中断 します。 いずれも 大き 
な プ ログ ラム で， 問題が あ ると 思われる 関 
数が 呼び出 される ま では 普通に 実行 し たい， 
というと き に 有効な 方法です。 目的の 場所 
まで は 高速に 実行 させ， 怪しそう なと ころ 
に 近づいた ら ステップ 実行で 原因 を 探る と 
いう 使い方 を します。 
參 ちょっと 高度な デバッグ 方法 

実行 を 中断す る 行 を 指定す る， 指定した 
行まで 実行す る と いった 前述の 方法の ほか 
に， 条件が 成立したら 実行 を 中断 するとい 
う 方法が あります。 これ は Trace, Step, 
Slow 実行時 し か 有効で は な いのです が， 
メニューの Watch から WatchPt を 選んで， 
i == 5 

のよう に 指定 してお けば， i が 5 になつ た と 
き に 自動的に 停止す る 機能です。 

さらにす ごいのが TracePt。 こちら はメ 
モ リ の 内容が 書 き 換えられたら 停止す る と 
いう 優れ ものです。 プログラムの どこ 力' が 


8S16Emt. t-Pi 

14： hi t i ふ 

amis m. m 

JB16EFF8 m 
816EFF1 纖 

腿 fffl 6C2S 

^ 15： if ( sicv 

«6EFfC 2S!1 fFrC 


ソース リ ス ト を 参照す る 

配列の 内容 を 壊して いると き， あるいは 配 
列の 範囲 を 越えて データ を 書き込んで いる 

ときに は， 見張る メモ リ を 指定 して Slow 実 
行 させて おけば OK です。 血眼に なって 探 
していた バグが， 寝そべって 本で も 読んで 
い る 間に 探し出されます。 

SCD.X は 従来の デノ 《 ッ ガ DB.X を ソース 
コ 一 ド デバ ッ ガへ と 進化 させた も のです。 
し たがつ て， DB.X で 使つ て いた デバ ッ グ 
テクニック を そのまま 利用す る こ と が 可能 

です。 これら は コマンド 投入 ウィンドウで 
コマンド を 入力して 使う ことにな り， DB. 
X と 同じよう な 操作 環境 に な り ます。 先 ほ 
ど 配列の 内容 は 表示され ない と 書き ま した. 
が, メモリ ダンプ 命令 を 使って 
d. sieve 

とすれば 表示で き る わけです。 XC は シンポ 
ルの 前に アンダー バー を 付けて 使います の 
で， 酉 己 列 sieve を 見た ければ 「― sieve」 で 指 
定 します。 

実は， SCD.X を 使って いるう ちに 大切な 
機能が 抜けて いる ことに 気づきました。 一 
般に C の プログラム は 機能 ごと に 複数の フ 
アイ ル に 分割 し て 作成 されます。 SCD.X で 
もこれ に 対応し， 実行が 別の ソ一 スフ アイ 
ルに 移る と 自動的に ソースファイル を 切り 
替えて 表示して くれる ようになって います。 
ところ 力 ? ， この ソースファイルの 切り替え 
を 任意に 行う こ とがで きないよ う なのです。 
「プログラムの 動作 を 見て いると， どう 

も 5 つ 目の ファイルの あの 関数が おかし そ 
うだ」 と 思っても， 5"? 目の ファイル を 表. 
示で きないの ですから ブレイ クポィ ン ト を 
設定で きません。 トレース など を 繰り返し 
て 目的の 関数へ 迪り 着かなければ ならない 
わ けです。 こ れは 致命的 だ と 思つ たのです 
力 ? ， とりあえず 抜け道 を 発見した ので ここ 
に 記して おき ます。 

1) まず Find メニューから Symbol を 選び 
ます。 これ は シンボルの 検索 を 行う メニュ 
—です。 

2) こ こで 「_eraseRest」 のように， ブレ 
イク ポイント を 設定したい 関数 を 「シンポ 
ル」 で 指定して 探します。 

3) ソース 表示 画面が 逆 アセンブル リスト 
表示 になり， 検索 した シン ボル （つ ま り 
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eraseRest 関数の ェン ト リ） 力 5 最上 行に 表示 
されます。 

4) eraseRest 関数の 最初の マシン 語 命令 
のと ころに ブレイク ポイント を 設定し ます。 
あるいは マウスの 右 クリックで， 最初の 命 
令のと ころまで 実行させます。 

5) ソース 表示 画面 を C に 切り替えます。 
以上の 手順で ク リアで きま す 力 5 ， 画面 右 

上に でも ファイルの 選択 用 アイ コンを 用意 
して ほしい と ころです。 


より ANSI 規格 を 取り iM; で 


数年 前に は， c 言語の 文献と いえば カー 

二 ハン と リ ツチ一 の プロ グラ ミ ング 言語 C 

し かな いという 状況で し た。 開発 者に よ つ 

て 著さ れた こ の 本 は C という 言語の 紹介 か 

ら処 理系の 詳しい 内容まで 多岐に 渡って い 
ま し たが， どちら かとい うと c の 精神 論 的 
な 側面が 強 く 処理 系 制作 者が よ り どころ と 
する に は 厳密に 定義され ていない 部分 ゃ処 
理系 制作 者に 任されて い る 部分 も 少な か ら 
ず ありました。 それぞれの 処理 系 はこの 本 
を 元にしながら も， 少しずつ 違った ものが 
世に 送り出され たのです。 こうした 事態の 

収拾に 乗 り 出 し たのが ANSI で， 以後 ANSI 
が 提出した 標準 C の 草案 を 満たす ベ く C コ 
ンノ 、。イラ が 作成 される ようになりました。 

ver. 1 でも この 草案の い く つか は 取り入 
れられ ています 力 5 ， ver.2.0 はさら に ANSI 
準拠の 性格が 強まった C コンパ ィ ラ になつ 
ています。 そのいく つか を 具体的 例 を 挙げ 
ながら 紹介して い きましょう。 
參 関数 定義 方法の 追加 

ver. 1 では 関数 引数 部 は， 
void eraseRest (seed) 
int seed; 

のよう に 書かなければ な り ませんで した。 
ver.2.0 では これ を， 

void eraseRest (int seed) 
と 表記で きる ようになって います。 引数 名 
だけで な く その 型 も 同時に 宣言で き るよう 
になった のです。 

こ れは プロ ト タ ィ プ 宣言 と も 密接な 開 係 
が あ り ます。 古い C では int 以外の 型の デー 
タを 返す 関数 は， あらかじめ， 

double copy ( ) ； 
のよ う に その 型 を 宣言して お 〈必要が あ り 
ました。 続いて 引数の 型 も 同時に 宣言して 
おける ようになり， 

double copy (double, double) ； 
リスト 1 


という 表記が 可能 となりました。 このよう 
に 関数が 返す 型と 引数の 型 を あらかじめ 宣 
言した もの を プロ ト タイプ 宣言と いいます。 
コンパ ィ ラ はこれ を も とに ユーザーが 書い 
た プログラムの 引数の チヱ ックゃ 型変換 を 
行います ので， うっかり ミスの バグ 防止と 
いう 意味で も プロ ト タイプ 宣言 は 重要です。 
ver. 1 がサ ポー ト していた プロ ト タイプ 宣 
言 はこ こまでで す。 

ver.2.0 はこれ を さ らに 進め， 
double copy (double from, 
double to) ； 
と， 変数 名まで プロトタイプ 宣言に 入れる 
こ と が 可能 となって います。 変数の 意味が 
わかりやすい だけでなく， 関数 定義 行をコ 
ピーして フ アイ ルの 先頭に 持つ て く る だけ 
でプ ロト タイ プ宣 言行 を 作 る こ と がで き る 
の は 便利です。 

ANSI では printf 関数の よ う に 不定 個の 
引数 を 受け取る 関数 を 作る 方法 をサ ポー ト 
しています 力 5 , これ も 今回の バージョン ァ 
ップで 取り入れられ ま した。 
參 構造体 • 共用 体の 柔軟な 扱い 

XC は ver. 1 のと きから 構造体' 共用 体 を 
単純な 変数と 同じよ う に 扱う こ とがで き ま 
した。 構造体 ど う しの 代入 をサ ポー ト して 
おり， また 関数の 引数 • 戻り 値と しても 使 
用 可能でした。 PC- 9800 シリーズ 用の C コ 
ン パイ ラがこ う いった 機能 をサ ポー ト し始 
めようと していた 時期に， ver. 1 ではす で 
に 実用化され ていた わけです。 ただ， Iftl 数 
の 引数と して 使え る 構造体 は 1 つ だけで， 
2 つ 以上の 構造体 を 渡 そうとす ると ァ ドレ 
ス 計算 を 間違え ると い う ォマケ が ついては 
いま したが。 

ver.2.0 になって 複数の 構造体 を 引数と 
して 渡した 際の バグが 取り除かれ ています。 
參 ライブラリの 拡充 

ANSI は その 草案の 中で どの コン ピュー 
タの C コンパ ィ ラ でも 使える ライ ブラ リ関 
数 を 定義して おり， ANSI 標準 ライブラリ 
と 呼ばれて い ます。 標準 ライブラリ で 提供 
されて いる 機能 は マシン を 問わ ず 実行で き 
る こと が 期待 される わけで， XC で も 今後 と 
も 拡充が 望まれる と ころです。 

ver.2.0 は ハー ドゥエ アサ ポー トラ イブ 
ラリ に加え， ver.l で サポート していた 関 
数の い く つか を 標準 ラ ィ ブラ リ の 仕様に 沿 
う 方向で 変更して います。 もっとも 影響が 
あ る ので は ないかと 思われる の は setjmp.h 
と setjmp, longjmp 関連の 処理です。 これ ま 


で両 関数の 引数 は]' mp— buf への ポ インタ 型 
で し た 力 5 ， こ れが jmp_buf 型へ と 改め ら れ 
ま した。 頻繁に 移植 をして いた 方 は setjmp. 
h を 書き換えて あるで しょ うから 問題ない 
として， 提供され ていた setjmp.h を その ま 
ま 使って プロ グラ ム を 作成 し ていた 方はプ 
ログ ラム を 書き換えない と コンパイル でき 
ません。 ご注意く ださい。 


ライブラリの 整備 


これまで ライ ブラ リ 代わ り に 使用 してき 
た ~. A フ アイ ル は 複数の ファイル を 単純 
に 結合し 1 つの ファイルに ま とめた もので 
した。 ver.2.0 では ライ ブラ リ は〜. L という 
専用の ファイルに ま-とめられ ています。 ラ 
イブ ラリ ファイル を 変更した 理由 は， これ 
ま で〜. A 内 に 分散して い た シ ン ボル 情報 
を ファイルの 先頭に 集めて リ ンク 速度の 向 
上 を 図る ためだ そうです。 これに あわせて 
LK.X も バージョンアップされ ています。 

AR コ マン ドで 行つ て いた ライブラリの 
管理 は LIB コマンドに 任される ことにな り 
ま した。 ver.l ユーザー のために 従来の〜. 
A を〜 .L へ 変換す る 機能が ついてい ますの 
で， 自作 ライブラリ を ver.2.0 で 使用す る と 
きに はこ れで 変換す ると いいでしょう。 マ 
ニュ アルで は LK.X ver.2.0 は〜. A フ アイ 
ルも リンクで きる こと になって いるので す 
力 *, 編集 室に 届いた バージョン では コ プロ 
セスで 使う と エラーが 出て しまい ま した。 

CC.X や GCC.X (GNU C) はい 〈つかの 
コマンド をコ プロ セ スで 順番に 起動 し なが 
ら 作業 を 進めて いきます。 したがって CC.X 
で ~. A 形式の ライ ブラ リ を 使用す る こと 
はでき ません。 本誌 6 月 号の 付録 ディ スク 
で 配布し た GCC は 必 ず GNULIB.A と 
CLIB.A を リンクし ますので， こちらで も 
その ま まで は 使用で き ません。 GCC を 使う 
場合 は- c オプション を 指定して リ ンク フエ 
ーズを カツ ト し， 次に LK.X ver.2.0 で リ ン 
ク する という 使い方 をす る こ とになります。 
* 

さて， コンパイラ 力 f はき 出す コ一 ドの最 
適 化 処理な ど も 気になる とこ ろです 力 こ 
こで は 1000 までの 素数 を エラ トス テ ネスの 

ふ る いで 求め る 簡単な プロ グラ ムをコ ンノ •？ 
ィルし た 結果 を捣載 してお きます。 比較し 

たの は ver. 1, ver.2.0, そして GCC です。 
コンパイル 条件 はすべ てォプ ティ マイ ズォ 
プシ ヨンの み を 指定し ました。 ver.l と ver. 
2.0 を 比べる と， 共通 文字列 を 削除して いる 
点， スタックに 数値 を 積む 場合に PEA を 使 
つてい る ほか は ほとんど 同じ コードが 生成 
されて います。 コードの 質 は ver.2.0 になつ 
て 少し 向上した という ところでしょう 力'。 
C compiler PRO-68K ver.2.0 は X68000 


REM LK.X VER2.0 を GCC で 使う 
gcc -c 一 O sieve .o 

lk sieve a:¥lib¥gnulib.a a:¥lib¥f loatfnc. 
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で プロ グラ ミ ングを 行うた めの 総合開発 セ 
ット という 意味合い を 持つ ています。 

MAKE.X という 強力 なフ アイ ル 保守 ュ一 
ティ リ ティ もつ いてきます。 実は あま りの 
多 機能 さに 今回 は 紹介で き ませんで した。 

ま た， FM 音源 関係で は OPM ド ラ ィパが 
新 しい バージョンと な り ， 追加 BASIC 関数 
と して MIDI への 対応 もサ ポー ト されて い 
ます。 なお， 登録され ている MUSIC2.FNC 
が 本誌で 発表 した ものと 同じ ファイル 名と 
なって いるよう です 力 5 , これら は 追って レ 
ポートす る ことにしましょう。 

今回の 目玉 はなん といっても ソース コ一 
ト デノ f ッカ' て す。 Microsoft 力 5 し ode View と 
いう ソース コ一 ド デバッガ を 発売した と き， 
「神の 作り 給う た デバッガ」 と 評した 記事 
が ありました 力 ；， この 感党 を 味わって い た 
だける ので はない かと 思います。 
リス 卜 2 

e-b 



スの ふるい X 

include 

.COMM 

.XREF 

.XDEF 

.TEXT 

_main : 

fefunc.h 
—sieve , 
― main 
_mai n 

main : 

BRA 

し 20001 = 

MOVE . L 

ADD.L 

MOVE . L 

HOVE.B 

EXT.W 

EXT.L 

TST.L 

BNE 


MOVE . L 
JSR 

ADDQ . L 

L8: 

L7 ： 

ADDQ . L 

-4(A6) ,-(SP) 

_eraseReat 

*4,SP 

«2, - 4|A6) 

D CO o r 2 o 

-4(A6) ,D0 
#1000, D0 
L20001 
#10,- (SP> 

putchar 
*4,SP 

UNLK 

A6 

RTS 

LINK 
MOVE . L 
MOVE . L 
JSR 

ADDQ.L 
MOVE . し 

A6,#-4 

#2,-(SP) 

#L4,-(SP) 

_pr intf 

»8,SP 

#3 に 4(A6) 

LS 

1 0 
to ？ 3 

_eraseRegt 

c > a > > > 

fi O Q O O O 

a r < e r s: 

L9 

-4(A6) ,D0 
#_sieve , D0 
D0, A0 
#1 ,D0 
D0, (AO) 

MOVE . し 
ADD.L 
MOVE . L 
CMP, し 
BLT 

UNLK 
RTS 

8{A6 ) ,D0 
D9,-4(A6 ) 
-4{A6) ,D0 
«1000,D0 
L2O003 

A6 

m o o o « a 


BRA 
.DATA 

L4; 

.DC.B 

L13 

S25 , $33 , $64 t 

L12: 

.DC.B 
.EVEN 

$25,S33,S64, 
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リス 卜 2-a 


=========== sieve . c = 

# include <8tdio . h> 

*def ine MAXNUM 1000 

void eraseRes t ( int ) ； 

char sieve[ 1000] ； 

void main ( argc ， &rgv 
int argc ； 

char *argv [ ] : 


printf ( "X3d¥t", 2 ) ； 
for { i=3 ； i< MAXNUM; i+=2 ) 
if ( aievef i ] 

eraaeRest ( 

putchar { ' ¥n ' ) ； 


void eraseReat ( seed 
int seed ； 


"%3dYt" , seed 
( s += seed ) く 
sievet a ] = 1 



2 

4 
5 
6 

8 
9 



UDE fefunc. I\ 
BL —main 
BL _eraseReat 
F ― main 
T 

A6 , #-4 
PEA Z.H 
MOVE.L #L4,-(SP) 
JSR _printf 
ADDQ.L #8 ,SP 
MOVE 丄 13 , —4 ( A6 > 


MOVE . L 
MOVE.B 


MOVE.L -4 ( A6) ,-(SP) 

JSR eraaeReBt 

ADDQ . L #4,SP 

L7: 

ADDQ.L #2,—4(A6> 

し 5: 

HOVE . L -4 (A6) ,D0 
CMP, し f 1000,D0 

BLT L20001 

PEA le.w 

J3R 一 putchar 

ADDQ.L *4,SP 

UNLK A6 
RTS 

eraseReat ： 

LINK A6, t-4 

MOVE . L 8(A6) .-4(A6) 

MOVE . L 8(A6) ,-{SP) 
MOVE.L き"， -(SP> 

JSR —printf 

ADDQ.L #8,SP 

BRA L13 

し 20003: 

MOVE.L -4(A6) ,D0 

ADD.L #_8ieve,D0 

MOVE.L D0.A0 

MOVE . L #1,D0 

MOVE . B D0 r (A0) 

L13: 

MOVE.L 8( A6 ) ,D0 

ADD.L D0,-4(A6} 

MOVE . L -4(A6) ,D0 
CMP, し »1000,DO 

BLT L20003 

UNLK A6 


DATA 
EVEN 


2 

4 

5 


a 

9 



* NO— APP 
gcc_compi led : 
. text 


. even 

.xref ― nain 
. xdef _main 

link a6,*Q 

movem .1 d3/a3 , - { ap) 


jar _printf 
moveq . 1 #3 , d 


jar _eraseBest 


jar putchar 

movem . 1 -8(a6) ,d3/a3 

unlk aG 

rts 

, even 

. globl _eraBeBeat 
—eraseReat: 

link Gt6,#0 
movem . 1 d3/d4 , - ( sp) 
move . 1 B(b6 ) ,d3 
move .1 d3 , d4 
move . 1 d3 , - ( bd) 


—printf 
sieve , aQ 


#999 ,d3 
10 

.1 -8(a6 ) ,d3/d4 


f _aieve 
m —sieve , IQ0Q 

i 



d p e VIS & sd o e 

dmLontdbxct 

a c b m u r 
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[第 1 回: 


プログラムって 何だろう 


Nakamon Akma 


中 森 


皆さんお 待たせし ました。 いよいよ c 言語 入門 講座が 始まります。 
入門と いっても もちろん 中身 は 本格派。 でも 大丈夫， 講師の 中 
森 先生に は 高度に なりす ぎない よう 編集部から お願いして あり 
ます。 ゆっくり そして じっくりと 攻めて いきましょう。 


はじめに 

祝 一平 氏の あと を 受けて 今月から C 言語の 連載 を 始め 
る こと になった 中 森 章です。 祝 氏の 連載 は C 言語の 甚礎 

. よ り も その 応用 面に 力を入れ ていたた め 初心者に はつら 

い ものが あ り ま した。 この 連載で は C 言語の 応用よ り も 

基礎的な 面に 焦点 を 当てて， 初心者が 簡単な プロ グラム 
• を 作れる ように なること を 目標に したいと 思います。 こ 

こで は C 言語に 関する 予備知識 は 特に 必要と しません。 
ただ， 別の プログラム言語 （BASIC でよ い） を さわつ 
た こ と が あれば 理解が 少 し 早くなる かも しれません。 

連載の 進め 方と して は， プログラムの 考え方 （概念） 
から 始めて それ を 実現す る 例と して 実際の プログラム を 
提示す る 方法 を （可能な 限り） とりたい と 思って います。 
これ は 「型」 から 入る 従来の 方法と は少々 異なります。 
もちろん 紋切り型の 「型」 を 繰り返す うちに その 本質に 
近づいて いく という 方法論 は 大切です 力、 私 は 「型」 の 
本質 を 知った う えで 「型」 を 繰り返しながら それ を 復習し 
図 1 プログラミングの 一般的 概念 
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図 2 プログラムの 実行 段階の 概念 
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ていく ほうが 効果的 だと 思います。 まあ， どちらに して 
もで き る だけ 多く の プログラム を 繰り返し 作って みる こ 
とが 必要な の は 同じです。 

使用す る C コンパイラ は XC を 考えて います 力 5 ， 基本 
的に は どの C コンパ ィ ラ でも 動作す る と 思われます。 一 
応 Human68k 上の XC と GCC での 動作 は 保証す る こ と 
(二し ましょう 

プロ グラ絲 t 、う もの 


C 言語に 限らず プロ グラ ミ ングを 行う 前に 確認して お 
かなければ ならない こ とが あ ります。 プロ グラ ミ ングと 
は プログラム を 書 〈ことです 力 f , そもそも プログラムと 
はなん なので しょ う。 これが わからな いう ちはい く らプ 
ログ ラ ミ ング 言語の 文法 を 知っていても プログラム を 書 
ける よう にな り ません （読む こと はでき るで し よ う けど）。 
そこでまず 「プログラムと は 何 か」 について 考えて みま 
しょう。 

• 原因と 結果 （入力と 出力） 

私た ちがな にか をしょう と 思う とき， そこに は 動機 あ 
る いは 目的が あ り ます。 この 目的がなければ なに も 起こ 
り ま せん。 因果律 い は プログラムの 世界で も 健在な ので 
す。 自発的で あれ 強制的で あれ， ある 目的 を 達成す るた 
め に 私た ち は プロ ダラ ムを 作ります。 この 目 的 達成の た 
めの 手段が プロ グラ ミン グ である といえ ます。 

では 目 的 達成の た め に は 何が 必要で しょう 力'。 そ れは 
下準備です。 たとえば， 世界 征服の ために は 悪の 秘密 結 
社 を 作らなければ な りません し， 主砲 を 撃った めに は ト 
ランス フォーメーションし なければ なりません し， スぺ 
シゥム 光線 を 出す ために は 怪獣 に 痛めつ けられなければ 
な り ません。 着々 と 準備 を 重ねた あとで 一気に ケリ をつ 
ける （実行す る） のが 目的 達成の ための 一般的な 過程で 
す。 

目的 達成の ための 手段が プロ グラ ミ ング である とすれ 
ば， プログラムと は 目的 達成の ための 過程 を 記述す る も 
のに ほかな りません。 したがって プログラムの 中には ""準 
備」 と 「実行」 の 段階が 含まれて いる ことになります。 
図 1 に プロ グラ ミ ングの 一般的な 概念 を 図示して おき ま 
す。 この 図が すべての 基本です。 
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さて， プログラムの 実行 段階 を もう 少し 詳しく 眺めて 
みましょう。 プログラムの 実行 は なんらかの 効果 を も た 
らします。 つまり 出力です。 因果律の 観点から は， そこ 
に なんらかの 原因が 必要です。 つま り 入力です。 

出力 として は， さまざま な 演算 結果， 画面 や ファイル 
への プリント などが 考えられます。 一方， 入力と はデー 
タ であり， その データ は コンソール （キーボード） ゃフ 
ァ ィル あるいは 自分自身 （プログラム 内に 格納され てい 
るか 計算して 作り 出される かの ど ち ら 力'） から 与え られ 
ます。 そして プログラムの 実行と は， 入力 （原因） から 
出力 （結果） を 得る ための 操作で あると もい える のです。 

これ を 図 2 に 示して おき ます。 
參 変数 

さて， これまでの ことから プログラムと は， 

1) 準備 を 行う 部分と， 

2) 与えられた 入力 を 操作して 出力 を 得る 部分 

から 構成され る 目的 達成の ための 手段と いう こ とがで き 
ま す。 当然 プログラムの 主要部 は 入力から 出力 を 得る た 
めの 2) の 部分です。 

ここで ひとつの 概念 を 学びましょう。 それ は 変数です。 
変な 数。 いや そ うで は あ り ません。' 内容が 変わる 数と い 
う 意味です ね。 内容と は データの ことで， 中に 入って い 
る データが 変わる 数が 変数な のです。 しかし， 変数 は 数 
というよりも 単に データの 「入れ物 j と 思った ほうがよ 
いか もしれ ません。 ある 入力 を 操作して ある 出力 を 作る 
という プログラムの '奥行 過程に おいて は， 入力 となる デ 
ータの 保存 場所 や 出力 さ れた データの 格納 場所が 必要 と 
なり ます。 そのための 役割 を 変数が 果たす のです。 

プログラム 内で， 
入力 ― 操作 ― 出力 
という 処理 は ひとつと は 限り ません。 ある 操作の 出力 力 ； 
別の 操作の 入力 になる こと もあります。 プロ グラ ムの内 
部で は 「変数から データ を 持つ て き て 別の データに 変換 
し 別の あるいは 同じ 変数に 格納す る」 と いう 処理が 至る 
と ころで 行われて いるので す。 

このよ う に 人力 を 出力に 変換す る 小さな 処 现 （ミクロ 
な 処理） 力 な、 くつ も 寄り集まって 図 2 に 示す よ う な プロ 
グラム 全体の 実行と いう 処理 （マクロな 処理） が';) i 現さ 
れ るので す 2 )。 

したがって， それ ぞ れの 処理 と 処现の 間で デー タを受 
け 渡しす るた め の 道具 として 変数が 活躍す るよう になり 
ます。 変数の 役割 を 図 3 に 示して おきましょう。 
肇 副作用 

ところで， ここまで 読んで きた 人 は ある 疑問 を 抱 力' れ 
るか もしれ ません。 たとえば， 画面への プリント を 考え 
る と その 場合 は 変数に 格納すべき データ を 出力して こな 
いのです。 この場合， プログラム 全体の マクロな 処理の 
実 i f 結果 と し て 画面 に プリント される 動作 も 出 力に は 違 
いありません （図 2 は 満たされる） が, プログラム を 構 


成す る ミクロな 各 処理からの 出力 （データ 出力） は 存在 
しません （図 3 が 満たされない）。 

そこで 図 3 を 修正す る 必要が あ ります。 すなわち， プ 
口 グラムの 実行 部の 構成要素 であ る 「ミクロ な 処理に は 
出力がない こと も ある」 という こと を 付け加えます。 た 
だ し ， こ の 場合 本当 に 出 力 が 何 も な ければ そ の 処理 は存 
在す る 意味が あ り ま せん。 存在して いるから に は 何か理 
由が あるので す。 

実は このよう な 処理で は データ 出力がない ft わ り にプ 
口 ダラ ムの 実行 環 Jfi (コ ン ピュー タ） に対して なんら かの 
|)J き 力' け （プリント せよ） を 行って いるので す。 これ は 
副作用 3> と 呼ばれます。 これ は データで はなく， 環境に 
対 する 指示の 出力 な のです。 副作用 を 考慮して 図 3 を 書 
き 換えた ものが 図 4 です。 


1) 因果と は 現在の 不幸 は 前世の 悪事の 必然的 結果で あると いう こと。 
通常 は 悪い 意味に 使う。 ここで は 単に 原因が あるから 結果が あると 
いう 意味。 

2) ドラ クェ IV に おける スライムと キング ス ライ ムの 関係み たいな も 

の。 じ やない かな。 

3) 操作の 結果 を 変数に 代入す るので はなく， 一度に 複数の 変数の 値 
を 変える 操作 も 副作用と いえる。 多くの プロ グラミ ング 言語で は， 
計 翼 式に よる 演算 は 通常 は デ一タ 出 力の みで 副作用 を 伴わ な い 操作 
であるが， サブルーチン などの 副 プログラム に関して は， データ 出 
力 を 伴う 操作 を 「関数 J, 副作用の みの 操作 を 「手続き」 といって 
2 つ を 区別す る。 

プログラミング Ml 吾 C 

これまでの 説明で プログラム という ものの 実体が わ 
かってき たので はないで しょ う 力'。 つま り， 変数 （入力） 
を 変数 （出力） や 副 作 《 に 変換す る 操作の 柒 まりが プロ 
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図 3 変数の 役割 （S クロな 処理） 
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図 4 プログラム 実行の ミクロな 処理 
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グラムです。 ここで は そのよ う な プログラム を 記述す る 

言語と いう 観点から 見た ときの C 言語の 特徴に ついて 考 
えてみ ま しょう。 

參 プログラミング 言語の 構造 

図 1 に 示す 操作 （プロ グラ ミ ング） を 実現す るた めの 
言語が プロ ダラ ミ ング 言語です。 そ こ に は 準備 段階 と 实 
行 段階が あり， プロ グラ ミ ング 言語 もこの 構造 を 反映し 
た も のでな ければ な り ま せん。 準備 と は 定義に 対応 し ま 
す。 変数 や I 剁数， 手続き 41 の 定義が これに 相当し ます。 
実行と は 定義した 変数， 関数， 手続き を 使用した 操作で 
す。 式の 演算 や 関数 呼び出 し な ど が これに 相当 します。 

定義と 操作， つまり 準備と 実行です。 この 2 つ を 実現す 
る 手段が どんな プロ グラ ミ ング 言語に も 必ず 備え られて 
いるので す。 

しかし， 実際の プログラミング 言語に は， さらに この 
演算 操作が どのよう な 順序で 実行 されるべき か 指定す る 
機能が 必要に な り ま す。 条件 分岐 や 繰 り 返 し を 指定す る 
機能です。 これらの こと を 考慮す ると プログラミング 言 
語 は 図 5 に 示す 構造 を 持って いる といえるでしょう。 し 
たがって， ある プロ グラ ミ ング 言語 を 学習す る と き は， 

1) 変数 や 関数の 定義の 方法 

2) 式の 書き方 や 関数の 呼び出し 方 

3) 制御 構造 

がどうな つてい るか を 知 れぱ 文法の ほとんど を 征服 し た 
ことになります。 

世の中に 星の 数 ほ ど プロ グラ ミ ング 言語 は あ り ま すが, 
図 5 に 示す 構造 を 持たない 言語 はまず ありません。 ちょ 
つ と 変わ り 者の LISP や PROLOG と い う 言語で さ え こ 
の 構造 か ら はみ, 屮, す こ と はで き ないで い る のです。 
肇 なぜ C 言語な のか 

すでに 述べて きたよ うに プロ グラ ミン グ 言語 は どれ も 
同じ 構造 を 持って います。 それならば， ある 目的 を 達成 
する ために は どの 言語 を 使用しても 同じ はずです。 しか 
し， 世の中で は C 言語が 使用され る こ とが 多い よ うです。 

これ はどうした ことでしょう。 
例 を 挙げれば， たとえ 基本的な 構造が 同じで も 人気の 
ある 車と そうでない 車の 差 は 歴然とし ています。 車を購 
入す る 人 はたいて いなんら かの ポリ シー （かっこよ さ， 
加速 性， 予算， 燃費な ど > を 待つ て， そ れ にいち ばん マツ チ 

する 車 を 選びます 5> 。 きっと C 言語 はい まの 時代の 要求 
にいち ばん マッチし ている 言語な のでし よ う。 C 言語の. 

利点に ついては いろいろな 人が いろいろな と こ ろで 述べ 
ています。 それら はだいたい 似通った ものです 力 f , ここ 

図 5 プログラミング 言語の 構造 


に おもいつき り 主観 を 交えて ま とめて みましょう。 

1) 覚える ことが 少ない 

C 言語 は ほかの 言語と 比べる と 制限がない ので はと 思 

える ほど 自由な 形式で プログラム を 書く こ とがで きます。 
複雑な 処理 はすべ て 関数に 任せて 自分で は 何も しないと 
いう 安易な （素晴らしい） 性格の 言語で あるた め， プロ 
グラムの 記述に 関して 覚え る こ とが 少ない のがい いです 
ね。 

2) 背景に 崇高な 思想がない 

多 く の プロ グラ ミ ング 言語 は コンピュータの 素人に 事 
務 計算 や 数値計算 を 行わせ るよう にした も ので， 変な こ 
と をして コンピュータ を 暴走 させて しまわな いよう に 厳 
しく エラー チェック をして います。 また これらの 言語 は 
プロ グラムの なんた るか を 教える ため にお 行儀の いい （厳 
しい） プログラミング 作法 を 要求して く るので す。 

しかし， C 言語 は 生い立ち からして， OS を 記 術す る 

た め に 専門家が 使 うこと を 目的と して 作ら れた ため エラ 
一 チェック を ほとんど やってくれ ません。 そこ を 逆手に 
取って 技巧的な プロ グラ ミン グも 可能になる のです。 プ 
ログ ラマが 見逃して く れょ と 思う と ころ は ほとんど 見逃 
して くれます し， プログラム を 暴走させる こと もし 放題 
です。 

3) 便利な データ 構造 を 備えて いる 

文法が 単純な 反面， データ 構造 は 結構 豊富です。 特に 
ボイ ンタ と 構造体 は ほかの 言語と 比べる と 扱い方が 単純 
なう えに 強力な データ処理 を 可能に しています。 一見 グ 
一 タラで 何もで きないよ うに 思わせて おいて 実は キラ リ 
と 光る も のが あ る 山 岡 士郎的 言語な のです。 

4) 高級な アセンブリ 言語と して 使用で きる 

本来 C 言語 は ミニコンの アセンブリ 言語 を 高級 言語の 

ように 使える ように 拡張した ものです。 その 文法に もァ 
セン プリ 言語の 概念が 少な か ら ず 反映され てい ます。 と 

こ ろで， アセンブリ 言語 は CPU から 見れば 最強の 言語 

です。 それ を 高級 言語の ように 使用で きる のです からこ 
んな 心地い いこ と は あ り ません。 こ こで いちばんの 利点 
は 開発 期間の 短縮です。 そ れな り の 性能 を 持つ たプ ログ 
ラム を 早期に 開発で き るので すから， 多く の 職業 プロ グ 
ラマが 飛びつ いたの も 当然です。 

5) アセンブリ 言語への 逃げ道 を 用意して いる 

い く ら アセンブリ 言語に 近い と いっても， 所詮 はァセ 
ンブリ 言語で （上手に） 書いた プログラムに スピード も 

コード サイズ も 及びません。 そこで， C 言語で はァ セン 

ブリ 言語の プログラム を 容易に 結合で き るよう になって 
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います。 FORTRAN などで も 裏技と して アセンブリ 言 
語との 混合 を 許す 処理 系が あ り ま すがこ れは 本道で は あ 
りません。 しかし， C 言語で は アセンブリ 言語との 混合 
は ri 常 茶飯事に 行われて いるので， それ を やっても 卑怯 
だ と 非難 さ れる こと はあり ま せん。 
•C 言語 は 初心者に 有用 か 

これまでに 示した 特徴 を 見る と C 言語 はかな り いい 加 

減な 言語で あると いえます。 記述 形式が 自由 だ （何 を 
やっても いい） という 点 は 「型」 から 入って くる 初心者 
プログラマに とって は 戸惑いの 種で しか あ りません し 6) , 

すぐさま 暴走し たので は デバ ッ グが 大変です。 また， C 

言語 は ァ セン ブ リ 言語 を 拡張 し た も のです か ら ， 高級 言 
語 一本槍で ァ セン プリ 言語の 経験の ない 人に は 理解で き 
ない 概念が い く つか あ り ます。 

4 〜 5 年 前の 某 雑誌に 載つ た C 言語の 解説 記事 を 読み 
返して みると 「C 言語 は lint 7> なしで は 使えた もので は 
ない」 という ことが 至る ところで 述べられ ています。 こ 
れは あま り にいい 加減な （これまでの 高級 言語と は 違う） 
言語が もてはやされ ている こと に 対す る 非難 だつ たので 
はないで しょ う 力'。 個人的に はこの 意見 は C 言語の 本質 
を 見て いない 的外れな も の だ と 思い ます 力 5 , それ ま で ほ 
かの 言語に 習熟して いた 人た ちの 目に そ う 映った の も 無 
现 もない こと と 思います。 

しかし， そう いう 専門家の 危惧と は 裏腹に そのいい 加 
減で ある 点を现 111 と して， すな わ も， いい加減で あるが 
ゆえになんでも あ り なの を 理由 として， C 言語が 流行 し て 
きた こと は 覚えて お く 必要が あ るでしょう。 

確かに C 言語 ゆ 流行 を 支えた 人 は 初心者で は あ り ませ 
ん。 C 言語 を アセンブラの 代 )fl 品 8> と して 使用す る 人力； 

その 便利 さ を实感 する こ とで 向 然と 流布して いった こ と 

に 間違いはありません。 それならば， 初心者 は C 言語 を 

使って はいけ ない のでし よ う 力'。 答え は も ち ろん ノーで 

す。 

C 言語 は 既成の 型に とらわれない II 由な 考え 方で プ 口 

グ ラミングす るのに 役立ちます。 いく ら 暴走 させた つて 
いいじゃありません 力'。 きっと そ の 経験が 後で 役立つ と 

きも 米る でしよう。 あるいは， C 言語に は 文部省 特選 (？） 

の 構造 化プ 口 グ ラ ミ ン グ を 行 う た め の 仕組み も 用 ：な さ れ 

ています から， FORTRAN や PASCAL のよ うなお 行 
儀の いい 高級 言語と して C 言語 を 学び 始める こと も 可能 
です。 この場合， ただちに C 言語の 持つ 恩恵 をす ベて 得 
られる わけで は あ り ません 力 ? ， 徐々 に C 言語の 本質に 迫 
つてい けばい いでしょう。 それでも， ほかの 言語 を 学ぶ 
よりも + なの 利益が あ る に 違い あ り ま せん。 

結 いまさら FORTRAN や PASCAL な ど を 学ぶ 
く らいなら C 言語 を 高級 言語の ひとつと して 学んだ ほう 
がいいと いう ことです ね。 それで， この 連 蛾で は 当面 は 
初心者の た めの 高級 言語 としての C 言語 入門 を 目指して 
いきたいと 思います。 


4) やばい， 関数 や 手続きが どういう もの か 概念 を 説明して なかった。 
関数 や 手続きと は プログラム 内に 何度も 共通に 現れる 操作に 名前 を 
つけて 別の 場所で 定義し， その 名前で 参照で き るよう にした もの。 
構造 化 プロ グラ ミ ングの 観点から は 特に 共通な 操作で な くても モジ 
ュ一ル 化の ために 関数 や 手続きが 定義され る。 詳し く はおい おい 説 
明す る 予定。 

5) 最近で はシ ルビアと レビンが 街 中 （東京 近辺） に 溢れ てるような 
気がする。 

6) ドラ クェ III で 順々 に 課せられる 小さな ク エス 卜をク リアしながら 
船 を 手に入れ るまで はよ かった が， それ 以降 はこれ といった 目的が 
与えられ てない ため 戸惑って しま う 人が 多い のと 同じ。 

ところで， ソフト ゥ i ァ 会社で は 字 下げの 文字 数， 改行の 仕方， 
名前の つ け 方な どの 形式が 厳密 に 規定され ている ので 自由に プ ログ 
ラム を鲁く こと はでき ない。 こんなの はい や だ。 

7) lint は コンパイラの チェック しない， 引数の 個数 や 型の一 致， 値 
が 代入され ない ままで 使用され ている 変数な ど， 文法 エラ一 ではな 
いが 意味 的に おかしな 部分 （もちろん 文法 エラー も） を 教えて くれ 
る ツール。 最近 は lint 以上に 口う る さい コンパイラが 多く なった。 

8) 本誌 1989 年 12 月 号の 特集記事' （ P. 31) での 祝 一平 氏に よる， r 地 
獄の ような 86 系 CPU のァ セン ブ リ 言語の 代用品 として C 言語が ク 
ローズ アップ された」 という 説 は 結構 本当 かも しれない。 


c 言語の プログラム 
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今回 は イントロダクション という ことで， C 言語の 解 

説 を 本格的に 行う こと はし ま せん。 そ れは 来月から 徐々 

にやって いきましょう。 ここで は Ch 語の プログラム 力 ； 
図 5 に 示す 構造 を 持って いる こ と を 確かめて おき ます。 
參 C 言語の プログラムの 構造 
図 5 に 示す よ う に プロ グラ ム 言語 は 「定義」， 「操作」， 
「順序 制御」 の 3 つの 部分から 成り立って います。 これ 
を C 言語の 文法で い え ば， 次のように 言い換える こと が 
でき ます。 

定義— 変数の 定義， 関数の 定義 

操作— 式， 関数 呼び出し 

順序 制御— 文 

まだ 具体例がない ので 唐突 かも しれません が， これが C 
言語の 本質 なので 覚 えてお けば のちのち 役に立つ と 思い 
ます。 また， 関数が 何度も 顔 を 出して きます 力 5 ， C 言語 

では 関数が 重要な 役割 を 果た している 9) ことに もチ エツ 
クを 入れて おき ま しょう。 ここでい う 関数に は ライ ブラ 

リ 関数 も 含まれます。 C 言語で は 難し そ うな 処理 はすべ 

て ライ ブラ リ 関数で 行 うとい う 傾向が あ ります。 ライブ 
ラ リ阒 数と は あらかじめ 定義され ている （ユーザー は定 
義 する 必要の ない） 便利で よ く 使われる 閲数 のこ とで， 
プログラム 中で 自由に 呼び出して 使う こ とがで き ます。 

このように， 「定義」， 「操作」， 「順序 制御」 の 3 つの 
内容 （具体的に は 関数 と 変数 と 文と 式） さえ 理解す れば 
C 言語の 文法 はおし まいです。 こう 考えて くると， 一見 
は 難し そ う な C 言語で も 簡単に 党え られ るよ う な 気がし 
ま せんか。 

參 実例に 見る プログラムの 構造 

それで は， 実際の C 言語の プログラム によって， これ 

までに 述べて きた プログラムの 構造 を 持って いる こ' と を 
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見て いきましょう。 リス 卜 1 が eg 語の 典型的 プロ グラ 

ム です。 プロ グラムの 各部 分が 何 を 行つ ている か はコメ 

ントを 付けて おいた ので わかる でしよう。 とはいえ， C 

言語 を 知らない 人に はまった く ハナ モゲラ な 計算 式ゃプ 
ログ ラム 上の 表現が あるか も しれません ね。 要するに， 

プログラム では 変数 （a，b,c，d) と 関数 （main，max2) 
が 定義 さ れ， 変数に 入れ ら れた 値が 定義 さ れた 関数 や ラ 
ィ ブラ リ 関数 （scanf，printf) や 演算に よ つ て 操作され 
た り 副作用 を 生み出され ている こ と を 感じ る こ とがで き 
れ ばいい と 思います。 これが 形式的に は 図 5 に 示す 構造 
を 持ち， 内容 的に は 図 2 から 図 4 に 示す 概念 を 持って い 
る こ とがわ かる と 思います。 

秦 プログラムの 実行 は main を 実行す る こと 

さて， リスト 1 の プログラム は 変数と 関数の 定義 をし 
て， さらに それら を 実行す るよ うな 関数 を 定義した もの 

です c 一応， 図 2 から 図 5 に 示す 形式 をして います 力 s 
一歩下がって 見る と プロ ダラ ム 自身 は 変数 と 関数の 定義 
にす ぎません。 それで は 定義され た 関数 （リスト 1 のプ 
ログ ラム 全体） を 実行す る と はどうい うこと なので し よ 
う。 実は それ こそが プログラム を 実行す る という ことで. 
C コンパ ィ ラで コンパイルして でき る 実行 形式の プ ログ 
ラム を 実行す る という こ となので す。 

C 言語の プログラムに は main という 関数が 必ず ひ と 
つ だけ あり ます。 プログラムの 実行と はこの main とい 
う 関数 を 実行す る こ となので す。 したがって， プログラム 
の 実行時の 動作 を 追うた めに は プロ グラ ムの 中で main 
という 関数が 何 を している か を 調べ ま す。 

リスト 1 において， main という 関数で は scanflAl 数 
リス 卜 1 


を 呼ん て， 乗算の 計算 を やって， max2 関数 を 呼ん て， 
最後に printf 関数 を 呼んで い ますね。 プロ グラムの 実行 
では こ れが 順に 実行され るので す。 

リスト 1 の プロ グラ ムを コンパ ィ ル 10) して 実行す る 
と scanf 関数に よって 入力 待ちに なり ます （プロンプト 
は 出ない） から 適当な 2 つの 整数 を スペースで 区切って 
入力して ください。 式と max2 関数で 計算され た， 2 つ 
の 整数の 積と 最大値が printf 関数に よ つて ぽ I 面に プリ ン 
卜されます。 


9) かって 某氏が C 言語 を 関数 型 言語で あると 本誌の 特集記事で 紹介 
した こと が あ つ た。 これに 対し て 別の 某氏 は C 言語 は 手続き 型 言語 
だと 憤慨して いた。 C 言語 は 関数 型 言語で ある LISP に 非常に 近いの 
で， あ な がち 間違い で は ない と 私 は 思 う の だ が。 
I 0) コ ン パイ ルの 仕方 はい まさら 説明し なくても いい かな。 C コン 

パイ ラを 持って いて コ ン パイル を一 度 もした ことのない 人が いるの 
だろう 力、。 これく らい は マニュアル を 読みましょう。 
氺 

今回 は C 言語の 連載の 予告編 という 意味合い を 込めて, 
私が 日頃 感じて いる こ と を 書き 綴って みま した。 プ ログ 
ラ ミン グ 言語なん て どれ も 同じよ うな もので 基本 を マス 

タ一 すれば あと はみ な 同じ， でも c n 語が 少 しだけ 有利 
かな という のが 結論です。 今回 は 観念的に 走 り 過ぎた き 
らいが あ り ます 力 f ， 来月から は 明る くて 楽しい まっとう 
な c 言語の 連載に したい と 思って います。 

と ころで， みなさんが C 言語に 対して 抱いて いる 疑 

が あれば ど し ど し 編集部まで 送って ください。 珍問， 
難問， 奇問なんでも 結構です。 特にみ なさん がつ まずき 
やすい 問題に 関 して はでき る 限り 答えて いきたいと 忍つ 
ています。 


この 例 は プログラムの 基本的な 構造 を 示して 
(これ は コメントです） 


b, 


scam ( "%d 


max2 t a , b) ； 


printf ( "a=%d b=%d¥n" , a 
printf ( "a*b=%d¥n" , c) ； 
printf ( "max2 (a,b) =%d¥n" 


/* 変数の 宣言 （定義） */ 

/* M 数の 定義 始まり */ 


/本 
/拿 

/* 変数 を浪算 して 変数に 代入す る 


/* 
/* 
/本 

b) 拿 
/* 
d) ;/* 

/* 
/* 


1« 数 呼び出し ユーザー 定義 闉数 
戻り 值： 引数 a， b の 最大儈 
削 作用 ： なし 


ライブラリ M 数 


M 数 呼び出し 
戻り 値： なし 
剐 作用： 変数の 值を プリント する *ゾ 


*/ 

*/ 
♦ / 
*/ 

*/ 
*/ 


関数の 定義 終わり 

戻り 储： なし 


零/ 
*/ 


max2 ( 3 
int x j 

{ 


/* 関数の 定義 始まり 

/* 引数の 定義 （そのうち 説明し ます） 


*/ 


return< ( (x+y)+ a bs(x - y> >/2) ； /* 変 » と 別の 関数 呼び出し （ abs ) の傕 */ 

/* との 浪算を M 数の 蔑り 値に して 返す * メ 

1 /* M 数の 定義 終わり */ 

/* 戻り 値： return 文で 指定した 値 */ 
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Chapter. I I H 


画像に 変化 を 与える 処理 


MuraCa 1'oshiyuki 


村 田 敏幸 


今月 はちよ つと した 画像処理に 挑戦 してみ ましょう。 色の 性質と デ 
一夕の 関係 を 知れば， お馴染みの 論理演算 や ビッ卜 操作に よって， 
さまざまな 画像処理 を 行 ラ サプ ルーチンが 作れます。 gS 用 範囲ち 多 
彩です から ぜひとも ものにして < ださい。 


今回 は 先月 の fti 形 領域 塗 り 潰しの 応用と して， グ 
ラフ イツ ク 画面の 任意の 炬形領 城に 含ま れる各 点の 
色 を ある 規則に よって 置き換える サブルーチン をい 
くつ か 作って みる。 色の 反転 （補色に 置き換える）， 
色の 量子化 （階 調 を 落とす）， モノクロ 化， 色の 平 
均 化 (ボカし）， 輪郭 抽 出と いつ た あ た り だ。 


色と コード 


' について おさ ら い 
- ッ ト コードの 意味 


最初に X68000 上での 色の 极 t 
してお こう。 カラー コードと ノ 、° 
は 明確に してお きたい。 

カラー コード は 色 そのもの につけら れ た番兮 であ 
り， 色と カラー コード は 1 対 1 に纣応 する。 X68000 
の カラー コード は RGB 1 ) ご と の 輝度^ 5 ビッ ト + 
RGB 共通の 輝度 1 ビ ット から な る 計 16 ビ ッ ト で 表 
現される （図 1)。 R, G, B それぞれ にっき， その 


色 成分 を どの く らい 含む かが 0 ~31 の 32 段階で 表さ 
れ， 組み合わせで 32X32X32 = 32768 色， これに 輝 
度 ビ ットカ f 0 力' 1 かが 加 わって 65536 色 となる 2 ) 。 

ここで リスト 1 の GMACRO.H を 見て もらおう。 
今月の プログラムで 使う た めに 用意した マクロ 定義 
ファイル だ。 この 下の ほう， 57~75 行に カラー コー 
ドを RGB に 分解す る マクロ DERGB と， RGB の 色 
成分から 力 ラー コード を 得る マ クロ RGB が 定義 さ 
れ ている 3> 。 グラ フ イツ ク 処理で は よく 出て くる 操 
作な ので， 図 1 と 見比べて 作 を しっかり つかんで 
おいて ほしい。 ビット シフト， ビット マスク， ビッ 
ト 列の はめ込み と いった ビッ ト レベルの 操作の ォ ン 


1) RGB はいわず と 知れた 
赤 • 緑 • 青の 光の 3 原色 だ。 

2) カラ 一コードの 輝度 ビッ 
ト を 立て る と， RGB それぞれ 
力、' 0.5 だけ 明る く なる。 

3) RGB から カラー コード 
への 変換 は IOCS コールで も サ 
ポ一 ト されて はいるの だが， 
マクロの ほう 力り、' ラメ 一タの 
渡し 方の 制限が 緩い ぶん， 利 
用し やすい。 
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リス 卜 1 GMACRO.H 
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equ 
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endm 
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ABS 

macro 
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MEAN 

macro 
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30 


cmp. w 


73 


or . w 

B 

COL 

«COL 


0GGGCGRRRRRBBBBB 

31 


bge 

done 

74 


add.w 

ひ 

)L , COL 

*COL 


GGGGGRRRRRBBBBBO 

32 


move . w 


75 


endm 






33 

done ： 



76 








34 


endm 


77 

RGBtoY 

macro 

B 





35 




78 


a 



*G = 

2C 


36 

MIN 

macro 

Y,X 



add.w 

R 


»G = 

2G+H 

37 


local 

done 

80 


move . w 



«Y = 

2G+R 

38 


cmp* w 


81 


add.w 



«Y = 

2(2G+R) 

39 


ble 

done 

82 


add.w 


Y 

*Y = 

3(2C+R| 

40 


move . w 

Y,X 

83 


add.w 

B 


• Y = 

6G+3R+B 

41 

done: 



84 


ext . 1 






42 


endm 


85 



參 

0,Y 

拿 Y = 

(6G+3RtB)/10 

43 




86 


endm 
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4) 一般に は CRTC のよう な 
(プロセッサ か' ら 見ての） 外部 
デバイス は I/O 空間に 割り 付 
けられる もの だが， 68000 は 
モ トロ一 ラの 伝統で I/O 空間 
という もの を 持たず， I/O を 
メモリ に マツ ビングす る ' 'メ 
モリ マツ ブド I/O ( memory m 
apped I/O)" が 採用され ている 
(英語の 発音に 従うなら メモ 
リ マツ ブトと 表 E すべき だ 力 <, 
ここで は "日本 古来" の 伝統 
によ り メモリ マップ ドと 濁つ 
た 表記 を 採用した）。 


パレード だから， この あた り に 不安の ある 人 は 注釈 
を 参考に データの 変^: を 追ってみ る こ と。 

色に つけら れた 絶対的な 番号で あ る カラー コード 
に対して， パレ ッ ト コードの ほうはいって みるなら 
画材の パレ ッ ト （一枚 板の じ や な く て 小学校の 図工 
の 時 問に 使った よ う な 枠が た く さん ある ャッ） の 枠 
についた 番号で あり， 特定の パ レツ ト コード 力 ？ どの 
色に あたる か は 決まって いない。 パ レツ 卜の 設定 

(枠に 置 !• 、 た 絵の具の 色） によって どうに でも 変わる。 

ただし， |W| 面 モー ドを IOCS な どに よつ て 初期化し 

た と き に は あたかも パ レツ ト コードの 各ビッ トカ 

GGGGGRRRRRBBBBBI (65536 色 モード 時） 
GGRRRBBB (256 色 モー ド時） 

GRBI (16 色 モード 時） 

のよ うな 意味 を 持つ かの よ う に 初期化 される。 と く 
に 65536 色 モー ド における 初期 状態で はパ. レ ッ ト コ 
一 ド= カラ一 コードと なる。 

G- RAM に 書き込む データ はパ レツ 卜 コー ドで 
あり， ディスプレイへの 表示の 際に は CRTC ( CR 
T Controler ： 幽而 制御 を 行 う LSI ) 力 5 G- RAM の 
内容 を 読み出 し た う えで パレ ッ ト の 設定 を 参照 し， 
カラー コードに 変換して く れ ている。 こ ういう 仕組 
みだから， パレット を 変更す ると 瞬時に 幽 面の 色 も 
変わる とい うわけ だ。 

パ レツ 卜の 設定 は CRTC の 内部 レジスタ を 書き 
換える こ とで 行う。 CRTC のノ ゝ° レツ ト レジスタ はス 
一 パー バイ ザ 空間の E82000„ 番地 以降 256 ヮー ド に 
マツ ピン グ (割 り 付け） されて おり， 68000 か ら はこの 

メ モ リ 領域 を 窓 n と して パレ ット レジスタ を 読み 書 

きする よ う になって いる 4) 。 要するに， E82000 H ~E8 
21FF,, の メモリ Si 域の 適当な アドレスに カラー コー 
ドを 書き込む こ とで パレ ッ 卜が 設定で き る わけ だ。 
16 & モー ドゃ 256 色モ一 ド では E82000,, 番地から 
の 1 ワードが パレ ッ ト コード 0 ， E82002,, 番地 か ら 
が パレ ット コード 1 ...... というよ うに アドレスと ノ、 0 

レツ ト コード は 素直に 対応して いる。 
リス 卜 2 GSAVEPAL. S 


. include 
, include 


doscal 1 , 
gconat . h 


.xdef 
.xdef 


.text 
.even 


gaavepal et 
gloadpalet 


<256 隼 2, — Ispl 
OPALET 

FNO(a6l ,-(sp) 
WRITE 


•2S6<2,-(sp) 
OPALET 

PNO I s6 ) ,-(ap) 
READ 


ァ ド レ ス =E82000„ + パレ ット コード x 2 
だ。 と ころ 力 f ， 65536 色 モー ド では ノゝ。 レ ッ ト レジス 
タの 数が 全然 足 り ない ので， かな り 変刖 的な 形で パ 
レツ 卜が 実現され ている。 65536 色 モードで パ レツ 
ト を 変更したい と いう 場面 は あま りない と は 思う 力 f , 
簡単に ま とめて おこう。 

4 桁の 16 進数 mmnn fl で 表され るパ レツ トコ 一 ド 
に は， 

H=E82002 H + (mm,,&FE H ) X 2 + ( mm H & 1 ) 
L=E82000„ + (nn„&FE H )x 2+(nn H & 1) 
の 2 つの ァ ドレスが 対応し， ァ ドレス H で 指定され 
る 1 バイトに カラー コードの 上位 バイト， アドレス 
L に カラー コードの 下位 バイ 卜が 格納され る。 明ら 
かに パレ ッ 卜 コード mmXX H で 表される 256 色に つ 
いて アドレス H は 共通 となり， パレット コー ド XX 
nn H と アドレス L についても 同様の 256 対 1 の 対応 
が 見られる。 このため， ノ、。 レット コード mmnn H の 
ノ、 。 レット 設定 を 変更す ると， ハ 。 レット コード mmX 
X H で 表 される 256 色 と XXnn H で 表 される 256 色の 計 
511 色 （1 色 は ダブり） の 設定 も 同時に 変わって し 
まう ことになる。 この 様子 は， 
mt x,y 

screen 1, J, 1， 1 
for y=0 to 255 
for x=0 to 255 

pset ( x,y,(y shl 8) +x ) 
next 
next 

のよう な X-BASIC プログラムで 画面に 65536 色 を 
表示した う えで 適当に パ レツ トを 変更して みる とわ 
かるだろう。 

本筋から は 離れる の だが， パ レツ トの 話の 最後に 
ノ、 °レ ッ ト の セーブ • ロー ドを 行う サブルーチン を 示 
してお く （リスト 2)。 入出力 先の ファイル ハンド 
ルを スタック に 積んで 呼び出す。 見ての と おり， DO 
S コール WRITE と READ で E82000 H 番地 以降の 512 
バイ トを セーブ' ロードし ている だけ だ。 読み書き 
の 過程で は スーパーバイザ 空間 を アクセス する こ と 
になる わ けだが， こ の サブルーチン は ユーザー モー 
ドで 呼び出 しても ちゃんと 動く （問 1 ： なぜか ？ ）。 

では， ぼちぼちと 本題に 入ろう。 力 5 ， その 前に 
ひ と つ だけ 断って おかなければ な るまい。 こ れ から 
作る プログラム は 基本的に は 65536 色 モー ドに しか 
対応 していな い。 ま た， パ レツ ト は 初期 状態の ま ま 
である こと を 前提と している。 G-RAM に 書き込 
まれて いる パ レツ トコ 一 ド= カラー コード を 仮定し 
ない と， 処理が ややこしく （ものに よって は 不可能 
に） なって しまう からだ。 


色の 反転と 量子化 


まず， 色の 反転と 量子化 を まとめて 片 づけて しま 
おう。 実は どちらも 先月 作つ た プロ グラ ム を 利用す 
る こ とで 突 現で き る。 
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正しい 表現で はない のか も しれない 力、 ここで は 
色の 反転 =補 色への 置き換えと 考える。 補色と は 補 
い 合う こと で 無 彩色 となる よう な 色で， 加法 混色 5 > 
に お け る 補色 と 減 混色 6 ) に おけ る 補色が あ る がー 
般には 前者の こ と を 指す。 白から 引いた 残り の 色と 
いえば わかる だろ う。 カラー コー ドの レベルで は， 
補色 を 求め る 操作 は カラー コードの' 各ビッ 卜 を 反転 

する 処理に 置き換えて 考える ことができる （問 2 ： 
なぜか？）。 

任意 の 16 ビ ッ 卜 データ は FFFFn と XOR をと る 
と ビッ ト が 反転す るから， 先月 作つ た XOR モ一 ド 
の ボック スフ ィ ルルー チンで 描画 色 と して FFFF„ 
を 指定 すれば 色の 反転が 行える ことになる。 パラ メ 
ータの つじつま を 合わせて gfill— xor を 呼び出す だ 
けの もの だ 力 ? ， 一) 芯リ ス ト 3 に炬形 領域の 色 反転 を 
行う サブルーチン を 示して おく。 メイン ルーチン は 
用意して いないから， 前回 や 前々 I " I の プログラム を 
適当に 流用しても らいたい。 

続いて は 色の 量子化, RGB 各 32 階 調から 16 階 調 
や 8 階 調なん かに 階 調 を 落とす 操作 を 考える。 絵の 
質 をなる ベく 損なわな いよ う に して 色 数 を 減らす の 
では な く ， 単純に 微妙な 色の 変化 を 切 り 捨てる。 当 
然， 階 調 を 落とす ほど 絵 は 粗くな つてい く。 場合に 
よって は 画像 圧縮の 前 処理に 使えない こ と もない が, 
特殊効果 だ と 思って もらつ た ほ う 力 * いい。 色の ffi 子 
化 は カラ 一コードの レベルで 考え る と， RGB それ 
ぞれの 下位 ビッ ト を マスクす る 処理に 相当す る。 
ビッ ト マスクと いえば AND, という こと は 前回の 
AND モー ド のボッ クス フィル ル 一チンが 利用で き 
る 。 RGB に 分解 してから 下位 ビッ トを マスクす る 
まで もな く， カラ 一コードと， 

1111011110111100b 
で AND を と れば各 色 16 階 調， 以下， 
1110011100111000b 8 階 調 
1100011000110000,, 4 階 調 
1000010000100000,, 2 階 調 
となる。 プロ グラ ム (列 は 示す 必要 も な いだろ う 。 

なお， AND モード' の ボックス フィル ルーチン は 
ほかに も， 描画 色に， 

1111111111111110,! 

を 指定す る こ と で 輝度 ビ ット だけ を マスクし た り （6 
5536 色から 32768 色への 変換）， 

0000000000111110,, 

0000011111000000b 

1111100000000000b 

によって それぞれ 青， 赤， 
いった 用途に も 使える。 


緑 成分 だけ を 残した り 


モノクロ 32 階 調に 


今度 は 画像の モノクロ 化 だ。 モノクロと いっても 

白黒の 2 値 化で はな く ， グレ ィ スケール （黒 〜灰色 

〜白に 段階 的に 変化す るよう な 色の 並び） に 変換す 

る こと を 考える。 X68000 では 単色で あれば 輝度 ビ 


ッ ト を 使って 64 階 調 を 出す こ と もで き る 力?， こ こで 
は 輝度 ビッ ト を 無視した 32 色の み を 使う ことにしよ 
う。 アルゴリズム として は， 各 点 ごとに 明るさ （仮 
に L とおく） を 32 階 調で 求め， R=G=B=L となる よ 
う な 色に 置き換え ていけば よ い。 肝心の 明 る さ を 求 
める 部分 だが， と り あえず は RGB の う ち 撮大の も 
の を 使う ことと しょう。 プログラム は リスト 4 のよ 
う になった。 

下準備 部分 ゃメ ィ ン ループの 組み方な どの 基本 部 
分 は 前回の リストと ほぼ 同 じ だ。 パラメータ を 取^ 
し 実 画面の 範囲で クリ ッ ビングし てから 領域の 左上 
隅の G- RAM ァ ド レ スを 求め， y 座標 と x ！ぉ標 に 
する 2 重 ループの 巾で 1 ド ッ 卜ず つ 処理して い く 。 
た だ， 外側 の y (標 に^する ループ はほんの わずか 
に 最適化され ている。 兒 比べて みて， 違いと その 意 


5) 光 は 混ぜ合わせる こと 
によって 明るくな り， 白に 近 
づ いていく。 だから 加法 混色。 

6) 絵の具 は 混ぜ合わせる 
ことによって （吸収され る 光 
が 多く なる ため） 暗く なり， 
黒に 近づいて いく。 だから 減 
法 混色。 減法 混色 系の 3 原色 
シアン' マ ゼンタ • 黄色 （青 
• 赤 • 黄 は 不正確） は 加法 混 
色 系の 3 原色で ある 赤 • 青 • 
緑の 補色と なって いる。 


リス 卜 3 GNEGATE. S 


.xdef 
.xref 


gnegate 
gf ill_xor 


. text 
. even 


PABPTR = 12 


, novem. 1 
； link 

al ,-(sp) 
a6 , #0 

： move . 1 

PARPTR(a6) ,a 

： move . w 

#$fffe，- （sp) 

： move . 1 

4(al ) ,-(ap) 

： move . 1 

(al) ，- （ap) 

： move . 1 

sp, - ( sp) 

： bsr 

gf ill_xor 

. unik 

a6 

movem . 1 

( sp)+,al 


16 : gnegate : 


リス 卜 4 


I 

GMONO. S 


1 


- include 

gconst . h 


2 


. include 

gmacro . h 


3 







.xdef 



5 


.xref 

gramadr 


6 


.xref 

gfclip 


7 


■ xref 

grayscale 


8 





10 


•offset 



にまん # 

xe: 

YO: 

.ds.w 
.ds.w 




XI： 

.da.w 



14 

Yl : 

.ds.w 



15 





16 


. text 





. even 








19 

gmonotone ： 



20 

PARPTR 

= 8 



21 
22 
23 


linh 
movem , 1 

a6, *0 

d0-d7/a0-al , - ( sp 


24 


move . 1 

PARPTR 6) ,al 

tal= パ ラ メータ 受け渡し 第 域 

25 


movem , w 

d 

td8- d3 に 座標 を 取り出す 

26 
27 


bar 

gfclip 

1 クリッピング する 

28 


bne 

done 

z=0 なら 描 H の 必要なし 

29 
30 
31 


bsr 

gramadr 

G-RAM 上の アドレス を 得る 

32 


sub . w 

d0,d2 

d2=W ドッ ト&- 1 

33 
34 


sub . w 

dl,d3 

d3= 繙 ド " ト &-1 

35 


move . w 

#GNBYTE - 2,dl 

dl= ライ ン Bfl のァ ド レスの 差 

36 



d2,dl 

(右端から 下の ラインの 

37 



d2 t dl 

« 左 aft まで） 

38 
39 


lea.l 

grayscale , a 1 


40 

loopl ： 

move . w 

d2,d4 

^d4=tH ド ヅ ト 》-1 

41 

loop2 ： 

move.w 

(aO) ,d0 

t カラ一 コー ドを 取り出し 

42 


DERGB 


►RGB に 分解す る 

43 


MAX 

d6,d5 

tR,G,B の最 大通を 

44 


MAX 

d7 ,d5 

t d5 に 求め 

45 


add.u 

d5 t d5 

trgb(d5,d5,d5) の 色で 

46 


move. w 

0(b1 t d5) , (a0)+ 

' 点を打つ 

47 


dbra 

d4 , loop2 

f as り 返す 

48 


adda. w 

dl ,a0 

* すぐ 下の ライ ンへ 

49 
50 


dbrs 

d3 , loopl 

f « り 返す 

51 

done : 

movem . 1 

(sp)+,dO-d7/a0-a 

i 

52 
53 
54 
55 


unlk 
rts 

. end 

a6 
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7) ちなみに この テ一 ブル 
は X-BAS にで 短い プ 口 グラ ム 
を 書いて 計算 させ， ファイル 
に 出力した もの だ。 32 個 程度 
の テーブル であれば 手 作業で 
作成で きる 範囲 だが. プ ログ 
ラムに やらせた ほうが 間違い 
がない。 


味 を 把握しても らいたい。 

41 行 以下が 1 ドッ 卜 分の 色 変換 を 行う 部分 だ。 41 
一 42 行で 色 コ 一 ド を 取り出し RGB に 分解 してから， 
マクロ MAX で ま ず 青 成分 と 赤 成分の 大 きい ほう を 
d5 に 求め （43 行）， 続いて 緑 成分と d5 の 大きい ほう 
を d5 に 残す （44 行）。 結果 的に RGB のうち 最大の 
も のが d5 に 得られた。 これから R=G=B=d5 となる 
色 を 求める わけ だが， リ ス ト 4 では その 手間 を 惜し 
んで， あら かじ め 作成して おいた 32 色の 色 テープ 
ル 7) から 適切な 値 を ひいて く る という 手 を 使って い 
る （45~46 行）。 テーブル 自体 は ほかに も 使い道が 
あ り そ うだから 別 ファイル （リ ス ト 5) にして おいた。 

さて， リスト 4 では と く に 根拠 も な く RGB の う 
ち 最大の もの を その 点の 明るさ だとみ なした。 妥当 


RGB に 分解して おけば いいよ う に 思える 力 f , そ う 
なって いないのに は 白黒 テレビと の 互換性 を 保つ 必 
要が あった こ と （白黒 放送で 使われて いた 電波の 帯 
域に Y 信号 を 乗せれば 白黒 テレビで も カラ一 放送の 
電波 を 受像で きる） と， 放送に 使える 電波の 帯域に 
制限が あ る （人間の 目 に と つ て 重要で ない 色 は 狭い 
帯域に 押し込む ことで 帯域 を 節約で きる） という 2 
つの 理由に よ る。 

こ こで， Y はちゃん と 入 問の 主観的な 明るさの 感覚 
を 合わせて 調整して ある というの がポ イン トだ。 とい 
うこと は， 画像の 各 点の 色 を RGB から YIQ に 変換 
し， Y の 値に 応じた 灰色に 置き換え るよう に すれば, 
それらし い モノクロ 画像が 得 られ るだろう。 件の 文 
献を 見れば， 


な 線 だと も 思える 力 ? ， 実際に はなに かと 不都合が あ 

Y" 


0 

299 

0 

587 

0 

114. 


R' 

る。 もっと も 明るい 赤と 青で 塗り 分けられた 部分 は 

I 


0 

596 

-0 

274 

一 0 

322 


G 

真っ白に 変換され てし まう し， また， 変換の 前後で 

—Q — 


.0 

211 

0 

522 

0 

311. 


—B. 


明るさの バランスが 崩れ， と きに は 明暗が 逆にな つ 
たよ うに 見える こ とも ある。 切り捨てた 情報量 も大 

きい 力 s, これ は 人間の 目 （そ して 脳） が 純粋な 光の 強 

弱 だけで 明 る さ を 判断 している ので はないた め， と 
いう ことら しい。 画像 をモ ノ クロ に 変換す ると きに， 
この 人間の 視覚 系の 性質 を 考慮 すれば よ り 自然な 変 
换が 行える だろう。 これに は， カラー テレビ放送の 
仕組みが 参考になる。 詳しく は 稿 末に 挙げた 参考 文 
献を 見ても らう ことにし， ここで は プログラム を 書 
く のに 必要な だけの 情報 を 示して おく。 

アメリカ や 日本な どの テレビ放送 では 画像 を YI 
Q の 3 信号に 分解して 送る 方式 を 採用して いる。 大 
雑 把に いうと Y が 輝度， I が 入 間の 目に とって 重要 
な （色の 違いに 敏感な） 肌色 を 含む オレンジから シ 
アンに かけての 色調， Q は それ 以外の 色 を 表す。 テ 
レ ビの 受像機 側で は こ れを RGB に 再構成 して 画面 
に 映して いる。 3 つの 信号に 分ける のなら 最初から 


リス 卜 5 GRAYSCALE. S 


1 

Z 

.xdef 

grByacale 



. aata 



4 

.even 



5 

grayscale ： 



7 

.dew 

*0000,$0842 

$1384,$18c6 

8 

.do.w 

$210S,$294a 

$318c,$39ce 

9 

.dew 

$42ie,$4a52 

95294, *SBd6 

10 

.dew 

t6318,*6b5a 

$739c , $7bde 


.dew 

$8420,$8c62 

$94a4,$9ce6 

12 

.do.u 

$a528 , $ad6a 

$b5ao , $bdee 

13 

.dew 

$o630,*ce72 

$d6b4,*def6 

- 14 
15 
16 

.dew 
.end 

$e738, $ef7a 

$f7bc,$fffe 


リス 卜 6 GMONO Y.S 


4 


, xdef 

gmonotone_y 




19 

gmonotone— y : 






loop2 ： 

move . w 

(aO) ,dO 

« 力 ラ 


ードを 取り出し 

42 


DERGB 

d0 p d5,d6,d7 

*RGB 

こ 分コ d 

1 す る 



RGBtoY 

d5,d6,d7,d0 

*Y を（ 

ie に 5 

t め 

44 


add.w 

d8,d0 

*rgb( d0,d 

a,d0 > の 色で 



move . w 

0(al ,d0) , (a0)-t 

' ^ 

を 打 


46 


dhra 

d4 , loop2 

*» り 

返す 


47 


adda . w 



下 の 


48 
49 


dbra 

& 

*tt り 

返 す 


se 

done ; 

movem . 1 

tap)+,d0-d7/B0 




51 
52 
53 
54 


unlk 
rts 

. end 

a6 





と い 

か ら， 


式 ま で 載つ ている。 いま 必要な の は Y だけ だ 


Y=0. 299R+0. 587G+0. 114 B 

となる。 

この 式 を マシン 語で 計算す るに あたって は 小数が 
入って いるの が やっかいだ。 し 力' し， どうせ Y は 0 
~31 の 整数で 求める ので あり， 精度 を 追求す る こと 
にあ ま り 意味 はない。 そこで 係数 を 適当に まる * た 
う えで 両辺を 10 倍し， 

10Y=3R+6G+B 
と して 整数 演算に 帰着させる。 右辺 を 計算した 結果 
は Y を 10 倍した もの だから， 最後に この 値 を 10 で 割 
れば Y が 得られる。 

リスト 6 に 画像 モノクロ 化 サブルーチンの 新しい 
版 を 示す （リスト 4 からの 変更 部分の み）。 リスト 
4 の 版に も 使い道 はあり そ うだから， サブルーチン 
名 は 変えて おいた。 Y の 値 を 求める に は リスト 1 で 
定義 さ. れた マクロ RGBtoY を 利用して いるので， 
ソース 上での 修正 点 は ご く 僅か だ。 マ クロ RGBto 
Y の 中で は 例によって 乗算 を 加算に 置き換えて 計算 
する ことで 遅い 乗算 命令 を 使わずに すまし， さらに 
は 式 を， 

10Y=3 (R+2G)+B 
と 変形して 計算す る こ とで 加算の 回数 も 減ら してい 
る =■ 


ソフト フォーカス 7 


次 は ボカ しだ。 概念的に は 色 を 周囲に 少しずつに 
じ ませて やれば よ いわけ だが， プログラムに する う 
えで は 逆に 周囲の 点から 少しずつ 色 を もらって くる 
と 考えた ほうが わかりやすい。 ボカし 具合 は 色 を 
混ぜ合わせる 比率と 色 を にじませる 範囲で 調節で き 
る。 広い 範囲に にじませる 場合に は， 中心から 遠い 
点から は 色 を 少し だけ も らい， 近く の 点から はた く 
さん もらう というよう に 適当な 重み をつ けて 平均 化 
してやる と 綺麗に ボケる。 このと き， にじませる 範 


54 Oh! X 1990.10. 


囲 は 正方形に と るよ り は 円形に した ほうがよ り 自然 
な 結果が 得られる。 

という 話 をして おきながら， リ ス ト 7 に 示す サブ 
ルーチン はかな り いいかげんな 簡略 版に なって し 
ま つ た。 色 をに じ ま せる 範囲 は 上下 左右の 1 ドット， 
混合の 比率 は 中心 4 ： 周囲 1 固定と なって いる し， 
ほ 力' にも ぼつ ぼつ と 手 抜 きがある。 ひと つの 例 だ と 
思って もらえ ればぁ り がたい。 気乘 り は し ない 力、 
一応 簡単に プログラム の 説明 をして おく。 

先に 114 行 以下の サブルーチン を 見ても らおう。 
ここで は 中心の 色と 周囲の 色の RGB ごと の 混ぜ 合 
わせ を 行って いる。 ボカし 処理の 本体 だ。 サ ブル 一 チ 
ンが 呼び出された 時点で， いま 注目 している 点と そ 
の 周囲の 点の 色 力 5 ， a3 レジスタで ボイ ント される メ 
モ リ 領域に 18~25 行の よ う な 順序 • 構造で 格納 さ れ 
ている。 屮心の 点の 色 を RGB に 分解 してから 4 倍し， 
これに 周囲の 色 を RGB ごとに 足し 込んで， 8 で 割れ 
ば 色 を 4:1:1:1:1 で 混ぜ合わせた ことになる。 


62 行から メ ィ ン ループが 始ま る。 色の 変換 自体 は 
サブルーチンに まかせて いるので， メ ィ ン ループで 
は 処理 対象 となる 5 ド ッ ト の 色をバ ソファに セッ ト 
し て サブルーチンに 渡す 以上の 仕事 は してい ない。 
(列に よって， ^理は 左上の 点から 右方 向， そして 下 
方向 に 進む。 こ こ で， 処理 途中 における ある 1 点 に 
注目しょう。 す ぐ 左の 点 と 真上の 点 はすで に ボカ し 
処理 済みで あ り ， こ の 点の 色 を 拾つ てし まう と し 
!_ 、 色の 平均 化が 行 えない ことが わかる。 そこ で， リ 
ス ト 7 では 真上の 1 ラ ィ ン分は 142 行で 確保 し た 
バッファに 保存 してお き， 左の 点に 関して は 画面の 
書き換え を 1 拍 遅らせる （72 ~ 73 行） こ と で 対処 し 
ている。 

また， リスト 7 では， 指定され た 領域の 一番 上と 
一番 下の 1 ライン， および 各 ラインの 左端と 右端 を 
特別扱い し， 本来で あれば 指定 さ れた 矩形 領域の 1 
ド ッ ト 外側の 点の 色 を 拾 うべき ところ を 1 ドッ ト 内 
側の 点の 色で 代 ffl していた りする。 こ れは 指定の 矩 


U ス卜 7 GSOFT, S 


1 


.include scons t . h 





2 


• include gmacro . h 





3 










. xdef 

gsoft focus 





5 


. xref 

gramadr 





6 


.xref 

gfclip 













8 

DR 

equ 

2 * 右の 点と 

の アドレス tl 

〕 差 



9 
10 

DD 

equ 

GNBYTE * 卞 の 点と 

のァ ドレス （3 

) 差 





.offset 

9 





12 
1 3 

X0: 

.da.w 

1 





14 

Y0: 

a 






15 

XI： 

.da.w 

1 





16 

Y1: 

.da.w 

1 





17 








18 


.offset 

0 





19 








20 


.ds.w 

1 * 中心 





21 

L: 

.dB.W 

1 * 左 





22 

U: 

.da.w 

X * 上 





23 

R: 

.da.w 

1 * 右 





24 

D: 

.dB.W 

1 *T 





25 

PBUFS1Z 







26 








27 


. text 






28 


. even 






29 








30 

gBof tf ocua ： 






31 

PARPTR 

= 8 






32 


link 

a6, #- PBUFSIZ 





33 
34 


movera . 1 

d0-d7/a0-a2 , - ( sp) 





35 


move . 1 

PARPTR ( a6 ) ,al * 

"= パ ラメ一 

タ 受け 

S し 

領域 

36 


movem. w 

(al ) >d0-d3 t 

d0 - d3 に庞標 

を 取り 

出 す 


37 
38 


bsr 

gfclip * 

ク リツ ビンう 

f する 



39 
40 


bne 

done i 

z=0 なら 描 H 

の 必要 

な し 


41 
42 


bsr 

gramadr * 

G-RAM 上 の 7 

卜' レス 

を 得 

る 

43 


sub . w 

d0,d2 • 

dZ= 横 ドリ ト 

お- 1 



44 
45 



dl,d3 * 

d3=«f ド ヅ ト 

数- 1 



46 


move . w 

#GNBYTE~2 ,dl 9 

dl- ライ ン間 

の アド 

レ ス 

の 整 

47 


n 

d2,dl « 

(右 《| から 1 

ての ライ 

ン 。 


48 
49 


M 

d2,dl ， 

左端まで） 




50 


movea . 1 

aO,al * 

—番 上の ラ' 

f ン を 



51 


lea.l 

lbuff ,a2 ， 

バッファ t 

： コピー 

し， 

： お く 

52 


move . w 

d2,d4 * 





S3 

loop0 ： 

move . w 

{al)+. (a2)+ * 





54 

55 


dbra 

0 





56 


cr 

#l,d2 « 

d2= 横 ド ヅ ト 

ft -i-i 



57 


bmi 

done 





58 
59 


Bubq . w 
bmi 

#l,d3 * 
done 

d3= 糴ト ' ヅ 卜 

数- 卜 1 



60 
61 


lea.l 

-PBUFSIZ(a6) ,al 





62 

loopl ： 

move . w 

d2,d4 傘 

d4=«| ド '、j ト 

R-l-i 



63 


lea • 1 

lbuff ,a2 * 

a2= 1 ライン 

の ノマ ッ 

プ 7 


64 


move . w 

(a0) ,L{al) * 

左 fift のみ 




65 




(x-l.y) の 代 

わりに 

x,y 

) 

66 

loop2 ： 

move . w 

(a0) t C(al) * 

(x f y) 




67 


move .w 

(a2) ,U(al) * 





68 


move . w 

DR(a0) F R(al ) * 

(x+1 ,y) 




69 


move . w 

DD(a0) ,D(al) 1： 

(x,y+l) 




79 


bsr 

sub 韋 

色 を 混ぜ 合ォ 

> せ る 



71 


move . w 

(a0) , (a2)+ * 

下の ライン 

i に 覚え 

て i 


72 


move . w 

(a0) ,L(al) < 






7 J 


move . w 

d0, (a0)+ 

* 1 卜-' ソ ト 書ぎ 込 tr 

74 
7d 


dbra 

a 

*xl-x0-l 回 り 返す 

7d 



* 右 SB の 

処 理 

7 i 


move . w 

(a0) ,C(al ) 


78 


move . w 

U2) ,U<al) 

* (xiy-i ) 

79 


move . w 

( a0 ) , R ( a 1 ) 

* (x+l ,y) の 代わり に lx,y> 

80 


move . w 

DD(a0) ,D(al ) 

*(x,y+l) 

8 1 


bsr 


* 色 を is ぜ 合わせる 

sz 


move . w 

(a0) , (a2)+ 

* 下の ライ ン 用に 覚えて おく 

83 
84 


move , w 

d0 , { a0 ) + 

* 1 ト'. y 卜書き 込む 

85 


adda . w 


* すぐ 下の ラインへ 

86 
87 


dbra 

d3, loapl 

*y 卜 y0- 1 回 » り 返す 

88 



* 最下 ラ 

インの 処理 

89 


move . w 

dZ ,d4 

*d4= 榫 ト' >•/ 卜 tt_2 

90 


lea . 1 

lbuff ,a2 

*a2= 1 ラインの バッファ 

9 1 


move . w 

(a0) ,L(al ) 

* 左 48 のみ 

92 




の 代わ り に （x,y) 

93 

loop3 : 

move , w 

(a0) ,C(al ) 

«(x,y) 

94 


move , w 

(a2) ,U(al ) 


95 


move , w 

DR(a0) ,R(al) 

*U+1 .y) 



move . w 

(a0) ,D(ai) 

* ( x,y+l ) (D ft 0 \Z ( x , y ) 

97 


bsr 

sub 

» 色 を 混ぜ合わせる 

98 


move . w 

(a0) ,L(al) 

*U-l,y) 

99 


move , w 


* 1 ドッ 卜書き 込む 

100 
101 


dbra 

d4 , loop3 

*Xl-X0-l 回 « り 返す 

102 



« 右下 H 

の 処理 

103 


move . w 

(a0) ,C(al> 


101 


move . w 

<a2) ,U(al) 


105 


move • w 

(a0) ,R(al ) 

*(x+l,y) の 代わり に （x,y» 

106 


move . w 

(a0) ,D{al ) 

Mx,y+U の 代わ り に は， y> 

107 


bar 

sub 

* 色 を 混ぜ合わせる 

108 
109 


move . w 

d0 , ( aO ) 

* 1 ドサ ト 書き込む 

ue 

done ： 

movem . 1 

(ap)+ f d0-d7/a0- 

a2 

112 


unlk 

a6 


113 


rts 




sub: 




115 


movera. 1 

dl-d4/al t -(sp) 


116 


move . w 

(al )+,d0 

* 中心の 点 



DERGB 

d0,dl,d2,d3 

• RGB ごとに 

118 


lsl.w 

»2,dl 

* 4 お 

119 



#2,d2 


120 
121 


lsl.w 

#2,d3 


122 


moveq . 1 

#4 - l,d0 

* 周囲の 4 点の 

123 

sublp : 

move . w 

(al )+ ( d4 

» 色 を 

124 


DERGB 

d4 t d5,d6,d7 

* RGB ごとに 

125 


add.w 

d5,dl 

* 加える 

126 


で 

d6,d2 


127 


add.w 

d7,d3 


128 
129 


dbra 

d0 , sub 丄 p 


130 


lsr.w 

«3,dl 

* .8 で ffl る 

131 


lsr .w 

#3,d2 


132 


lar.v 

#3,d3 


133 
134 
135 


ROB 

dl ,d2,d3 ,d0 

* カラー コードに 再講成 

136 
137 


movem . 1 
rta 

(sp)+,dl-d4/al 


138 
139 


• bss 



140 


. even 



141 





142 
143 
144 

lbuff: 

.ds.w 
. end 

GNPIXEL 



X680OO マシン 語 プログラミング 5b 


8) 実際に は グラフィック 
画面の 座標 や 色 成分 は 整数の 
飛び飛びの 値し かとら ないか 
ら， 微分で はなく 差分 をと つ 
ている。 


9) 色の 平均 化 はもつ とも 手 
軽な ノイズ 軽減 手段 だ。 

リス 卜 8 GOUTLIN. S 


形 領域が 实 画面の 端に 接して いる ときに 変な アド レ 
スを アクセスし ないよう にす るた めの 処置 だ。 力す， 
領域が 実 画面の 端に 触れて いない 場合で も 同じ 処理 
を するとい う インチキ を やって しまった。 このため， 
常に 領域の 外枠 部分 だけ ボケ 具合が ゆるい。 隣接す 
る 領域 を 別々 に ボカ すよう な こと をし ない 限 り は 目 
立たない という ことで 目 をつ ぶつ て もらおう。 


輪郭 抽出 


最後 は 輪郭 抽出 だ。 色の 変わ り 目 （と プログラム 
で 判断した 点） を 白， それ 以外の 点 を 黒で 置き換え 
る。 リスト 8 を 見ても らおう。 リスト 7 からの 変更 
点の み を 示して ある。 ここで 使って いる 輪郭 抽出の 
ァ ル ゴ リ ズム は 非常 に 簡単な も ので， "上下 左右 4 
ドッ 卜の 色の 平均よ り も 明るい 点 を 輪郭と みなす'' 
という も の だ。 数学的に は x 方向 と y 方向に 画像 を 
微分す る 8 > こと だつ たりす る の だが， そんな こと は 
どうで もい いや。 リスト 8 では この 処理 を RGB ご 
と に 行い， いずれ か 1 色で も 条件 を 満たして いれば 
白， そうでなければ 黒と している。 また， 周囲 4 ド 
ッ トの 平均 を とってから 中心との 差 を 出す ので は 整 
数 除算 を 行った と き に 細部の 情報が 失われて しまう 
ので， 屮 心の 明 る さ を 4 倍した ものから 周囲 4 ド ッ 
トの 明るさの 単純 和 を 引 くように して ある。 

もともと この アル ゴリ ズム 自体が 画像の ノ ィ ズに 
弱い （むしろ ノイズ を 強めて しまう） という こと も 
あり， 取り 込み 画像な どで は そ れほ ど はっきり とし 


た 結果が 得 られる わ けで は ない。 "傾向 と し て 輪郭 ら 
しき も のが 浮かび上が る " 程度 だ。 あらかじめ リス 
ト 7 などで 画像 を ボカ してお けば 9) ある 程度 は 改善 
される とはいえ， 元 絵の 傾向に よって は プログラム 
の 細部 を 調整して みるべき かも しれない。 た と えば， 
RGB すべて （ないし は 最低 2 色） について 条件 を 
満た し た 点の み を 輪郭 とみな すと 力'， 平均よりも 一 
定 以上 明る く なければ ならない というよう に 適当な 
しきい 値 を 設けるな どの 手段に よって チヱ ックを 厳 
しくす る ことができる。 ま た， 上下 左右の 4 ドット 
だけで はな 〈斜め 方向 も 考慮す るな ど， も う 少し 広い 
範 H の 平均 を とる よう に 変更 を 加える こと も 考えら 
れる。 気が むいたら， いろいろ 試して みても らいたい。 


： で 宿題 


最後に ひさびさの 課題 を 出して おく。 今月 作った 
サブルーチン を 参考に， 指定され た 矩形 領域 に 対し 
て 以下の よ う な 処理 を 行う サブルーチン を 作って み 
て もらいたい。 珍しい ことに 解答 （例） が リスト 9 
以降に 用意して ある。 

1) RGB 各 色 成分 を 半分に する ghalftone 。：リ 

ス ト 9 

2) リスト 4 を 拡張 し て 任意の 色相 （青 系統 と か 
セピア 調と 力'） で 単色 化す るよう な gmonotone— 
hsv 0 色 は HSV の H と S で 色 を 指定す る ものと する 

( HSV から カラー コー ド への 変換に は IOCS コール 
の HSVTORGB 力 ? 使える）。 ： リスト 10 


4 

.xdef 

ifoutline 


131 


bgt 

white » 平均 

との 25 が 


30 

goutl ine ： 
sub: 



132 
133 


tat .w 

d2 » 1 以 
white * 

上なら 白 

とする 

114 
115 

raovera . i 

dl-d4/al,-{sp) 


134 


bgt 
tst .w 

d3 拿 



1 1 G 

move . w 

(al) + ,d0 * 中心の 点 


135 


bgt 

white * 




DERGB 

dB.dl ,d2,d3 *RGB ごとに 


136 






1 18 

lal.w 

#2,dl * 4 倍 


137 


moveq . 1 

«0,da t m 



119 

lsl.w 

#2,d2 * 


138 
139 


bra 

retn 



120 
121 

lsl.w 

#2,d3 聿 


140 

s 

move . w 

#"fff ,d0 » 白 



122 

moveq . 1 

#4-1, d» 囲の 4 点の 


141 

retn ： 

movem . 1 

(ap)+,dl-d4/al 



123 

sublp : move . w 

(al)+,d4 * 色 を 


142 


rts 




124 
125 

DERGB 

d4,d5,d6 ( d7 * RGB ご と に 
d5,dl » « じる 


143 
144 


. bas 




126 


d6,d2 聿 


145 


. even 




127 

sub. w 

d7,d3 * 


146 






128 

dbra 

d0 i sublp 


147 

lbuff ； 

.ds.w 

ONPIXEL 



129 
130 

tBt.W 

dl *RGB いすれ か 1 つで も 


148 
149 


.end 





'リス 卜 S GHALFTONE. S 




. includ 

l gconat . h 

2 


. include smacro . h 





4 



ghal f tone 

5 


. xref 

gramadr 

6 


. xref 

gfclip 





8 


.offset 

0 

9 




10 

X0: 

.ds.w 

1 


Y»: 

.da.w 


12 

. XI t 

.ds.w 

1 


Yl ： 

.ds.w 


14 




15 


.text 


16 


.even 






18 

ghal f tone : 


19 
20 

PARPTR 

= 8 


21 
22 


link 
movem . 1 

a6 r *0 

de-d5/a0-al ,-(sp) 

23 


move - 1 

PARPTR{a6) ,Bl *al = パ ラメ一 タ 受け « しほ « 

24 
25 


movem . u 

lal ) ,d0-d3 *d0-d3 に 座標 を 取り出す 

26 


bsr 

gfclip * クリヅ ビングす る 

27 


bmi 

done *N=1 なら 描 B の 必要なし 


28 
29 
30 


bar 

tframadr 

* 左上 の G-RAH 上 の アドレス を f» る 

31 


sub . w 

d0,d2 

»d2= 檷 ビ ク ■! 

リレ K - 1 

32 
33 


sub . w 

dl,d3 

*d3=m ビ ク "1 

！ル ft-l 

34 


move . w 

#GNBYTE-2,dl 

tdl= ラ ィ ン fl 

fl のァ ドレスの g 

36 


sub . w 

d2 ,dl 

* (右 «i から 

下の ライ ンの 

36 
37 


sub . w 

d2 ,dl 

» 左端まで） 


38 


move . w 

#X&1U1_0U11— 0 

1111 0,(15 


39 




» マスク デ一 


46 

loop 1 ： 

move . w 

d2,d4 

*d4= 横 ド タ 

、《-1 

41 

loop2 ： 

move , h 

(a0) ,d0 

» 色コー ドを 

取り出し 

42 


lsr . w 

参 1 ,d0 

* 全体 を 2 

で ffl り 

43 



d5,d0 

* つじつま 

を 合わせる 

44 


move . w 

d0, {afl)+ 


き 込む 

45 


dbra 

d4,loop2 

*« り 返す 


46 


add a , w 

dl ,a0 

« すぐ 下の ラ 

インへ 

47 
48 


dbra 

d3 , loopl 

*» り 返す 


49 

done ： 

movem . 1 

{ap)+,d0-d5/a0- 

ll 


50 
51 
52 
53 


3 B t- 

a6 
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3) リスト 6 を 任 S の 色相に 拡張した gmonotone 
_hsy。 ： 2) がで き れば简 単 だか ら リスト はなし 

4) 領域 全体に 指定 色 を RGB ご と に加える gaddc 
olor と 色 を 減じる gsubcolor。 ： リスト 11， 12 

5) 【自由 研究】 4) で 作った サ プル一 チン を 利用 
し て 疑似 的に "減法 混色に よって 色 を 加 え る " 方法 
を 考えて みよ う （色 を 加える と 暗く なる という 減法 
混色の 性質 と ， 加法 混色 系の 3 原色と 減法 混色 系の 
3 原色 力 ? 互いに 補色の 関係に ある こ と を 利用す る）。 

6) 【自由 研究】 G-R AM に は 手 を 加 えず パ レツ 
ト の 設定の み を 変 —おす る ことで， 色 (力お や:' ni: J"- 化， 
モノ クロ 化 を 16 色/ 256 色 モードで 実現して みよ う。 


7) 【 自 由 研究】 リスト 8 をべ 一 ス に 輪郭 を 強調す 
る プログラム を 作って みよ う。 
* 

次回 はグラ フ イツ ク パターンの 扱い， いわゆる G 
ET , PUT とか 絵の 重ね合わせの あた り をつつ いて 
みる。 で， そ の 次の 冋 は 一 J:L グラ フ イツ クを^ れて 
ソートと サーチの 話， その ま た 次の回で はグラ フ 
イツ クに 舞い戻って ライ ン描 と 任意 多角形の 塗 り 
潰しが 予定され ている。 そんなと ころで また 来月。 
参考文献 

DAVID F.ROGERS, 山 口 富士夫 監修， セイコー 電子 工業 (W 電 
子 機器 事業部 訳. 「実践 コンピュータ グラフィックス j. 日刊 
工業 新聞社 


リス 卜 10 GMONOHSV. S 




. incluae locscall . mac 


35 


sub . w 

de,d2 

*d2= 横ド' ソ 卜 


2 


• include gconst . h 


36 



dl,d3 

*d3=«| ドク ト 》- に 


3 


. inolude gmacro .h 


37 





4 


.xdef 



38 


move . 1 

K(al) ,dl 

*hav(H,S,0> 〜hsv(H,S，3 

1) の 

5 


gmonotone hsv 


39 


lea . 1 

-TBLSI2(a6) ,al 

* -色 テーブル を 作って：！ 

)• ぐ 

6 


. xref 

gramadr 


40 


Isl .w 

#8,dl 

7 


• xref 

gt'ciip 


41 


づ 

#RG8GBAD - l,d4 



8 


.offBet 



42 

1OOD0 ： 

IOCS 

HSVTORGB 



9 




43 


move . w 

d 0 , ( a 1 ) + 



10 





44 


addq . b 

#l,dl 



12 

X0: 
Y8: 

.ds.w 
• ds.w 



45 
46 


dbra 

d4 , loop0 



13 

XI ： 

.da.u 

1 


47 


move . w 

#GNBYTE-2,dl 

*dl= ラ イン 問の アドレス 

の S 

14 

Y1: 

.da.w 

1 


48 


o 

d2,dl 

* (右 « から 下の ライン 

) 

15 
16 

8： 

.da.w 
.ds.u 

1 


49 
50 


CD 

d2,dl 

* 左 » まで） 


17 


.text 



51 


lea.l 

-TBLSIZ(a6) ,al 



18 




S2 

loopl ： 

move . w 

d2,d4 

*d4=« ド '；/ ト »-1 


19 


- even 



53 

loopZ: 

move . w 

(aO) ,d0 

* 色コー ドを 取り出し 


20 





54 


DERGB 

d0,d5,d6,d7 

*RGB に 分解す る 


21 

gmonotone_hsv ： 



55 


MAX 

d6,d5 

*B,G,B の最 大 « を 


22 

PABPTR 

= 8 



56 


MAX 

d7,d5 

* d5 に 求め 


23 

TBLSIZ 

= RGBGRAD 聿 2 


57 


add.w 

d5,d5 

*havUi.S,d5J の 色で 


24 


link 

a6 , # - TBLSIZ 


68 


move . w 


* 点を打つ 


ZS 


movem . 1 

d0-d7/a0-al,-(ap| 


59 


dbra 

d4 , loop2 

*tt り 返す 


26 





60 


adda . w 

dl,a0 

* すぐ 下の ラインへ 


27 


move . 1 

PARPTR(a6) ,al *al= ノ マラ 

メータ 受け渡し S 域 

61 


dbra 


* ほり 返す 


28 


movem .w 

(al) ,d0-d3 <d0-d3 に 

座標 を 取り出す 

62 




29 



afciip * ク リツ i 


63 

done ： 


(sp)+,d0-d7/a0 
a6 



30 


bar 

ごング する 

64 


unlk 



31 
32 


bne 

done *Z=0 な ら 

描画の 必 S なし 

65 


rta 




33 
34 


bar 

gramadr *G-RAM 上 

のァ ドレス を 得る 

66 
67 


. end 





リス 卜 11 GADDCOLOR. S 


. include 
. include 


gconst . 
gmacro . 


. xdef gaddcolor 
, xref gramadr 
- xref gfclip 


.text 
• even 


Saddcolor: 
PARPTR = 8 


link 
raovem . 1 

d0-d7/a0-al,- 

(ap) 



move . 1 
movem .w 

PARPTR(a6) ,al 
(al ) r d0-d3 

拿 al= ノく ラ メータ 受 
*d0-d3 に ffi 根 を 取 

け « し 

り 出す 

領域 

bar 
broi 

gfolip 
done 

» ク リツ ビングす ■? 
* わ 1 な ら » B の必 

5 

» なし 


bsr 

gramadr 

» 左上 の G-RAM 上 の 

ァ ドレ 

ス を 

sub. w 
aub. w 

d0,d2 
dl f d3 

*d2= 横 ビクセル « 
*d3= 縱 ビクセル ft 



move . m 
sub. w 
aub. w 

#GNBYTE-Z,dl 

d2,dl 

d2,dl 

*<U= ラ イン 閱 のァ 
* (右 flfl から 下のう 
* 左 « まで） 

ドレス 
，イン 0 

の 差 

o oa 

COL(al ) ,d4 
d4,d5,d6,d7 

*d0= 加 える 色 



move . w 
awap .w 

d2,d4 
dl 

* レジスタが 足りく 

C いか （ 



44 

BW&p, W 

d2 

* データ レジス 

タ の 

46 

- swap . w 

d3 

« 上位 ワード も 

使 ろ 

46 

loop2 ： move . w 

(aO) t d0 

* 色コー ドを 取り 

出 し 

47 

DERGB 

d0,dl ,d2,d3 

* RGB ごとに 


48 

add.w 

d5,dl 

* 色 成分 を 加え 

も 

49 
50 

add.w 
add.w 

d6,d2 



51 

MIN 

d7,d3 
#RGBMAX,dl 

* ただし 32 以上に 

なったら 

52 

MIN 

#RGBMAX，d2 

* 3 1 に « 正す る 


53 

MIN 

#RGBMAX,d3 



54 

ROB 

s 

* カラ一 コー ドを 

n る 

55 

move , w 


* 1 ドッ 卜書 込む 


56 

dbra 

d4 , loop2 



57 

swap . w 

dl 



58 

swap • w 

d2 



59 

swap . w 

d3 



60 

adda. w 


» すぐ 下の ライン 

へ 

61 
62 

dbra 

d3 , loopl 

*d3 回 ほり 返す 


63 

done : movem . 1 

(sp)+,d0-d7/a0- 



64 
65 
66 
67 


a6 







リスト 12 GSUBCOLOR. S (リスト 11 からの 変更 点の み) 

4 

： .xdef 

gsubcolor 



19 

* Keubco lor : 




46 


(a0 ) ,d0 

* 色 コード を 取り 

出 し 

47 

： DKKGB 


* RGB ごとに 


48 
49 

： aub . w 
： eub. w 

d5,dl 
d6 ,d2 

* 色 成分 を 加え 

る 

50 
51 

： sub. w 
： MAX 

d7 t d3 
#0,dl 

* ただし 0 未 W に 

なつたら 

52 
53 

： MAX 
i MAX 

#0,d2 

* 0 に 修 正す る 


54 

： RGB 

#0,d3 

dl ,d2,d3,d0 

* カラ一 コー ドを 

帰 る 

55 

： move . w 

d0 , (a0) + 

* 1 ドヅ 卜書 込む 


56 

： dbra 

d4 , loop2 
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X6B000CARD.FNC 用 カード ゲーム 


ひとり 占い TEN 


iketam Mdsahiko 


池 谷 昌彦 


HEART の 作者， 池 谷さん の カード ゲーム 第 2 弾です。 この シ 
リーズで は 初めての ひとり 遊び， 簡単な リ ス 卜です から 気軽に 入 
力 さてく ださい。 なお， この プログラムの 実行に は 3 月 号に 掲載 
6 月 号に 収録され た CARD. FNC が 必要です。 




ひとり 占い 

この ゲーム はも ともと トランプの ひと り 
遊びと なって います。 ですから 対戦 相手 や 
スコア， 思考 ルーチンな どはありません。 
たいていの ひとり 遊びと 同様， この ゲ一ム 
も カード を シャッフルし た 時点です でに 結 
果は 確定して います。 人間の 作業 は その 結 
果を 確認して いく こ とだけ なのです。 偶然 
性 だけで ゲームが 成立 している わ けです が, 
逆にい えば その ゲームの 出来不出来 によつ 
て 占いの よ う な 意味で 使う こ と もで き る わ 
けです。 


ルール 解説 


まず， 場に は 5 枚の カード を 横 2 列， そ 
の 下に 3 枚， 計 13 枚の カード を 表向き に 並 
ベます。 このな かで， 足して 10 になる 2 枚 
の カード， または 同じ スート の 10,J,Q,K を 
まとめて 場から 取り除いて いきます。 なく 
なった ところ に は手ネ しか ら カード を 加えて 
いきます。 

このよう にして， すべての カード を 取り 
除く ことができれば， どんな 願い も かなう 
といい ま す。 残つ た 手札が 10 枚 以内なら 他 
人の 援助 や 協力 を 得て 願い ご と がかな え ら 




18 /* 

20 /* TEN 

30 /* Programmed by M.I. , Jul. 20, '90 

260 
278 
280 
290 

40 /* 

50 screen 1,1,1,1: console , , 0 
60 int f lag=0 

300 
310 

78 dim int cc( 51} , ba( 12 ) , tel 38 ) ,m( 2 ) 

80 paletl 1 t 0) 

90 /ま nmin program 
100 while f Lag=0 
110 scrn ( ) 
120 prep い 
130 play( } 

i a a I \ 

32d 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 

5 © ® c 

400 
410 

180 /* preparation of screen 
190 func ecrn( > 
200 int i 

4 20 
430 
440 
450 

® © ォ— 

s - 

0 0 O — X 

460 
470 
480 

11,511,8) 490 
10,15) 500 


れ るでしょう。 あまり 多く 残ったと き は， 
陣 害が 多く なり 油断す る と 思わぬ 災難に あ 
います。 


操作 方法 


プロ ダラ ム を 起動す る と 画面に 場 札 を 表 
示して いきます。 そのな かから， 取り除け 
る もの を 選んで マウス ク リックし てく ださ 
い （左右 どちらで も かまいません）。 選ん 

だ 2 枚の カードが ちゃん と 取り除け る カー 
ド なら それらの カー ド が 画面 から 消えます。 
10,J,Q，K の カード は 4 枚 単位で しか 取り 
除け ません。 

場 札の 欠けた 部分 は 「埋」 の ボタン をク 
リックす る こ とで 補充され ます。 

どうしても 取れ なくなつ た 場合 は， 「終」 
の ボタ ンを クリックして ください。 見落 t 
しがない かど う か を コンピュータが チェ ッ 
ク したう えで， 残りの カード 数 を 表示し ま 
す。 もう 一度 やる 場合 はリ プレイの 選択で 
「Y」 の ボタン を， もう やめたい というと 
き は 「N」 の ボタン をクリ ック します。 
* * 氺 

プログラム はなるべく 簡単に， 短く， 要 
領ょ く と 思って 作った のです が， 実力 不足 
で 10K バイト を 超えて しまいました。 BA 
SIC の 場合， 行 番号 だけで も 馬鹿に な ら な 
リス 卜 1 rENLBAS 


line(320,2, 


sytnbo 1 
symbo 1 


vpage( b ) 
endfunc 

/* preparation 
func prep( ) 

int i , J , a i b , k 
/* musio data set 



いな あと， いまさらながら 驚いて います。 

なお， CARD.FNC の サンプル "99" の 
捨て 札の 表示 法に 感心し ましたので， 今回 
アイデア を 借用 させて いただき ま した。 
プログラムで 使われて いる 関数 を 図 1 に 

まとめて みました。 カード ゲーム を 作 り た 
いという 方 は 参考に してく ださい。 

図 1 関数 チヤ 一 卜 


'1 


tecdO 


-play () ~ I ~ f in() ~ p aada ( ) 
ト r ef O 卜 user u ( ) 
し nor 豳 (> し select O-plasut 
Hcesu ( 

-Jd() L -dane( 
-onar i ( ) 


, 144, 15) :line( 160,2 , 160, 143, 151 


i て 札'' 


for 1=1 to 8:m_alloc{ i, 2008) : 
m_trk( 1 , "q2«23vl3o3t200e64" ) 
m_trk(2, "q8ei5vl3o3tl00c4" ) 
m_trk( 3, "q6«56vl4o5tl00116ae" 
m_tpk{ 4, "q8«57vl3o3tl00c8" ) 
m„trk( 5, M q8857vl3o3tl0Oe8" ) 
m_trk(6, "q4e57vl3o3tl00g8" ) 
m_trk( 7, "q8957vl3o4tl00c8" ) 
m_trk(8, "q8e52vI5o4t80 c2" ) 
deal 


58 Oh! X 1990.10. 


randomize (val(mid$(time$,4 t 2f +right$ ( times ,2) ) 
for i=0 to 51:cc{i)=i+l: next 


a=int(rnd{ )*52) :b=int(rnd{ )*52) 


： next 

c ( i ) ： next 


apage ( 1 ) 
bacd( ) ： teod( ) 
circle{296,44 
aymbol(288,43 
circle(40,440 
symbol ( 3 
endf unc 


'"埋 ■' 
16,4 , 


int{296, 432,6) 


f unc play ( ) 

int ss , q>g=0 
while g=0 

if m(0)+m(l)>0 
switch q 

case 20 ： Ba=f 
case 1 5 : ref ( 
default ： norm 
endawi tch 
if as= 1 then g= 
endwhile 
endf uno 

f unc norm ( a ) 


n( ) : break 
： bre&k 


al <9 th 
b=selec 


d&su 
else 
kesu 


symbol ( 
b=selec 


bl>8 

c=se 


else 
kesu 


f dl>8 
d&su 
dasu 
fill 
else 
keau 
fill 


d b< 13 then bl=(ba( b) - 
then { 
:ni_play l 4 ) :dasu(b) :m„p 

: kesu ( b ) : dame ( ): return 
8 then { 

,160," 4 枚 指定' '，1,1,1, 
i b<13 then bl=(ba(b)- 
i b2=a2 then { 


a ) ： kesu ( b ) : dame ( ) 
136,160,200, 176,0) :r 
and c2=a2 then ( 
ect( ) 

>c and d<13 then dl= 


a ) : kesu ( b ) ； kesu ( c 


: dame ( ) 
： return ( ) 


d d2=a2 then ( 
： m_play ( 4 ) ： daau{ b ) : m_play ( 5 ) 
:m_play ( 6 ) ： daau( d) :m_play { 7 ) 


： kesufb ) : keau(o J : keau (d ) : dame ( ) 


endf unc 
/* 

func fin( ) 


if ba(i )=0 or ba{ j)=0 then 
if (ba{ ) mod 13+{ba( j> 
next ： next 


) : mada( ) : returnf e ) 
continue 


270 if ba{i)>=23 and ba ( i ) < 

280 if ba(i) >=36 and ba ( i ) < 

290 if ba( i) >=49 and ba ( i )< 

300 next 

310 if ml=4 or m2=4 or m3=4 or m4=4 then 

320 if k+n>=l then e=0:mada( ) ： return(el 

330 if k+n=0 then e= 1 ： return{ e ) 
340 endfunc 


then m l=ml + 1 
then m2=m2+l 
then m3=m3+l 
then m4=m4+l 


360 func fef ( ) 
370 if m(0) 

386 endfunc 

396 /* judge 

400 func jd{ ) 


く 12 and m( 1 ) >0 then umeru( 


fill(321,2,509,143, 
ten=ni(0)+m( 1 

if ten=0 then symbol (325, 
else 1 

symbol ( 344 , 48, str$ { ten )+" ( 


9 りました" 


460 symbol ( 336 ， 96 , " も う 

47C fill(432 t 96,463,n2 

480 fill<465,96,496,112, 

490 mouse { 1 ) 

560 msarea(433, 96,496, 1： 

510 repeat 

520 mastat(x,y, bl.br； 

530 until bl=-l or br=-: 

540 mapos ( x , y ) 

550 mouse ( 0 ) 

560 if x>465 then flag=: 

570 endfunc 

580 /* owari( ) 


L 度 ？ ",1,1,1,15,0} 
15) ： symbol (444, 96 ,"Y 


func owari ( ) 

vpage { 2 ) : apage{ 1 ) 

fill{0,0, 511,511,2) 

symbol (272, 480， "お疲れ様でした"， 
endfunc 
/* 

func select ( ) 


symbol ( 176,48," 出 し す: ' 


symbol ( 1 
mouse { 1 


ae tmspos (168, 


until 
mapos 


ae if ( y>428 and y<456 ) and (x>280 and x<312 ) then 


lae- select ( 
Q return { i 
0 end func 


endfunc 
func dasu 


2000 
2010 
2020 
2630 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 


fill! 


ウスで 


9 and (x> 16 and x<328) then ( 
:-16)¥64:box{ 15+i*64, 183,63+1*64, 
if (y>288 and y<384) and (x>16 a 


if y>392 and (x>80 and x<256 ) then 
:-80)¥64+10:box( 79+{ i-10)*64 ,391 ， 127 


"328) then 


if (y>428 


バ 456 ) 


then x= (c 
5)*104+183 
,x+48,y+97. 


5) 本 104+183 
,y t x+50,y+98,C 


) 本 64 + 15 else 


5 い 64 + 15 else 


x<56 ) then 


mod 51 ネ 64+79 


mod 5 }*64 + 79 


) <0 then m( 0) =0 


rnd( > 本 96)+35 2:t=int(rnd( ) >24 )+376 
a , t , ba ( c ) ) :box(a-l , t 一 1 , a + 47 , t + 96 , 8 


func umeru( 


ba( i }=0 then 
if i<10 then 


5)*64+16 else x= ( i 


ba( 


2200 
2210 
2220 
2230 


f 5)*104+184 

1 )=0 then fill(360, 182,408. 
(x ( y,te(m(l}-l)):m^play(3) 
= te(n.{l)-l) 

n(n*2 + 360 t 182,m(n*2 + 408,2 

(m(l)*2+358, 192,0) 

n(0)+l 


2270 
2280 
2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2360 
2370 
2380 
2390 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 
Z450 
2460 
2470 
2480 
249C 
2560 
2510 
2520 
2530 
2540 
2550 
2560 
2570 
2580 
2590 
2600 
2610 
2620 
2630 
2640 
2650 


symbol (416 , 304,atr$(m( 1 ) ) , 
endfunc 
/* 

func dame { ) 

symbol (180, 48," 出せません'' 
m_play ( 2 ) : wait ( 50 ) : erupraa ( 

endfunc 


func mada ( ) 

symbol (168, 48, "終 つてません 
m„play ( 2 ) : wait { 50 ) : erupms ( ) 

endfunc 

/* ba card 

func bacd( ) 


o_put(i*64+16, 
c__put(i*64 + 16, 
next 


, ba{ i ) 1 :m_play ( 1 ) 
,ba( i+5) ) :m_play( 1 


next 
endfunc 


func tecd( ) 


c„put(i*64 + 80 , 392, ba< i + ) :m_play( 1 


c_put( i*2+362 , 192,0 ) 
line(i*2+362,192 , i*2+362 , 
next 

fill{416, 304,432, 320,0) 
aymbol{416,304 ， str$<m( 1 ) ) , 1 1 

endfunc 

func wait{ t ) 
int i 

for i=0 to t*100:next 


func erupms ( ) 
fill{ 161 ,3 
endfunc 


) :m_play{ 1 ) 
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大人の ための X68000 


住所録 あれこれ 


Ogikubo Kei 
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[第 1 回〕 


住所録と いっても バカ にして はいけ ません。 
パーソナル ユーザ一 にと つての デ一タ ベー 
スの エッセンス は ここにあります。 今回 は 
いろいろな タイプの ソフ卜 を 使って データ 
を 使いやすい かたちで 利用す るた めの ポィ 
ン卜を 探って みましょう。 


住所録から いこう 

実 をい うと， 私の ハードディスク はたい 
へ ん 無駄 な 状況に なって いる。 いろん な ソ 
フト 用の フォーマットで 同じ （ような） 内 
容の データベース がい く つ も あるの だ。 

CYBERNOTE PRO-68K 用 住所録， C 
ARD PRO- 68K 用 住所録， Kamikaze の 
データべ 一 ス フォーマット の 住所録, Kam 

ikaze の 表 計算 シー ト に 書かれた 住所録, S 
tationery PRO- 68K の 住所録， そして， 
X 68000 じ や な い け ど 電子 手帳に 入つ て い 
る 住所録。 いま は 電子 手帳 中心に している 
から， CYBERNOTE の データベースに 
入って いるの が 最新 パージ ョ ン である。 

最初 に 作られた の 力 s , Kamikazell) デー 
タ ベース だ。 きつ 力' け は， 電話番号 簿をリ 
フィルに 印刷して， システム 手帳に 挾みた 
I 、 ！ だつ た。 手書き だ と 削除' 神人 • 変 
—おが 面倒で， システム 手帳が 厚 くな つてし 
まう からね。 

で， K a m i kaze の データベースに 打ち込 
ん で， 表 計算 シートに 名 前 と 電話番号 を コ 
ピーして， 試行錯誤しながら リ フィルに 印 
刷 し た の た'。 お 力' ( f で 快適 な シス テ ム 手帳 
ライフ を 送らせて いただいた。 手書きの 汚 
い 文字よ り 読みやすい 24 ドッ ト 文字と いう 
の はありが たい ものである。 

そ の 後， Stationery PRO- 68K の レ ビュ 
一 を 書 く た め に 電子 手帳に 手 を 出 し たのが 
問 違いだった。 

まず， Kamikaze から CSV 形式 （Kamik 
aze では 標準 テキ ス ト 形式 と 呼んで い る ） 
で 項目の 順番 を 合わせて セーブし， それ を 
Stationery 用ァ ドレス ファイル として 指 
定し （Stationery は CSV 形式 を その ま ま 使 
う）， 電子 手帳に ダウンロード。 当時 は 2M 
パ' ィ 卜の メモリ が あれば なんか 広大な 空間 
を 味わ える よう な 幸せな 時代 だつ たので 
(たった 1 年 前 ！ ), S tationery が 300 K バ 
イト ほど, L i 打した とて 許せた。 そんでも つ 
て， カレンダー を 見たり 気紛れで ；にほ した 


りする のに 重ました。 

ところが， CYBERNOTE PRO-68K 
の レビュー をす る ことにな つて， CYBER 
NOTE のコン バー ト 機能で CSV 形式 を CY 
BERNOTE の データベース 形式に コ ンバ 
ート。 ここ で Stationery は 使われ な く な 

る o 

CYBERNOTE の ほ うが マウス ベース 
で 気軽に 使えた し， 電子 手帳との インタ 
フェイス がしつ 力' りして たから。 だが 問題 
点 は， 立ち上がり に 時 問が かかる ことと， 
いちいち 使用す るフ アイ ルを 指定せ ねばな 
らな いこと だつ た。 あつ， と 思つ た ときに 
すぐ 立ち上がる 機動力と， チャイルド プロ 
セス でも 使える コ ン パク 卜さが 現代に 生き 
る 個 人 データベースの ポ イン ト な の だ。 

そんでも つて， どうせなら， ちゃんと 項 
目 分け をして 本当に ほしい データ を 集めた 
データベース を 作ろう， と， CARD PRO 

~68K に 手 を 出した はいいが •••••• 。 

住所録 は 何で 作る のがい いか 

私 は 上の 経験 を 通 じて さまざまな こと を 
学んだ。 「入 生に 必要な 知恵 はすべ て 幼稚 
W の 砂場で 学んだ」 人が いるら しい く らい 

だか ら ， 私が こ こ で 某 か を 学んだ としても 
パチは 当たらないだろう。 いつでも どこで 
も 学ぶ のが 大人の 基本で あ る 。 
で， 結論 をい おう。 住 戸/^ に 使う ソフト 
は， ワープロ だって エディタ だって， なん 
だって， それでい いの だ。 

こ の 悟 り は 重要 かもしれ ない。 「住所録 
は データベース だから， データベース ソフ 

ト を 使お う 」 な どと いう 言葉尻に 踊 ら され 
ている と， 電 通に コロリ とだ まされて， 馬 
鹿な 出費 を 重ねる 善良な 市民になる の だか 
ら。 要はなん だってい いので ある。 数十 件 
程度なら 標準 ワープロの ほうが 安く すんで 

(安い どころ か 無料！ ） 手 蛭 だ。 

しかし， どの 方式に も 長所 短所が ある。 
それ を 追い かけつつ， データベースの 本質 
に 迫りたい （これ はいつ もの 大風呂敷)。 


十人十色な 用途 

パソコンで 住所録 を 管理 するとき， なに 
が 優れてい るか， というの を 考えて みる。 
簡単 だね。 変更が 楽。 追加 • 削除 も 楽。 印 
刷 すれば 手書きの 暗号文 字よ り 綺麗 だし， 
楽。 データが 増えても 検索で きる。 

しかし， 大 いなる 欠点 も ある。 データ を 
手で 打ち込まなければ ならない， こと。 手 
で 打ち込む 労力 に対する 見返 り が ほ し い。 

1) システム 手帳の リ フィルに 印刷す る。 
これ はとても 重宝す る。 なぜなら， 手書き 
だと 分類しょう と 思う と 空白 だらけの リ 
フィルに なって 手帳が すぐ 厚くなる し， な 
にも 考えないで 書き込む と 検索が 異様に 面 
倒 だ。 必要な 人 だけ 必要な 情報 だけ 印刷で 
きれば システム 手帳が 分厚く ならない の だ。 
昨今， 会社が 引っ越し たと 力'， 転勤した と 
かで， 年に 何人 か は 連絡先が 変わる。 そん 
な と き なにかと 便利で ある。 

2) 電子 手帳で 使う。 いうまでもなく， 電 
子 手帳の 周辺機器 と して パソ コン はとても 
優秀で ある。 

3) 人間， 年を取る と いろんな 知り合いが 
できる ので， 分類したい。 高校 時代の 同級 
生と 会社の 同僚と わけの わかんない 知 り 合 
い と Oh!X 編集部の 電話番号 なんかが ごつ 
ちゃに なって いると 使 いづら いし， 50 音 順 
なんかで は 解決が つかない。 そんなと き， 
分類 コード をつ けて 分類す る ともの すごく 
便利で ある。 

大学 時代の 知 り 合いの 女の子で 独 り 暮 ら 
し， という 条件で 検索して， そのな かから 
遊んで くれる 相手 を 捜す， なんての は 冗談 
だ 力 5 , 年賀状 を 誰に 出そう 力'， と 力'， 引つ 
越し 案内 を 誰に 出そう 力'， と 力'， 結婚式の 
招待状 を 誰に 出そう 力'， というと き， いち 
いち 名簿 や 古い アドレス帳 を 持ち出す の は 
とても 面倒 だ。 で， とにもかくにも 知り合 
いが 全部 放 り 込んで ある データベース か ら 
抽出す る の だ。 

4) 各種 虚礼の 際， いちいち 手で 住所 を 書 
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くの がう つと 一し かったり すると， ハ 。ソ コ 
ン （& プリンタ） に 任せる ことができる。 

5) お 仕事なん か だと， 相手 先の いろんな 
情報 はま とめて おきたい。 

6) パソコン は 手帳と 違って， なくしたり， 
ど こ かへ 紛れ込んだ りしない。 フロッ ピー 
をな 〈すと 困る 力、 まあ， そ れは 例外 だ。 

7) 自分の 友達の 数 を 確認したり，" 君の 
た め な ら 死ねる'' リス ト を 作つ たり といろ 
いろ 遊んで， ァ ドレス 帳お た く を 味わう。 

8) その他， あま た の ビ ジ ネ ス 誌ゃパ ソ コ 
ン 入門 を ひよ 一ぼう する ガイ ド 本が 語る 綺 
麗 ごとの 数々。 

さあ， これ を 全部 満たそうと 思う と， 大 
変 だ。 電子 手帳の 使え る ソフト は 任意の 分 
類が で き ない ぞ。 リ フ ィ ル 印刷 を し た いだ 
けで データベース ソ フ 卜 を 買 うの はばかば 
かしい ぞ。 という わけで 次 を どうぞ。 

1 ： 付属 ワープロで 作る 

なんとい つても， ただで あ る。 さらに， 
IF 線 や 修飾が 豊富な ので， リ フィルに 印刷 
すると 綺麗 だ。 データべ 一 ス ソフトの よう 
に 項目 名 やその 長さなん ていう 面倒な 設定 
(データベースの 設計） 力 f いらない。 

と， いう わけで， 数十 件 程度の デ一 タ な 
ら ワープロで 十分で ある。 項目の 長さ を 決 
めなくても いい （長い 会社 名の やつ は 2 行 
にす ると かがで きる）。 人の 极ぅ データ は 
たいてい 非 定型 だから だ。 

た と え ば， 第 1 章 を 元デー タ にし， 第 2 
章をリ フィル 印刷用に する。 それで， 1 章 
から 印字したい データ だけ を コピー &ぺー 
ス ト して 使う。 

難 をい えば， ソートがない。 データが 増 
え る と 管理が 面倒， という 欠点が あ る 。 デ 
—タの 桁 数 を 変え る と いった こ と は あまり 
考えたくない。 しかし， ワープロで 十分 だ 
と い う ケース は 多い ので はない か。 

2 ： Hypeword を 使う 

付属 ワープロよ り も， Hyperword は 階 
層 構造で 抜きん出 ている。 50 音なら ば， 先 
頭 シートに "あ" から "ん" と アルファべ 
ット なんか を 入れて， それ を クリックして 
開く 子 シートに そ れぞれ 名前 や 電話番号が 
書いて ある， てな 寸法 だ。 検索に 便利 だね。 
そんでも つて， さらに 子 シート を 開いて， 
手紙の 管理， なんてい う ァヮヮ な ことに も 
使えたり する。 

秀逸な の 力 f ， Hyperword の タブ 機能。 ヮ 
一 プロみ たいに タブ を スペースに 変換せ ず， 


タブ コ一 ド で 持って いる。 タ ブ 位置 を 設定 
し 直す と， 文書 全部の タ ブを新 しく 設定し 
た 位置に 直して く れ るの だ。 

だから， 表 を 作る とき， あとから 項 y 位 
置 を 直す のに 非常に 便利。 付 屈 ワープロ よ 
り ffi^ な 点の ひとつだろう。 

問題点 は 2 つ。 立ち上が り に 時間が かか 
る ことと, Hyperword は その 性格 上 独自 
の フォー マツ ト でデー タ を 持つ ている ため 
に 世界が 閉 じている こと。 クローズド ヮ一 
ルド ！ I-Iyperword で 作った 複雑な 階層 
構造 を 持った データ を ほかの ソフ ト にコン 
バ一 卜しようと 思う ととて も 面倒 だ。 

3 ： エディ 夕 を 使う 

エディタ を 使う メリット は， 1 にも 2 に 
も蛏ぃ （プログラム サイズが 小さい！） こ と 
である。 すぐ 立ち上がる。 チャイルド プロ 
セス からで も 立ち上がる。 

項目 間はタ ブ コードで も 突っ込んで おけ 
ばいい。 揃って いればなん とかなる。 デー 
タ の抽 出 をした かつ た ら ， FIND コ マン ド 
が あ る では ないか （ちょっと 面倒 だけ ど）。 
味気な くても よけ れば， ェデ ィ タ だつ て 十 
分デー タ ベ一 スに 使え た りする ので ある。 

パソコン通信 マニアなら， エディタ を 使 
つて， よく メール を 送る 人 問の ホス 卜 名と 
ハンドル ネーム， ID や 自己紹介 など を 入 
れた テキス トフ アイ ルを 作って お く 。 通信 
ソフ 卜から チヤ ィル ドプ ロセス でェデ ィ タ 
を 立ち上げて メール 先 確認 をしたり， チ 
ャ ッ ト 相手 を 確認 し た り に 役立つ だろ う 。 

ちょつ と 必要な と き に は 欠かせない。 
* 

以上の 3 つ は， もともと テキスト を^く 
ための 道具で ある。 よって， 1 レコード 力？ 
長くな つた （ 1 人の データに いろんな 情報 
を 突っ込みたい） ときに 不便 だ。 名前と 住 
所と 電話番号 （2 つ 3 つ は ほしい） くらい 
ならいい 力、 加えて 出身校 や ど こ で 知 り 会 
つた かとい う 分類 や， 最近 連絡 を 取った の 
はいつ かな ど 付随す る 情報 をた くさん つけ 
たい 場合に 困る。 さらに， タック シール 印 
刷な ど いかに も パソコンら しいと いうか 大 
人 じ やん （？） 的な 仕事 を させよう と 思った 
とき， テキスト 系 ツール は 致命的で あ る 。 

4 ： Kamikaze を 使う 

住所録 程度 の データべ 一 ス な ら ， 単なる 

表に すぎない。 Kamikaze のよ う に "表 形 
式の データ を 処理す る ソフト" （あえて 表 
計算 とはいわない よ） はとても 便利で あ る 。 


Kamikaze を データベース として 使う 方 
法 は 2 つ ある。 ひとつ は ワーク シート を そ 
のま ま 表の 形で 使 うこと。 もう ひとつ は 独 
自の データベース 機能 を 使う こ とで ある。 

表 計算で デー タ ベース するとき のメ リツ 
ト はいろ いろ ある 力 f , 

a) 項目の 長さが いつでも マウスで びよ 
〜んと 変更で き る。 

b) 項目の 追加， 削除が 简 単にで きる。 

c) ソートが 简単。 
というと こ ろが あげられよ う。 

た だ， 表の 上 に でで でつ と デー タ ベー ス 
を 作る と， 検索なん かが 而 倒になる。 メニ 
ユー バーから 検索 を 選択して 実行し よ う。 

私 は データベース 機能 を 使って いた。 ま 

ず， 表に でで でれ 一つ と 必要な 住所録 を 書 

き 込み， 連続 登録で 一^に データベースへ 

と 書き 込んだ。 目的 は リフィ ル への 印字 だ 

つ た ので， 目 的 に 応じ て 検索 して は ワーク 
シートへ と ペーストし， 整形して 印字す る 。 

もちろん， リ フィル 印字 用の ワーク シート 
は 作って お く の だ。 

Kamikaze の データベースの 欠点 として， 
追加 や データの 変更， 検索 条件の 入力と い 
う 3 つの 面倒が あ げ られ る。 検索く らい も 
つ と 対話 的に して ほしい も ので ある。 

ヮ ープ 口 系 ツールで 不可能な こ と が Ka 
mikaze では 可能に な る 。 "分類'' であ る 。 

たとえば， -y-is か 女 かの セル （SEX セル） 
を 作り， データ 全体 を 範囲 指定して， SE 
X セル を キーに ソートす ると， ほうら， 男 
と 女が 綺麗に 分離で きた。 

こんな こ とがなん の 役に立つ かとい う と， 
会社 別に 分類 し た り ， 出身校 別に 分離 し た 
り， そのほか いろいろ できる と fffi 利な こと 
が あるの た'。 

ついでに， いやらし いこと だ 力-:, 年賀状 
を ,屮, し た. か 米た か を 入れて おく と， 毎年 毎 
年の 虚礼 デー タ が 出来上が る 。 
氺 

続いて， データベース 専用 ソフト を 使う 
場合 を 見て みょう。 大人 風に いうと， DB 
MS , デ一 タ ベース マネジメント シス テ 
ム， つてい うやつ だ。 

データベース ソ フ 卜 は どんな と き に 使う 

と 便利 か。 という 問題が ある。 実のところ， 
個 入の 個 人に よる 個人の た めの デー タ ベー 
ス に 専用 ソ フ ト は 必要 か， という こと に 私 
は 疑 |は1 を 抱いて いるの だ。 

データベース 専用 ソフ ト カリ まかよ り 優れ 
ている の は， 私が 見る 限り， 次の 点に よつ 
てで ある。 

a) 画面 設計 

b) 凝った 印刷 
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c) 確実な データ 管理 

d) 多彩な データ 検索 

a) だが， デー タ ベース ソフ ト のみが， 

1 件に つき 1 画面と いう 構成で データ を 管 
理 できる。 住所録 や 電話帳 程度な ら 1 画面 
に 1 件し か 見られない というの はう つとう 

しいだ けだ 力;， 1 件に つき 大量の データ を 
放り込みたい 場合に 自由な 画面 設計 という 
の は 有用 だ。 また， 住所録の 場合で も， 名 
前 と 住所 だけ と 力'， 名前 と 電話番号 だけ と 
いった 必要な 項目の みの 抽出が でき ると い 
つた メ リ ッ ト は 欠かせない。 

b) へいく と， もう， データベース 万歳 
の 世界で， CARD PRO の 場合， リ フィル 
印刷用 フォーム 集が 出て いた りする。 

c) つてい うと， "不用意な データ 書き 換 
え や 削除" が 起き にくい という こ とだ。 

d) なんての はもう いわず もがな で， デ 
ータ ベース ソ フ ト なんて 使おう という 人 は， 
データ を 蓄えて おく ことと 同時に， 上手に 
引き出せる ことが 目的な の だ。 いかに 早く 
検索， 抽出す るかが 勝負 だ。 たいていの 場 
合， 高速 検索す るた めの キー 項目と， そ一 
でない 項目が ある。 ちょっと 面倒で も and 
とか or を 駆使して やれば， 何千 件 も ある 
なかから 必要な もの を 引っ張り出 してき て 
く れる わけ。 「お， 0B 会の 幹事に なつち ま つ 
たぜい」 てな とき， 条件に はまる 人 だけ を 
抽出して 住所と 名前 を ハガキ 印刷， てな こ 
とがで き るの は データベース ソフ 卜 だけ だ。 

なん と いって も データベース は データ 力'： 
大量に なった とき， どう 管理す る 力'， いか 
に 素早 く 検索 • 抽出す るかが 勝負な の。 

面倒 なのが データの 入力。 1 件 ごとに デ 
ータを セーブす るので， 遅い。 それ は なぜ 
かとい うと， データベース だから だ。 デー 
タの 管理 を 安全 • 確実に やろ うと 思う と， 
その都度 書き込む に 限る。 

そんでも つて， X68000 の 場合， 讥用デ 
ータ ベースの CARD PRO の ほ 力'， 特定 用 
途用 データベースが 2 本 ある わけ だ。 その 
2 本が Stationery と CYBERNOTE だ。 
具体的に いこ う。 

j 5 ： Stationery つて か 

私が 思 う に， いま ま で 家庭内 対象の ツー 
ルが 発達し なかった の は， 立ち上がりに 時 
間が かかる からで ある。 さて， 誰々 さんち 
に 暑中見舞い 書か なきや だ わ， つてな とき， 
よつ こいしよ つ と パソコンの 電源を入れ， 
ソフト を 立ち上げ， ファイル を 選択して， 
検索す る， つてな 面倒な こと を 誰が する だ 
ろ う か。 私 はしない。 


世の中に は 手間 を かけ る 価値の あ る 仕事 
とそうで ない 仕事が あ つ て ， 何千 件の な か 
から 都内に 住む お得 意さん を 検索したい と 
き に 手間 を 力' ける の はかまわない が, 
ちょつ と 友達の 電話番号 を 知 り たい ときに 
何分 も かけて 検索したい 人 はいない の だ。 

ん でもって， ど 一 すれば 速い かと 考える 
と， メモリ 上に 常駐 すれば いいわけ だ。 シ 

ユタつ と 呼び出せ る わ けだ。 た と え 300K 
バイ 卜 ほど メモリ が 減ろ うと も， メモリな 
ん て 金で 買 え る 程度の もので はない 力'。 

つ 一 わけで， 付加価値 として 電子 手帳と 
の リンク を 用 意 し て Stationery は 出て き 
たので ある。 

しかし， 中途半端な 感は 免れない。 電子 
手帳の サブ セ ッ ト みたい な 機能な の だから。 
さ ら に， X68000 の スぺッ クを 考える と 無 
謀に 近い 試みだった ことが わかる。 テキス 
卜 画面 を 待避 させて か ら Stationery は 顔 
を 出 す の だが， 待避 つても X68000 の テキ 
スト 画面 は 512K バイト も あるの だ。 うち， 
使われて いないと 思われる （1024X1024— 
764X512) ドット 分 を 抜いた としても 約 38 
0K パ-ィ ト， 0,1 プレーン のみと しても 190 
K バイ ト 分 侍 避 しなければ ならない わけで， 
メモリ を 食う わけで ある。 

こいつの 生き残る 道 は 2 つ だ。 機能の 充 
実 か 機能の 分散 か。 充実させる なら， 項目 
を增 やすな り 電卓 をつ けるな り いろいろす 
る 必要が ある。 分散 は， 機能 を 全部 バラ バ 
ラ にして， 必要な もの だけ 常駐させる よう 
にす る。 

私の 望み は， 機能 を 分散 させて， SX-WI 
NDOW 対応に する こ と。 これ はいいで つせ。 
SX- WINDOW だつ た ら ， 住所録 ゥ ィ ン ド 
ゥを 出しと いて， いつでも ぺロ つと 必要な 
データ を カツ 卜 &ぺー ストで きる の だか ら 。 
という わ けで， Stationery PRO SX を 
待望しつつ 次で ある。 

6 ： CYBERNOTE PRO- 68K 碰ぅ 

CYBERNOTE PRO-68K は， 住所録 
と スケジ ユー リ ング ffl ソフトで ある。 中身 
は CARD PRO-68K だが， ユーザー ィ ン 
タフ エイ スを 変えて あるた め， まったく 異 
なった ソフ 卜の 印象 だ。 

データべ— ス ソフト の 設計の 面倒臭 さ を 

肩 代わ りして くれる 代わり に 自分で 設計で 
きない 硬さ を 背負って いる。 

た と えば， "勤務先" を 入れる ところが 
ない と 力'， "ユーザー 項目" がない など。 

立ち上が るのに 時間が かかる ため， とつ 
さに 使いたい ときに イラ イラす る。 世界 時 


計 は 使わない 人 は 使わない の だから， 外せ 
るよう にして ほしい も ので ある。 

笑える のが 顔写真 コーナ一 だ （ NEC の 
電子 手帳 ET の モンタージュ 機能 も 同じ） 。 
しかし， あそこに ちょっとした 絵 を 描け る 
グラフ ィ ック ツー- ルが ついていた ら そんな 
に 間抜けで はな くなる。 小さな 地図なん か 
を 入れる こ とがで き るから だ。 名刺 管理と 
力 n 、う ほど 仕事で 使 うのなら， 簡単 な 地図 
が 必要な こと はいろ いろ ある。 リ フィルに 
印刷して 持ち歩く と き， 便利 だ。 

CYBERNOTE で 充実 している の はデ 
一 タコン バ 一卜 機能と 家計簿だろう。 そん 

でもって， 電子 手帳 を 使いたい なら やはり 
この 手の ソフトが 1 本 必要 だ。 どうせなら， 
CYBERNOTE で 使つ ている 電子 手帳 用 
デ バイ ス ド ラ ィ パは 公照 して システム ディ 
スク にで もっけて くれる と， ありがたい 人 
は 多かろう。 

7 ： CARD PRO を 使う 

住所録と ひと 口にい うが， 必要な 情報と 
いうの は 人 それぞれ によって 違う。 対象に 
よっても 違う。 

私 は 薄情で 怠慢 だか ら ， 住所な ん てたい 
てい 使わない。 年賀状 だってで きたら 廃止 
したい くらいだ。 しかし， 電話番号 はたく 
さん 必要 だ。 

ある ギ ヨーカイ 人の 友達 を 捕まえよ う と 
思ったら， 自宅に かけて， 勤務先に かけて， 

(時には 帰省 先に かけて）， そいつの 彼女 
の アパートに かけて， それでもい なかった 

ら 2 号さん のと こに かけて， と， 多い とき 
で 5 力 所に か け る 必要が あ る の だ。 

ほうら， 電話番号 はた く さ ん 必要で し よ 。 
通信 機器に 囲まれた 現代人 は 1 人 当た り い 
く つ 電話番号 があって も 不思議 はない。 な 
の に， 住所録 ソフト やら 市販の ァ ド レ ス帳 
なんての は 電 話が ひ と つ FAX が ひ とつつ 
て な 石器時代 構成に な つ ていて 感党を 疑 う 。 

閑話休題。 データベースの データ という 
の は なかなか 思い どお り に 並んで は く れな 
い。 ジャンル 別に ファイル を 分ける の もい 
いけれ ど， それ だと 時として 不便 だ。 私 は 
派手に 一元 管理が したい。 

そんなと き， データベース ソフ 卜 が 必要 
になる。 CARD PRO はそう いった もの だ。 
会社で 使う よ う な 場合 は [1 いてお いて， 個 
人で 使う にしても， 大人 だから， いろいろ 
と 余計な 知 り 合いと かも 增 える わけた'。 

私が 好んで い るの は， 個人 か 法人 かの 分 
類 項目。 だって， 人名の 問に'' Oh! X 編集 
部" なんて ある と， 変。 それでもって， 男 


62 OHX 1990.10. 


か 女 かと 力'， 互いの 知り合った 基盤と か 
(高校 時代の 同級^と 力'， 会社の 同僚と か）， 
そ ん な 項 目が あると 便利 だ。 検索 も 速い。 

CARD PRO は マウス を 使って 参照 画而 
の レイアウトが でき た り 印刷 画面の レイ ァ 
ゥ ト がで きた り と ， ft 所録 おた く に は 欠か 
せない 機能 を 満載して いる。 

ただ， 項目の 設計が 面倒 だ。 某国 民 機 や 
世界で いちばん 売れて いる マシンになる と， 
項目の 長さ を 指定す る 必要がない （不定 長 
項目！） も の や， 一^表 画面で データ 入力で 
きる もの も ある。 CARD PRO だけて' な く ， 
そういった 新しい タイ プの 柔軟 デー タべ一 
ス も 欲しい と こ ろで ある。 

挫折し ないた めの 住所録 

人間， 年を取る と 閑に 任せて データ を ド 
タドタ と 打ち込んで いったり する。 し 力' し， 
そうなる まで 年を取る の はな かな か 億劫で 
ある。 

そ こ で， 私 は ステップ バイス テツ ブ 方式 
を 提唱 し たい と 思 う 。 すでに 1000 件 以上 デ 
ータの 詰まった CARD PRO なんか を 使つ 
ている 入 は 読み 飛ばして いいよ， と。 

エディタ & ワープロ — Kamikaze (ある 
い は Stationery 力' CYBERNOTE)—CA 
RD PRO。 

ステップ 1 

エディタで 住所録 を 作る。 とりあえず， 
まだ 見ぬ 明日 を 考えて， 項目 ごとの 区切り 
を 統一させる のが K 明 だ。 使い込んで いく 

う ち に 現状の 環境に 満足で き な く なった と 
き， 変な データ fffl をして いると， 変換 プ 
口 グ ラ ム を 自 分で- ,'|： いたり， 面倒 な 手 作業 
を 必要と したり， 最悪の 場合， 再度 打ち込 
み 直す ことにな りかね ない。 で， どういう 
も のが 考え られ るかと いう と， 

1) タブ 

2) カンマ やら @ など， データ 中に なくて 
紛らわしく ない 文字 

1) & 2) の 方法が いちばん おいしい c 
だが， これ だと， タブ— スペース 変換 プ 
ログ ラムが 必要と なる。 タブ を 使う メ リ ッ 
トは， 桁 合わせが 楽な こ と と 日本語 入力 モ 
一 ド でも シ ユタつ と カーソル を 飛ばせる こ 
とに 尽きる。 大人 は 楽 をしたがる もので あ 
る。 

で， X68000 ユーザー は みんな， タブ— 
スペース 変換 プログラム を 持って いる。 な 
ん のこ と はない， 付厲 ワープロ のこ とだ。 
あの ワープロ は 勝手に タブ— スペース 変換 


をして くれる の だ （良く も 悪く も）。 

例 を 図 1 に 示す。 区切 り に は "/"を 
使った。 なんとなく， それらし いから。 

ここで 普通の 大人 は 思う わけた'。 エディ 
タ じゃあ， 印刷に 困る じ やん。 ん でもって， 
印刷 プロ セッ サ！： して ワープロ が 働 く ので 
ある。 エディタ & ワープロ というの はコス 
卜の 点で 秀逸 だ （ただ だ もん）。 

まず， 元の 住所録 を コピーして， ワーク 
ファイル を 作る。 そいつ を エディタに 呼び 
出し， K 換 機能 を 利用して/を スペースに 
変える。 そんでも つて， 印刷に 必要な 項目 
以外 は 削除す る。 

桁 合わせして ある 限り 同 じ 作業の 繰 り 返 
しになる ので， ED.X の キーボード マクロ 
を 使う と 簡単 だ。 

ほ 1 1 の 例 か ら 出身地 を 消 してみ る。 な ん 
で こん な 迷惑な 場所に 出身地が あつたか と 
いうと， ここ で 消 してし まう ためだつ た り 
する の だ。 う 一む， 作為的。 

まず， データの先頭の 行の 頭に カーソル 
を 置いて， それからた'。 

1) ESC_@ で マクロ 登録 モードに 入る。 

2) CTRL+F で， 1 語 右へ 移動 して 出身 
地の 項 目へ カーソル を 飛ばす 。 

3) CTRL+G で， /を 削除す る。 

4) CTRL+T で， 1 語 削除す る。 

5) CTRL+X で， 1 行-下へ カーソル を 移 
動 し , 

6) CTRL+Q で 次の 行の 頭へ 行 く 。 
ここで， UNDO キー を 押せば， よきに 

はからって てれ てれと 全部 消して くれる は 
ず， である。 終わったら， ESC キーで マ 
ク 口 実行 モー ドか ら 抜けるべし。 

し か し ill: の 中 ままならぬ。 うまく いかな 
い ケース なんて 山 ほ ど あるの だ。 

たとえば， エディタに とっての 1 語と い 
う のが 何 か を 知って お く 必要が ある。 蒈通 
に 考えて， 名字と 名前と 出身地で 3 語の よ 
うに 見える 力す， そこ は それ， 見えない とこ 
ろに 秘密が あるので ある。 名字と 名前の 間 
に は ' '全角の スペース" が, 名前と 出身地 
の 間に は "半角の スペース" （あるいは タ 
ブ コード） が 埋まって いるの だ。 半角の ス 
ペース や タブ コード， カンマ， ピリオド， 
ハイフン など な ど アメリカン な感 党で セパ 
レー タなも のが 1 ヮ 一 ドの 区切 り なので あ 
つて， ジャパニーズな 全角 文字 は その 限り 
ではない ので ある。 ED.X は 昔ながら のィ 
ン グ リツ シュ な 仕様 な のであった。 

そんな こんなで， 必要な 項目 だけに シェ 
ィプ アップした データ を， ワープロの テキ 
ス ト 入力で 読み込む。 あ と は ワープロ さんに 
お任せで， IP 線 引 く な り なんな りすれば いい。 


ステップ 2 

ど う して エディ タを 使った かと いうと， 
少ない データな ら， す ぐに 呼び 出 せた ほ う 

が 便利 だか ら である。 项 H 数が 少 な 、 な ら ， 

エディタの ほう が 追加 • 更新が 楽 だか ら で 
ある。 しかし， データ 数が 増えたり すると， 
手作りの 味に も 限界が 見えて く る。 

私 は 個人的な 好みから， ここで Kamik 
aze に 移 る 。 

図 1 の エディタ で 作つ た デー タを， Kam 
ikaze で 扱える CSV 形式に コンバートして 
やる わけ だな。 

図 1 では/を 項目の 区切 り と して 採用し 
た。 それ を， 「" 」 で 括って， 「，」 で 分 
ける 形式に する わけで ある。 

ま ず， 行頭 と 行末 は 強制的に" であ る か 
ら， 上の 要領で マクロ を 作り， " を 挿入し 
てし まおう。 

続いて， 置換す る。 「ん を 「 "ノ' 」 に 
置換して やれば う まくい くだろう というの 
は 鶏頭で も わかる こ とだ。 

エディタの 置換 機能で， 全 置換す る。 と 
いう わけで， CSV 形式 ファイルの 出来 上 

がりで ある。 項目 問が タ ブで 区切 つて あれ 

ば， IS 換 機能で タブ を'' " （ヌル） に 置換 

す る。 "前方 置換 旧 文字列" を タ ブに し 

(HT と 表示 される）， "前方 置換 新 文字列" 
のと ころで ただ リ ターン を 押せば いいの だ。 
めでたし めでたし （M3)。 

こ れを 適当な 名前で セーブして， Kamik 
aze で 呼び出す。 

Kami kaze の 表 計 ま?: シート を 開いて, フ 
アイ ルを 読み込む。 Kamikaze は どんな 
フ アイ ルか 勝手に 判断 し て 読み込んで く れ 
るので， そのまま 読み込み を すれば いい。 
たいてい うまくいく （ほ|4 )。 

ステップ 3 

なに も Kamikaze に 読み込む 必要 はな 
い。 目 fi 勺に よって CYBERNOTE て' も CA 
RD PRO でも いい。 

で， CARD PRO に 読み込む こと を 考え 
てみ よう， と。 これに は CARD PRO を 立 
ち 上げて "ファイル" の メニューから "コ 
ン バート" を 選ぶ。 そんでも つて， 形式 を 
選ぶ。 転送 元 ファイルと 転送-; t ファイル 
(こっち は データベース 名） を 指定す る。 

こ の 形式 だが， ま あ， CSV か 区切 り な 
し ASCII になる だろう。 CSV の塲 合はス 
テツ プ 2 と 同じような も のな のでよ い。 区 
切 り な し ASCII の iifi をす る。 
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図 2 

図 I から ED.X のキ一 ポ- 


; マクロ を 使って， 出身地 を 消した もの (データの み)。 


吉祥 寺 


/83-263-«*< 
/B3-238-**** 
/83-328-*«»* 
/93-352-»««* 
メ 93-368-**** 
/93-373-«»» 
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/B3-395-**** 
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図 I を CSV 形式に 変換した もの。 作業 は I 分と かからす， 簡単に 終了。 
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CARD PRO でい う 区切 り な し ASCII 
というの は 先月 説明した とおりなので， 図 
1 か ら 置換 機能で " / " を 取 り ， 余計な 行 
を 消して， タブ を スペースに 置き換え たも 
の を 使う。 タブ —スペース は ファイル をヮ 
一 プロで ファイル 入力して， ファイル 出力 
する// けで ある。 

この コンバート をす る 際に は 2 つの 手 作 
業が 必要になる。 ひとつ は，" CARD PR 
0 で 区切 り な し ASCII ファ ィ ルを 読む と き 
は， 各 レコード （この場合 は 1 行 1 レコ一 
ド） の 先頭に 4 文字の 半角 スペースが 必要 
なの だ!" という こと。 初めから CARD P 
R0 を 念頭に おいてい るな ら 4 文字 開けて 
おくの もい いが， そうでないなら， エディ 


TAB と'' /" で 区別した 電話番号 簿の ED.X 
は TAB を 
( 1 ) は CR/LF を 
[EOF] は ファイルの 終わり を 表示 させて ある。 


タの マクロな ど を 使って， なるべく 楽 をし 
て 4 文字 分の 空白 を 作って おこ う。 

2 つ 目 は， 数える ことで ある。 区切りが 

ない という こと は， 項目 間の 区切り はュ一 
ザ 一の 頭の 中に だけ 存在す る と い うわけ で， 
最初の 項目が 何 桁で （もちろん 半角で 計算 

ね）， 2 番目が 何 桁で つてい うの を メモし 
てお かねば ならない。 コンバート 時に 項目 
はい く つで それぞれの 桁 数 を 入力 してやる 
必要が あるから だ。 なお， このと き， タブ 
コードが 混じって いる と CARD PRO 力す 析 
数 計算 を 間違えて く れ たりす るので 気 をつ 
ける よう に。 

無事 終了す ると （結 溝 早い）， つい さつ 
き まで エディ タで 作って いた テキス ト ファ 

図 4 


ィル がちゃんと した データべ一 ス になって 
いたり してな かな 力 >ハ° ソコン の 醖醐味 を 味 
わ わせて くれる （図 5)。 項目の 桁 数 を 数 
え 間違える と なかなか 笑える 結果になる の 
で， うまくいかな いとき はまず 自分 を 疑つ 
てみ るの が 得策 だ。 

* 

PC-9801 上で 動く アプリ ケ一 ショ ン との 
データ 互換性 は どうな つてる んだ ！ とい 
う 入 も 多い と 思う ので， そんな t 话题 もお い 
おい 取り上げ てい く かも しれない。 

い一 かげんに 始めた わ り に は 期 侍する 入 
が 多く てビビ つてい る 荻-窪 "の一 てんき" 
圭は， K a m i kaze 入門なる もの を 考えて い 
るので あった。 では 来月。 


図 3 を Kamikaze に 読み込ん だもの。 
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図 5 

CARD PRO- 68K で 読み込ん だもの を ー餒 表 表示して みた。 項目 名 はま だつ けて いない, 
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基本 インタフェイスが 一段落し， 今月から いよいよ 第 2 部に 入 
ります。 . テーマ は 実用 性 も 高い A/D コンパ一 夕 を 取り上げ ま 
しょ ラ。 とても 簡単な 工作です が， これ を ひとつ 作って おくと 
あとあと 楽しみが 広がり ますよ。 


第 1 部の 基本 ィ ン タフ ヱイ ス 回路 はい 力' 
がで した か？ 初めての 教材と いう こと で， 
回路の 単純 さ と 工作の しゃす さに 重点 を 置 
いたた め， 回路 自体 は 実用 性の ない ものに 
なって しまいました。 しかし， 外部 機器の 
コン ト ロール は それほど 難し くないと いう 
こ とがわ かっても らぇ たこ と と 思います。 

さて， 第 2 部 は， 回路が 簡単な うえに， 
実用 性 も あり， さらに さまざま な 応用 も 利 
く という 極めつ けの 回路に チャレンジして 
みる こ とに します。 


A/D コンバータと は 何 か 


A/D コンバータと は， 文字 どおり， ァ 
ナ ログ 量 （A) を デジタル 量 （D) に 変換 
(コン バー 卜） する も のです。 そもそも， 
アナログ S と デジタル 量の 違い は， 
アナログ = 連続 的に 変化す る 量 
デ ジ タル = 離散 的 (階段 状） に 変化す る 量 
と 定義され ている ことが 多い ようです。 コ 
ン ピュー タで 扱う 量 は， すべて デジタル 量 
なのです が， 自然界に 起こって いる こと は 
図 1 A/D 変換 システム 


音 センサ 



ほぼす ベて アナログ 量と いってよ いでし よ 
う。 人間の 五官が 感じる 量 も， 光の 明暗， 
音の 強弱， 温度の 高低な ど， 連続 的に 変化 
している アナ 口 グ量 ばか り です。 

もちろん， これら 自然の 量に ついて 人間 
が 感じ る と き に は， た と えば 夏 は 暑い が 冬 
は 寒い な ど と， だいたい のこ と をい えば す 
ん でしまい ます。 ところ 力 5 , 正確に 測定し 
記録す ると き は， 夏の 平均 気温 は 30°C で a 
いが， 冬 は 10°C で 低い というよう に 数字で 

表す 必要が あ ります ね。 こ の 数字で 表す と 

い う のが 問題で， た と え ば 30'C というの が 
30.2'C なの 力' 30.3で なのか, さ らには 30.2 
6'C なのか 30.27°C なのか 細かい こ と をい い 
だす と キ リ が あ り ません。 

これら を 有限の 時間で 処理す る に は， ど 
こ 力' の' 桁で 打 ち 切 る 必要が あ ります。 いわ 
んゃ， コンピュータに 処理させる 際に はだ 
いたいい く ら では まったく 許されず （近年 
技術の 進んで きた フ アジ イコン ピュー タは 
この 欠点 も 克服して います）， すべて キリ 
のい い デジタル 量で 表現し なければ な り ま 
せん。 



20 で アナログ 量 (音， 光， 温度) 


一方， 身近な 家庭に おいて， 機械が 人間 
の 感覚の 代わ り に 自然界の 量 を 計測す る シ 
ス テムが 普及して います。 たとえば， エア 
コンが 現在の 室温 を検知 し て 自動的に 温度 
を 調節す る システム では， まさに 人間の 代 
わ り に 暑い 寒い を コンピュータが 「感じて」 
いる わけです。 この 温度調節の システムの 
ほかに も， テレビの リモコン では 光 を 感じ 

る こ とに よって スィ ツチの ON/OFF をコ 
ン ト 口 ール したり， 火災報知器 では 煙ゃガ 
スを 感じる ことによ つて 警報 を 鳴 ら し た り ， 
自然界の アナログ 量 を 計測す る システムが 
非常に 多く 使われて います。 

こうした システムの 内部で は， アナログ 
量 はすべ て デジタル 量に 変換され て コンビ 
ュ一タ が 処理して います。 また， 皆さんに 
はもつ とも 身近と 思われる コ ン パク ト ディ 
スク （CD) でも 音と いう アナログ 量をデ 
ジ' タル データに 変換した のちに， ディ スク 
に 1 ま たは 0 の デジタル データの 列 を 刻み 
込んで いるので す。 さらに は， X68000 に 
も 載って いる 音声 サン プリ ング 回路 も 代表 
的な A/D 変換 回路の 例です。 

このよう な A/D 変換 を 行 う システムに 
おいて は， まず システムに 入力され る アナ 
ログ 量が なん ら かの 形で 電圧に 変換され ま 
す （ こ の 仕組み は 第 3 部に 予定 している セ 
ンサ 回路のと ころで， 非常に 詳しく 解説す 
るつ もりです）。 そして， A/D コンパ ータ 
は 入力 さ れ た アナ 口 グ 電圧 を 8 ( ~ 16) ビッ 
卜の デジタル データ と して 出力す るので す。 
したがって， 本当の 意味での A/ D 変換 回路 
は， 自然の アナログ 量 を 電圧に 変える セン 
サ部 と その アナログ 電圧 を デジタル データ 
に 変換す る コンバータ 部の 2 つから 成って 
います。 そ して， データ を 変換した のちに そ 
の データ を パソコンに 受 け 渡しす る という 
意味で は， A/D コ ン バー タ も インタ フェイ 
スの ひとつと 考えても よいでしょう。 

今回 は 入力 電圧 を デジタル データに 変換 
する 部分に 絞って 説明して い くこと にし ま 
す。 


—ドウ i ァ 工作 入門 65 



A /口 コンバ "^義 と 測み 


A/D コンバータに は， 

1) 逐次 比較 型 

2) 積分 型 

3) 並列 比較 型 

4) V—F コンバータ 

など， 用途に よって いろいろな 方式が あり 
ます 力 f ， どの 方式で も 基準 電圧 V re/ を 設定 
し， その 基準 電圧と 測定すべき 入力 電圧と 
を 比較しながら， デジタル データに 変換し 
ます。 ここで は， もっともよ 〈使われる 逐 
次 比較 型 について 具体的 に 説明し ましょう。 
今回の 回路に 使う の も この 方式です。 

ここに 8 ビッ ト 出力， 基準 電圧 V re /の A 
/D コ ンバ一 タがぁ ると しま す。 逐次 比較 型 
は， 8 ビッ ト の デジタル データ を 記憶 し て 
おく 「逐次 比敉 レジスタ」， その デジタル 
データ を 実際の 電圧 値に 変える 「D/A コン 
バー タ」， D/A コンバータからの 電圧 を 外 
部 入力 電圧と 比較す る 「コンパレータ」 と 
から 成って います （図 2)。 

このと き， D/ A コ ン バー タは 8 ビ ッ 卜 の 
逐次 比較 レジスタの 値に よって 256 段階の 
菴圧を 出力し ます。 具体的に いう と， 逐次 
比較 レジスタの 上から 第 n ビ ッ ト （最上 位 
ビッ ト を 第 1 ビッ ト， 最下位 ビッ ト を 第 8 
ビットと します） に 1 が 立つ ている とき， 
基準 電圧 V re バニ 対し， V re/ /2" を 足し 込 
ん でい きます。 たとえ ば， 逐次 比較 レジス 
タが 10101101 のとき は， V re /X (1/2 + 1/8 
+ 1/32 + 1/64 + 1/256) = V r " x 173/256 が 
D/A コンバータの 出力です。 

すなわち， 逐次 比較 レジスタの 値 を 2 進 
数と したと き （10101101„ =173)， その 値 
に V re //256 を 掛けた も のが 電圧 値に な つ 
ている わけです。 したがって， 逐次 比較 レ 
ジス タ によって， V re //256 の 分解能で 0 ~ 
V „ダ の 電圧 値 を 256 段階で 表す こ と がで き 
る わけです。 これ 力 ? ， デジタル データで ァ 
ナ 口 グ 電圧 を 表現す る 仕組みです。 

では， 変換の 仕組みに 説明 を 移 しまし よ 
う。 まず， 最初 に 逐次 比較 レジスタ を リセ 
ット して 0 にします。 変換 開始 とともに， 
逐次 比較 レジスタ の 最上 位 ビット を 1 にし 
ます。 ここで， D/A コンバータの 出力 は 
V r ひ /2 になって います。 コンノ 、° レー タで 
入力 電圧と 比較し， 入力 電圧の ほうが 大き 
ければ そのまま ビットに 1 を 立てます。 次 
に 第 2 ビッ ト に 1 を 立て， D/A コンバータ 

の 出力 Vre/X(l/2 + l/4) と 入力 電圧との 

大小 を 比較 します。 こうして， 各 ビット ご 
とに 「逐次 比較」 していって， 入力 電圧に 



もっと も 近い 値 を 示す デジタル データ を 見 
つけます （図 3 参照）。 

実際に 回路に 使う A/D コ ン バー タは， 上 
で 述べた 機能が 1 個の IC の 中に 入って 製 
品 化されて いますから， ユーザー は IC を 買 
つてく る だけで 手軽に 使う こ とがで き ます。 
また， A/D コンパ一 タは 使い道が 広く， た 
いへん 普及して いるので， 専用 IC も 非常に 
安価に 入手で き ます。 


パソコンとの インタフェイス 


ほ とん どす ベての A/D コ ンバ ータ用 IC 
は コンピュータ と 接続す る こ と を 前提に 作 
られ ている ため， コンピュータの I/O ポ一 
卜に そのままつな ぐ ことので きる も のば か 
り です。 図 4 は 非常に よく 使われる 8 ビッ 
ト A/D コ ン バー タの ADC0801 シ リ 一 ズの 
端子 を 示した ものです。 見ての とおり， デ 
ジ タル データの 出力 は DBo-DB? までの 8 
ビッ ト バス ライ ンに 直接 出て き ますので， 
これ を その ま ま I/O ポ一 トの バス ラインに 
つなげば よ いのです。 

と こ ろ 力 つ 私たちの こ の 連載で はパソ コ 
ン との インタフェイス は ジョイ ス ティ ック 
ポートに 限る ことにし ています。 前回まで 
の 記事で わ かると おり， ジョイスティック 
図 2 逐; 处ヒ較 型 A/D コンバータの ブロック 図 



D/A 

コンパ一 タ 



基準 電 ffi 
Vref 





遂次 比較 
レジスタ 



クロック 
発振器 



変換 開始 


アナログ デジタル 
入力 出力 


図 4 ADC08tn シリーズの ピン 配置 図 
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ポー 卜の 入力 は 4 ビッ 卜 しか あ り ません。 
し たがつ て， 誓 通の IC は そのままつな げな 
いこと になり ます。 多くの 工作 記事で は 「入 
門 編」 と 称しながら， ここでい きなり ジョ 
ィ スティック ポート を 捨てて， 拡張 ボード 
に 作り 変える と いう 捉 破りの 技に 出る と こ 
ろで しょ う。 しかし ご 安心く ださい 3 ちょつ 
とした 工夫で， 8 ビット A/D コンバータ 
を ジョイ ス ティ ッ クポ一 ト につな ぐ こ とが 
でき るので す。 

その 工夫 はシ リアル インタフェイス にあ 
ります。 シリアル インタフェイス は 1 本の 

図 3 遂次 変換の 手順 


5V フル スケール （ V r ~- = 5V ) で 4 ビ、: 
の デジタル データに 交換す ると き， 
Vref 5 
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V が 分解能になる。 
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だから 


■V を 上ヒ 較し， 
I 100 に 戻す 


(D 最終的に LLLSg] が デジタル データと なる 

M) 1 1 00s x -Jq = や V = 3. 75V と な り , 

入力の 4V を 正確に 再現して いない。 
これが A/D 変換に よる 「誤差 j の 現れ 
である。 しかし， 


14-3.751 
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信号 線 （実際 は GND ラインと 合わせて 2 
本） だけで 8 ビッ ト データ を 順次 送る 方式 
で， 8 本の 信号 線で 8 ビット まとめて デ一 
タを 送る パラレル インタフェイス と 比べ， 
信号 線が 少 なくて すみます （図 5 ) 。 反面， 
1 回の データ 転送に かかる 時間 は パラ レル 
インタフェイスよりも 多くなります。 身近 
な シリアル インタフェイス として RS- 232 
C や MIDI な ど が あるの は ご存じでしょう。 

こ の 方法 を 使え ば， 信号 線の 本数 に 制 限 
の ある ジョイ ス ティ ック ポートで も 8 ビッ 
卜 デ一 タ の 転送が 可能 と な る のです。 こ の 
シリアル インタフェイス は 今後の 記事で も 
使おうと 思って いますので， ここで， シリ 
アル イン タフ ユイ スの 仕組み を ご く 简 単に 
解説して おき ます。 

シリアル イン タフ ヱ イスで もっとも 問題 
になる の は， 何ビッ 卜 1J の データが いつ 来 
るかの タイ ミン グを と ら な ければ な ら ない 
ことです。 まず 最初に 考えられ るの は あら 
か じ め 決め ら れた 時間 間隔で 規則 正 し く デ 
ータを 送り， 受ける 側 も 同じ 時間 IHJ 隔で区 
切って データ を 取 り 込む という 方法です。 
こ の 決め ら れた 時間 間隔の こと を ボーレ 一 
ト といい ます。 

このと き， 8 ビット データの 初めと 終わ 
り を 知らせる ために， スタート ビットと ス 
トップ ビットと を 付けて います。 こ の 時間 
間隔 を 決め る クロック を 送受信 側 別々 に 持 
てば， 送信 側 は データ を 一方的に 送 り 続け, 
受信側 は ひたすら 受け 続ける こ とに な り ま 
す。 ただ し ， こ の 方法で は 1 回で も タイ ミ 
ングが 狂う と それ 以降の ビッ 卜が すべてず 
れて し ま い， データが 無意味な ものに なつ 
てし まう 恐れが あ ります。 そこで， 孖ぃ ク線 
をもう 1 本 増や して 送信 側か 受信側 かの ど 
ち ら かか らク n ックを 送り， 送受信で 完全 
に 同期 をと つて デー タ を 転送す れば， 信頼 

が 向— にします。 


バプ ログ ラム も 載せ る —f- 定て す 。 
お楽しみに。 
図 S 回路図 
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以上が シ リアル インタ フェイ スの データ 
転送の 一般論で すが， 具体的な データ 転送 
の やり方 は 今回の 回路 を 実際に 見ながら 説 
明して いこう と 思います。 

A/D コンバータ 回 実際 

図 6 が 今回の 回路です。 前置きが 長 かつ 
た わ り に は， 騙されて いるの かと 思う く ら 
い 簡単な 回路でしょう。 それ は， 超 高性能 
な A/D コ ン バー タ 専用 IC の ADC0832 を 
選んだ おかげです。 

今回の 回路 は 主要な 部品が この IC しか 
ない ので， 回路の 説明と いうより は， この 
IC の 機能の 説明 という ことに な り ま す。 
こ の IC だ け で， これ ま で 述べ た 逐次 比較 
型 A/D コンバータ + シリアル インタ フエ 
イスの 機能 を 2 系統 持って います。 しかも 
足 は 8 本 だけで， 工作 は 極めて 簡単です。 

ま ず 各 ピ ンの 役割 を ざっと 説明 してお き 

ましよ ラ0 

8 番の + 5 V と 4 番の GND は 問題な し。 
2 番と 3 番が アナコ グ電 圧の. 入力 端子で， 
どちらも まったく 同 じ 機能で， そ れぞれ 0 
~+ 5 V の 入力が 許されて います。 また フ J 
一 こ の 範囲 を 瞬間 的に ォ 一バ一 したと きの 
ための 簡単な 保護 回路 も 内蔵され ています。 
そして， この 2 つ （CHO, CH1) のどち 
らの 入力 を A/D 変換す る 力' はパ ソコ ン侧 
か ら 制御で き るよう に な つてい ます。 

1 番 ピン は (チップ セレク ト） と いつ 

て， この 端子 を L にした とき， この IC が 
機能し ます。 通常 は H にして おいて， A/D 
変換 を 始める ときに L にして やる と IC が 
A/D 変換 を スタート します。 パソコン 側 
から コン トロール してやる こ とに よって， 
変換 さ れた デジタル データの 最初の ビッ ト 
が ど こ 力' ら 始ま る か をパソ コンが 知る こ と 
がで き るので す。 

7 番 ピ ン が, 先 ほ ど 説明 したよう にシリ 
ァ ルイ ンタ フェイ スの ための クロ ッ クを I 
C に 入力す る 端子です 。突 は， この クロ ッ 
クは 一定 間隔で な くても よ いのです （来月 
詳し く 説明し ます）。 

5 番 ピンの DI (データ イン） はこのに 
の 使用 モード を 設定す るた めの データ をパ 
図 5 シリアル インタフェイスの データ 転送 



ソコン から 送って やる 端子で， この データ 
もや はり クロック にし たがつ て シリア ル転 
送し ます。 この 端子の 使い方 も 来月 詳しく 
説明 します。 

最後の 6 番 ピンの DO (データ アウト） 
は 文字 どおり， A/D 変換され た デジタル デ 
ータ がシリ アルで 出て く る 端子です。 

といった ところで， これらの 端子 を 直接 
ジョイスティック ボートに つ な げば 終わ り 
という， とんでもなく 简 単な 工作に なり ま 
す。 

この ADC0832 を 使う と， 基本的に はこ 
れ 以上 部品 は 必要ありません。 実は， もう 
少 し 外付 け 部品 を 加えて 入力の 電圧 範囲 を 
自由に 設定で きた りする ような 回路 も 一応 
試作して みました。 しかし， 入門 編と いう 
こ と なので 最小限の 回路で 最大限 楽 しめる 
ようにと， 思い切って おまけの 部分 を 切り 
捨てた しだいです。 

氺 

今月 は A/D コ ン バー タの 一般論に 重点 
を 置いて 説明し ました。 回路 自体 はなに も 
考える ことがない くら い 単純です 力 f ， そ れ 
だけに 今回 用いた 専用 IC (ADC0832) の 
使い方 （プログラミング） をし つかり マス 
ターして おかなくて は な り ま せん。 次回 は 
工作 編です が， 工作 自体 は 極めて 簡単な た 
め， 工作 手順に ついては 簡単に 説明 をす ま 
せ， ADC0832 の 使い方 を じつく り 研究す 
る ことにします。 X- BASIC によ る ドライ 

そ れ では, 





r# DSGA'CG アニメーション 講座 〈13〉 


だ， 合宿 だ! 


もうす ぐ 「花 博」 も 終わる ようです が, 4^^： は 「花 
博」 のつ いでに 当 プロ ジヱク ト ルームに 遊びに 来る 方が 
たくさん いま した。 一般 ユーザー だけで はな く ， 某 大手 
メーカー ゃソフ ト ハウスの 方 も いらつ しゃいました。 な 
んの 用が あるんだ ろ う と 思いつつ も 相手 を している と， 
"あつ そろ そ ろ 新幹線の 時間です ので" と いって 帰つ て 
しまう （新 大阪 駅に わりと 近い）。 ここ は 新幹線の 待合 
室で は あ りません よ。 

しかし， げに 恐ろしき は 女子高生 なり。 千葉県の T さ 
ん。 この 方 は 以前に も いら した こ とが ある とはいう もの 
の， うちの クラブ （大阪大学 コンピュータ クラブ） の 夏 
合宿に， いつの 間に か 参加して いました。 それから 名 古 
屋の Y さん， アポイント なしに 寝込み を 襲う の はやめて 
く ださい。 朝 8 時に 起きて いる スタッフなん ていません。 
皆さん も 遊びに 来る と き は， 事前に 日時な ど ご連絡 く だ 
さい。 . 

/ »^Ma/uCG 大阪^ i 

この イベント は， 全国の アマチュア CGA 団体の 交流 
を 目的と した も ので， 大阪で 活動 している 3 団体 （D5 
GA, GR, RANDOM) で 共 に 卜 セ 催しました。 8 月 4, 
5 日 ， 大阪 工業大学 記念館に て， 全国から 招待され た 各 
団体の 代表の 方 と 主催者 側の スタッフ がー 緒 に なって， 
CGA の 技術 交流 や 討論会な ど が屮心 となって いま す。 

なんかこう 書く と， ものすごく 立派な イベントだった 
よ う な 誤解 を 受けます 力、 それ は 来年から という ことで， 
今回 は 来年の ための 下準備と いった 程度の ものです。 会 
場と 宿泊 施設 さえ 用意 すれば， あ と は 同じ 穴の ムジナが 
集ま つてい るの だから， それな り に 楽しめる だろ うとい 
う いいかげんな ィ ベン ト でした。 

参加者 は 招待客が 約 20 名， スタッフが 約 20 名です。 私 
に とって は 初めてお 会いす る 方 は ほとんどな く ， 招待客 
なのか スタッフ なのか， よ く わからない 方 も 多く いらつ 
しゃい ま し た。 CGA コンテスト の 受賞者で あ る 「超 強 
力 宇宙人」 の 森 山さん， 1 " MEMORY」 の 伊藤さん， 「Ha 
ppy Birthdayj の 鳥 取 大学 電子計算機 研究会の 門 脇 さ 
ん， また 同 コンテストの オープニング アニメで 一躍 有名 
に な つ た チーム TOSAKA の 野中 さん ははる ばる 九州 力' 


先月 号の 予告 どおり 「好き やねん CG 大阪 合宿」 という イベント 
の 紹介と， 先頃 発売され ま した ビデオ ボー ドの 本当に 籣 単な 改造 方 
法 を レポ一 ト します。 2 スロッ トを 占有す る ことで 悪名高い ビデオ 
ボー ドは， 本当 は スロッ ト に 差す 必要が なかつ たんです！？ 


らい らっしゃ いました。 

ま ず， こ の 手の ィ ベン ト は 主催者 側の 挨拶から 始ま り 
ます。 GR の 森 山さん， D5GA を 代表して 私， RANDO 
M を 代表して 小 味さん です。 GR の 森 山さん は， 本誌の 
6 Fj 号で レンダリング ソフト 「ANGEL」 を 発表され 
たので 皆 さ んも ご存じでしょう。 GR (グラ フィックス 
研究会） は， 大 業 大学の サークルで， 今回の ィ ベン 
トの 中心 となつ て 準備 してく ださい ま し た。 RANDO 
M は 大阪府 立 大学の コン ピュー タク ラブで， 小 味さん は 
昨年の CGA コンテ ス ト でも 「Let me Dance! j で 奨励 
赏を 受賞して います。 さて， この 3 人の 挨拶です が， ご 
多分に もれず， この 手の 挨拶に は 内容がない と 相場が 決 
まって おり ますので， 割愛 させて いただき ます。 

形式的 な 自 己 紹介の あと， 実際に マシン を 触りながら 
の 勉強 会です。 まず は， D5GA から ォ リ ジ ナルゥ ィ ン 
ドウ システム "Ko- WINDOW" が 発表され ました。 こ 
れは， prodige (大阪大学 コンピュータ クラブ） の 小 林 
君が 昨年から 趣味で ひそかに 構築して いた もので， 一口 

で 言 う と D5GA 版の SX—WINDOW です。 どちら が 優 
れ ている かなんて こ と は 私に はよ くわ かり ません が， た 
だ ひとつ はつ き り 優れてい る と言えるの は， 仕様が 公開 
されて いて， わからない ことがあれば， 開発 者 本人に 聞 
ける という 点です。 という ことで， 今 D5GA では こ の 
"Ko-WINDOW" 上の プロ グラ ムを 開発す る のが 流行つ 
ています。 

さらに， KMC (京大 マイコン クラブ） の 石 井さん や 
柘植 さんから 最近 KMC で 開発され た （ている） プ ログ 
ラムが 発表され ました。 なかで も 目 を 引いた の 力-:, TO 
WNS 版 や PC- 9801 版の アニメ 一 シ ヨン プロ グラ ム です。 
TOWNS 版 は X68000 版よ り 高速です し， PC- 9801 版 は 
色 数が 足 りない の を， タ イリ ン グゃモ /クロ 16 諧調で 表 
示す る ことで カバーして いました。 さらに， X68000 版 
の 512X512 の アニメ 一ショ ンが ついに 発表され， 一同 を 
驚かせ ました。 しかし， これ らの プロ グラ ム は ま だ 問題 
点が あり， 一般に 配布され るよう になる の は， まだ だい 
ぶ 先にな り そ うです。 

GR から は， "ANGEL" の 最新 バージョンと， D6G 
A • CGA システム と の データ コンバータ （形状 データ） 
が 発表され ました。 これで， CAD で 作った データ を" A 
NGEL" で 作圃す る こと がで き ま す。 

作品の ほ う では， D5GA で 制作され た 実験的な 映像 
が 上映され たり， CG 連合の 古い 作品が 公開され ま した。 
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また， D5GA の 砂 川 君が 数 力 月 を かけて デザィ ン した 
Z ガ 〇 ダム の 変形 シーン や， 面 数の 多 さで は 日本一の チ 
ーム TOSAKA のグリ フ才 〇 な どが 職人の 意地 を 見せて 
くれました。 私 は， 形状 データ は 少ない 而 数で いかに 表 
現す るかが 人 切 だと 思って います 力、 野中さん は "面 数 
こそ 命に' と— g いきって いました （グリフ ォ〇 の データ 
は 800K バイ ト ありま す）。 

なんかこう さ -!: くと， とっても 有意義な イベント だつ た 
みたいで すが， 実際 は マ シ ンを 囲んで 雑談 している だけ 
で， 内容 も な く だ らけ たものに なって いまし た。 詳しい 
こ と は 割愛 させて いただき ます。 

夜に 入って， いよいよ 宴会が 始まります。 ここら 辺で 
ちょつ とずつ 盛り上がって く る …… と 思いき や 酒 や 肴 も 
予算の 都合で 足 り ず， & IH が 雑談 している だけと いう 昼 
間の 延長の ようになって しまいました。 もちろん， 詳し 
いこ と は 割愛 させて いただき ます。 

さて， 〗0時 を 過ぎる と 1 L1 目の 予定 は 終了し， 全 場 も 
閉められ， 各自の 部屋に 戻って 就寝の 時間です。 このま 
まで は 明 II も 思い やられるな あ， と 暗い 気持ちで ^さん 
眠りに つき …… なんて こ と はあり ません。 

さあ！ いよいよ メイン イベントです。 今までの はた 
だの 形式， お 互いの 顔 と 名前 を 覚える^ 式に すぎ ま せん。 
名 づけて "今夜 も 朝まで パワフル CGA 討論会 ！ "。 

, 朝まで i^tli^ 

この 討論会の すべて は カセッ ト テープに 録音され てい 
ます。 あとで ワープロで 打ち 直す と， 雑談 や 聞き取れな 

いところ を' ぶ 略 しても 80 ぺー ジ という 膨大な 量に な り ま 
した。 CG A システムの 問題点， アマチュアの ネット ヮー 
クの あり方， 'Ji に さまざま な 論議が 非常に 活発に 行 わ れ 
ま した （おかげ さ まて" 2 日 目の 午前中 は， 皆さんお-ぼけ 
て 何もで きない ありさまです）。 もちろん， そのす ベて 
を 掲載す る わけに はいき ません が， ほんの さわ り だけで 
も 紹介し ましょう。 

—— アマチュアの 横の つながり を どう していく かとい う 
問題に ついて， ご 意見 や 現在の 活動の 超 点な ど あ り ま 


したら。 

► 「こういう 合宿 を 年 1 回 やってく ださい （笑）」 

► 「それ はあり ま すよ ね。 現時点で は， CG に 興味 を も 
つてい るすべ て の 一般の 人が 実際に CG A 制作 をす る 段 
階で はな く ， D5GA に CGA システム を 申 し 込む よ う な 
積極的 な， マニアック な 人 た ち が 先 む'— し て 活動す る 時期 
だ と 思 う 」 

► 「|!11題 は 作品で， 作品 を 通じての コミュニケーション 
がいちばん 大切 じ やないです 力'。 そして， 私たち は 上映 
会と 力'， 発表す る 場 を 提供して いかな く て は」 

—— そういう ことで， CGA コンテスト を 始めたん です 
けど （笑)。 

► r SF- 大会で もやり ますんで よろしく （笑）」 

► 「上映 会と か コンテ ス ト はた くさん あった ほう がよ い 

です。 その わり に 作品が な !• 、 の は 問題です け ど ね」 

► 「自主 制作 映画界って のが 衰退 気味 という のが あ る で 
しょ。 実写と か アニメ を 含めた もつ と 火き い- IU: 界で」 
—— もしそう だとし た ら ， こ れ だけ 映像が 普及 している 

世の 屮 で な ぜ映像 を 作 る ことが K jM している ん だ ろ う 。 

► 「それ は 簡単な 話で， 作る 必要がない からです」 

► 「いや， そ れを M う ん な ら， バン ド だつ て， バイ クだ 
つて， X68000 だって 必要ない （笑）。 必要がない のに 流 
行って いる ことなん か 山 ほ ど ある。 趣味な んて そんな も 
の だ」 

► 「今の 学校教育 では， 自己 表現す る 必要性がない。 そ 
の 欲求 すら 失いつつ あ る 人の ほ う が 多い」 

► 「もしそうなら， とても 悲しい 力 f , すべての 人が そう 
だと は 思わない」 

► 「機材の 問題が 大 きいの じ や ないかな。 音楽 は 口 だけ 
でもで きる けど， 映像 は 機材と かいる し， 作る 段階まで 
い く 入 l«j が 少ないで し よ う」 

—— 5S 《かに 初心者が とつつ き にくい という 問題 は 大きい 
と 忍 う 。 では， そのと つっきに く さが, みんなの 努力 に 
よって 改善され ていけば， どんどん 映 像 を 作 る 人 た ち が 
增 えてく るで しょうか？ もしそうなら， 私達 は 悩む 必 
要 もな く， CGA システムの バージョンアップ など， 今 
までの 活動 を 続けて いけば いい。 

► 「それでい い と 思い ますよ。 今 はた また ま 8 匪が 衰退 


CGA コンテ ス卜 事務局より 


さて， いよいよ 第 3 回 アマチュア CGA コンテ 
ス 卜の 募集が 始ま り ます。 D6GA プ ロジェ ク ト 
ル一厶 内に コンテ ス ト 事務局 も 設置され ま した。 
今回 は， 赏の 形態 や 審査員 を一 新し， より 本格 
的な コンテスト を 目指して， ちゃくちゃくと 準 
備が 進められ ています。 応募 要項な ど 詳しい こ 
と は 来月 号に て 発表され ますが， とにかく 今年 
の 1 2 月 31 日 が 締め切 り である 二と は 間違い あり 
ません。 皆さん も ラスト スパ一 トを お願いいた 
します。 


"朝まで 討論会" でもあった ように， ァ マチ 
ユア CGA の 普及に は 質の よい， たくさんの CGA 
作品が 不可欠で あり， 皆さんに とっても 作品の 
制作と 発表 は 個人 レベルの 活動の 成果で あり， 
当プ ロジェ ク 卜への 参加の 道と いえる でしよ う。 
当 チームが 主催す る コンテスト である 以上， 当 
チームから 作品 を 出品す る わけに はいきません。 
この コンテストの 成功 は， 読者の 皆さんに かか 
つてい るので す。 

この コンテスト は， 入赏 する ことより 入選す 


る ことに 意義が あります。 それ は， この コンテ 
ストの 主旨が， より 多くの 方々 の 作品の 発表の 
場で あるから です。 とても 貧なん て とれそう に 
ない なんて 言わないで， 稍 極 的に 応募して くだ 
さい。 また，' '今年 は 間に合いそう もない から 来 
年に は'' などと いっていて は， いつまで たって 
も 決して 完成し ません。 今からで も， ひとつの 
作品 を 完成す る こと は 十分 可能です。 努力と 根 
性で ぜひがん ばって ください。 たくさんの ご応 
募 をお 待ちして おります。 
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しちやって 作る 手段が な く なって いるから， 落ち込んで 
いるので あって， 手段が で き れば 復活す るで しょ」 

► 「ぼ く は あまりそう だ と は 思わな い。 作る 手段と して 

は ビデオカメラが ちゃんと ある。 8 匪よ り ビデオの ほう 
が 楽で しょ。 すぐ-そ の 場で 見 られる ん だか ら 」 
—— ビデオ カメラ が これ だけ 売れて い るのに， ほ 主 映像 
制作 は 復活の 兆しがない ？ 

► 「映写 施設の 問 題で しょ。 いちばん 最初 は， 8IM1 でも 
ビデオで も 適当に 撮った もの を 自宅に 持ち帰って， 友人 
2， 3 人で 笑いながら 見る。 そして， これ は 受ける ぞと 
思つ たら， もっと アイ デァを 温めて， 大 がか り に 制作 して， 
上映 会と い ぅメ ディ ァに 参加して い く。 みんなそう やつ 
て 自主 制作の 世界に 入って きた。 しかし， ビデオの 場合， 
一度にた く さんの 人が 作品 を 見る こ とがで き ない」 

► 「その 問題 は 大きい と 思う。 CGA にしろ， 各個 人の 
活動の 基本 は， 作品 を 作り， 見せ 合う という こと だから。 
見せ 合 う 場が な け れば， 作品 制作 意欲 も 出 ない」 

► 「また， 多くの 観客に 切磋琢磨 される 機会がなければ, 
質の よい 作品 は 生まれない」 

► 「コンテスト や， 上映 会に 参加す る ことで， お 互いに 
触発され ますから ね」 

— で も ， 最近 液晶 プ 口 ジヱ ク タ が 出 てきました よね？ 
あれな ら上映 会に 手ごろなん じ やないです 力'。 

► 「50 万円です よね。 あんなの 持って いる 入が います 
か ？ 」 

► 「70 ィ ンチで 10 万円 ぐ ら いのが, こ ないだ 出た よ 」 

► 「そり や 凄い。 解像度 はいいんで すか？」 

► 「8mm より 悪い こと はない と 思います よ （笑）」 

► 「画質と か は 根本的な 問題で はない と 思う。 それに， 
価格 や 画質の 問 題 はこれ から どんどん 改善され るで し よ 
ラ 」 

► 「それなら， 自主 映像 制作の 未来 は 明るい」 

► 「しかし， ビデオ は 父親が 子供 を 写す 道具と いう ィメ 
—ジ， つま りかつ こ 悪い という イメージが 定着し ちゃつ 
て， 若い 世代が 使いた がらない と いう 話 を 聞く 力 ? 」 


► 「それ はかつ こいい 作品 を 見せる ことで， 感化 すれば 

—— とすると， あと は 教育の 問題と 機材， とつつ きやす 
さの 問題 だけです ね。 でも， 教育の 問題 は 我々 が 解決す 
べき こ とで はないで しょ う。 

► 「そう， CGA 特有の 問題 を 検討 すれば いい。 でも， 
機材と かとつつ きやす さ とか も， プ a ジェ クタ と 同様 ど 
ん どんよ く なる に 決まって ますよ」 

► 「ただ， ちょっと 心配な の は， 使いに くいと はいえ， 
CGA システム は X68000 ユーザーに 力' な り 広まって いて, 
バージョンアップ サービス を 希望す る， つまり それなり 
に 使って いる 人が た く さんいる のに， 作品が 集まって い 
ない という 点です」 

► 「CGA システム を 一生懸命 開発して， 苦労して 配布 
したの は， 作品 を 作っても らうた めで， 本棚に 飾っても 
ら う ためじ やない」 

► 「で も 実際問題 として， CGA 作品 を ひとり で 作 る と 
いうの はとても 難しい と 思う。 やっぱり 仲間が ほし く な 
る」 

► 「そうかな。 作品って いうの は， 基本的に ひとりで 作 
る もんだ と 思う けど」 

► 「そうじゃなくて， 作品 制作 は ひ と り で 行 う ん だけ ど ， 
チームの 中の ひと り だから 作れる。 周りに 同じ こと をし 
ている 人が いな く て， 周 り に 見て く れる 人が いなければ， 
作品 はで きないつ てこ とです」 

► 「うん， それ は ある。 チームの 中に いる ことで， 触発 
される も のが あ る も んね」 

► 「僕の 周りに は ひとり もい ません けど， ひとりで 作つ 
てます よ」 

► 「でも， I さんの 場合， 何度も D5GA に 遊びに 来て， 
制作 途中の 作品なん か を 見せて いるで し よ。 それに CG 
A コンテスト にも 参加して いる。 決して 離れ 小島と いう 
状態 じ やない」 

► 「離れ 小島に なつち やって いる 人って 多い と 思う。 そ 
ういう 人が ひ と り で D5GA と コネクション を 持つ こ 



釅第 1 回 CGA システム 討論会の お知らせ 

CGA システムの これからの ハ' ージョ ン アツ プ 
のために も， 広く 一般の ユーザ一 の 皆さんの 意 
見 をお 伺いした いと 考えて います。 そこで， 大 
阪 近辺の ユーザーの 皆さん， 当 チームの ス タツ 
フ といつ しょ に CGA システムの 問題点に ついて 
夜 を 徹して 語り合って みません か？ （本当に 夜 
中に 開催す ると は 限り ません） 

第 I 回 は CAD を 中心に， まったく 新しい モデ 
リング 法から ちょっとした 改良点な ど， 新しい 
CAD の 仕様 鲁を 公開しながら， 和気 あい あいと 
語り合い たいと 思います。 

• 月日 は II 月 中旬 を 考えて います。 特に アイデ 
ァ がなくても， CAD を 頻繁に 使用して いる 方な 
ら 結構です ので， 参加 ご 希望の 方 は当ブ ロジェ 
ク トル一 ムの "第 I 回 討論会 事務局'' までお ハ 


ガキ にて ご連絡く ださい。 のちほど こちらから 
ご連絡い たします。 

〒533 大阪市 東 淀川 区淡路 5-17-2 篤コー 
ポ 102 号 

D6GA プ ロジェ ク トルー ム 

■CGA システム マニュアル 配布のお 知らせ 

CGA システムが パ一 ジョ ン アップす るに つれ 
て， だんだん マニュアルの 内容が 食い違うよう 
になって きました。 そこで， 現在の マニュアル 
の 残り を 処分した いと 思って います。 チーム や 
クラブで CGA システム を 使って いるが， マニュ 
アルの 数が 足りなくて 困って いると いうよう な 
方が いらっしゃいましたら， ハガキ にて ご連絡 
ください。 実 » で マニュアル のみの 配布 を 行い 
ます。 数に 限りが あります ので， 申し込み は 早 
いもの 勝ちです。 


画 サイクロン CG 大会のお 知らせ 

先月 号の ペンギン 情報 コーナー にて 掲載され 

ておりました ように， 9 月 24 日 午後 I 時半より， 
渋 谷道玄 坂の フォーラム 8 にて， アンス • コン 
サルタン ッ 主催 r 第 2 回 サイクロン CG 大会」 
が 開催され ます。 名誉な ことに， D6GA を 代表 
して かまた も 審査員 を させて いただいて います。 
また， 当日 会場で は 「好き やねん CG 大阪合 
宿」 で 話題 を 呼んだ Z ガ O ダムの 変形 シーン や， 
チーム TOSAKA の グリフ ォ O など も 公開す る 予 
定 です。 皆さん も ぜひ， いらして ください。 

酾 先月 号の 間違いの お知らせ 

本誌 9 月 号の 本 連載の モデラ一 S 津の LOGIN 
の コーナー 内の "FFE" はすべ て "FF" の 間違 
いです。 二の 場 をお 借りして お詫びいた します。 
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とがで き る と 思います か 9 私 は 難しい と 思います よ」 

—— その ひとつの 道と して， CGA コンテストへの 参加 
が ある。 こ こに 集まった 人の 多く も コンテ ス トの 参加が 
きっかけ になって ますから。 しかし それ は 作品が で き な 
ければ 参加で きないので， 鶏 か 卵 か という こと になって 
し ま います 力 5 。 

► 「現 時,':,': では， 悪い 環境 下に 耐えて 各自の 奮起に 頼ら 
ない といけ ない 而が あるの はしかた がないで し よ う」 

► 「各自が でき る 範囲で 努力す る と い う のが D5GA の 
基本 方針 だし」 

► 「Oh!X で 各地の チーム 紹介 を やった でしよ。 ああい 
うの も， どんどん 続けて ほしい」 

► r 私の チーム も 掲載し ました 力 ? ， ほとんど 迚 絡が なか 
つた j 

— あ の 掲載で 人数が 集 まった という 例 も 聞いて います 
力 f , もちろん， 成功と いえる レベル じ やない。 でも， 私 
は あまり 悲観して いない。 こういう こと は， 地道に 続け 
ていけば いいと 思って います。 あれ は 1 回目です から， 
と り あえず 始めた という こと でお 許 し く ださ い。 

► 「公開され ている 連絡先が D5GA だけなら， 1 局に 
集中す るの は 当たり前。 あの 掲載に よって， 少しずつで 
も， 各 サークルに 連絡が 入って いるの なら， 成功 じ やな 
いです か」 

► 「私の チーム はいまで も 受け付けて いるから， どん ど 
ん 連絡 入れて ほ し い」 

* 

…… と いう 具合に， 話 は 各自の 体力が 統 く 限り 果て し 
な く 行われ ま した ■： たいへん 貴重な ご 意見 も 多 く ， なか 
なか 有意義な ィ ベン 卜で あつたと 思います。 来年 はさ ら 
に 参加者 を 増やして 行いたい のです が， 金 沢で ある SF 
大会で 行お うとい う 案 も あり， ま だ 未定です。 皆さん も 
機会が あ り ま したら， 積極的な ご 参加 をお 願い します。 

, ビデオ ボードの 善し悪し 

シャープから 7 月に 発売され た ビデオ ボー ドを 見て， 
ま る で CGA シス テ ムの ための ボー ド のよ う だ と 思われ 
た 方 も 多いで しょ う。 私 も 以前から 鳥居 部長と 会う たび 
に， S 端子の ビデオ 出力 を 本体に 付けて く ださ い と お 願 
いして いました。 しかし， 新 機種の 本体に 付ける となる 
と ， 以前の ユーザーが 対応で き な >■ 'ので， ポ' 一 ド として 
商品 化する とのお 話 をいた だき ま したの はずい ぶん と 昔 
のこと です。 本 連-故に おいて， 一度 も イメージ ユニット 
を 使つ た 録画 方法 を 取り上げなかった の は， そ の 辺の 事 
情が あ りました。 

しかしで すね， 確かに 私 は ボードで もい いと 言い ま し 
たが, まさか 2 スロット 占 有す るなん てこと は 問いて お 
りません。 EXPERT な ど 大部分の 機種が 2 スロットし 
かない 以上， 増設 メモリ や 数値 演算 プロセッサ な ど CG 
A に 必須の アイテム が 搭載で き なくなって しまう では あ 
り ま せんか ！ 

"好 き やねん CG 大阪 合宿'' でも， この ビデオ ボー 
ド は 展示 され， のよ さは 非常に 好評で した。 ィメー 
ジ ュニッ ト と 比較して， その 差 は ひと 目 見て わかる ほど 


で， 特に 赤い 色が に じ ま ず， ゴ一 ス ト が 発生 し な く な つ 
たのが うれしい 点です。 もちろん， ディスプレイと 同等 
という わけに はいかず， ドッ 卜が しっかり M 角 形の まま 
録画で き ると いう ほどで は あ り ません が， そのく らいの 
劣化 は， CG 独自の あの ギザ ギザ 感をカ パーす るのに 適 
当で， アンチ エリアス を かけた 動画 を 録画 し た 場合に ち 
ようどよ い-貝-合になります。 また， イメージ ユニットの 
ように 外部 に ビデオ 信号 を 発生す る 装置 （ VTR な ど ） 
を 接統す る 必要 もな く， CGA の ビデ 才 落とし の 作業が 
ずつ と 手^にで きます。 

しかし， "大阪 合宿" に 集まった 方々 も， 2 スロット 
使う という デメ リ ッ 卜が あまりに も 大きく， 購入 は 見合 
わせたい との 感想 力' ; ほとんどでした。 せつ 力' く のこの 画 
質が もったいない ！ なんとか よい 方法がない もの かと 
ビデオ ボード をよ く 見て みると， 实 にょい 方法が 浮かん 
できました。 ちょっとし た 改造で， スロット に 差す 必要 
のない， 名 づけて ' 'ビデオ ユニット" がで きる のです。 

という こ とで， 本 連載 始まって 以来の ハー ドウ ヱァ講 
座です。 とはいっても， 非常に 簡単な ものです ので， ぜ 
ひ 皆さんす 兆 戦して， よ い 画質の CGA を 楽しんで くださ 
い。 なお， この 改造に よって ビデオ ボードが 故障な どし 
た 場合， D5GA も， Oh!X も， シャ一 プ も- M 任 をと つて 
く れ ません ので ご注意 ください。 



by モ丁 ラー «库 
ビデオ ュニッ 卜の 製作 製作 费 約 3， 000 円 

難易度 ☆ 


• 制作 方針 

ビデオ ボー ド を 見れば す ぐ にわかり ます 力 つ ス 口 ッ ト 
について いる 端子 は ほとんど あり ません。 調べて みる と, 
つながって いるの は グランド （0V) と +5V と +12V の 
3 本 だけで した。 つまり， ビデオ ボー ド は 電源 を と る た 
めだけ に スロッ トを 2 つも 占有 している のです。 そこで 
電源 を 別な ところ からと り， ボード を 手作りの ケースに 
入れて しまえば， あっとい うまに スロット を ひとつ も 使 
わない ビデ 才ュニ ッ ト がで きて しまう のです。 

別な^ 源 と して， + 5 V と +12 V が 出て い る X68000 本 
体の 端子 を 捜して みると， ちょうど カラー ィメ一 ジュニ 
ット 用の イメージ 入力 コネクタ が あ ります。 ビデオ ボ一 
ドを 使用して い る ときには カラ 一ィ メー ジュニ ッ ト は 使 
用 し ないで しょうから， 電源 は ここから と れば 問題 あ り 
ません。 
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ケースの 加工 は， ビデオ ボードに スロッ ト カバ一 がつ 

き ますので， それに 合う 長方形の 穴と 固定 用の 穴 を 4 つ 
あけ， ボー ド 固定 用の 穴 を 3 つ あける だけです。 

ハードの 改造 は 初めて， という 方 もい らっしゃ るで 
しょうから， ビデオ ボード 自体の 改造 は 行いません。 み 
のむ しクリ ップと IC クリ ップを 使つ て ビデオ ボー ド に 
接続し ます。 要するに， 改造と いっても， 電源 ケーブル 
と ビデオ ボー ド を 入れる 箱 を 作 る だけ なのです。 
• pI? ロロ 

ビデオ ボ一 ド さ え 入手で き れば， あ と は 入手が. 難 し !■ 、 
部品 は 特に あ り ません。 柬 京 • 秋 葉 原 ゃ大阪 • 日本 撟に 
限らず， 地方の パーツ ショ ップ でも 手に入る と 思います 

(別 コラム 参照）。 25 ピン Dsub コネクタ （X68000 本体の 
背面の ィ メージ 入力 端子に つながる も の） は メスです。 
ケース は， ビデオ ボー ドが 入れば それで 問題 は あ り ま せ 
ん。 2 芯 シール ド線は 見た目 を 気に しなければ どんな 
コードで も 結構です。 
• 部 口 n 一 S 


アルミ ケース （例 タカ チ YM — 200) 

150X200X40 

1 個 

画 円 

25 ピン Dsub コネクタ （メス） 


1 個 

500 円 

" カバー 


1 個 

335 円 

みのむし クリ ップ ('J り 


1 個 

20 円 

IC ク リ ップ 


2 個 

120 円 

2 芯 シール ド線 


1 m 

100 円 

スぺ— サ— 

4 mm 

3 個 

30 円 

ネジ 

«^ 3 X 1 0mm 

7 個 

50 円 


図 1 回路図と いうに は 簡単す ぎる 回路図 


X68000 ィ メージ 入力 コネクタ 


ビデオ ポ一 ドス ロッ ト 端子 


+ 5V 


+ I2V 


半田 ゴテ， 半田， ニッ ハ 0 , ラジオ ペンチ， ドライバー， 
ハンド ド リ ル はまず 必要です。 ケース 加工に は ハン ドニ 
ブラ 一が あ つ た ほ う が 便利です け ど， ド リ ルで穴 を あ け 
てから やすり で 削つ て もよ いでしょう。 ドリル もない と 
いう 方 は， ネ ジ では な く ボン ドで くっつける なりして く 
ださい。 
• 製作 

まず 電源 ケーブル を 作り ます。 2 芯 シールド 線 は 50cm 
も あれば 十分で しょ う。 2 芯 シールド 線の 一方の 端 は， 
25 ピン Dsub コネクタの 14 番 ピンに 黒色 （も し く は 青 や 
赤） の 芯 線 を， 15 番 ピンに 網 線 （網状に なって いる 導線 
を 引っ張って， こよりの ように 線 状に した もの） を， 16 
番 ピンに 白色の 芯 線 を 半田 付け します。 ピンの 番号 は， 
コネクタ をの ぞいて みる と ちゃん と 書いて あ り ます 力?， 
左下の 端が 14 番， そこから 右に 15, 16 番と 続いて います。 

2 芯 シール ド 線の も う 一方の 端 は， 白 • 黒の 芯 線に は 
IC ク リ ップ を， 網 線に はみ のむ し ク リ ップ をつ け ま す 
(注意 ： カラ一 ページの 写真で は， 3 つと も IC クリ ップ 
になって います）。 IC ク リ ップ への 半田 付け は， まず， 
ボタ ン状 になって いる 部分 を 強引に 引っ張って はずし， 
芯 線 を ボタンの 穴に 通し， 中の 金属 板に 接続し ます。 そ 
して 再び ボタン を 強引に はめ込ん でく ださ い。 みのむし 
クリップ は， ゴムの カバ一 を 引っ張って はがし， その 力 
バーに 網 線 を 通して クリ ップに 接続し， また カバー を か 
ぶせ ます。 半田 付け はこれ だけです。 

テスターが ある 方 は， X68000 本体の 電源を切って か 
ら 電源 ケーブル だけ を 接続し， 電源を入れて みて， ',な 圧 
がみの むし クリップ に対して （ベースに して）， 白色の 
芯 線 は 12V, 黒色の 芯 線 は 5V であ る こ と を 確認 し て く 
ださ い。 電源が 入 らな いとき は， ショート している 可能 
性が あ ります。 確認して ください。 

大丈夫 だつ た ら 電源 ケーブル を ビデオ ポ' 一 ド に 接続 し 
ます。 接続 は 図 を 参照して 行って ください。 みのむし ク 
リ ッ プは ビデオ ボー ドのス ロット 部 （差し込み 口） を こ 
ちらに 向けて， 右端の 1 番 ピン を はさみます。 黒の 芯 線 
に つ な げた IC ク リ ッ プは 左端の 50 番 ピンに つ な がつ て 
いる コイル L1 (基板に 小さ く L1 と 書かれた 100K の 黄色 
い 部品） の 2 本の 足のう ち， スロット 側の 足に 引つ 力' け 
ます。 白の 芯 線の IC ク リ ップ は， スロ ッ ト 部の 真ん 屮 
辺の ピン （22 番 ピン） につな がって いる コイル L2 ( 基 
板に L2 と 書かれた 100K の 黄色い 部品） の 2 本 足の スロ 


図 2 電源 ケーブルの 実体 配線図 


図 3 電源 ケーブルと ビデオ ボー ドの 接続 部 



72 Oh! X 1990.10. 


ッ ト 側に L1 と 同様に 引っかけます。 

以上で 配線 は 終了し ました。 簡単な ので， 10 分 も あれ 
ばで きる と 思います。 ここで， 一度 X68000 本体に 接続 
して 動作 を 確認し ましょう。 電源を切った 状態で， 取扱 
説明書に したがって， «• 種 ケーブル を 接続し ます。 木 体 
の 電源を入れて みて， IC が 熱 を 持って いない こ と を 確 
認 しましょう。 もしお かしかったら， ただちに 電 源 を 切 
つ て ， 配線が 間違 えてない か 確認 してく ださい。 題が 
なかったら， なに か アニメーション を 表示 させ （15kHz 
モ一 ド にす る こと をお 忘れな く 。 SRANIM の 場合/ L ォ 
プシ ヨン を 付けて く ださ い。 HANIM の 場合， 実行 後 L 
キー を 押 してく ださい） 111 面 を TV に 表示 し て ， ビデ ォ 
信号が, 屮, ている こ と を 確認 します。 

こ れで 完成です。 ケース を 加工す る のが 面 到 な 方 は こ 
のま まむき 出しで 使用したり， 紙の 箱に 入れても 結構で 
す 力 f ， ノ ィ ズを減 ら すため にも 見た目の よい アルミ ケー 
スに 入れ ま しょう。 宰 いに も ビデオ ボー ドに はスロ ッ ト 
カバーが ついてい ますので， 簡単に き れいな ケース を 作 
る こ とがで き ま す。 アル ミ ケースの 後 面に はスロ ッ ト 力 
バ 一がつ く よ う に 155X40 匪の 長方形の 穴 を あけ ま す。 
ハン ドニ ブラーが あれば 簡単です が， アルミ なので， 二 ッ 
パで でき るでしょう。 その 穴の 両隣に スロ ッ ト カバーの 
ねじ 穴に 合うよう に 直径 3.2mm の 穴 を 4 つ あけます。 ケ 
ースの 底に は ビデオ ボー ドの 3 つの 穴に あう よ う に 穴 を 
開けます。 これで ケースの 加工 は 終わりです。 

ケースの 底に 4 ■ の スぺ一 サ一 を は さ ん で ビデ ォ ボ一 
ト" を 固定 し， 後 面に スロット カバー をつ ければ 完成です。 
なにしろ アルミの ケース です ので， ボー ド を き: 接 K く と 
ショー 卜して しまいます。 必ず， ボー ドの裘 が アル ミ に 
接しない ように 注: S: してく ださい。 不安で したら， 厚紙 
か 何 か を ビデオ ボ一 ドの大 き さ に 切って， ケースの 内側 
に 貼って ください。 また， アルミ ケース は グランド にち 
ようどよ いので， みのむ し ク リ ップで 摘んだ ところと ァ 
ルミ ケース を， 適当に つなげて やる こ と をお iJ め します。 

電源 ケーブル も スロット カバ一 か ら 出 します。 ui 源 ケ 

—ブル を X68000 本体の イメージ 入力 コネクタ に 接続す 
る 以外 は， 使い方 は ビデオ ボードと まったく 同じです。 
(注） コネクタの 抜き差し は 電源を切つ ている ときに し 
ましょう。 屯 源 を 入れた まま コネクタ を 差す と， いきな 
り 電源が 落ちる 場合が あり ます。 その 場合 は 慌てずに 一 
度 電源を切れば 大丈夫です。 

■ '： ' 目 . 



, 終わつ I こ 

連載 をせ つかく 隔月 化に しても ら つたのに， 間に 緊急 
レポート を 入れて いたん で は 窓 味が ないよう な 気がし ま 
す。 

ところで， この 原稿の ために 友人 （高校の 同級生） の 
結婚式に 行けな くな り ま した。 池 田 君， あゆみ さんご 結 
婚 おめでと う ござい ま す。 学生 結婚 という ことで， いろ 
いろ 苦労 も あるでしょう 力 f ， どう せ 結婚 なんて， 愛と 忍 
い 込みと 勢いがない とでき ない もので しょ うから， 私 は 
{$ 成です。 いつまでも 愛 を 貫いて ください。 

さて， 来月 号 は MAX 田 口 お に よ る 「宇宙 要塞 CAD 
の 逆襲」 です。 私 は 季節外れの 旅行で しばら く 不在に な 
ります ので， すべて 田 n 君 に 任せて います。 多少 不安で 
すが， お楽しみに。 


ビデオ ュニッ 卜 ast 八 ック 通信販売の お知らせ 


ハ一 ドの 改造な ど 初めてと いう 方 は， 部品 を 揃える のに も いろいろ 不安が あ 

るで しょ う。 25 ピン Dsub コネ ク タ といっても どんな もの かわからない し， ちょ 
う どよ い 大き さの アルミ パックが 見つからない かも しれません。 

そこで， 前記 部品一 竄の 値段 を 調べる ついでに， 通信販売 をして くれる お 店 
を 見つけて おき ま したので， 自分で 部品 を 揃える 自信がない 方 は ご 利用 く ださ 
い。 右 記の 住所に 現金書留で 申し込んで ください。 なお， 二の 通信販売 は D6GA 
は 関与し ません ので， お問い合わせ は 直接お 店の ほうへ お願いします。 


申し込み 先 〒556 大阪市 浪速 区 日本 橋 5- 7- 19 共立 電子 産業 （株） 

TEL 06(644)4446 
申し込み 方 「Oh!X ビデオ ボード 改造 パック」 と 記入のう え， 前記の 

部品一 覧を 添える。 
値段 近畿 地方の 方 3, 000 円 （消費税， 郵送料 込み） 

その他の 地域の 方 3, 500 円 （同上： 地域に よる 郵送料の 差 
額 分 は 切手と して 返送され ます） 
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★ (で) の ショー 卜 プロば 一て い ： ： Tj 


！ ゲーム S ゲーム 


Komura Satoshi 


古村 聡 


V 


さあ， いよいよ 夏休み だ。 えつ， もう 終わった の。 なんだ、， せっかく ゲーム を 2 
本 も 用意して あげたのに， X1 用の パズル ゲーム 「ばらん しい」 と X68000 用ゲー 
ムの 「それ 行け！ ロケ ッ卜」 を。 なんだ， 終わった のか。 でも， やって ね n 


はろ一。 ついに モデム を 買って 通信 を始 
めて しまった （で） です。 通信 はいい ぞぉ, 
楽しい ぞぉ。 いや一， こんなに 面白い もの 
だと は 思わなかった な一。 ぐ ふぐ ふ。 

実 をい う と 私の 周りに はすで に 通信 を や 
つてい る 入 はかな り 多く， 私 は 仲間内で は 
かなり 出遅れた ほうだった りする ので， ほ 
かの 入に あれな一 に ？ これって な一 に？ 
と 間き ま く つてい る 毎日な のです。 

で， そんな ある 日の こと， 私に 通信の こ 
と を 教えて く れる M 氏が こんな こ と を 言つ 
て ま した。 

「PDS の レスって 全然な いんだよ ね」 

この M 氏， その 名のと おり バリ バリの 某 
舶来 機 M の ユーザーで， プログラム なんか 
も ガ シガシ 強力 な もの を 組む 人だった り す 
るので す 力、 彼の 組んだ ある プロ ダラム を 
某 大手 ネッ トに PDS と して アップし たと 


ころ， 某 雑誌 （なんか 今回 は 某が 多い な） に 
「マック ユーザ一 必須の PDS ソフト」 とい 
う こ とで 雑誌に 紹介され て し まった のです。 
それから という も の 毎日 毎日 その PDS 
はネッ 卜から いろいろな 人に ダウンロード 
(つ ま り 電話回線 を 通 し て 自分の バソコ ン 
の ディ スク 上に プログラム を コピーす る こ 
と） され， ついに はるの 回数 は 1 週間で 100 
以上に もな つたんだ そうです。 それだけ ダ 
ゥンが あれば 当然， よかった よ一， とかち 
よつ とこ こ は 直した ほうがい いんじゃない 
と 力'， レスポンスが いろいろ 来る だろうと 
思いき や， '奥 はたった の 1 通し か 来な かつ 
たんだ そ う で， M 氏 は とてもが つかり して 
いま した。 

雑誌で PDS のこと がよく 「ただで 使え 
る 便利な ソフト」 という 感じで 紹介され る 
ためな のか， ただで もらえる ソフト はもら 

リス 卜〗 ばらん しい 


, 叙 ふかし 
^ は手ャ お 人^ \ ■ 



ばらん しい 

つち やえ， もらったら そのまん ま， もらつ 
ちゃえば こっちの もの だとい う よ うな 人が 
多い みたい なんです ね。 初心者が こんな こ 
と をい う 筋合いで はない か も しれません 力 ？ 
はつ きりいって， 私 は 悲しいです。 

プロ ダラ ム つてい うの は 人が 苦労 して 作 
る もの だし， まして や PDS に 至って は ほ 
とん ど ボランティア。 作る 入 も 使つ た 感想 


'-BALANCY- Version 1,18 '90/6/24 
' (C } 1990 Sakamoto Yasushi 

WIDTH 4G:CLS4 ： INIT:CSIZE:) ： "FADE" 

し: INE(0,(J > - （ 319， 199 ) ,PSET, 1 , BF 

DEFINT A - Z:D【M B { 9 , 9 1 , BS [ 9 , 9 ) , f." S ( -11 

F=4 :F0RI = 1T0'1 :CS( I )=CHRS( 27 + 1 ) ： NEXT ： CS ( 0 ) = " .' 

FORI=0TOF+ 1 : FORJ=0TOF+1 ： BS 1 I , J ) =0 ： NEXT ： NEXT 

FORI=0TO3 :FORJ=0TOF"2/4-l :K=I*F~2/4+J 

BS(K¥F+1 ,K MOD F+ 1 ) = I+1 :N'EXT:SEXT 

F'ORI= 1 TOF ： FOR J = 1 TOF 
0 SWAP BS { T , J } , BS ( INT[RND*F+1 ) , rNT(RND*F+l ) ) ： NEXT ： NEXT 
& FORI = 0TOF+1 :FORJ = 0TOF+1 :B( I t .J)=BS( I , J ) ： NEXT: NEXT 
0 CLS: LOCATE 18-F,8-F:PRIMTi;0" ：' ； STRINGS ( F, '. -'. 
0 LOCATE 1 8- F , F+ 1 0 ： PRINT*0 " ； STRINGS (F, ■+ -'' ) ； " J " 
0 FORI= 1TOF: LOCATE 18-F.8-F+2* I :PRINT#0" ！ " ;SPC( F) ；" 1 " ： NEXT 
0 し INE(0, 20 卜 （ 39 ,2 31 , "■" , BF : LOCATE0 , 20 : PRINT "■" 
0 R=F"2:LOCATE2,21 : PfHNT#0 し- S JNtT. -BA し'、 NC Y- MREST vv" ,R; 
0 FORQ=1TOF:FORP= 1TOF: "PRT" : NEXT ： NEXT ： "F-IN" :X=1 ； Y= 1 
0 LOCATE34 , 21 : PBINT#OUSING''##'' ,R; : IF R=0 GOSUB" ? ? ? " ： GOTO60 
0 CREV1 :P=X:Q=Y: "PRT" :CREV: PAUSE 1 
0 S=ASC{ INKEY$(0) ) : IF S=27 THEN "MENU" 
0 S=S-48: IF S>9 THEN S=S-96 ： "CHANGE "： GOTOI 80 
0 M=(S = 6)*(X<F)-(S=4)*(\'> 1 ) :N={S = 2)*( V<F)-(S = 8)*(Y>1 ) 
0 IF M+N=6 THEN 200 ELSE P=X ： Q=Y ： X=X+M ： Y=Y+N ： "PRT" :0OTO190 

e ' 

0 LABEL"PRT" ： LOCATE18-F+P*2 , S-F+Q*2 ： PRTNTtf 0C$ ( B ( P , Q ) ) rRETL'R 
0 LABEL*'CHANGE " 

0 M=(S = 4 ) * (X<F)-{ S = 5) *{X> ！ ) ： N= (S = 2 ) * ( Y<F) -( S = 3 J * I V> 1 ) 

0 IF M+N=0 OR B( X, Y)=0 OR B(X+M,Y+N)=0 THEN 310 

0 SWAP B{X, Y) ,B{X+M,V+N) ： P=X ： Q=Y ： " PRT " ： P = X + M ： Q = Y + N" ： " PRT" 


310 RETURN 


LABEL"CHK" :C=B{U,V) ： PP= ( C = 2 I - ( C= 1 ) ： QQ= ( C= 3 ) - ( C= 4 ) 

IF C=l AND B(U+1 ,V}=2 GOSi;B"ERS" 

IF C=2 AND B(U- 1,V)=1 G0SUB"ERS" 

IF C=3 AND B(U, V-l )=4 GOSUB"ERS" 

IF C=4 AND B{U,V+1 )=3 GOSUB"ERS" 

RETURN 

LABEL"ERS " ： FORI = 7TO0STEP- 1 ： COLOR I 
P=U:Q=V:"PBT" :P=U+PP:Q=V+QQ: "PRT" ： NEXT ： COLOR7 
B[U,V)=0:B{U+PP,V+QQ)=O;R=R-2: RETURN 
LABEL M MENU":"FADE" ： LINE { 0 , 0 I - ( 39 , 1 9 ) , " " , BF 

LOCATE 14 , 4:PRIKT#0"-MENU-" ： し OCATE6 , 8 : PRINTfr0" 鲁 T!?Y AGAIM" 

LOCATE12, 12 :PEINT#0"MODE CHANGE" : Q= 0 : .' F— IN " 

WHILE STRIG(0)=0:S=STICK(OJ :Q=Q-(S=8)*(Q>0)+(S=2)*(Q<1) 

PBINT#0" " :LOCATE6 t Q*4+8:PRINT*0"» M : LOCATE6 , Q* 4 +8 ： PAUSE 1 

WEND: IF Q=0 GOSUB"FADE" :GOT01 10 

WHILE STRIG(0» :WEND:REPEAT 

S = STICK|0):F;:F-(S = <ll*(F>4)»2+(S = 6>*tFX8l 聿 2 

LOCATE22 , 12 :PRINT#0USING"»'# ", F , F ： PAUSE 1 ： UNTI L STRIG(O) 
"FADE" ： GOTO 60 

LABEL"FADE" :FORI=0TO7 ： PALET 1,1： PALET 0 , I ： NEXT ： RETURN 

LABEL"F-IN" ： FORI = 7TO0STEP- 1 ： PALET 0,1： PALET 1 , I : NEXT ： RETURN 

LABEL"???" :PAUSE10: "FADE" :PS = " i —參 し" 

CREV1 ： CLS ： RESTORE 610： FORI=0TOl 0 ： READ DS:F0RJ=1T0 LEN (D$ ) 

C=ASC(MIDJ (DS, J, 1 ) ) :IF C<65 THEN PRINT#0SPC( C-48 J ； :GOTO580 

IF C>84 THEN CREV 

PRIHT#0MID$(P$,C-6'1 , 1 ) ; :CREV1 

NEXT:PRINT#0:NEXT:PRINT#0" CONGRATULATIONS: " ； ; CREV 
FORI=6TO0STEP- 〗 ： PALET 1,1： NEXT 

WHILE STRI G ( 0 ) = 0 ： WEN D ： FOR I = 1 TO 7 : PALET 1 , T ： NEXT : CLS ： RETURN 


DATA 7AC2CB I 6CIC2CIC 1 4KKRJRKKRJRKK,4VLT2MU2TLU t 6CDJEDJEr 
DATA 6CCHCCHCC , 5DPFJGFJGOE , 5C2NNNN2C , 5C8C , 5FJJSJJSJJG , 8F.UG 
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が 聞 きたくて 作つ た 人 も 少 な くない は ずで 
すし， 人に プログラムの 評価 をして もらつ 
てうれ しく ない 人 はいないです よね。 

「タダ で 配つ てんだ からい いじ やん」 な 
ど と いわずに， ダウ ン ロードしたら ちゃん 
と レス を 返して あげましょう， という （で） 
の 意見で ありました。 じ やん じ やん。 


白と 黒 は 4 倍 角 M し 3 し！ 


さてと， 余談 はこれ ぐらいに して 今月の 
1 本 目い きましょう。 今月の 1 本 目の 作品 
は X 1 用の ま た ま た パズル ゲームで 「ばら 
ん し い」 です。 

ばらん しい 化「 XI シリ ーズ 

(CZ-8FB01) 
秋田県 坂本康 

またしても， 恐怖の 4 倍 角 男 • 坂 本 さ ん 
(ごめんなさい） による XI 用の パズル ゲ 
ーム です。 

画面 上に 矢印が 並んで い ますね。 この 矢 
印 を—— のよ う に 向かい合わせる と 互いに 
打ち消し 合って 消えて いきます ので， そう 
やって 画面 上の 矢印 をす ベて 消して いって 
ください。 あ， 

< > 

や， 

—4 
T — 

では 消えません ので 注意 注意 （それじゃ あ 
パズルに ならん もんね）。 そんで， カーソル 
の 移動 方法です が 結構 面倒臭い のでよ く 聞 
くように。 うんと です ねえ， まず， 2, 4， 
6, 8 の キーで カーソルが 下 左右 上に 動き， 
GRAPH キー と 2， 4， 6, 8 キ 一を 押す と， 
その 方向の 矢印 と カーソルの ある 矢印と 力 s 
入れ替わ ります。 あ と ESC キーで メニュー 
画面。 メニュー 画面で は 2 , 8 で TRY A 
GAIN と MODE CHANGE の 選択， MO 
DE CHANGE では 4， 6 で 選択， スぺ一 
スキーで 決定です。 

今度の パズル も 死ぬ ほど 手強いで すね。 
先の こと を 考えて ながら やって いると， 頭 
がだん だん こん がらが つてし まいます。 し 
かし、 而ク リアした ときが なかなか r ぐ ふ 
ぐ ふ」 であ つたり する ので 皆さん がんばつ 
てク リアし ましょう ！ ぐ ふぐ ふ （あんま 
り いっち や う とパ - レそ うだな あ）。 し 力' し， 
キャラ クタ 画面で よ く ここまで 描きました 



ね。 2 31: 丸 あげよ う。 ぼん。 

さて， 作者の 坂 本さん は 受験生と いう こ 
とで この ゲ一 ム を 最後 に XI を 封 印 してし 
ま うんだ そうです。 そうかそう 力'， もう そ 
ん な 季節が やつ て き た 力'。 懐か しいな あ。 
し 力' し， 受験生の みんなが いなくな つてし 
まう と 私 もさび しいな， う 一ん。 ねえね え， 
坂 本さん もさ， いい じ やん 受験なん て 堅い 
ことい わずに さ， ね， ね （な 一に 力 5 ', 「ね， 
ね」 なんだか )。 

まあ， 冗談 はと も 力' くと して 受験生の 皆 
さん， がんばって くださいね。 ご 武運 をお 
析り してお ります。 


飛んで け, 飛んで け， 青い 空へ 


さて， お 次 は 今月の 2 本 目 （最近 は 月 2 
本が 完全に 定着した な） は X68000 用の ゲ 
ームで 「それ 行け ！ ロケット」 です。 
それ 行け ！ ロケット for X68000 

(X-BASIC 要 sp 一 chk ( ) ) 
神奈川県 野 田敏之 

そ ん で, 操作 法&ル 一ル になる わけです 
が' 要するに 障害物 を 避けて ロケット を U 
F0 にぶつつ けち やえ ば 万事 0K なわけ で 
す。 ジョイスティックで 台車 を 左右に 動か 
して A ボタンで ロケ ッ トを 上向きに 加速し 
ていき， 離す と 重力に 引っ張られて 落ちて 
いっち やう。 ま， 早い話が ロケットに は 上 
に 慣性が， 下に は 重力が かかって しま うん 
だな こ れが， も う 。 

おっとつ と。 一度 台車 を 離れる と ロケ ッ 
ト は 左右に 移動で きな く な る ので 注意す る 
ように。 もう ひとつ， 燃料 は 少ない か ら無 
駄 使いし ないように。 ほん じゃあ， がんば 
つて UFO を 撃退して ちょ， てな もんです。 

ほ つ ほ お。 がん ばり まし たね。 当 た り 判 
定に sp_chk( ) が， そして スプ ライトの デ 
一 タには 圧縮 ルーチンが 使われて いるんで 
すね。 大変よ くで きま した。 ま る。 

それでで すね， 投稿 原稿に よれば， 「ロケ 
ッ ト と UFO の ヒット チェック に sp— chk( ) 
を 使って います 力 5 ', 実際の ヒット チヱ ック 
は UFO の キャラで はな く その後ろ にある 
ダ ミーの ス プライ ト に 対 して 行つ ています。 
これによ つて 視覚 的に 納得の い く ヒット チ 
エック になった と 思い ま す」 だ そ う です。 

う 一ん， そうです ねえ。 sp— chk( ) の 仕 
様 を 見れば わかる ように， スプ ライト を 使 



それ 行け ！ ロケット 

つ た ゲー ム の 場合， そ の 当 た り 判定 を 容易 
にす る ために 16X16 の 枠に 目一杯 パターン 
を 描 くと いう の は 実は 鉄則 だつ た りする の 
です よね （しまった， ハンズに でも:; 1 トぃ と 
き やよ かった -.… ■ )。 その 点， ダミーの ス 
プライ トを ヒット チヱ ッ クに侦 う というの 
は なかなかの アイ デァ' i't も のです。 

sp— chk( > の 場合， 対象になる ス プライ 
卜 が ひ と つ だろ うとい くつに なろうと そん 
なに 変わらないので （BASIC の 文法 チェ 
ッ ク に 一番 時間が かかって いて そ れ に比べ 
ると 実は ス プライ 卜の チェック なんて 比較 
にならない く らい 速い 時間 な の だ） こ れで 
も OK で しょう。 


ちょっとお 手軽な 圧縮 (7S 話 


ところで， ここで 使われて いる データ f-E 
縮 は， 俗にい う ランレングス 法って やつな 
のです ね。 ご存じ ない 方に こ の 解説 を し て 
おく と， 早い 話， 同じ データが いくつ 続い 
ている か を 調べて データ を 縮めて い く 方法 
なんです ね。 た と えば， 

05, 05, 05, 00, 01,01, 01,01 




(で） の ショート プロば 一て い 



という データが あつたと します ね。 こいつ 

を， 1 個 目が データの 中身， 2 個 目が その 繰 
り 返し 回数 …… と して， 
05， 03， 00， 01， 01, 04 
と 書いて や るんで す。 ほら， ここで データ 
が 2 個 減つ たでし よ。 これ を デ一 タ の 個数 
分 繰り返 してや れ ば 結構 デ一 タ が 減 るん じ 
やない かな， つて 寸法です。 

懐かしい な あ。 実は 私 も マシン 語で 初め 
て プログラム を 組んだ とき は， こいつで 絵 
の データ を 圧縮し たんです よね。 ただ， こ 
の プロ ダラムの 場^， あんまり デ一 タカ す 縮 
ん でません ね。 データ を 縮める のに 命 を 賭 
けち やうんで あれば ここ は 一発， ス プライ 
リス 卜 2 それ 行け I ロケ ッ卜 


トを 単色に して 一気に データ を 1/8 に して 
しまう と 力、 
(た と えば， 

0， 3， 0， 3， 3， 3， 3， 3 
これ を 3 を 1 に 見た てた 2 進数に する。 

0, 1,0, 1,1,1， 1,1 
それ を 16 進数 化して， 

5f 

と 書く よ う にす る とか …… ） 

さ ら に 上の パターン と の XOR を とって 0 

を 縮める とか …-' 。 面 剷 臭い か。 

なんだかんだ いっても， この ラン レン グ 
ス つてい うの は 圧縮， 展開の プログラムが 
簡単に 組める し （つまり データの 展開に そ 


mm 


1990 年 7^6 日 （金 》 
/* PROGRAMMED BY TOSHIYUKI 
え ― '. N0DA 
20 /* 初期設定 1 
30 screen 1,1,1,1 rconsole , , 0 


ap_ini 1 1 ) ： sp_on t ) : sp_disp( 1 
sprite_pattern( ) 


while 1 

200 locate 23, 1 I .'print "それ 行け ！ □ 
210 locate 25,20:print "1990 material' 
22Q while strig( 1 )=0 
230 endwhi le 
240 repeat 

250 c 丄 s : fn=0 : ry=O:a=0:ro=ro+l :en=101 ： n 
260 locate 23, 15: print "ROUND " ;i 
270 vpage{ 0) :sp_of f ( ) iscrini t ( ro 零 5+ 10 1 
: sp_on ( ) 

2云0 /* 台車 &じ F O 移動 


JR X68O00 X-BASIC (要 sp_chk ( 
'みすの なかの わ あく うせい まあ 


： float ry ： char 


： sp_of f ( ) :ro=0 


Is : en— print ( ) : vpage 


300 a=daisya 
310 endwhi le 


j ) : sp— move I I , 


！): uf o ( ) ： surol I ( ) 

320 ロケ ッ ト 変お 設定 

330 x=x+8:y=476:a=0 

340 /* ロケ';/ ト & U F O ^ 動 

350 while a=0 

360 ufo{ ) :a=rockett ) :b=hitchk( 

370 if b then a=28 

380 scroll! ) 

390 endwhi le 

400 if a=28 then { sp_move ( 0 , x , 
410 locate 21 , 15 :print "GAME OVER 

420 sp move( 5 t ux , 16 , 5 ) ： sp_move ( 6 , u\ + 1 6 , 1 6 , 

430 for i=0 to 2 :apage { i ) : wipe ( ) ： next : els 

440 color 3:until a=28 

450 endwhi le 

46o /* 台車 « m 

47 0 func da i sya ( > 

480 ap_move(3,x,493 , 3 ) ： sp_set ( 4 , x+32 , 509 , & 

490 sp~move(O,x + 8,4 76,0) :sp— move! 1 , \+8 ,492 

500 9t=stick( 1 ) :x=x+2*(st = 4 and \->0l-2«(st 

510 returntstrigl 1 )=1 ) 

520 endf unc 

530 /* ロケ ツ ト ft 動 

540 func rocket ( ) 

550 if y>476 then return (28) 

560 st =s trig! 1 ) :st=-st* ( st<2 and en<>0 ) 


580 y=y+ry : ry=-ry* 
590 sp— move I 0 , K ( y , 
600 en=en- f n 
610 if en then en_ 
料 切れ ！" 

620 ret urn 1 sp_chk ( 
630 endfunc 
640 /*« 料 表示 
650 f unc en_print ( 
660 locate 26 ,0: pr 


690 func hitchkl 1 


sp mo ve ( 1 , x , y + 1 1» , 
nt { ) else Locate 


apage I 0 
if x+5 1 


い po i nt I i 


if sy=5 12 then sy= 
endfunc 


func sprite oattern ( 


X08X38X08X38X08X38X08X38X08X38X 
"08X38X08X38X04 


if \ + sy> 511 the 

h i t =h i t + poi nt 1 1 

h it = hit+pt)int( i 

hi t=hit+point( !■ 

return I hi t J 

/» U F O 移 ft 

func uf o ( ) 

sp move ( 5 , , 1 i 

sp move ( 7 , uk+8 , 

ux = u\'-3 *mo 

if ux< 4 the ひ rac 

endfunc 

/* 陣害! H) セッ ト 

func scr i ni t ( k ； 


apage ( i ) 

symbol ( rnd ( ) * 700 
nex t : nex t 
endfunc 

/* 陣害は ス クロー 

func scrol 1 【 ) 
home ( 0 , 5 1 1 -sx , 0 ) 
home { 1 i sy , 0 


, y+16 ) 


I 7 1 then mo= I 


sy+1 



DD040D4X0 


4D00CODO4 0DD0O5 5D000C4 

) + "DD4OD5XD55OOtM5OCO5DD5D50005O450OOCO4 5DO0555OOX 
4 4O4 4 044C000CC0O4O0OC0OO554CC 
for 1=0 to 5 
kai tou ( ) 

endfunc 

func kai tou ( ) 


while i<>2B6 : locate 23,11： print 
if mid ( po ) <> "X" then c| i >=val ド' & 


" +m id ( po ) ) : i = 


: po=po+ 1 


te=val ( "& 


" +mid ( po+ 1 1 

3 j 


id{ po+2 ) 


next 
po=po + 3 J 
endwhi le 

sp— def ( 1 , c , 1 ) ： sp_move ( 
endfunc 

みつど だら 一 
func str mid ( po ; char ) 
return { mid$ { D( 1 ) , po , 1 ) 
endfunc 
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んな に 時間が かか ら ない）， 改良 もし やすい 
んで， 結構お 手軽ない い 圧縮の 方法なん だ 
よな， と 私 は 密かに 思って しまい ますし ヒ 
級 者の 人に は 笑われる だろう けど）。 力、 も 
つと 縮めた一 いとおつ しゃる 方に は， さら 
なる 圧縮の 方法 も ある わけです が， それ は 


皆さん 各自で 調べて いただきましょう。 た 

ぶん 参考文献 も 結構 ある だろ うし， Oh ！ X 
のバ ックナ ンバ一 にも あるん じ やない かな 
と 思います。 がんばつ てね。 

う 一む， ほとんど 圧縮の 話ば かりにな つ 
てし まつ た。 


さて， とりあえず 今月 はこん な もんです 
かね。 投稿者の 皆さんが がんばって いるの 
で 私 は うれしい。 これから もどん どん 送つ 
てくだ さいね。 では， そんな こんな 七" また 
来月。 

さあ， また 泥'; 召 チャットで もやる 力'！ 


(で） のば 一て い 八 ンズ- - (番外 編) 


おなかが へった よお 

ぴ一 ひやら， ぴ 一ひやら， 一… 。 はい， 皆 さ 
ん こんばんは。 ぱ一 てい ハンズの 時間が やって 
まいり ま した。 

さて， 先月 を もちまして 無事， 第 I 部が 完了 
したば一 てい ハンズ， 今月 は 質問の ハガキ でも 
来たら， なんか 質問 箱で もやろう かな •••••• と 思 

つて I 回 空けて おいたん です けど （決して 第 2 
部の ネタ がな く て 安易に そう したわけ ではない , 
ない つてば)。 なんだ なんだ， 待て ど 暮らせ ど 
来 やしない ハガキ なんか。 

まあ， 二の ぱー てい ハンズ， 元々 がたいして 
内容がなかった （うつ） うえに， 6 力 月 も かけ 
て ちんたら ちんたら 害いた から， ひょっとして 
もう 読まれて ない のかな あ '-… なんて 心配 も し 
てし まう のです ね。 これ 力く。 まあ， いいや。 質 
問が な いんだった ら 適当に 無駄話で も しまし よ 
う （いいかげん だな あ）。 

やっぱり パソコ ンの 話な のね 

最近， PDS とか 同人 ソフトと かが 流行です よ 
ね。 最近， 通信 始めた おかげで 思う のです が， 
ま， アクセス してる ネットに かなり 偏りが ある 
んで 私の 感想 もちよ つ と 偏って いるか も しれな 
いけど …一 , X68000 の PDS つてす ごく 豊富なん 
です ね。 びっくりして しまい ま した。 私自身 は 
あまり 難しい 二と はわ からん ので （GNU C と 力、 
Jgawk ぐらいし かわか らんの）， ゲ一ム 関係の 話 
になって しまいます 力、'， これが すごい つ！ 

昨日， NIFTY から Oh! HAJIKI という ゲーム をダ 
ゥン ロードし たんです が、 こいつが すごい つた 
ら すごい つ ！ BGM バリ バリの サンプリング 音 
ガ シガシ でもう 市販 ゲームと しても 売れ るん じ 
やない ？ という ぐらいの 出来なん です。 

それに 先週 ダウンし たので， すごかった のが 
(ゲーム じ やな いんだけ どね） P0LI3! 3D グ 
ラフ ィ ックが 飛んで 飛んで 回って 回る プロ グラ 
ム です。 

いや あ， X68000 ュ一 ザ一 つてす ごい。 ユー 
ザ一 の 盛 り 上が り がす ごい し （PDS だけ じ や な 
く て 普通の 鲁き 込み もす ごい 量 ！ 3 日 読まな 


いと あと で 読む のが 大変)， プロ グラ ム も ガシ ガ 
シ 出て くる。 これで 出荷 台数が PC- 9801 の 1/10 
つてい うの はいった いどう いう こと!？ と 思つ 
て しまいます （PC- 9801 はもつ とす ごいの かな）。 

もう 私 はこうな つたら 宣言して しまい ま す。 
X68000 は 文化な の じゃあ 1!1 

プログラムの 組める そこの 君 ！ 君 こそ 文化 
の 担い手な の だ！ さあ， がんばって X68000 
を 盛り上げて くれた まえ。 

| ん でもって 八 ンズの 宣伝ね 

さて， 問題 は プログラムが 組めなくて ギャラ 
リ一 している 君だった りする の だな。 これ 二れ 
逃げ るん じ やない つて。 

うん， 確かに 最近， プログラム しない 人って 
増えて るみたい なんです よね。 アンケート ハガ 
キ にも一 番 良かった 記事 = S0FT0UCH (ソフト 
の レビューの ページ） つてい うのが 結構 ありま 
すから ね。 それ は それでい いんです けど。 

でも， 私 はそう いう 人に いって あげたい の だ c 

プログラムっての も 面白 いんです よお ！ 

たぶんで すね， そういう 人って，" ひとつ ぐら 
い 自分で 作って みた いんだけ ど， なに を どう し 
ていいの かわかん ない" ん だと 思 うんだ な。 き 
つと "自分に は ゲーム なんて 作れつ 二ない" と 
思って るんだ な。 

そんな 二 とないん です。 よくい われる セリフ 
だけど "誰 だって 最初 は 初心者だった" ん だか 
ら。 かくいう 私 だってい まで こそ パソコン 雑誌 
で いろいろ 偉そう に 害いて ますけ ど （まあ， 私 
程度の 力の 者が いっても 説得力な いのは わかつ 
てます けど）， 私 もね， 最初 は ゲーム オンリー 
の 人 だつ たんです， 実は。 

あれ はい ま を 遡る こと x 年 前。 当時， 純真な 
紅顔の 美少年だった 私 （自分で 害いても 恥ず か 
しいな， 二れ） は 自宅で ゲームした いがため に 
買って しまったん です， ハ 'ソ コン。 もちろん 親 

に は 「コンピュータが 勉強した いから ！」 とか 
なんとか いって だま くら かしてた けど， と一 ぜ 
ん ゲームが したい からに 決まつ てんじゃん， と 
いう 純真な 少年でした。 

いや， 燃えました ねえ。 ゲーム。 特に， なん 
といっても 燃えた の は あの マ ツビ一。 ああ， あ 


の 愛ら しい マツ ピ一 やら ニヤ一 ムコ やらの キヤ 
ラ クタた ち， そして トランポリン を 使う 斬新な 
アイデア ！ 指と 指の 間が 皮が ムケて 血が 出る 
ま で や つ た おかげで マ ッ ピ一 だ つ た ら 誰の 挑戦 
でも 受ける ！ という ところまで やり 込んだ も 
のです。 

そこで， 古村 少年， 厶 クム クと 頭の 中で 「二 
ういう ゲームが 作って みたい！」 という 誰もが 
—度 は 抱 く 野望 を やっぱり 抱いて し ま つたので 
すねえ， これ カ^ 

が， 私 ははつ きりいって マ ツビ一 ばっかり や 
つていて BASIC すらよ く 知らな かったんで すよ， 
そのと き。 プログラム を 組んで ゲーム を 作れる 
二と は 知って たんです が， 遊んで ばっかりで 
BAS にの 文法 なんて ほ とん ど 知 ら な かったん で 
すよ ね。 知ってい るの は RUN と 力、 LIST とかの コ 
マンド ぐらいで ステ一 トメ ン トは 全然 わからん， 
という 困った 奴であった のです， 実に。 

で， とりあえず， 参考書 を 買って きたんです 
力 S よく わかりませんでした。 そこで， そのへ 
んの サンプル プログラム を わけ も わからず 打ち 
込んで みたんで すね。 いや， 動き ましたよ。 画 
面の 真ん中で X が 右に 左に。 感動し ましたよ。 
そんで， そ 二から 少しずつ いろんな もの を 本で 
読んだり， 人に 教えて もらった りで いろいろ 憶 
えてい つて， いま 私 は Oh! X 編集 室で ご飯 を 食 
ベ させて もらって たりす る， という 二と になる 
わけです， はい。 

はっきり いって， プログラム なんて 要領です。 
最初のと つか かりさえ なんとか なれば， あと は 
勢いで 結構い つち やう ものなん です よ。 だから， 

食わず嫌い しないで と り あえず は bask; でも か 

じって ほしいな 一， と 思う 私な のでした。 
幸い 清水さん が 先月から 新 連載， 泉さん の X 

-BASIC が 来月から 新 展開， そして 不肖 わたく 

し （で） のぱ一 てい ハンズ も 来月から 第 2 部に 

入り， 入門 用 記事 揃い踏みで すんで， 
みんなで 文化 しょうぜ I 

と 叫んで しまう 私な ので あり ました。 
いや あ， 久しぶりに 好きに 文章 を 害いて， ひ 

とりで 満足して いる 私な のでした。 う一 ん， 気 

持ちい いな あ。 

では、 また 来月 Oh!X でお 会いし ましょうね。 

よいし よ お ！ （と X68000 を 抱えて 去る） 
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シナリオ 作成の 支援 


Matsui Shin 

松 井 信 


短期 集中 連載と いう ことで， ポケ コンを 使って テーブル トー 

ク RPG を 楽しむ ための プログラム を 紹介して きま した。 最 
終 回 は， AD&D および D&D 用の 細々 と した ツール を 発表し， 
あわせて シナリオの 作り方に も 触れて おき ま しょう。 



先月 の CST は 試 し て いただけ ま し たで 
しょうか。 今月 は 先月 載せ きれなかった ッ 
一 ル類を 紹介して おき ます。 

シナリオ 支援 ツール 

* リスト 1 r thac0.2##j 

モンスター や キャラ クタの THACO を 計 
算 します。 実は 前回の CST の サブ ルー チ 
ンを 抜き出した ものです 力 5 , RAM フ アイ 
ルに 入れて おき キ —— 発で 出る よ うにす る 
と， わざ わ ざ 表 を 引かない です むので 便利 
です。 なお， AD&D (2nd edition) 用な 
ので， D&D の 人 は 前回の 変更 部分 を 参考 
に 自分で 書き直して ください。 使い方 は， 
モンスターの HD を そのまま 入力す る （た 
と えば， トロールなら 「6+6」 ) か, た と 
えば レベル 7 ファイターなら r F7」 と 入 
力 すれば， THAC0 が 表示され ます。 
* リスト 2 r dice.3##j 

これ も 前回の プログラムの サブルーチン 
で， 一種の 電子 サイコロです。 たくさんの 
サイ コロゃ 24 面な どの 変則 サイ コ 口 を 振る 
と き に 重宝 し ま す。 ndm+p を n* m+ p と 
して 入力 すれば (た と えば， 16d6 + 16 な ら， 
16 * 6 + 16) 乱数で 結果が 出 ます。 これ も R 

AM フ ァ ィ ルに 入れて おき， キ 発で 出 

るよう にす る と 便利です。 

これらの プログラム は， 
ゲーム 中 は も ち ろん のこ 
と， シナリ ォ 作成の と き 
に 便利です。 私 は 多く の 
場合 シナリ ォを 電車の 中 
とか 授業中 （！ ） とかに 作 
つてい るので す 力 5 ', いち 
いち マニュアル を 持ち歩 
く の は 面倒です。 それに 
考えて みる と マニュアル 

78 Oh!X 1990.10. 


は ほぼ 喑 記して おり， 必要な の は 表の 部分 
だけな のです。 という わけで この プロ グラ 
ムを 作りました。 こういった ときに ポケコ 
ンの 機動性が 発揮され ます。 

シナリオ 作成の 目安 

初心者の マスター はまず モジュール を や 
れ といい ます 力 5 ', モジュール は 高い し， そ 
のうち やっぱり 自分で シナリ ォを 作りた く 
なります。 という わけで， シナリオ メイク 

の How to について 若干 ふれて おき ます。 
* ダン ジョ ン ダン ジョ ン 

ダン ジョンと いえ ば うつ 力' り 土牢な ど と 
訳された もの を 見かけます 力 ? ， RPG 用語 
では モンスター や 宝が ち りば めら れた 迷路 
をキ 旨し ます。 この ダン ジョン 力 5 シナリオに 
あれば とりあえず 間が 持つ ので， RPG の 
必需品 といえ ましょう。 

という わ けで ダン ジ ョ ン です 力す， 注意す 
べき は 「広す ぎず 狭す ぎず」 というと ころ 
です。 RPG の 楽し さの 中で 「異 世界 を 探 
検 する」 というの はかなり 重要で， 小さす 
ぎ る ダン ジョン は 物 足 り な さ を 感じて しま 
います。 かとい つて， 広す ぎる ダン ジョン 
も 困り も ので 途中で だれて しまいます。 R 
PG の シナリオ というの は 要するに ェン 


ター ティ メント なのです から， いかに 盛り 
上げる か という のが 大事に な る のです。 
エンターテイメント の 演出 と して 重要な 

こ と は， 

1) いきなり 盛り上がり を 持って きて はい 
けない 

盛り上がりの ピーク を 高める た め に は， 
その 前に ウォーミング アツ プが 必要。 ピー 
クの 前に ひとつ 小さな 山 を 作って おく と 
ピーク を さ らに 押し上げる こ とがで き る。 

2) ウォーミング アツ プが 長す ぎない 
前置 き が 長す ぎる と 刺激に 対す る 感受性 

力 s 鈍くな り， ピーク を 逆に 下げて しまう。 

3) 盛り上がりの あと も 大切に 
終わった あ と に爽 快感. を 持たせる ためと， 

リス 卜 S DICE. 

00 RANDOMIZE 


20 PRINT "nDm+p 
30 INPUT "?";DD$ 
40 D$=DD$ 


n*m+p" 


60 *LOOP 

70 D$=RIGHT$ (D$ ,LEN D$-l ) 

80 IF LEFT$ (D$,l)<>"»" THEN *LOOP 

90 D$=BIGHT$ (D$,LEN D$-l) 

200 D=VAL D$ 

210 P=EVAL D$-VAL D$ 

220 FOR J=l TO N 

230 P=P+RND D 

240 NEXT J 

250 PRINT " " ;P 

260 GOTO 130 



U ス卜 1 

THACO. 8## 


100 

CLS 


260 IF PL>=3 THEN HD=HD+1 :PL=0 

110 

PRINT "** THAC0 CALC **" 


270 IF PL>0 THEN THACO=19 

120 

INPUT "HD/CL+LV=" ； HD$ 


280 IF HD>1 THEN THACO=21-INT { HB/ 2+0 . 5 ) *2 

130 

M=l 


290 RETURN 

140 

IF LEFTS (HD$,1) = " に' THEN M=2 


300 *FIG 

150 

IF LEFT$ (HD$,1)="C" THEN M=3 


310 THACO=21-HD 

160 

IF LEFT$ (HD$, 1>="T" THEN M=4 


320 RETURN 

170 

IF LEFTS (HD$,1)="M" THEN M=5 


330 *CLE 

180 

HD=VAL (RIGHT$ (HD$ ,LEN HD$-1 ) ) 


340 THACO=22+INT (-HD/3)*2 

190 

ON M GOSUB *MON , *FIG, *CLE , *THI , *MAG 


350 RETURN 

200 

PRINT " THAC0=" ； THACO 


360 *THI 

210 

GOTO 120 


370 THACO=21+INT (-HD/2) 

220 

*MON 


380 RETURN 

230 

Ph=EVA し （HD$ 卜 VAL (HD$ ) 


390 *MAG 

240 

HD=VAL (HD$) 


400 THACO=21+INT (一 HD/3) 

250 

THACO=20 


410 RETURN 


次回に 向けて 與奮を 持続させる ため。 
盛り上がり を 高める ために は ある 程度の 

長さ を。 逆に 長す ぎる ダン ジョン は 2 つに 
分割して 区 切 り を 入れましょう。 
• It's Encounter! 

前の 部分 と 関連し ます が, ダン ジ ヨンに 
は 敵が いる わけです。 この 敵 も エンター テ 
ィ メント の 法則 に し たがい ま す。 多す ぎ る 
敵 はだれ る も とです が， すぐ 大 ボスで は 盛 
り 上がり に 欠けます。 

この あたり は 経験が もの をい います 力 ; ， 
慣れない うち は， 固定した モンスター は 2 
~ 3 ぐらいに して， ワンダ リング モンス タ 
一 をう まく 使う といい ようです。 それから 
CRPG から 入つ た 人 は モンスター を 出 し 
す ぎ る 倾 向が あ る ので 気をつけて。 
» 宝箱が あります 

そ して ダン ジ ヨンに は:: £ が あ る わ けです 
が, これ は资本 主義の 要です。 しかし あま 
りに 金 を 持ちす ぎ た 奴 は， 利息で 暮 ら そう 
としたり 地上げ を して さらなる 富 を 得よ う 
とします。 こうなる と 「誰が あんな 危険な 
ダン ジョンに 行く 力'！」 という ことにな り 
かねません。 宝物 を 出す の は ほどほどに。 

マジック アイテム も 同様で， あ ま り 強 !■ 、 

アイテム を 出して しまう と， あと は ひたす 
ら パワー ゲームへ と 発散して しまう こと 力； 

多い のです。 それから， マニュアルに 出て 
いる マジック アイテム に は， 製作者が 思い 
もっかなかった 使い方が 兒 つかる こ とが あ 
り ま す。 特に 他の アイ テムと 組み合わせた 
場合， 無敵の アイ テムと なって しまう もの 
力': いくつか 存在し ます。 ルールの 穴と 呼ぶ 
べき ものです が 注意し ま しょう。 

寒 罠に かかった ！ 

同様に， 罠 も 多す ぎず 少な す ぎず が 重要 
です。 また， 罠 は 罠と わかって しまって は 


テーブル トーク R PG あれこれ 

ゲーム 名 発売元 


Dungeons & Dragons 

新 和 4, 800 円 X 2 

一番 メジャ一。 ベーシックと エキスパートの 
2 箱 を 買えば とりあえず 遊べる。 サプリメント 
(市販 シナリオ など） 多し。 わかりやすい。 
Advanced Dungeons & Dragons 
TSR.inc 15, 000 円ぐ らい （英語版） 

米英で は 一番 メジャー。 マスタ一 ハンド ブッ 
ク， プレイヤー ハンドブック， モンスター コン 
ぺ ディウ ム （モンスター 集。 現在た ぶん 4 まで 
出て いる） その他 からなる。 サプリメント もつ 
とも 多し。 ル一ル も D&D よりょくで きている。 
Rune Quest 

ホビー ジャパン 5, 700 十 7, 000 円 

世界 設定 は 面白い が， なにしろ 面倒く さい。 
ソー ド ワール ド RPG 
富士見 書房 680 円 


元 も 子 もない ので， 害の ない カム フ' 
ュを いくつかち り ばめ てお き ましよ 


ージ 


サイの 目の 怨念 

と， 今 ま で テーブル ト 一 ク RPG の コンビ 
ユー タサ ポー ト について 考えて き たわけで 
す が, lit の 屮 に は コンピュータ ィ 匕して はな 
らな いこと も 存在し ます。 

それ は， プレイヤーの サイ コ c は 自分で 振 
ら せなければ ならない のです。 ひとつ はィ ン 
チキの 防止です 力 5 ', ほ 力' に も 理由が あ り ま す。 

サイコロ を 振る という こと は， テーブル 
トーク をして いる 過程で 唯一 肉体的な 動作 
です。 つまり， サイ コロを 振る という 動作 
はすな わち 「殴る」 と 力' 「避ける」 と 力' い 
う 実際の 動作の 代償 行為な のです。 

特に， ファイターな どの 肉体 派 キヤ ラ ク 
タは， サイコ n を 振る 行動と 攻撃と が 直接 
対応し， サイの 目 を 振る 動作が キーと なつ 


5 ^ブル! ^ 一 クに 向いた 人 向いて しぬ し 人人 


楽しい テーブルトーク といえ ども 根本的に 向 
いていない 人が います。 どういう 人 かとい うと… 
0 根本的に 想像力， ロマンがない 人。 つまり， 
ゴッ コ 遊びが できない 人。 

2) 友達と 話せない 人。 自閉症 か， あるいは 単 
なる 嫌な 奴。 

3) 極端な 平和主義者。 モンス タ一 を 殺す のが 
嫌いな 人。 

逆に テーブルトークに 向いた 人と して， 次の 
人た ちが あげられます。 

I) グループの イニシアチブ を 取る のが 好きな 


人。 

2) みんなと ゲーム を やる のが 好きな 人。 

3) 欲求不満の 溜まって いる 人。 なんでも (• 
から 殴りたい 人。 

4) ひま 人， または 徹夜に 強い 人。 

5) ファンタジー 小锐が 好きな 人 

6) 自己顕示欲の 強い 人 

7) 金持ち。 

8) 本 を 読む 人， 変な 人。 

9) 英語の 読める 人。 

(6 — S は 特に マスタ一 を やる 人） 


安くて いいが， サプリメントがない 
Tunnels & Trolls 
社会 思想 社 680 円 

安いが それだけ。 


ホビー ジャパン 4,800 円 

指輪の 世界で ある。 
ク ト ウルフの 呼び声 
ホビー ジャ バン 

設定が 1920 年代の オカルト RPG。 戦闘 もので 
はない。 棼囲気 を 味わうた めの RPG。 
ト ラベラー 

ホビー ジャパン 3, 500 円 
SF もの。 

ほかに も 数多く あり ますが と り あえず こんなと 

ころで。 

※それぞれの ゲーム は それぞれ 登録商標です。 


て， プレイヤーの 心理に 実際に 剣で 殴った 
のに 近い 緊迫 感を 与える のです。 

AD&D や D&D のい い と ころ はこの プレ 
ィ ヤー と キャラクタの 動作の 対応で あり， 
ここに 複雑 化しす ぎた ル一 ンク エス トゃ単 
純化 し す ぎた T&T の 問題点が あ るの だと 
私 は 思います。 

ところで， サイコロ を 振る という 動作 そ 
れ 自体， プレイヤーの 心理的 動作， す な わ 
ち 意志な のです から， その 結果 も プレイヤ 
一の :® 志 力に 左右され ます。 当然 （？） サイ 
の 目 は 乱数に はな りません。 

た と え ば， 私の 知 り 合いで ある 某 後藤 さ 
ん な ど は 確率 を 遥かに 上回って 20 を 出 し ま 
くります。 そう， 念力 は 確かに 存在し ます。 
实はテ 一ブル トーク RPG は 意志 力の 勝負 
なのです。 

ついでに 言って おくと， サイコロ 振りに 
も テクニックが あります。 「この 角度で こ 
うすれば 1 が 出ない」 と 力' 「この 高さから 
こ の 回転で 投げれば 6 が 出 る」 などと いう 
の は 誰 も がす る こ と で， 特に 4 面サ ィ は惯 
れれば 9 割が た 望みの 目が 出る ようにな り 
ます。 これ を インチキと いうか 努力と いう 
力' は 入に よって さ まざまで す。 

その他の ツール 

リスト 3 の 「monster.c」 は， ノ 、° ソコン 
(+ プリンタ） 用 戦闘支援 プログラムです。 
C で 書いて あるので MS- DOS Ifl です が 
BASIC で 書き直す こ と も 筒 単です。 C 力 s 
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ある 人 は， と り あえず 「monster.c」 とい 
う ファイル 名で 入力して， コン ノ、 0 ィ ノレして 
ください。 実行 は， 
monster hd n 
とします。 hd は， モンスターの HD で， n 
は 数です。 そうすると， 標準出力に その モ 
ン スターの HP 力 5 n 個 分 計算され て 出て き 
ますから， プリンタに リダイレクト すれば 
た く さん モンスターが 出た と き にいち いち 
HP を 振 ら ないで もよ くなります。 ま た， 
よ く 使う モンスターの HP は 作り 置き して 


おく と 便利です。 

また， 最 くなる の 
で リスト は敉 せませ 
んが， 名前 生成 プロ 
グラムと いうの も あ 
りまして， 暗号 関係 
の 本に 英語の 2 文字 
連関 表 （た と えば T 
の 次に H の く る 確率 
は 何％ で… という 表） 
という も のが あるの 
で これと 乱数 を 使え 
ばなん となく 英語つ 
ぼい 単語 をた く さん 
作る こ とがで きます。 
これ も プリンタに 落として おく と 名前が た 
く さん 必要な と き に 役に立ちます。 

皆さんがん ばって ね 

という わけで， なんとな くこの コーナー 
は 終わ り です 力 f ， 私と して はもつ と テープ 
ル ト ークカ f メ ジャーに なつ て ルール フ" ッ ク 
ゃサ プリ メ ン 卜 の 値段が 下がる ことと， 女 

性 rpg 人 n が if? える こと を （そ の 点で は 

Oh!X に 連載す る こ と はなに か 問 違って い 


るよう な 気がする） 願って やみません。 ど 
こかの ネッ 卜で AD&D,D&D の SIG を 開 
いて くれる と いいんです けれどね え。 

それで は 皆さん， ごきげんよう。 
《RPG 参考図書》 

指輪 物語 （全 6 卷） 評論 社 文庫 

言わず と 知れた 指輪で ある。 文章 はかな り ゲポ 
ポ だけれ ど 一般教養 という 二と で。 
ゲド 戦記 （全 3 卷） 岩波 害 店 

I 卷 だけで いいよ う な 気 もす るけ どま あ 面白い。 
リフト ウォー サ一ガ （魔術師の 帝国， シルバー 
ソ ーン， セサ ノンの 暗黒） 早 川 文庫 FT 

ま る で RPG のシ ナリ才 のよう。 物語 として はま 

あ * ぁ 0 

ベルガ リア一 ド 物語 （全 5 卷） 早 川 文庫 FT 

二れ も RPG を 見て いるよう な 話。 続編 も 出て な 
ん となく 銀 英伝化 している。 展開 はたる いが 結構 
面白い。 

ハロルド シ: e ィ （全 4 卷） 早 川 文庫 FT 

現代人が ファンタジー 世界に 入る という， 最近 
あ り がちな 小説の たぶん 元祖で ある。 
霜の なかの 顔 早 川 文庫 FT 

魔法使い ものの なかで はかな り の 出来。 
ドラゴン ランス 戦記 富 士見害 房 

AD&D の シナリオ を 本に した もので， 続編， 外 
伝な どた く さん 出て いる。 そんなに 面白い わけで 
はない が， できれば ぺ一パ 一バック で 読 む と 英語 
の 練習になる。 アメリカ人 は テーブルトークで 恥 
ず かしげ もな く よ く 二ん な セリフ を はける もんだ 
と 思う。 

その他， ギリシャ • ローマ 神話， 北欧 神 括な ど 

要約 版 も 出て いるので と り あえず 読んで おいて 
損 はない。 
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monster hd 


*/ 


# include <3tdio . n> 
#include <math . h > 
# include く string. h> 
char buf [ 50 ] ； 

main { argc , argv ) 
int argc ； 
char **argv ； 

{ 

int n, j; 
int hp ； 
int hd ； 
int plus=0 ； 


if (argc = = 3 ) { 

strcpy ( buf , *++argv ) ； 

} 

else { 

f print f ( stderr , "HD= " ) ； 
gets(buf ) ； 

i 

printf( "****« HD=%s * * * * *¥n" , buf ) ； 

plU3=0 ； 

for ( j = 0; buf[ j] ！ = '¥0' ； j + + ) { 
if (buf [ j]=='+' ) { 

buf [ j]= , ¥0» ; 

plus = atoi ( buf + j + 1 ) ； 

break ； 

J 

if (buf [ j]=='-* ) { 
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buf U】 = ，¥0， ； 

plus = -atoi ( buf + j +1 ) ； 

break ： 


} 

hd=atoi(buf ) ； 
if (argc==3) ( 

n=atoi ( *++argv ) ； 

} 

else ( 

fprintf ( stderr , "N=" ) ； 
gets (buf) ； 
n=atoi { buf ) ； 

while 《kbhit( ) ) getch< ) ； 

fprintf ( stderr , "Hit any key! ¥n" ) ； 

for ( j=0; ； { 

if (kbhit( ) ) break ； 

getch ( ) ； 
srand( j ) ； 

while (n —— ) ( 
hp=0; 

for ( j=0; j く hd; { 
hp+=rand( )%8+l ； 

) 

if { (hp+=plus) <1 ) hp=l ; 
printf ("%4d H t hp) ； 

} 

printf ( "¥n" ) ； 


SO Oh!X 1990.10. 



コンピュータミュージック といえば， いまや 誰も 

が MIDI を 思い浮かべ る ことでしょう。 パソ コ ンの 
内蔵 音源 （FM 音源） に 注目す る 人 は 少ない かもし 
れ ません。 しかし， 内蔵 音源の 性能 は少々 低く 見 
積もられ 過 ぎで は な いでしょう か。 
実際， X68000 に 標準 装備の ミュージック ドライバ 
が 内蔵 音源の 性能 を 生かしき る もので な いのも 事 
実です。 しかし， 使い手に よって は Y コマンドの 
多用と いう 特殊な 方法に よって 高度な 表現 を 実現 
しています。 また， その 手法 を プログラムで 自動 
化する 試み もあります。 ここで は， よりよ い 音 を 
作る ための 知餓， 自由な 表現の ための テクニック 
を 紹介して いくこと にしましょう。 
な により， ユーザーが パソ コンを 通じ て 音に 触れ， 
曲 を 楽しみ， 作品 を 生み出し， そして 音楽 的 素養 
を 身に つけて いく …… ， そんな プロセスが 考えら 
れる としたら， それ こそが パソコンの 目指すべき. 
音楽 環境の 姿で はないで しょうか。 
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» 特集 


電 /子/音/楽/術/入/門 


PIXY と X68000 と MML 


FM 音源の ある 部屋 


Ogikubo Kb'i 获ま 丰 


FM 音源 は ゲームの BGM のた めだけ にある わけ じ やない。 朝 
起きた とき も， プログラミング を するとき も， そして 寝る とき 
も， FM 音源が あれば， あなた は 音楽と ともに 暮らして いける 
の だ。 さあ， 君 も そんな 自分 だけの 部屋 を 作ろ ラ。 


いや あ， 実は 先日， PIXY を 買って しま 
いまして。 あの， 「PIXY の 幅が あれば 生 
きていけ る」 の PIXY でんが な。 しかも， 
いちばん 高い PIXY99X。 どうして 99X か 
というと， DSP を 搭載して いる！ ての 
に惹 かれて しまったの だ。 しかも， 外部 入 
力 力 5 VIDE01 — 3 の 3 系統つ いていて， A 
V セレクタ にもなる という。 VIDE01 はビ 
デ才 で， 2 は X68000 で， 3 は アナ 口 グプ 
レイヤー という 構成。 ほかの 機種 は AV セ 
レ クタ を 買わない と 端子が 足り なかった の 
た'。 し 力' も， ttmiN/OUT も ある。 

X68000 の FM 音源の 音と いうの は， Y コ 
マンドと か 使って 器用な こ と を すれば かな 
りのと ころまで いく 力 ? ， イマ イチ， 音に 厚 
みがない。 そこで， DSP 付きの PIXY な 
らば いろいろ エフェクト でき るので はない 
力'， と 思った わけ だ。 

PIXY99X に は ダイ ナ ミック サウンド， 
ノ 、。ラメ トリック ィコ ライ ザ一， サラウンド 
の 3 種 を DSP で 行って いる。 最初の は， 
コンプレス を 行って， 小さい 音 を 強める 効 
果を 出す もの。 イコライザ 一は グラフ イツ 
ク イコライザー。 サラウンド は お馴染み サ 
ラウ ン ドで， 残響 効果の レベル と 残響 時間 
を 設定で きる。 せっかく DSP 積んだ の だ 
から， もっと いろんな ことができても いい 
と 思う し， もっと 細かい 設定 もしたい な あ。 
ついでに RS—232C なんかが あって， DSP 
の 効果 を X68000 から 制御で きた ら 面白い 
だろう にな あ。 でも それ 以上い う ときつ と 
定価が ぼん と 上がつ たりし そう だから， 泣 
く 泣く 妥協と いう ところ だ。 

で， テープ なんかに 落とす とき も DSP 
を かけてから 落とせる ので， X68000 の 音 
を 派手に して 録音なん ての も 可能 だ。 

DSP は 知っての とおり， デジタル シグ 
ナル プロ セッ サ であ り ， デ ジ タ ル 信号の リ 
アルタイ ム 処理に 向いて いる 強力な プロ セ 
ッサ だ。 CD の サン プリ ン グレー ト約 44k 
Hz くらいなら， 安い チップで 十分だろう。 

CD 以外の ソースに ついては， きっと， 
A/D 変換して DSP を 通して， D/A 変換し 


て アンプへ 渡して いる と 思う。 

それで， だな。 どうして PIXY の 話 をし 
たかと いう と， こいつが また X68000 とびつ 
たり あう の だよ 。 推奨 オーディ ォ システム 
といっても いい く らいた # 。 

なぜなら， PIXY99X を 全部 積み重ねた 
と き の 高さ 力 ? ， X 68000 と 1 醫 程度 し か 違 
わない の だ。 そんでも つて， PIXY はちよ つ 
とざら つと し た 黒な ので， X68000 のチ タ 
ン ブラック とよく マッチす る の だ。 私の は 
初代 だか ら グレーと 黒と いう 取り合わせに 
なって しまって いる 力 f ，ブラ ックの X68000 
なら， もう 最初から X68000 の 周辺機器と 
して 作った のかと 思わせる ほど。 マン ハツ 
タン シ エイ プと 高さが 一緒と いうの は 驚い 
たな。 

さあ， ここまで 褒めた からに は SONY 
から 何 かもら いたいと ころ だが （ハンディ 
カム 45 がいいな）， そんなに 甘くない のが 
世の常で ある。 

そ して 私 は 昔 作った Oh!X の テーマなん 
か を DSP でサ ラウ ン ド して 聴いて 感動し 
ていた りする のであった。 パ' ッハ なんて 派 
手に サラウンド する と 教会の 残響の 棼囲気 
がちよ つと だけ 出て， 気持ちいい ぞ。 

でも， ビープ 音が サラウンドす るの はと 
つても 気持ち 悪い。 

■ MML 文化 

で， 日本に は アメリカに はない 独自の パ 
ソコン 文化が いくつか ある。 ひとつ はァニ 

メ絵 文化で あり， もう ひとつが MML 文化 
だ。 どちらも サブ カル チヤ 一^ 3 て感 じ だ。 

MML つてい うの は 知らない 人が いて も 
おかしくな いのでい つてお くと， ミュー ジ 
ック マクロ ラン ゲー ジの B 各で， ラ ン ゲー ジ 
という からに は 言語な ので ある。 ふつう， 
こ の MML つてので 書いた 演奏 データ を F 
M 音源 ドライバに 送って やる と， FM 音源 
が 勝手に 音 を 出す。 

この MML 文化の 面白い ところ は， OS 
自体 は MML を FM 音源の ドライバ がその 


まま 受け付けられる データに 翻訳して， F 
M 音源に 渡して やる だけって いう こと。 あ 
と は， ユーザー はなに もしなくて いいので 
あ る 。 だか ら ， 演奏が 始 ま れば， あと は， 
ワープロ しょう が プログラム 作ろう が 絵 を 
描こう がな にして いても いいの だ。 FM 音 
源 は 勝手に， もらった データ を 演奏し 終え 
る まで 鳴って いるので ある。 

確かに FM 音源 はたった 1 個の FM 音源 
にすぎない。 MIDI で 制御す る 最新の 音源 
に比べれば 音 も 貧弱 だし， アンプ まわりの 
回路 も オーディ ォ 機器に 比べれば よ く も な 
い。 でも だな あ， だからって FM 音源 を 馬 
鹿に した り ゲームの BGM 専用 だと 思う の 
だ としたら， そ れは 1600 万 色で ないか ら X 
68000 の CG は 貢 弱 だ と か, 1500dpi 以下の 
印刷物 なんて 読む 気が しないって いってい 
るのと 一緒 だ。 パソコンが 内蔵して いる 程 
度の たった 8 チャンネルの 音源 だって， 観 
賞 用と して は CD や MIDI 楽器なん かに は 
及ぶべく もない けど， 積極的に 楽しめば と 
て も 面白い ものな の だ。 PIXY のない 人 も， 
こ こ は ひとつ FM 音源の ある 部屋 を 作って 
みよ うで はない 力'。 
• FM 音源の ある 部屋 1 

朝， 机の下で 寝て いる 猫 だけが 気づ く 小 
さな 音で クイ ンと ディ ス プレイの 電源が 入 
り， ハードディスクが 回り 始める。 それに 
呼応す るよ う に 黒 一色の オーディ オシ ステ 
ムも 立ち上がり， じっと 入力 を 待つ。 

ハード ディ スク からた っぷ り と プロ グラ 
ムを 吸い取った X68000 は 息 を 始め， AUT 
OEXEC.BAT に 仕込まれた 小さ なプ ログ 
ラムが 今日の 日付と 時間 を チヱ ック して 予 
定 された 目覚めの 1 曲 を 選ぶ。 

突如と して 大昔 量で 鳴り響く パッハの ト 
短調 フ 一 ガが 30 秒 く らい 部屋 を 満たした の 
ち 彼 は 目を覚まし， 枕 もとの リモコンで 音 
量 を 適正 ボリ ユー ム まで 下げる。 

ノ ■? ッハを 鳴ら しながら CRT に 広がる 今 
日 の 時間割 り を 呆けた 目で 睨み， OPT.2+. 
で ディ ス プレイ を 朝の ニュースに 変更す る。 
台風が 来て いる。 今日は 学校 を 休もう。 今 
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月 2 回目の 風邪 だが 
い ある ことにしよう, 


'や。 熱が 39 度く ら 


解説： バッハの 曲 は， 特に オルガン 用の カノン 
や フーガ なんか は 相手が オルガンで あるから し 
て， 弦楽器の ように 微妙な 表現が できない c そ 

して， ある 意味で 数学的で ある。 8 チャンネル 
の FM 音源で も 工夫 すれば かなりの 音 が 表現 で 

きる。 

朝， X68000 が 立ち上が るの は タイマ一 機能 
のお かげで ある。 毎日 違う 曲が 鳴る の は， その 
日の 日付 （あるいは 曜日） を チェック する プロ 
グラム を 用意した からで ある。 チェックした 結 
果は エラ一 コ一 ド という 形で 数字と なって 返つ 
てく る。 ノ、' ツチ プログラム 内の "IF ERROR LEV 
EL" 文で 返って きた 数字に 応じた ラベルへ 飛 
ばす。 そこに は'' copy BACH.Gm.OPM opm" つて 
害いて ある だけだった りする。 

二の 毎日 違う 曲と いうの がミソ で， 毎回 同じ 
曲が 鳴って いたら， いくらなんでも 飽きる。 

• FM 音源の ある 部屋 2 

ど た ど た 歩 く と 階下 か ら 苦情の 出る フ 
口一 リ ングの 部屋の 真ん中に リ ラ クゼ ィ 
シ ヨン チヱ ァが ある。 ボディ ソ ニック 付き 
だ。 それに ゆったり と 座る。 視線の 先に は 
21 インチの ディスプレイが あり， X68000 
がつ ながつ ている。 X 68000 の 音声 出力 は 20 
素子の イコライザと デジタル リ バ一 ブを通 
して リ ラ クゼ ィ シ ョ ン チェアに つながり， 
そ こ から 伸びた ケーブルに は 高価な へッ ド 
ホンが ある。 

指をキ 一ボードに 伸ばして F M 音源の 曲 
を 連続 プレイで いくつか セットす る。 静か 
でかつ 刺激的な 環境 音楽が 鳴 り 始め， それ 
に 同期 を とった サイケ デリ ックな パターン 
が 21 ィ ンチ ディ ス プレイ を うごめく。 

やがて， サイケデリックな パターンが 彼 
を 包み込み， 異 世界 を 垣間見た よ うな サイ 
バーな ト リ ップに 旅立つ。 

解説： FM 音源と 同期 をと つてな にか を 行う 試 
みは， Oh!X1989 年 6 月 号の KENBAN.BAS で 行わ 
れ ている。 その後 も， チャンネル 別 レベル メ一 
ターな ど， 演奏 中 画面 を 飾る 環境 ソフト はいく 
つも ある。 AMIGA に は マイクの 拾った 音に あわ 
せて 画面に 画像 パターン を 表示 するとい う ハー 
ド& ソフト （マインド ライト 7) が 発売され て 
いる。 X68000 でも FM 音源の 演奏に あわせて サ 
ィケ デリ ックな パターン を 表示させる ソフ トは 
作成 可能で ある。 

サイケデリック という 言葉に は 「ドラッグが， 
日常に 垢で 汚れ， 暴った 心 を 洗い流して くれる 
という 発想が ある」 （STUDIO VOICE 9 月 号よ り）。 
どんな パターン を 描く かに ついては， いろいろ 
歴史的に 研究され た 資料が ある。 たとえば， 荘 
厳に はす みれ 色， 興奮に は 赤 か 赤紫。 音程と 色 
との 対応。 一部 は r 色 を 心で 視る j という 本に 
紹介され ている。 

私 は 常々， こういった 環境 ソフト を 待ち望ん 
でい るが， 作ろう という 人 は なかなか 現れない 
よう だ。 リアルタイムで 音符 を 出したり レベル 
メータしたり， つてい う 発想が 出つ くしたら. 
ぜひ こ う いった 遊びに も 挑戦しても らいたい も 
の だ。 
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彼 はた く さんの FM 音源 を 演奏す る プロ 
グラム や OPM ファ ィ ルを 持つ ている が, 
彼の プログラムに は 特徴が ある。 チャン ネ 

ル 1 か ら 6 までし か 使わ ない の だ。 

あとの 2 つ はなに かとい うと， アドリブ 
用で ある。 チャンネル 7 と 8 を 使って， 彼 
はァ ドリ ブで シン パルな り 効果音な り を 入 
れる。 

彼 は 夜中， 退屈 してく ると X68000 と ォ 
—ディ ォ ユニットに 火 を 入れ， その 日の 気 

分で 音楽 を 鳴らす。 X68000 の 音 を 無機質 
に ポル タメ ント もな にも かけないで 硬い 音 
で 鳴らす と 気持ちい いとの たま う レトロ テ 
クノ ボーイ だ。 ただ 聴いて いる だけ だと 退 
屈な ので， アドリブで ちゃちゃ を 入れる。 
ちょっと だけ， 演奏に 参加した 気分になる。 

解説 ： X68000 では 演奏 データ を トラック とい 

う ノくッ ファに 入れ， その データ を チャンネル ご 
とに 演奏させる ことができる。 使って いない 
チャンネル はいつ でも 使用可能 である 3 T 7 ドリ 
ブ だって， できる。 

[BASIC サンプル] 

10 for 【=1 to 8 

20 m alloc( I, 1000) 


m_tempo{ 120 ) :m_play( 1,2, 


while -1 
I=INKEY$ 


50 endwhile 


then m_play ( 7 


そろそろ ネタが 虚しくな つてき たので こ 
のシリ ーズ はやめよ う。 

| まず は 聴く ことから 始めよう 

なんだかん だいつ て， 自分で 演奏 データ 
を 作る の は むずかしい。 でも， みんな， な 
にが し かの データ を 持つ ている はず だ。 

X 68000 に おいて F 
M 音源 を 鳴らす に は 2 
つの 方法が ある。 ひと 
つ ほ OS の 管理 下で OP 
M フ アイ ルと 呼ばれる 
もの を 鳴らす 方法で あ 
り， もう ひ とつ 力 f X— 
BASIC 上 で MML を 
使った プログラムで 鳴 
らす 方法で ある。 

OPM フ アイ ル とい 
えば， SX- WINDOW 
を 買った 人な ら サン プ 
ル がつ いてき た はず 
だ。 拡張 子が 「.OPM」 
の ファイル である。 電 
脳 倶楽部 購読者な ら毎 


月 OPM ファイルが ついて くる。 電脳 俱楽 
部に 載つ ている 音楽 データ はすべ て OPM 
フ アイ ルだ。 

OPM ファイル というの は OPM ド ラ ィ バ 
(FM 音源 ドライバで， 0PMDRV.X とい 
う 名前） で 扱える 形式の 演奏 データ をい う。 
その 形式の データ を， 

copy ファ づ ノレ 名 opm 
と OPM に コピーして やれば， 演奏して く 
れ るの だ。 この いろんな デバイス をフ アイ 
ルと 同等に 扱う というの は UNIX 以来の 伝 
統を 引き継いで おり， X68000 のおい しい 
特徴の ひと つ だ。 PRN に コ ピーす ると プ 
リン タに， AUX に コ ピーす る と RS-232C 
に， PCM に コピーす ると ADPCM に， C 
ON に コ ピーす ると コ ン ソール （つ まり 出 
力 な ら CRT, 入 力 なら キー ボー ド で， 標 
準 入出力と いう） に 出力され るの もそう だ。 

続いて， BASIC の MML だ 力 f ， これ は 0 
h!X LIVE や システム ディ スク について く 
る 演奏 プログラム なんかが それに あたる。 
BASIC が MML を 解釈して， OPM に ほら 
よ ！ と 渡して やる 方法 だ。 

OPM ファイル に関して は 次の 記事で， 
X-BASIC の MML に関して は 以降の 記事 
を 参照の こ と。 

それでもって， ステレオ で FM 音源 を 聴 
いて みれば， そこそこの 音が 出る ことに 気 
づく はず だ。 

まだの 人 は 早く FM 音源の ある 部屋 を 作 

ろう。 
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•m 


システム 上て BGM を 



音/楽/術/入/門, 


◦PM ファイルで 遊ぼう 


Nishikawa Zenii 


西 川 善 司 


OPM ファイル は Human 68 上の ミュージック ドライ 八' 
QPMDRV. X が サポ一 卜する 音楽 データの 標準 形式です。 マ 
ニュ アルな どに は 載って いません が、 本誌で もしば しぱ 登場し 
ますので、 これ を 機に 扱い方 を 覚えて おいてく ださい。 


いや あ， この間， 某 駅前通り を 歩いて い 
たと きゃられ てし まい ましたよ。 突然， 背 
後から 「ちょっと 時間 をいた だけます か」 
ときて， 返事 をす る 前に 「この 中から 興味 
の ある もの を 選んで ください」 ときました。 
若い 女性でした。 「こ， この 暑い 中， なんて 
ご苦労な ャッ なんだ」 と 思いつつ 選択肢 を 
視き 込みむ と， そ， そこに は …… ， 
「結婚， 恋愛， 宗教， 超能力， 死後の 世界， 
異性， 戦争， 天皇， …… ， 科学」 

しばし の 沈黙の のち 私 は 「…力'， 科学… j 
と 答える と， 彼女 は 「あ， 皆さんそう 答え 
るんで すよ ね」 と。 「だって あんた， なに 力 ？ 
悲し く て 町の 真ん中で 見ず知らずの あんた 
と 死後の 世界 を 語 り 合わ なきや ならな いん 
だよ」 と 思いつつ も あとの 質問に 全部 答え 
てし ま う 人の いい 西 川 善 司でした。 

| OPMDRV^X が あるじ やない か 

皆さん は X68000 で どのよ う に 音楽 を 楽 
しんで いるので しょう 力'。 え？ ああ， な 
る ほど， 市販 ソフトの ミュージック モード 
を 使って 閒 いている，. と。 それ は， なかな 
か 「通」 ですな。 私 もよ く 「ちい， 暑い と 
きに や， これにつ きる ぜぇ」 といって ドラ 
ゴン スピリット を 起動し， 1 面の テーマ を 
流 し っぱなしに する ことがあります。 でも， 
これ は イチ イチ， ゲーム ディスク を 立ち上 
げ なければ ならない し， 曲 を 聴いて いる 間 
は X68000 が 使えない という のがち よつ と 
ね。 なになに， BASIC を 起動して それから 
ミュージック プログラム を RUN ？ 確か 
にこれ がいちばん 一般的な のか も しれ ませ 
んが， SYSTEM コマ ン ドで COMMAND.X 
や VS.X, SX-WINDOW などの 「システム」 
に 帰還した と きに は 曲が 止まって しまい ま 
す。 

多 く の 人 は， 仕事 や 作業 を 上記の よ う な 
システム 上で 行って いる はずです から， 帰 
還した と き に 音楽が 止まって しま うとい う 
の は 少し 残念です。 やっぱり 音楽 を 聴きな 
がら ヮ 一 プロ を 使つ たり プログラム を 作り 


たい ものです よね。 

では， 本体 同梱の FM 音源 ドライ バ 「0P 
MDRV.Xj はこうい つた システム 上で 音楽 
を 鳴らす よ う に はでき ていないの でしよ う 
か？ いえいえ， 使いやす さに こだわる シ 
ヤー プが そんな 陳腐な もの を 作る はずが あ 
り ません。 

BASIC の 外部 関数に MUSIC.FNC と い 
う のが あ り ま すがこ れは 実は 関数が 受け取 
つ た パラ メータ を こ の OPMDRV.X へ 転送 
している にす ぎません。 ですから システム 
上から OPMDRV.X へ パラメータ を 送る こ 
と がで き れば シス テ ム 上で も 音楽 を 鳴 ら す 
こと はでき る わけです。 この 送るべき パラ 
メータ を ファイル にして しまつ たのが 通称 
「OPM ファイル」 です。 

OPM ファ ィ ルは 通常の 文書 フ アイ ルと 
構造 上 はまった く 同じ もので， アセンブラ 
や C の ソース プログラム 同様， エディタ 
(ED.X) な どで 1 行 1 行に OPMDRV.X の 
コマンド や パラメータ を 記述して 作成し ま 
す （行 番号 はい り ません）。 できた OPM ファ 
ィルは システム 予約 フ アイ ノレ r OPM」 へ 
COPY すれば OPMDRV.X へ データ を 渡 し 
て くれます。 いま TEST.OPM という ファ 
ィル があった とすれば， 

COPY TEST.OPM OPM 
とすれば いいこと になります。 しかし， 必 
ず OPMDRV.X がデ パイ ス ドライバ として 
登録され ていなければ なりません。 でない 
と 単に OPM という フ アイ ルが作 られる だ 
けで， なにも 起きません。 

國 気分 は ミュージック モード!！ 

さて， r OPM ファイル」 は， 
A > COPY ファイル 名 OPM 
で 演奏で. き ます 力 ? ， どうも ファイルネーム 
を 打ち込む あたりが ス マー ト じゃあり ませ 
んね。 少し ましな 方法が あるに はあります。 
OPM ファイルの ファイルネーム を 「 フ アイ 
ル ネーム. OPM」 で 統一し， エディタで， 
ECHO OFF 


COPY %1.0PM OPM > NUL 
というよ うな パッチ ファイル を r PLAY. 
BAT」 といった 名前で 作る のです （バッチ 
ファイル を 知らない 人 は 本誌 1 月 号の OS 
特集 や Human68k マニュアル を 読んで チ 
ョ ンマゲ )■> 

これで， 

A > PLAY ファイルネーム 
(「.OPM」 まで 打ち込む 必要 はない） で演 
奏が でき るよう にな り ます。 

う 一ん， だいぶ キー タイプ 数 は 減って い 
る ものの， まだ ファイルネーム を 打ち込む 
あ た り が 面倒です ね。 ここで 侍って まし た 
とば かりに 登場して く るの が ビジュアル シ 
エル 1 " VS.X」。 この VS.X の マウス オペ レー 

シ ヨンに よ る メニュー 機能 を 利用して 市販 
ソフト 顔負けの ミ ユー ジッ ク モー ドを 作つ 
てし まいましょう。 
用意す る もの は ファイルネームの 拡張 子 

を 「. OPM」 で 統一 し た OPM ファイルと 
VS.X だけです。 それで は， まず， VS.X を 
起動して く ださい。 VS.X の 画面 右側 中央 下 
あた り に 机の 上に 本 やら 三角定規が 置いて 
ある アイコンが あります ね。 これ を マウス 
カーソルで ポイントし， 右 ボタン を 押しな 
がら r Icon Maintenancej を 選択して く だ 
さ い。 

ここで 音符な ど， なに か 音楽に 関係す る 
絵 を 適当に 描いたら， 画面 上の 「アイコン 
名」 というと ころ を クリックして 
*.OPM 

と 打ち込んで リータンして ください。 拡張 
子が 「.OPM」 の ファイル すべてが この アイ 
コンの 絵で 表示され ます。 次に 「実行 ファ 
ィル j のと ころ を クリックして， 

/COMMAND.X 
と 入力 （「/」 を 指定 しないと 実行 終了後に 
「vs.x:press mouse button or key」 と 出 
てきて しまい ちょっと みつとも ない）， さ ら 
に 「ハ 。ラメ一 タ j をクリ ック して， 

COPY % OPM 
と 打ち込んで， 「OK」 で 「Icon Mainte 
nance」 を 終了し ます。 これで ひとたび この 
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アイ コ ンがク リックされ ると， 

COMMAND.X COPY % OPM 
が 実行され る わけです。 これ は， 子 プロ セ 
スで COMMAND.X を 起動し， その 直後に 
r COPY % OPM」 を 実行した のと 同じ 意 
味になります。 「％」 に は アイコンの フ アイ 
ル 名が 代入され るので 実質， 

COPY OPM ファイル 名 OPM 
が 実行され る わけです。 


OPM ファイルの 文法 

OPM ファイル を 作成す るに は r OPM フ アイ 
ル フォー マ ッ ト」 を 知る 必要が あ り ま す カ^ 
BASIC の r 音楽 用 外部 関数」 を 理解して いれば 
なにも 難しい ことはありません。 ここで は 
BASIC の 音楽 外部 関数 と 対比 さ せて OPM フ ァ 
ィル フォー マツ トを 説明して いく ことにし まし 
よう （音楽 外部 関数に ついての 詳しい こと は 
BASIC マニュアル を 参照して く ださ い）。 


： m_alioc(TR,SZ) 

； (mTR.SZ) ； 

m— alloc は MML 用の ト ラ ッ クバ、 ッ フ ァ を 確 
保す る 命令です。 トラック 番号 TR に SZ バイト 
確保し ま すが， こ れを OPM ファ ィル フォー マツ 
ト では 上記の ように 括弧で 閉じた 中に 「m」 と 
2 つの パラ メータ を m— alloc 命令と 同じ 順番で 
記述し ます。 
例） 

m_alloc(4,5000) は， (m4,5000) 
となります。 

！ m_assign(Ch, fR) 

； (aCH'TR) ！ 

m__assign は m alloc で 確保した トラ ッ クバ ッ 
ファを FM 音源の チャンネル 番号 CH (1-8) 
に 割 り 当てます。 ですから TR は m_alIoc の パラ 
メータの TR と 同じ ものです。 OPM ファイルで 
は 上記の よ う に 括弧で 閉 じ た 中 に 2 つの パラ メ 
― タ を m 一 assign と 同 じ 順番で 記述 します。 
例） 

m assign (1,4) は, (al , 4) 
となり ま す。 


： m vset(I.V) 
； (vI.O, …… ） 

m 一 vset は 4 X10 の 音色 パラメータ 配列 変数 
V を 音色 番号 I へ セットす る 命令です 。 OPM フ 
アイ ルフォ 一マットで はまず 「（」 の 後ろ に 音色 
セットの コマンド 「v」 を 書き， その後ろ にダ 
ミーの ゼロ を 書きます。 あと は 配列 V の 内容 を, 

V(0,0), V (0,1), V (0,2), -".V (0.10), V 
(1,0),-,V(1,10),- ( V(2,0),- 
と 顺番に 55 個の 数値 を 「，」 で 区切りながら 咨 
き， 最後に 「）」 でしめ くくります。 

(BASIC で 表すと したら， 

FOR 1 = 0 TO 4 ： FOR J = 0 TO 10 ： 

PRINT V(IJ) 

:NEXT:NEXT 
という 感じ かな）。 
具体的な 例 を 図に 示します。 

！ m init( ) 

； (D ： 


これで 「音楽 ビジュアル シェル」 の 完成 
です。 好きな 曲 を 選択したら， ワープロで 

も 起動して 「本邦 初 ！ BGM 付 き ワープ 
口 にと かいって PC なんとかの 一 〇 郎ュー 
ザ 一にで も 自慢して く ださい （「なんだ そ り 
や」 と 返り討ち にあう こと 請け合い！？）。 

ところで， SX-WINDOW を 持って いる 
ユーザー はこの ような こと をし なくても 
OPM ファイル を 「アクセサリ」 の 「プレイ 


m_init は FM 音源 や OPMDRV.X の ィ ニシャ 
ライ ズを 行う コ マン ド です。 OPM ファイル フ才 
一 マツ ト では 「（i)」 の 3 文字 を 書く だけです。 

： m tempo 、丄' ) 
： (oT) 

mjempo は 読んで 字の ご とく， テ ンポを 設定 
する コマ ン ト" です。 OPM ファイル フ才一 マツ ト 
では， テンポの 値 T を コマンド 文字 「0」 の 後 
ろに 書き これ を 括弧で く くります。 
例） 

m_tempo(156) は， （ol56) 
に 相当し ます。 

！ m_trk(TR,MML) 
； (tTR)MML 

m—trk は 実際に MML を OPMDRV.X にセ ッ 
ト す る 命令です。 OPM ファ ィル フ才一 マットで 
は， 括弧で く く— られた 中に コマンド 文字 「t」 
と トラック 番号 TR を- 鲁- き， 閉じ 括弧 「)」 の 後 
ろに ずら 一つと MML データ を誉 きます。 もち 
ろん， MML データ は 通常 BASIC で 使用して い 
るのと まったく 同じ もので かまいません。 とこ 
ろで， OPM ファイル フォー マツ ト では MML 文 
字 列の 長さ は 255 文字 以内と いう 制約が あ り ま 
せんので， 一度 も 改行せ ず， 力ま かせに 書く こ 
と も 可能です。 
例） 

m_trk(l,"cdefg") は， （tl)cdefg 
と 書きます。 

： m_play(CHl,CH2,-,CH8) 
： m_stop(CHl,CH2,-".CH8) 
： m_cont(CHl,CH2,-,CH8) 
： ( P CH1,CH2,- ( CH8) 
： (sCHl,CH2,-,CH8) 
； (cCHl,CH2,-,CH8) 


図 1 m— vset 


ャ一」 アイコンへ 持って いく だけで 簡単に 
演奏が できて しま うんです よね。 

メーカ一 から 与え られた システム ディ ス 
ク のみで， これ だけの 音楽 環境 を 整える こ 
と がで きる ハ 0 ソコン つても しかしたら 
「X68000」 だけ かも しれません ね。 いや 
あ， 日本に 生まれて よかった， X68000 ユー 
ザ一 でよ かった。 


いずれ も 演奏 を 直接 制御す るコ マン ドで すが 
とて も 似 かよって いるので ま とめて 説明し ます。 
m_play, m— stop, m cont は それぞれ 「i 寅奏開 
始 j 「演奏 中断」 「演奏 再開」 の コマンドで， 引 
数に FM 音源の チャンネル 番号 を とる ことによ 
つて 指定され た チャンネルへの 制御が 可能です。 

た と え ば， 
m play(l,2) 
は FM 音源の チャンネル 1 と 2 のみの 演奏 を 開 
始 します。 また， この 引数 を 省略す ると 全 チヤ 
ン ネル 対象の 制御と なります。 つまり， 
m play( ) 

は， 

m_play(l,2,3,4,5 ( 6 ( 7,8) 
に 相当し， 全 チャンネルの 演奏 を 開始し ます。 
さ て， OPM ファイル フォーマットの コマンド 
に も これらに 相当す る 命令が あるの はも ち ろん 
です 力、 引数 も 同様に 省略したり 設定した りす 
る こ とがで きます。 

m_play(l,2) は， (pi ,2) に， 

m play( ) は， (p) 
に 相当し ます。 いまの 例の 「P」 を r Sj に 変 
える と m— stop に， r c」 に 変える と m cont の 機 
能 をし ます。 

* 

◦PM ファイル フ才一 マツ トのコ マン ド 説明 
はこれ で 終わりです。 しかし 「エディタで ミュ 
一 ジック プログラム を 書く の はどう もね え。 変 
数 や for〜next といつ た ループ 制御 文 も 使えな 
いし」 と いまいち OPM ファイルに 魅力 を 感じな 
い 人 もい る ことでしょう。 確かに ミュージック 
プログラムの 開 発瑪境 について は BASIC の ほ 
う に 軍配が 上がり ます。 

そこで， 今回 は BASIC 上で 作った ミュー ジッ 
ク プログラム を OPM ファイルに 変換す る プロ 
グラム を 特集の 最後に 掲載して います。 ぜひ!： 
も 利用して く ださい。 


r B A S I (:■ j で ， 

14H /* AF UM HF SV SPD PMD AMD PHS AMS PAN 

150 v={56. 15. 0, 0. 0, tl, 0, 0. 0, 3. 0. 

\m I* AR DR SK RR S'L UL KS ML DTI DT2 AME 

170 26, 8. 5, 7. 2. 30, 3, 3, 3, t), 0, 

180 29. 5, 4. 4, 1, 30. 3. 4. 3. 0. 0. 

190 28, 4, 2. 6, 3, 30. 3, 1, 3, 0, 0. 

細 31. 10. 3. 5. 1. 0. 3, I. 3, 0. 0》 
210 m.vset (7t). v) 


r OPM ファイル , では 

(v7M.0,R«.15.M.M.0.M.B.0,U.3.0.2hi.8.5.7.2.:it5,:i,3.3,U.a.2M.5,4.4. 1 . 3H. 3. 4. 3. M 
0,28,J.2,G,3,3e.3. l,3.U,tl,31. 10,3.5. 1.0,3. l,3.tl,0) 

こうす る. 
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初心者から 中級 者に 贈る 



音/楽/術/入/門 


音楽 プログラム は 怖ぐ よい 


Nishikawa ^.enji 


西 川 善 司 


r 音楽 プログラム」 とい ラ ものが 市民権 を 得て 以来， 数多くの 
プログラムが 雑誌に 掲載され ている。 が， それでも 音楽 データ 

の 入力に 抵抗 を 感じる 人 は 多い よう だ。 ここで は MML プ ログ 
ラミングの 初歩 的な 事項 を 確認して みょう。 


私が [CTRL] + [0PT1] + [DEL] でリ セ 
ッ ト を かける のが 癖と な り ハード ディ スク 
アクセス 中に これ を やって 重要な ファイル 
(実は OPMD.X の ソース リ ス ト） を 失って 
しまった マヌ 一な 西 川 善 司です。 ここで は, 
. いかに 楽し く 音楽 プログラム を 入力す る 
力 > 

• いかに 楽 を して 音楽 プログラム を 作る か 
• いかに 掲載され る よ う な 音楽 プログラム 
を 作る か 

など をお 話しし ようかと 思います。 「なに 
いって やんで い， この 馬鹿 は！」 と 感じる 
部分 も あるか もしれ ません 力 5 '， そのと き は 
ご 容赦く ださい ネ （と 先に わび を 入れる 腰 
の 低い 善 司）。 

X68000 の 内蔵 音源 は FM 音源 8 声と AD 
PCM1 声の 9 重 和音です。 Oh!X では， 従 
来の データ との 互換性 を 保ちつつ も FM 音 
源 と AD PCM を 同期す る 「OPMA」 ド ラ 
ィバの 発表 以後， この 2 つの 音源 を 駆使し 
た 素 晴ら しい 音楽 プログラムが 数多く 発表 さ 
れ てきました。 もう いまでは 市販 ゲーム ソ 
フ 卜 の BGM も こ の FM + AD PCM の 同期 
演奏 は 常識 （ソフト ハウスに は 悪い けど） 
いい 風潮に なった もんです。 

と， そんな わけで， せっかく これほど 音 
楽 機能の 充実 し たパソ コ ン を 所有 している 
ん です， 他人の 音楽 プログラム を 入力す る 
の も 結構， 自分で 譜面 を 打ち込んで みるの 
も 結構， とにかく 自分の 手で 直接 音源 をい 
じってみ ません 力'。 

■ 入力 はつらくない 

葉書に こんなの が あ り ま した。 
「私 は ダン プリ ス トは何 K パイ ト でも 
入力で きる 力 f , ミュージック データ を 見る 
と 鳥肌が 立つ」 山口県 出 留門手 斗 磨 夫 
う 一ん。 私 は あの r さ ススス つ」 という 
黒板 消しが 黒板と 擦れる 音 を 聞く と 鳥肌が 
立ちます が ミュージック データ を 見て 鳥肌 
が 立つ という 人 は 初めてで すな。 出 留門手 
さん は 恐ら く 入力の コッを まだ 知らないの 


か も しれ ま' せんね。 

と こ ろで， 機械語の ダン プリ ストと いう 
の は 入力の 途中で 実行す る こ と はまず でき 
ません 力 5 '， ミュージック プログラム は それ 
が 可能です。 つまり， 入力した 時点まで を 
聴く こ とがで き るので す。 

たとえば， いま 主流と 思われる， プ ログ 
ラム を 8 つの ブロ ックに 分けて その ブロ ッ 
ク ブロック が各チ ヤン ネル に 対応 している 
タ ィ プがぁ り ま す （今月 の 「ZMUSIC.F 
NC」 の サンプル プログラム などが そうで 
す。 以下の 文章 は そのような リスト を 見な 
がら 読む とわ かりやす いと 思います）。 こ 
ういった タイ プは頭 か ら ただ 順番に 打ち込 
むので はな く ， プログラム 先頭の 音色 設定 
部分 や 文字 変数 宣言の 蔺 所まで 打ち込んだ 
ら 8 つに 分かれた 各ブロ ックを 並行して 入 
力す るよう にす るので す。 

音色 設定 部 や 変数 宣言 部 を 入力 後， たと 
え ば各ブ ロックの 「a=」 という 文字列と 
それ を トラ ッ クノ 《ッ ファ にセッ ト している 
命令 （つまり 「m_trk (？, a)」 です ね） を 
入力し ます。 それから r RUN」 すると エラ 
一がなければ 「0K」 と 表示され ますので， 

m— play ( ) 
を 実行して ください。 入力し 終えた ところ 
まで 曲 を 聴く こ とがで きます。 

こ う して 同様に 文字列 を 入力して い く た 
びに 試聴して いけば， 入力 ミス を 発見し や 
す 〈なる し， その また 次の 文字列 を 入力し 
たくな つてき ます。 ちなみに 音楽 プロ グラ 
ムを 作る 側 も 多くの場合 こうした， ちょつ 
と 打ち込ん では 試聴 …… という 方法 をと つ 
ています よ。 

ところで 6 月 号 付録 ディ ス ク に 収録され 
ている MUSICDRV のよ うな 高機能 MML 
は 別にして， 瞽通 MML では 「1 トラック 
では 1 声し か シーケンス できない」 という 
鉄則が あ り ま す。 したがって 主に 和音で 構 
成される コ一 卜、' ゃパ ッ キ ング といつ た パー 
ト は 複数の ト ラ ックに 分散され て プロ グラ 
ム されて います。 し 力' し， 互いの トラック 
が 非常 に 似通つ た 文字列 になって いる こと 


が 多い ので こ うした トラ ックは 入力した 文 
字 列 を 「LIST」 コマンド な ど で 再び 画面に 
出し これ を エディ ット する と 非常に 楽です。 
た とえば 図 1 のよう な 譜面が あ つたと し 
ます。 この 和音の ルート 「C」 が MML に 
なって いたと する と， 

L16C8.CC4C8.CC4 
です が， 次の 「E」 を 入力 するとき は 上の 
文字列の 「C」 の 上に カーソル を 合わせて 
「E」 を 入れて いけば よいので す （音 長の 
MML はいじらない）。 万が一， 音 長 部分 
の 入力 ミス をして しまつ た 場合 は あ と で 試 
聴した と き に 和音 ま る ごと テンポが おか し 
く なって く る はずな のです ぐ わかり ます。 

■ 見やす い ミュージック プログラム 

BASIC マニュアルの 「m— trk ；」 の 項 を 
読んで 基本的な MML を 覚えた ら， 多くの 
人が 楽譜 を 基に ミ ユー ジック プログラム を 
作る と 思います。 譜面 を 基に 作る 場合， い 
く つか 注意した いこ とが あるので こ こで は 
それにつ いてお 話しし ます。 

MML は 一般的な スコア 入力 ソフ ト と 違 
つてと つっきに くいものです 力 *， ひとたび 
こ れに 慣れて しまう と ほかの ミ ユー ジッ ク 
ソフ ト と は 比べ ものに ならない ほど 高速に 
1 曲 を 作り上げる こ とがで きます。 

しかし， どうも 演奏が おかしい と 感じて 
い ざ プロ グラ ム を 修正 しょうと 思つ た と き 
に は， 譜面の ど の 部分が プロ グラ ム リスト 
のど こに 対応して いるの かわから な く なつ 
てし まう ことが 多い のです。 そんな わけで， 
なるべく 美しい， 見やす い ミュージック プ 
ログ ラム を 作る こ と を 心がけなければ な ら 
ない わけです が， 

a) 1 小節 入力したら スペース を 開ける 
図 1 
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b) コメント を 入れる 

c) ひとつの 文字 変数に 何 小節 もつつ 込ま 
ない 

d) 「し」 は 大文字で 書く 

の 4 点に 気をつければ そ こそ この も のが 書 
ける はずです。 

a) は 演奏が 各ト ラ ック バラ バラに なつ 
てし まう といった バグ を 発見す る と きに 便 
利です。 こうし たパ' グの 原因 は ほ とん ど 
の 場合， 音 長 関係の 入力 ミスです ので MM 
L と鍇 面に 間違いがない かどう かいち いち 
見て いく しかない ように 思われます 力、 
a) のように 1 小節 ご と に 区切 つてお け ば, 
播 面の ほう を 見る 必要はありません。 とい 
うの は 打ち込んだ MML がちゃんと 譜面の 
拍子に あってい るか どうか を チェックして 
いけば いいから です。 

た とえば 4 分の 4 拍子の 場合 だ と ， 音 長 
開 係の 入力 ミス をして しまつ た 場合 は 必ず 
どこかに （そ の 小節 内 に 存在す る 音符の） 
音 長 をす ベて 足した と きの 和が 4 分 音符 4 
つ 分に なって いない 小節が あ る はずです 
(譜面が 間違って いる 場合 も あり ますから 
注意し ましょう）。 私の 経験 上， 「付 号」 音 
符が 多い 小節で こ うした ミスが 起こり やす 
いよ うです。 

b) は プログラム を 組んで しばら く 時間 
をお いて 見直した と きに わかりやすく する 
ものです。 たとえば 「この 文字列に 代入 さ 
れ ている MML はいった い 譜面の ど の 部分 
なんだ ？ 」 と 思つ たと きに 「繰り返し 2 回 
目」 と 力' 「ピアノ ソロ」 など If 面 情報 や 楽 
器 情報 を 書いて おけば 容易に 譜面との 対応 
が 把握で きます。 

c) ,d) は 純粋に プリ ント アウトした とき 
や， 「LIST」 で 画面に 出力 したと きに 見 
苦しく しないよう にしたり， 誤読 を 防ぐ た 
めの も のです。 

■ 超 初心者 向けの 音色 作成 法 

ゲーム ミュージック や ポップス， フュー 
ジョンに しろ， 作って いる 曲 をなる ベく 原 
曲 に 似せ ようとし た 場合， ま ず 問題 となる 
のが 音色です。 音色 を まったく ゼロの 状態 
から 作り 始める の はとても 難しい ことなの 
で 内蔵 音色な ど か ら 似た 音 を 持つ てきて そ 
れを エディ ッ ト して 目的の 音色へ 作り 変え 
るの が 一般的です （リスト 1 に 内蔵 音色 を 
配列 変数に コン バー 卜する プログラム を 載 
せて おき ます）。 

ま ず 似た 音色の 選び 方です が 音量 変化が 
似て いる 音よ り も 音質が 似て いる もの を 選 
ん だほうが よいでしょう。 また， 音色 名に 


こ だ わ ら ないで 選び出す こ と も 大切です。 
希望して いる 音色が まったく 関係の なさ そ 
う な 楽器 名で 登録され ている かも しれ ませ 
んょ。 

さて， エディツ 卜する に は FM 音源に つ 
いて の 知識 を あ る 程度 持つ ていなくて は な 
り ません。 

X68000 の FM 音源 は 4 オペレータ' 8 
アルゴリズムと 呼ばれる タイプです。 4 ォ 
ペレ ータと は 音 を 構成す る 要素が 4 つ あり， 
この オペレータの つなぎあわせ 方 「ァ ルゴ 
リズム」 が 8 通り あると いう 意味です （図 
2)。 また， オペレータに はモジ ユレ一 タ 
と キャリアの 2 種類が あ り 図 2 では 網 掛け 
になって いるの が キャリア， そうでな いも 
のが モジ ユレ ータ です。 

キャリア というの は 図 2 を 見る とわ かり 
ますが どの アル ゴリ ズムの 場合で もい ちば 
ん 下にき ている ものです ね。 難しい こと は 


専門書に 譲る として， 初心者 は， キャリア 
と は 「音量 変化 を 決める ものである」， モ 
ジ ユレ ータは 「音質 変化 を 決める もので あ 
る」 と 覚えましょう （本当 はちよ つと 違う 
け ど）。 

と こ ろで， すでに ある 程度 似た 音 を 選ん 
できて いる 場合 は こ の 音質 変化 というの は 
あま り 重要で は あ り ません。 では 目的と し 
ている 音色に 作り 変える に は どこ を エディ 
ット したら よいので しょう 力 '。それ は， ト 
—タルレ ベル （ TL または 0L と 略される。 
以下 括弧の 中 は 略号と する）」 と 「マルチ 
プル （ML)」 に 注目 すれば よいので す。 こ 
の 2 つの パラメータの 意味に ついては， ま 
たまた 専門書に 譲り ますが 音質 そのもの を 
決める パラメータ だと 思って ください。 こ 
れらを いろいろい じってみ て 目的の 音色に 
いちばん 近い 状態に します。 イメージ 的な 
ァ ドバイ スを 書いて お く と， 


リス 卜 1 音色の ファイル 化 


char s t = 1 , i 


dim char v { 4 , 10 ) 

str s[ 256 ] 

input " from" ； st 

input " to " ； ed 

input "line number" ； In 

input " make file ？ ( y/n ) ： " , s 

if s="y" or s= "Y" then rakf 1 ( ) : g= 1 else 


n_vget(k, v) 


220 


prt ( s+" /* AF 
ln=ln+10 
s=r ight$ ( " 
for i=0 to 10 

s = s + right$ ( ' 
next 
prt ( s ) 
ln=ln+10 
s=right$ { " 
prt ( s+" /* AR 
ln=ln+10 
for j=l to 4 

s=right$ ( " 


"+atr$( In) ， 5 ) 

OM WF SY SP 

"+str$(ln) ,5)+" v={ " 

■' + str${v(0,i)) f 3)H 

"+str$Un) ，5) 

DR SR RR SL 

"+str$(ln) ,5)+" 


DTI DT2 AME" ) 


310 


350 


s=s+right$( " "+str$(v( j, i ) ) , 3)+" , " 
next 

if j=4 then prt ( lef t$ ( s, len( s ) -2 ) +" } " ) else prt(s) 
ln=ln+10 
next 

prt < rights < " " + str$ ( In) ，5)+" m_vaet( "+str$(k)+" , v ) " ) 

ln=ln+10 
next 

if g then f writes ( chr$ ( &H1A し fn 》： fclosealK ) 


370 func str prt (s ; str } 

380 print s: if g then fwrites ( s+chr$ ( 13)+chr$( 10) ,fn) 

390 endfunc 

400 func mkf 1 { ) 

410 input " f l 丄 e name : " , s 

420 fn=fopen(s, "c" ) 

4 30 ehdf unc 


リスト 1 実行 例 

' /* AF 


m vset ( : 


リスト s 


v= ( 58, 

15, 2, 

0, 220, ( 

J ， 0, 

0, 

0 t 

3 t 

0 f 

/* AR 

DR SR R 

R SL 01 

」 KS 

ML 

DTI 

DT2 

VME 

28, 

4, 0, 

5, 1, 3' 

f , 2, 

1， 


d, 

e, 

22, 

9 , 1 , 

2 t 1, 4' 

I t 2, 

12, 

Q, 

0 f 

0 f 

29, 
15, 

4 , 3 , 

: *^yj- 0， 

6, 1, 3' 
5, 10, ( 

し 1 1 
), 2, 

3, 
lj 

3, 
0, 

0, 
0, 

0, 
1) 
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肇 きらきら した 明るい 方向に 持って いきた 

い 場合 は トータル レベル を 0 に 近づけて い 

く。 マルチプルの 値 を 大き く してみ る。 喑 

く したい 場合 は その 逆 

參 もっと， こもった 感じの 丸い 音に したい 

場合 は トータル レベルの 値 を 大き 〈してみ 

る 

と いった 感じで しょ う 力'。 

ただし キヤ リ ァの トータル レベル は 音量 
を 決定す る ものな のでい じっても 音色 は 変 
ィ匕 しません。 逆に マルチプル は キャリア だ 
ろうが モジ ユレ ータ だ ろ う が 変更す れば音 
色が 変ィ 匕し ます。 また， 比率 を そのままに 
して， この マルチプル を エディット すれば 
オクターブ を 調整で きます。 

あと， 音色 データ フォーマットの 頭に A 
F というの が あり ますが これ は， 

フィード パック X8+ アル ゴリ ズム 
の 値 を 書きます。 この フィードバック も 実 
は 音質 を 構成す るう えで 重要な 要素です。 こ 
の 値 を 大き くす ると ノイズの ような 「ジャ 
ン」 といった 感じになります 力 5 '， この 効果 
が 顕著 に 出て く るの は アルゴリズム 4 以上 
です。 

音色が なん と な く 似て き たら 次に キヤ リ 
ァを エディ ット します。 図 3 にェン ベロー 
プを 構成す る パラメータの イメージ 的な 関 
係 を 示します が， この 図 を 参考に 目的と す 
る 音色の 音量 変化 を 頭に 描き， これ を大雑 
把で いいです から 数値で 打ち込んで みま し 
よう。 希望す る ものと 違ったなら 数値 を微 
調整して いきます。 また， 先 ほど もい つた 
とおり キャリアの ト 一 タルレ ベル は 音量に 
相当し ますので， たいていの 場合 は 0 (最 
大） でい いはず です。 

ここ ま でで， か な り 似た 音色が で きてい 
る はずです。 さて， これから 細かな 音色 調 
整， つまり 先 ほど 「重要で はない」 といい 
きった 音質 変化の エディ ット をして いきま 
す 力 5 ， と か く 人間 は 数値 を 暗記す るの が 苦 
手です。 万が一， エディ ット していく うち 
に 目的と している 音色から 掛け離れて しま 
つたと きに 音色 選びから やり直す の は 馬鹿 
らしい ので， ディスク にこの 時点の 音色 を 
セーブし てお きま しょう。 詳しく やる と 誌 
面が いく ら あっても 足りない ので ここで も 
ィメー ジ 的な ァ ドバイ ス をす るに とどめ ま 
す。 

參 音の 硬さ を 変えたい 

キャリア， モジ ユレ ータの 区別な しに 
「アタック レイト （AR)」 や 「ディケイ レ 
ィ ト （DR または 1DR)」 を エディ ッ ト し 
ましょう。 また， 鳴らす オクターブ によつ 
て は 「キー スケーリング （KS または RS)」 


を エディ ット する ことによ つても 音の 硬さ 

を 変えられます。 

參 音の 余韻 を 変えたい 

これ も キャリア， モジ ユレ ータの 区別な 
しに 「リ リース レイ ト （RR)」 を エディ ッ 
卜しましょう。 

と， こんな 感じです 力 *， 上に 挙げたの は 一 
般 的な 場合に すぎません。 

キヤ リ ァが 複数 ある アルゴリズムで 各ォ 
ぺ i ^一 タに 役目 を 持たせて ある 音色に つい 
て は 上の ァ ドバイ ス どおり に エディ ッ ト し 
て も 目的の 音色に な ら ない 場合が あ り ま す。 
た と え ば， ァ ル ゴ リズム 4 で 作 ら れた ピ ァ 
ノの 音色の なかには オペレータ 1 , 2 で 弦 
を 叩いた ときの ノイズ， オペレータ 3, 4 
で 実際の 音階 を 鳴 らして いる も のが あ り ， 
い く らソ ィ ズ 発生 部分の 音質 変化 を 修正し 
て も 音階と なって 耳で 聞こえて く る 音 は 変 
わ り ません。 

さて， 音色 を 似せる 方法 はこの へんで 終 
わりにし ます 力 5 , エディット している 途中 
で 目的の 音色 と は 違つ た も のがで き て も ， 
「これ は いい 音色 だな ！ j と 思ったら す ぐ 
さま セーブし ま しょう。 後々 その 音が 必要 
になって くる 力' も しれません よ。 

図 2 アルゴリズム 


アル ゴリ ズム o 


アル ゴリ ズム 


図 3 エンベロープの パラメータ 


| li/u で 損 はない MML テクニック 

こ こで 話す こ と はむしろ テクニック とい 

うより は， FM 音源で ミュージック プ ログ 
ラム を 作る 際の 注意事項の ような も のです。 

音色 切り替えのお 話 

さて， 長い 曲 や チャンネル 数が 足りない 
と き は 音色 切り替えが 頻繁に 行われる もの 
です。 この 音色 切り替えの 際 注意した いの 
が 切 り 替え 直後 に 休符 を 置か ないほう がよ 
いという 点です。 切り替えた 音色に よって 
は 次に 続 く 休符の ときに 「ぶーん」 な ど と 
音が 鳴って しまう ことがある からです。 解 
決 策と して は 音色 切 り 替え 直後に 休符で な 
く 音階 を 置く 以外に ありません （要するに 
休符の あ と に 音色 切り替え をす る）。 

たと えば， 
©1R4CDE 
とせずに， 

R401CDE 
と した ほうがよ い という こ とです。 

また， 音階 を 直後に 置いた 場合で も 音色 
切り替えの 終了した 瞬間に 「プチ」 という 



アル ゴリ ズム 2 


アル ゴリ ズム 3 




アル ゴリ ズム 6 


アル ゴリ ズム 


[4~] 

m 

|~2~| 

1 




最大 音量 


時間 


キー 
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ノ ィ ズが出 る 場合が あ ります。 こうな つて 
しまった 場合 は その チャンネルの リ リース 

レイ ト 全部と ディケイ レイ ト 全部に 15 を 書 
き 込みましょう。 チャンネル 1 の 場合 だつ 
たら 音色 切り替えの 直前に， 

Y224,255Y240,255Y232,255Y248,255 
を 書いて おけば 大丈夫の はずです。 

レジスタ ナン ノ 《一 や 値の 意味 は 今月 号 102 ぺ 
—ジに 掲載され ている FM 音源 レジスタ マ 
ップを 参照して 理解して ください。 ちなみ 
に レジスタ ナンバーの 224,240,232,248 は 
16 進数で E0 H , FOh, E8 h> F8 H , 書き込ん でい 
る 値の 255 は 16 進数で FF H です。 

「ぷ 一ん」 にしろ 「プチ」 にしろ 音色 を 
切り替え を 行う 前の 音色の リ リ ース レイ ト 
が 極端に 長い こ とが 原因の ひとつです。 特 
に 「プチ」 の ケースの 対応策 はかなり 面倒 
臭いので 音色の ほう を エディ ッ 卜する のが 
賢明 かも しれません。 

ま た， 新た に 音源 ドライ パを 作ろ う と し 
ている 人 はこの 「プチ」 / ィズ 防止の ため 
に 音色 切り替えの 直前に 必ず その チャン ネ 
ルの 「1DL/RR」 レジスタ 全部に FF H を 書 
き 込む よ うに プログラム しま しょ う。 

テンポが 遅れ 気味の 場合 

「OPMDRV.X」 はかなり 高速の 割り込 
み 周期で 割 り 込み を 行って いるた め テンポ 
を 早く しすぎたり， 微小 音 長 （@L1 など） 
を 多用す る と テンポが 遅く なるこ とがし ば 
しばあります （その 点 サン 'ミュージカル- 
サービスの MUSICDRV.X は 立派)。 これ 
はい く つかの 卜 ラ ックの MML の 頭に， 
@L1R (@L1 でなくても 奇数なら な 

ん でも よ い） 
のよう なダミ 一の 休符 （別に 休符で な く て 
もい い 力り を 書いて やる ことで ある 程度 免 
れ ます。 

理由 は 音源 ド ラ ィ バの作 り をよ く 理解し 
た 入に でない と 説明し に く いので こ こで 詳 
しい こと は 避けます 力、 まあ 「割り込み 周 
期 を 分散 さ せ 軽く する」 ためとで も 思つ て 
ください。 この 「@L1R」 を 書き込む 卜 
ラック の 選び 方です が， ェコ 一 パー ト な ど に 


入れる といいで しょ う。 エコー パートな ど 
は 元々 遅れて 発音す る パー 卜です からね。 

ひとつ 注意し な く て はなら な いのは ゲー 
ム ミ ユー ジッ ク のよう な ループす る 曲の 場 
合， この 「@L1R」 は 必ず ループ 演奏の 
開始 指定 コマンド 「 [ DO ] 」 などの 前に 
置く という こと。 でない と 演奏が ループす 
るた びに ずれて いって しまい ますよ。 

■ 八ード LFO のお 話 

LFO ディ レイが 設定で きないと 力'， 各チ 
ヤン ネル バラ パラで LFO スピ一 ドを 設定 
できない， 波形 も 各 チャン ネ ル バラ バラに 
設定で きない， など， やたらに 嫌われて い 
る ハー ド LFO です がそん なに 使えな く も 
ありません。 たとえ ば 波形 について は 普通 
の 楽器の ビブラート （ピッチ モジ ユレ ーシ 
ヨン） ならば 三角波で 十分です し， ス ピー 
ド について は 標準 的 な 値 に 設定して お けば 
まず 問題 はないで しょ う。 ディ レイです が, 
多少 MML が 見に く くなる ものの こ れか ら 
話す テクニック を 使えば なんとかな り ます。 

ま ず 曲 中で 使用す る すべての 音色に つい 
て 以下の 処理 を 施 してく ださい （ X68000 
の FM 音源で は LFO の パラ メータ を 音色 ご 
と はおろ 力'， チャンネル ごとに さえ 設定で 
き ないた め）。 こ こで は 音色 データが 配列 
変数 V に 格納され ている ものと して 話 を 進 
めます。 

a) V(0,2) の SYC (シンク スィッチ） を 
0 にす る 

b) V(0,4) の SPD ( LFO スピード） は 180 
~220 の 値に す る 

c) V(0,5) の PMD (ピッチ モジ ユレ ーシ 
ヨン デ ブス） は 20~50 の 値に する 

d) V(0,7) の PMS (ピッチ モジ ユレ一 シ 
ヨン セン シティ ビ ティ） を 1 以下に する 

e) V(0,6) の AMD (アン プリ チュー ドモ 
ジ ユレ ーシ ヨン デプス ）， V(0,8) の AMS 
(アンプ リチ ユード モジュレーション セン 
シティ ビ ティ） を 適当な 値 （普通 は 0 にし 
たほうが いい) にす る 

こ の 処理が 終わ つたら そ れぞれ の 音色 設 

リス レイ 


定を 行って いる 「m— vset (？, V)」 命令の 
後ろ に， 

:V(0, 7)= 3 以上 7 以下の 適当な 値 を 
付け加えます。 これ は 音色 パラメータの P 
MS を 書き換え ています。 この 書き 換わつ 
た 音色 パラメータ 配列 変数 を 「m— vset」 
命令で 適当な 音色 番号に セッ ト してく ださ 
い。 これで やつ と 準備 完了です。 

ノ 、-ラ メータ を 書き換える 前に セットした 
音色 をた とえば， いまこ こで は 音色 番号 1 
とし， 書き換え 後の もの を 71 とします。 

@1C8&@71C8 
と 演奏して みましょう。 どうです。 音 長の 
半分 あた り から 音が 揺れ 始めた と 思います。 
つま り， @ 1 で 演奏 し た 部分 力 5 ' LFO ディ レ 
ィに 相当す る わけです。 文章 だけで はわ か 
りに 〈いと 思 う ので リスト 3 に 実行 例 を 示 
してお きます。 

しかし， この 方法 は 先 ほど もい つたと お 
り 非常に 見に くい MML となる こと， また 
頻繁に 音色 切り替え を 行わなくて はなら な 
いこ とが 欠点と いえば 欠点です。 

| 最後の わるあがき 

本文で 書き 忘れた こと や， 行数 を さいて 
まで 説明す る こ と もない 簡単な テクニック， 
注意事項 をい く つか 示して 終わ りに します。 
參 V15=@ V125 であ る から 最大 音量 は @V 
127 であ る 。 

參パ -ッ キングな どの 和音 用の 音色 はァ ルゴ 

リズム 4 以上で 作成す る と 音が 厚 く 聴こえ 
る。 

參 和音 を 構成す る 1 音 1 音， 無理して 違う 
パン ポットに 振り分ける 必要 はない （たと 
えば 「CEG」 の 和音 を 鳴らす 場合 「C」 を 
左， 「E」 を 中央， 「G」 を 右で 鳴らしたり 
する と綺 邇に閗 こえない こ とが ある）。 
參 Oh!X の ミュージック プログラム コーナ 
一の 選曲 担当 は 私で はない ので ゲーム ミ ュ 
一 ジック がいい と は 限らない。 

以上です。 ご 精読 あ りが とう ござい ました。 
では 皆さん， ミュージック プログラミング 
を 楽しんで ください。 


10 dim char v(4, IB) 
20 /* AF OM WF 
30 v=(48, 15, 2, 
40 /* AH DB 3R 
50 31, 4, 
60 24, 0, 


m_vaet ( 1 1 v J :v(0 


')=4:m_vset(71 


/* Synth Lead 


0) 


100 m_alloc( 1 , 100) :m_assign( 1,1) 

110 m_init( ) :m_trk( 1 , "q8 o4 vl5 y48 , 0 L4@lc&87 lc@ld&@7 ld@le&@7 le@l f &@7 1 f @lg&@7 
lg" ) :m_pla3r( ) 
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FM 音源 用 MML 記述 テクニック 

Y こそす ベて 


Qnmo Naoki 


織 毛 豔 樹 


ポルタ メン 卜， モジュレーション， そして サンプリング 音源 制 

御 …… 。 あらゆる 操作 を 可能に するとい う ""Yj コマンドと はな 
にか 7 FM 音源 を 知り 尽く した 者 だけに 許される 「丫 」 の 秘密 
と 超絶 技巧の 世界へ 案内し ょラ。 


■ X68000 は 楽器な ので ある 

どうも， はじめ ま. して。 今回が 初 登場 と 
なります 織 毛です。 これから もど 一 かよろ 
し く 。 

さて， X68000 も 発売され てからす でに 3 
年が 過ぎ， ミュージック 機能 を 扱う 環境 も 
だいぶ 整って きました。 当初 はふつ うの ュ 
一 ザ 一 に は 使用 不可能 だ と 思われて いた サ 
ン プリング 音源 も， OPMA によって 利用 可 
能と なり， さらに OPMD によって 簡単に 
MIDI さ え も 扱え るよう になり ま した。 

これ は， よ 一す るに "豪華" な 音が 出せ 
るよう になった という ことで， ば 一ん ば一 
んざ いもの。 しかし 忘れるべからず は 初心 
な り 。 基本 は 内蔵の FM 音源 だ という こと 
は 肝に 銘じ てお かなけれ ばな り ません。 な 
ぜ なら， サンプリング 音源 はいくら 生の 音 
が 出る と はいっても FM 音源の 引き立て役 
にすぎない し， MIDI 音源の みに よる 演奏 を 
するなら ば， わざ わ ざ 楽譜 を MML で 打 ち 
込む 意味がない からです。 つまり， 全部の 
音源の バランスが 取れて こ そ， X68000 と い 
う 1 台の マ. シンです ベて を 制御す る 意味が 
出て くる ヮ ケで， 耳 先 （ ？ ） ばか りに とら 
われて はいけ ません。 

FM 音源が 使いこなせて 初めて "サン プ 
リ ング" や "MIDI" が 生きて く るので すか 
ら， それらが 互いに 調和して いなければ， 
単なる r あ 一とね 一ち や 一した 井手ら つき 
よ」 にすぎない のです。 

ん がが， 確かに FM 音源の 出せる 音に は 
限界が あります。 道行く 人に は ピコ ピコ 音 
の 延長 だとい われて しまう かも しれません。 
どう 逆立ちし よ うと も 8 つし か 音が 出 ませ 
ん からね。 でも， そんなと ころが 逆に 可愛 
いのであって， ちょっと 打ち込んで みると 
いう だけなら 手輊な 楽器と しての ポ テン シ 
ャルは 十分に 持って いるので す （その実 力 
はとい えば， そんじよ そこら の CASIO ト 一 
ン 顔負けな の だ)。 

それに コンピュータの FM 音源 は ほかの 
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キーボード 類と は 違って， ユーザ一 と 音源 
チップと の あいだが 密着 している から， 「思 
いどお りに 操れる」 という 利点が あります 
(実は これが 非常に 大事な こ となの だ)。 む 
ろん， それに はさま ざまな ノウハウが 必要 
です が， これ は なかなか どうして 「む ふ ふ」 
な 関係なん です よね。 

てな わけで， 今回の 音楽 特集。 

非常に 高価な 楽器と なって しまった あな 

たの X68000 の 前で へッ ド ホンして， にたに 
たしながら， 恐怖の Y コマンド を 並べよう 
じゃあ 一 り ません 力'。 

| 音楽の ススメ 

あさて さて， 実際に X68000 ちゃんで 音楽 
する ヮケ です 力 ? ， なにから 始める のがい い 
のでしょう 力'。 まず， てっとりばや いのが 
Oh!X LIVE コーナーに 載つ かってい るプ 
ログ ラム を ぼ こぼ こ 入力す る こと。 これ だ 
と プログラミングに 悩む こ ともなく， 根気 
さえ あれば 素 晴ら しい 曲 を 愛機が 奏でて く 
れ ます . (公理一）。 

一度 も 入力 した こ とのない 人 はぜ ひ 入力 
してみ てくだ さい。 最初 はなんでも 構い ま 
せんから。 以前 Oh!X LIVE コーナーに 載つ 
た 「代々 木 ゼミナール 校歌」 「この 木なん の 
木」 といった ものが 手頃な ところで すね。 
短い ので 10 分 も あ れば 十分で しょう。 

絶対に 笑えます よ。 

でもって 「そう 力'， ペケ ロタで 音楽す る 
の は 面白い かもしれ ない な」 と 思った のな 
らしめ たもの。 今度 は ちょっと 手の込んだ 
OPMA, も し く は OPMD(MIDI な し 版） 用 
の わり と 長め の も のに 挑戦して みて く ださ 
い。 いわゆる サンプリングば しばし 「進 
藤」， 「立 川」 プログラム という ャッ です ね。 
た 力' がハ。 ソコン の 音楽と はいって も， 「う一 
む， なかなか どうして」 ものの， 生 音楽に 
引け をと ら ない 曲が 聞け る はずです。 

こ の 際， OPMD といつ た 音源 ドライ バゃ 
サンプリング データの ように， なかなか 手 
にす る ことが 難しい もので も， 6 月 号のお 


ま け ディ スク にた あ一 んと 入って お り ます 
ので， こ こぞと ばか り に 利用 しましょう。 
ここ ま での 段階 だつ た ら 本体と ディ スプレ 
ィと ヘッドホンの 基本 システム （公理 二） 
だけで こと 足ります しね。 ま， なによりも 
重要な の は 実際に 自分の 手で 入力した もの 
を 自分の 耳で 聞いて みる という こ とです 6 
んで， 「そ 一力'， うちの ペケ ロタ はこん な 
にいい 音が する の 力'」 と， 今度 は 自分で プ 
ログ ラム を 作って みよ う という ことになる 
ヮケ です が， とつ ころが ぎっちょん ちょん。 
マニュアルの 親切 さ と FM 音源の 簡潔 さ と 
が あいまって （そう， 皮肉よ）， ここで ほつ 
ぼり だしてし ま う 人が 多い のが 実態の よ う 
です。 

西 川の 善さん が 初心者 向けの 講座 を やつ 
て くれてい るので， 私 は 「だいたいの MM 
L はわ かるんだ けど， いま 三 歩い いものが 
できな いんだよ な あ」 という， まだ 初心者 
に 片足 を 突っ込んで いる （おそらく 大多数 
の） 人の ために "これ さえ 知っていれば あ 
なた も 明日から ミュー ジ ック プログラマ 
―" という， とっておきの テクニック を ご 
紹介す る こ とに します。 

最近の Oh!X LIVE の 凝つ た 作品 に は す 
でに 使われて いるものば かりです が 「嵐の 
ような Y コマンド」 に うんざりして， 解析 
する の を あき ら めた 人が ほとんど ではない 
力 > と 思い ま す。 んで も ， 機械的に MML を 打 
ち 込む の と， その コマ ン ドの 意図 を 知つ た う 
えで 打ち込む の と では ス ピー ド 的に 雲泥の 
差が ある わけで， 知っていて 損 はしない ハ 
ズ。 うさん く さい 世界で は あ り ます 力 》, FM 
音源の 凄 さ を 見直す 機会に なって く れれば 
と 思います。 

では， まいり ましよ。 

| まず は 1 " ディ チューン」 

パソコンの 曲 を 聞いて 誰でも 思う の 力 ％ 
「生の 音に はかなわない」 という ことです。 
で も ， FM 音源が た つ た 55 個の 数値で 音の 
複雑 な 波形 を 決定して いるの を 考え れば， 


參 謎の 裏 チャンネル 

X68000 に は パン ポッ ト槻 能と いつ 

に ステレオ 出力な ヮケ です （公式 七）。 
い， 不自然な 曲に なって しまいます。 


：, 資を 真ん中と 左右 合わせて 3 方向に 振る 機能が つい- 
でに 完全 的に 音が 别れ てし まう ので， うまく 使わな t 


'います。 よ 一す る 
t 非 ほに 聰 きづら 


その 出せる 音の バリエ一 ショ ンは 驚異的と 
もい えます。 しかし， デジタル 音源 だから 
しかたない とはいえ， どうしても 音の つぶ 
つぶ は 粗 くなる。 ウスくなる。 

そこで， 「ウスい のなら アツく してし ま 
え」 という 単純な 発想 か ら き たのが "ディ 

チューン テクニック。 

小学生の 合唱 コンクールが ある と 下手な 
者 同士 集められ るのと 一緒で， 貧弱 な 音源 
でも 同時 発声 を すれば 豪華に 聞こえる とい 
う ものです。 貴重な チャンネル を 余計に 使 
つてし まう のが この 技の 欠点です が， 得 ら 
れ る 効果 は そ れを 補つ て も あり 余る ほど で, 
けつ こ う 頻繁に 用いられます。 

この 際， 同時に 鳴らす チャンネル 同士の 
出力 周波数 をわず かに ずら してお く のが ミ 
ソ。 その ずれが 心地よ い うねりと なって 聞 
こえて くる ことでしょう （定理 軎）。 

ま ず 基本 リ ス ト を 実行 したう えで リスト 

1 を 実行して みて ください。 リスト 0 と 比 

ベる と 違い は 歴然で しょ う。 
なる へそ， と 腕組み し た な ら ， 次の 技。 

■ カラオケ 技 「エコー」 


に MML をセッ ト してい ますので 確認して 接 音と 反射 音が 同一 波形になる の は 理想 反 


みて く ださ い。 
あ と は， 細か く な る ので 具体例 は 示 し ま 

せん 力 5， 「エコー パー ト の 音色 を メイ ン より 
も 柔らかい 音色に する」 （反射 音 は 反射す る 
物体に よって そ の 波形が 変 わって く る， 


/* くキ ホン リスト；) 

/* 

dim char v ( 4 



射 体の 場合の み）， 「エコー パート を 1 音 ご 
と に 左右に 振る」 （限られた 音 場 空間 を 最大 
限に 活用す る 必要性よ り。 別項に て 詳説)， 
「メ リハリ の ある エコー バートの 使用」 （常 
に 特定の パー ト に 力' ける ので はな く， その 


m_vset(71,v) 

m_init( ) ： f or i =l to 8 : m_alloc ( i , 1000 ) :next 

for i=l to 8 : m_assign ( i , i ) :next 

atr a [256 1 , b[256J ,c[256】,d【256】,e【256】，f[256】 

I* 


a="tl20 o5 132 871 p3 q8 

b= " f rgrarbrrrarrrgr rrdrrrcrrrrrf l&f 4 


240 m_play( ) 


/14 y48,00 yl5, 


/* <'/XH> t- イチ ユー ンヲ カケタ モノ 
dim char v ( 4 , 10 ) = ( 


m .vaet (71, 
m=init< ) :f 


atr a【256】 ,bt256】 , 


a="tl20 o5 
b="f rgrarbrrrarrrgr 
200 m_trk( 1 ,a) 
210 m trk( 1 ,b) 


m_trk ( 2 , a ) 
m_trk(2,b) 


_play( ) 


これ はもう 定型です。 カラオケ ないし， 
風呂場で 誰 も が 経験す る 偉大なる 「エコー」 
効果の MML 版と いえる のが この 技。 あま 
り にも 有名で いま さ ら 解説の 必要 はない か 
も しれません ね。 方法 はしごく 簡単。 ェコ 
一 を かけたい フレーズ を 別の チャンネルで 
少し 遅らせて 音量 を 下げて 追い かけさせれ 
ば， はい， おまち どお， いっちよ 一 あがり。 
こ の 際， 定理 壳 を 併用す る と 一層の 効果が 

得られます。 リスト 2 です。 

さて， ここから が 意外と 知られて いない， 
美味 し い 調味料に あ た る 部分。 

先 ほどの 「少し 遅らせて 音量 を 下げて」 
というの は 具体的に どれく らいな のでし よ 
う 力'。 もちろん， 試行錯誤 をして， 聴感上 
もっとも 適切で， そ の 場面で 求 めら れ てい 
る 効果 を 探り出す のが 望ま しいので す 力 ? ， 
一応 基本 パターンが あ り ます。 

1) 基本 音 長の 1.5 倍 だけ 遅らせて， 

2) ボリュームの 値 を 2 だけ 下げる 

(定理 武） 

これが 基本です。 ですから， まず これに 
従って 入力して みて， あと は閒 きながら 微 
調整と いうの がよ いでしょう。 あ， そう そ 
う， ここでの 基本 音 長と いうの は 「その 曲 
のなかで いちばん 多く 出て くる 音 長」 のこ 
とです。 つまり， 8 分 音符が 基本に なって 
い る 曲 だつ た ら ， 付 点 8 分 音符 分 だ けずら 
すと いう こと。 リスト 2 はこ の 基本 ど お り 

そこで 1 " 音 場 J について 考えなければ なりません。 「音 場 J と は 文字 どおり， 「音が!! &る埸 所， 空間 J のこと。 

X68000 は 3 方向の 出力し か 持って いないので， この 「音 場」 がき わめて 狭い （> のにな つてい るの はわ かっても ら 
える はずです 力 、 ここで 1 " そういう もんなん だ」 と 開き直って しまう の はちよ つと 早い もの。 
r 移 » 感 j 「裹 チャン ネ' レの 効果的な 利用」 を 追及 すれば， 狭い なりに 豊かな 音 場 を 作り出す ことが 可能な ので 


0) 


oc(i, 1000) :next 
next 

[256] ,d[256】 ，e[256] ,f[256] 


132 971 p3 qS 
rrdrrrcrrrrrfl&f4 


132 871 p3 q8 
rrdrrrcrrrrrf l&f 4 


リス 卜 s 


ン + ェコ— ヲ カケタ モノ 


/14 y48,00 yl5,0 


y49, 32 y!5,C 


m_init( ) :for i=l to 8:m_alloc( i f 1000 ) :next 
for i=l to 8 ： m_asaign ( i , i ) ： next 
str a [256】 ，b[256 〗 ,c[256] ,d[2561，e[256】，f[2 561 


a="tl20 o5 132 ®7 1 p3 q8 

b= " f rgrarbrrrarrrgr rrdrrrcrrrrrf l&f 4 
m_trk{ 1 ,a) 


132 ®71 p3 q8 
rrdrrrcrrrrrfl&f4 


vl4 y48 ,00 yl5, 


に 12 y49,40 yl5,0 


„play ( ) 


特集 


こそす ベて 91 


時点で も つと も 目立つ パー 卜に かける こ 
と） などの 必須 事項が 挙げられます。 

ほかに も， エコーに 関して は 「調子に乗 
つて 深く かけすぎ ない」 （私 も 初めは これに 

ハマった） と 力'， r エコーに 2 チャンネル 以 
上使わない」 （なにせ 少ない チャンネル。 そ 
んな 無駄 をす るよ り もっと 有効な 使い道が 

ある） といった 禁止 事 頁 もあります。' 

よ 一す るに， こういった テクニック は 音 
を 引き立てる ために 使う のであって， それ 
自体が 前に 出て きて はならない のです。 つ 
ま り， 大切な の は， 「単独で 聞いた と きの 聞 
き 心地」 ではなく て 「全体 的な 調和 J を最 
優先す る こ と にあ り ます。 

「ふと 気がついて みると， そこに は 美し 
い エコーの かかった 旋律が あった」， という 

のが 達人の エコー といえるでしょう。 

実は エコーに は ほかに 「たがいちがい 技」 

(自分で つける となんて カツ コ 悪い 名前に 
な るんだろう） というの が あるので す 力 
楽諧の 再構成 という 非常に 神経 を 使う 作業 

をし なければ ならな 〈て， 一度 MML を 打 
ち 終えてから バグが 見つかる と， それ 以後 
の 部分 をす ベて 書き直さなければ ならな く 
なるとい う 「えげつない」 シロ モノなん で 
すよ ね。 

きわめて 自然な ェ コ 一 効果が 得 られ ると 
いう ことと， エコー を かけて いる メロ ディ 
が 単音に な つ た り 和音に なったり するとき 
に （ピアノ 曲に よく ある） 真価 を 発揮す る 
という 点で 優れ モノで は あるので すが， デ 
バッグが 異様に 大変な ので， ここで は 準 公 
式と して サンプル プログラム を 挙げてお く 
に 留めます （でも これ だけ はちゃん と 入力 
して ほしいな）。 リスト 3 です。 名前の 由来 
は 各 チャンネル を 別々 に 聞いて みれば わか 
るよう になって ます。 

センスの ある 人， 自分で もっとい い 名前 
つけて ね。 

圏 時代 は リポル タメ ント J なのであります 

んじ や， お 次。 「ポル タメ ント」 というの 
は "音階と 音階 を 滑らかに つないで 演奏す 
る" という， あれです。 「ピッチ ベンド」 と 
呼ばれる ことがあります。 楽譜で は 音符 同 
士が 「ぶるぶる 」 でつな がれて いる やつで 
すね。 エレキギターと かによ く 出て き ます。 
また， ピアノで は 絶対にで きません （当た 
り 前 か）。 

さて， これ を MML で 記述す るので すが 
残念ながら BASIC の MML に は 「最初の 音 
符と 最後の 音苻， そして 長さ を 指定す ると 
勝手に ボルタ メント にして くれる」 なんて 
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いう 便利な コマンドはありません （善さん 
の 記事 を 見て ね）。 ですから 元から ある コマ 
ンド， 定理 を 組み合わせて なんとかす るし 
かしょ うがない。 

ここで， おもむろに BASIC マニュアル を 
ばさばさと めくって みます。 すると， あつ 
たあった。 
"& ： 前後の 音符 をつ なげて 演奏す る" 
これ は なかなか 使えそう です ね。 で， 早 
速 r 04C」 か ら 「05C」 まで 1 オクターブの 
ポル タメ ントを この "&" コマンド を 用い 


て 記述して みたの がリ ス ト 4 です。 

しかし， 確かに 「04C」 から 「05C」 まで 
"&" で 音 はつな がって いるものの， 単に 
ド レミ と 音 を 並べた だけな ので, 決して 「な 
めら か」 といえ ません。 ま， 人間の 耳なん 
て あまり. 当てに ならない もんで， テンポ を 
速く すれば これで も 滑らかに 聞こえて しま 
います （t の 値 を 200 にして 実行して みて く 
ださい）。 でも， 曲に よって はなが 一く てお 
そ 一い ポル タメ ントが 出て くる こと も， む 
ろん， ある ヮケ です。 


スト 3 


< リスト 3> 『 タカ • イチ ft* ィ * ゥ j 二 ョル 「ェ コ _j コゥ力 

ォひシ "ナ * スコア 『 ィ トシ キリリ モ j 
ohar v( 4 , 10) = ( 


き ん 


130 m vset(71 
140 m_init( ) ： 


190 a="tl00 
200 b="errrrr 
rr rrr<<t92c 


m_trk{ 1 ,b 


crrrrrcrrr 


270 m_trk( 2, 
280 m_trk ( 2 , 
298 / 韋 


320 b="grrrra: 
rrr rrr f 


m_trk(3 f a 
m_trk(3,b 


380 b="rrrerr 
rrr rrr r 


m_trk ( 4 ,a 
m_trk(4,b 


b="rrdrrrrrrr 


rrr rrr 
16gr2. . . 


460 m_trk ( 5 , b 


m— trk(6，b 


b="crrrrrrrrr< <g 


rrr rrr> > f 
64br2. .&rl6. . 
570 m_trk(7,a 
588 m_trk( 7 ,b 


620 b="rrrrrrrdrr 
rrr<arr rrr 
32dr2. .&rl6. 
630 m_trk(8,a 
640 m_trk(8,fc 


or i=l to 8 :m_alloc( i, 1000) :next 
8 :m_aBsisn( i , i ) : next 
,b[2 云 61 ，c[256】 ,d【256] ,e[2561 , f 【256 J 


4 IS 071 p3 q3 vl2 yA8,9@ yl5,0 

rrer rr r r rr>br r b r>r br rrr r rb rrr r 
r t94r r t92d t90r t89r t88rt87r t86rt85rt70r 


4 18 «7t p3 q3 vl2 y49,04 

•rrrr rr>>i-r rr rr r< a-r r rr 


3 18 071 p3 q3 vl2 y50,08 

rrrr> >rb r r rr rr r< <<e r r rr>brr 


•71 p3 q3 


rr rrr< <e 


p3 q3 vl2 y52 , 16 
rr rr く d r r r or 


b=" rgrrrrrrrr r< <rf rr 


071 p3 q3 
r r>dr rr 


vl2 y53,20 


rr rrr r<c rr 


18 071 p3 q3 vl2 y54,24 


071 p3 q3 


r> >er rrr 


m_play( ) 


す。 r 裏 チャンネル J と は， 本来なら 3 方向し かない 出力の 4 番目に 当たる チャンネル のこと をい います。 2 チヤ 
ン ネル 使って 左右から 同じ フレーズ を （周波数 を 少しず らして） 出力した ときに， 音が 定位す る 位 S を 「裏 チヤ 
ン ネル」 と （私が 勝手に） 呼んで いるので す。 実際に， ただ バン ポット を 中央に あわせた ものと 同時に， なに か 
存を 出して 聰 いてみ てくだ さい。 どちらも 中央から 音が 出て いる はずな のに， 不思 織と この 1 " 襄 チャンネル j と 


そんなと き は， 音程が 階段 状に 変化す る 
せいで 滑らかに 聞こえな いので， もっとも 
つと 微妙な 音程 を 出' して （あたかも） 滑ら 
か （なよう） に 聞かせる 必要が でて きます。 
そこで 定理 毫を 見て ください。 な， ぬわん 
と'， 「音程 を 微妙に ずらす 公式 J が あるで は 

ありま せんか！ （わざとら しい） （定理 参） 
そんな こんなで， 定理^ を 利用した， よ 
り 滑らかな ポルタ メン トカ f リスト 5。 

いや 一， Y コマンドがず 一ら ずらで 気色 
悪いです ね。 でも， 滑らか さは 聞いての と 
お り で， 手間 を と る か 完成 度 を と る かの 違 
いに なって きます。 もっとも， どうせなら 
Y コマンド 並べる の もやら せて しまえ， と 
プログラム 中に 関数 を 作って しまう の も ひ 
とつの 手です 力 s ， RUN してから 音が 出て く 
る までにけ つ こ う 時間が かかる ので 私 は あ 
まり 好きではありません。 こんなの は 好み 
の 問題 だけど。 調子に乗 つてば しば しとい 
ろん な 機能つ けす ぎて 「いや 一， RUN した 
の 昨日なん だけどね」 つてい うの は， レイ 
ト レ みたいで ャだ もん。 

|, ふく るふる 1 " ビブラート」 

この ビブラート というの は 「音声 を 細か 
く ふ る わせる 奏法」 （広辞苑 第三 版） と あ り 
ます 力 ? ， 具体的に は 「音程 を 細かく 上下 さ 
せる」 こと をい います （ほ 力' にも 音量 を i| 田 
かく 増減させる ものが あるので すが， パソ 
コ ン では 前者の ほ う が 効果が 顕著に 表れる 
ので ここで は 扱いません）。 

と こ ろで， OPM(X 1 や X68000 に 搭載 さ 
れ ている FM 音源の 名称） に は LFO という 
名の， 音に ビブラート を かける 機能が つい 
ていて， これ を 使えば 済みそう な ものな の 
です が， 「実質的に 1 チャンネルに しか かけ 
る ことができない」， 非常に 有効 的な 機能， 
「発声 してから 一時お いて ビブ ラー ト を 力' 
け 始める "ディレイ" がつ いていない」 と 
いう 欠点の ために， 「テンポが 変わっても 波 
形の 周期が 変わ ら な い」， 「音の 減衰 部分， 
つまり リリース にも ビブ ラー トが かかる」 
という 利点が あるに も 関わらず， 実際に は 
あまり 使えない 「まの 持ち腐れ 機能」 に 成 
り 下がって しまって います。 つまり， ユー 
ザ 一 側で な ん ら かの 工夫 を してやら なけれ 
ばなら ない のです （定理 四）。 

定義 を 振り返つ てみ ますと， 音程 を 「細 
かく」 上下させる という ことなので， ここ 
でも 定理 壳の 公式が 役に立ちます。 よ 一す 
るに， 長い 音符 を 細かくみ じん 切りに して， 
音程 を少 し 上げて は 少し 下げて を 繰り返し 
て やる の T" す。 そうすれば 図 1 のよう なビ 


ブ ラートの 「ぶ るぶ る」 を 再現で きる でし 
よ ？ 

こ れを プロ グラ ム し たのが リスト 6 。 最 
後の 音符に ビ ブラ一 ト がか かつ ている のが 
わかる と 思います。 この 際， 波形の 1 周期 
を ひとまとめ にして， リピート コマンドで 
繰り返す こと によって 纖化を 図って いま 
す。 ん 力 5 '， どっちみ ち MML が 長く なって し 
まう の は 避けられな いので， 曲の 「締め ど 
ころ」 だけて' かける とかして， なるべく 少 
な 〈済ませる 工夫 を してく ださい。 さもな 
いと， 素晴らしい ド p 沼に ずぶ ずぶ と 入つ 
ていく ことにな り ますから ね。 初めのう ち 
は 「さわり」 を 出す だけで も 十分で しょう。 

真面目な 話， いかに 聞いて いる 人 を 誤 魔 


化す か というの も, 
と なのです。 


実はき わめて 重要な. 


| 柔らかい 便箋， r ソフ卜 エンベロープ」 

さて， 前の ビ ブラ ートゃ エコー もそう だ 
つ たのです が， この あた り になって く る と' 
もはや 楽譜に 載って いる 情報で はなく， 才 
リ ジナル だつ た ら 自分の 感性に， コ ピー だ 
つた ら元曲 を 聞き取る 聴力に 頼る 部分が 大 
きくな つてき ます。 つまり， 「こ こ は ャマ場 
だか ら エコー を たっぷりと 効かせ て ビ ブラ 
一 ト も 深 一 く， うによう によ させよう」 と 
力'， 「うむむ む， ベース 音 と ハイ ハツ トを音 
色 切り替えの ステレオ 割り込みで 1 チャン 


U ス卜 4 


20 /« < リス! T ライ ホ •* タメ ント 
30 /« 

40 dim char v(4, 18)=[ 


/* AR 


ネ "(D 力" チカ" ウノ テ" チュウ ィ 


V3et( 7 1 ,、 
init( ) :fc 


atr a【256i ,b【256】 , 


i , i ) :next 
[256] ,d[256] , 


, 1000) :next 
:[256】 ，f【256】 


164 871 p3 q8 vl4 y48,00 yl5 ,0 


200 m_trk( 1 
210 m_trk( 1 


,b) 


240 m_play( ) 


20 / 韋 <')7K5> ナ メラ カナ *• ル クメント 
30 /* 

40 dim char v( 4 , 10) = { 


リス 卜 5 


m vset (71, 
m_init( ) :f 


str a(256] ,b[256] ， 


8 :m_alloc( i 
n( i , i ) ： next 
[256] ,d[256] 


1080 ) ： next 
e[256 ] ,f [256] 


a="t35 o4 611 ®71 p3 q8 vl4 y48 f 00 yl5 ,0 

b="y4 8,0c&y4 8 ,80c&y48, 160c&y48 , 0c+&y48 , 80c+&y48 , 160c+&y48, 
60d&y48 ,0d+&y48,80d+&y48， 160d+&y48 , 0e&y48 , 80e&y48 ， 160e&y48 , 0f&y48 , 80f&y48 , 160f&y 
48 ，0f + &y48,80f + &y4 8, 160f+& 

200 c="y48,0g&y48,80g&y48, 160g&y48 , 0g+&y48 , 80g+&y48 ， 160g+&y48, 
60a&y48,0a+&y48,80a+&y48, 160a+&y4 8 , 0b&y48 , 80b&y48 , 160b& く y48 , 0c4 
210 m_trk(l t a) 
220 m_trk(l,b) 
230 m_trk(l,c) 
240 /* 

25e m_play( ) 
図 1 ビプラ 一卜 を Y コマンドで 表現す る 法 


時間 



ディ レイ 部分 


「表 チャンネル」 を 独立して， あたかも 別の プレーンで 鳴って いるかの ように 閒 こえます。 これ も 余計な チャン 
ネル を 喰う， という デメ リ ッ 卜が あるので すが， なかなか 使え そ う な 技で しょ ？ たと えば， 表 チャンネル を メイ 
ン パートに， 「裏 チャンネル j を エコー パートに 割り当てて 「エコー j (公式 二） を かけて みると， 「う 一ん と 広一 
い 空間」 が 頭の 中に 出現し ます。 さ らに 定理 六 も 適用させる と， 


特集 


二 そす ベて 93 


ネルに 収めて いるな， 流石 はコ ナミ の 曲 だ」 
と いった 感じです。 

初めのう ち は 見落と しがち だった 音の 細 
かい 表情が 見えて くるの も， こういった 楽 
蹐には 書かれて いない 情報 を 自分の 手で 入 
力 しだす あたり からです。 

「ソ フ ト エンベロープ」 とい うの もそう い 
つ た 音の 微妙な 表情の うちの ひとつで， フ 
アン フ アーレと かに ありがちな 「出た 音が 
いったん 減衰して， また じ わじ わと 立ち上 
がって 〈る」 （むむ む， 音 を 文章で 表現す る 
の は 難しい な） というよ うな 時間 的 音量 変 
化が ある 音 を する と き に 使う テク ニッ 
ク です。 ブラス 系の 音に よ く ある 効果です 
ね。 

もっとも， ゲーム ミュージック などで は 
こ う いった 表情 を 細やかに 出して い る もの 
は 少なく， 生 音楽 （なにげなく 使って るけ 
ど 変な 日本語） を 元に プログラミング する 
とき， 特に 注意して 聞いて （読んで） くだ 
さ い。 

ま， テクニックと はいっても その 発想 さ 
え 手に してし ま えば たいした もんで は あ り 
ません。 前の ビブ ラー 卜のと こ ろで 使つ た 
r 音の みじん 切り」 を 利用して 音符の あい 
だに ボリ ユー ムコ マン ド をパ、 シバシ 挟んで 
いけば いいのです。 とにかく 聞いて みて く 

ださい。 リ スト 7 です （定理 五）。 

音が 小さ く なつてから 大き く なる のが わ 
かると 思います 力す， ここで 大事な の は， い 
かに も 人間が 楽器 を 吹いて いるかの よ う に 
聞かせる という こと。 

また， この 段階まで きて しまう と 完全に 
入 それぞれの 感性の 問題で， 公式なん かな 
いから 試行錯誤 を 繰り返して "勘" を 養う 
しか あ り ません。 OWXLIVE コーナ一 常連 
の 人の よ うに ミ ユー ジック プロ グラ ミ ング 
に 長け ている 人と そうでない 人の 差が 出て 
〈るの も この あたり。 

ある 程度の も のがで きる ようになったら 
テクニック を 盗む つも りで 他人の プロ グラ 

ム を 研究 していく の も 上達の 近道 か もしれ 
ません。 実は， 私 も そ う してきた ひと り だ 
つた り すの だよ ん。 ふ ふ ふ。 

ちなみに， 時間 的 音量 変化 だけでなく， 
時間 的 音色 変化と いうの を 再現す る 「ソフ 
トモ シ ユレ ーシ ヨン」 という テクニック も 
あるので すが， そこまで いくと ほとんど 重 
箱つつ きの 世界な ので， あえて ここで は 触 
れな いこと にします。 音色 作成の 技術が 必 
要に なって きます し， 場合によって は 「長 
い 長い Y コマンド ずら ずら」 になり かねな 
i 、 ので 初心者 は 手 を 出さない ほう が 無難 と 
いえる でしよ う。 

94 Oh! X 1990.10. 


l チャンネルで 二度お いしい 「リバ ーブ. 


J 


さあ， いよいよ 小賢しい 領域に 入って き 
ました。 1 チャンネル のみで エコーに 近い 

効果が 得られる 「リバ一 ブ」 技です。 さつ 
きから しっこく， チャンネル を 無駄な く 使 
うように いってき てるので， まさにう つて 

つけの 技と いえます。 

この 技 は 「FM 音源 を 休ませて はいけ な 
い」 と いう 発想から き ました。 つまり， 休 
ん でる 暇が あ つ た ら どつ かで 音 を 出して ろ， 


く リス！ >6> ヒ" T ラート ヲ カケタ モノ 
char v(4 , 10) = 1 


という ヮケ。 う一 む， 残酷。 

ど んな 曲の フ レー ズで も 途中 に 休符 と い 
う ものが あ ります よね （たまに 全然ない 変 
な 曲 も あるけ ど）。 で， 当然の ことながら， 
FM 音源 は その 休符で 休み を とります。 そ 
こ に 目 をつ けて なに かに 利用で きない か と 
考える ヮケ です。 

でに なにせ 休符の やってくる タイ ミン 
グは 不規則。 なんか 別の 楽器 音 を 出す にし 
て も， その 音 を 出す タイミングが 限定され 
ていて は 曲に な り ません。 特に 元 曲が ある 
場合に は， その フレーズ を アレンジ してし 


for i= 1 to 8 :m_alloc( i , 1000 ) :next 
o 8 :m assign { i , i ) ： next 
str a[256】 ,b[256) ,c【256 j , d【 256 】 ， e 【 256 1 , f [256 】 


132 ®71 p3 q8 vl4 y48,0O yl5,0 
r rrdrrrcrrrrrf4&@l 1 
12y48,40fy48,80fy48, 120fy48, 160fy48, I20f y48 , 80f y48 , 40f y48 , 0f y48 , 220ey 
140ey48 , 180ey48, 220ey48, 0f : !y8,0 


m_trk( 1 
m_trk( 1 


260 a=" rl6. o5 132 071 p3 q8 vl2 y49,40 

270 b=" f rararbrrrarrrgr rrdrrrcrrrrrf 4 & 811 

280 c=" I : 12y49,80fy49 f 120fy49, 160fy49 , 200fy49 f 160fy49 , 1 20f y49 , 80f y49 , 4 0f y49 , Of 
y49,220ey49, 180ey49 , 140ey49, 180ey49 , 220ey49 , 0f y49 , 40f : |y8,l 
290 m_trk( 2»a) 
300 m_trk(2,b) 
310 m trk(2 t c) 



10 /* 

20 /* < リスト 7> サラニ 「 ゾフト l ンへ ■ 0 ーフ • j ヲ カケタ モノ SR 力 * カヮ マティ ルノテ • チュウ ィ 


30 /拿 

40 dim char v(4 , 10)= ( 

50 /* AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN Sax 
60 58, 15, 0, 6, 0, 0, 0, 0, 0, 3, 0 


70 /* AR DR SB RR SL OL KS ML DTI DT2 AME 
60 19, 4, 2, 6, 11, 32, 1, 1, 0, 0, Q 
98 20, 0, 0, 6, 0, 54, 1 , 9, 0, 1, 0 
100 21, 0, 3, 6, 0, 58, 1， 1, 0, 0, 0 
110 22, 6, 0, 7, 0, 0, 1 , 2, 0, 0, 0 


120 m_vset(71 , v) 

130 m_init( ) :for i=l to 8 :m_alloa { i , 2000 ) :next 
140 for i= 1 to 8 : m assi£n{ i , i ) ： next 
150 str a[256 1 ,b【256] ,c(256] ,d[256】 ，e(256} , f [256 J 
160 str g【256】 ,h(256j , j [ 256 j ,kf 256 】 , 1[256】 ，mI256] 
170 /* 


180 /* 

190 a="tl20 o5 132 671 p3 q8 vl4 y48 ,00 yl5 ,0 
200 b='' t rgrarbrrrarrrgr rrdrrrcrrrrrl32vl 4f &vl3f &vl 2f &vl If &v 


1 

210 c="y48, 40fy48, 80fy4 8, 120fy48, 160fy48, 1 20f y4 8 f 80f y4 8 , 40 f 
80ey48, 140ey48, 100ey48, 140ey48, 180ey48 , 220ey48,0f 
220 m trk( 1 ,a) 
230 m_trk( 1 ,b) 

ゥ ilft ― *- nL> / 1 M ，，（！" 丄^ >、 

8,0fy48,220ey48, 1 



280 m trk( 1 , "vl0"+c ) 
290 m_trk( 1 ， "vl 1 "+c ) 


€)»<<<< 


370 m_play{ ) 


「う 一み 一は 一， ひろい 一な 一， お 一き 一な一…」。 


本当に 信じられない く らいの 広がりが 出て く るので， ぜひ 試して みて ください。 

さて， 問 題が ひとつ。 「ヘッドホン をつ けない と袅 チャンネルが 認識で きない」 という こと。 これ は 外部 ス ピー 
カー だと r 左の 音 は 左耳 だけで， 右の 音 は 右耳 だけで J 聰 くこと がで きない からです （モノラルの 内蔵 スピーカ 


ま う わけに もい き ません からね。 
逆にい うと， オリ ジナル 曲で あれば 休符 
の タイミング をう まく 調節して， そこに 別 
の フレーズ を （リズム 楽器な どが やり やす 
い） さ 〈さく 埋め込めば， あら 不思議， 1 

チャンネルで 2 つの フレーズが 鳴って し ま 
う という もの も 作れます。 

ただ， これに は 作曲 や 編曲の 技術， 音 場 
空間 を 効果的に 利用す る 技術， さらに， い 
力' にも 2 チャンネルで 演奏して いるかの よ 
うに 聞かせる 「誤魔化し」 の 技術が 必要に 
なって く る ので， かな り 高度な 技で あ る こ 
と は 否めません。 興味の ある 人に は， コナ 
ミ 曲の リズム パー 卜， ファミコン 曲の 一部 
(マ ッ ド シティ と 力'） の フレー ズな ど が 参 
考 になる でしよ う。 

さて， その 休符 部分 を 別の フレーズに 使 
う のが 難 しいと なると，. あと は なんらかの 
"効果" に 回す しか あ り ません。 

有名な のが 「繰り返し 音に よる エコー 効 
果」。 やまびこ のように 音 (単音 だけでなく 
短い フレーズ でも 可） を 小さく しながら 何 
度 も 繰り返す こと によって エコー を 得る と 
いう 方法です。 

し 力' し， 確かに これ だと 1 チャンネルで 
エコーが かかる のです が， まとまった 長さ 
の 休符がない とそれ らしく 聞こえない， 何 
度 も 音 を 繰り返す ために 多用す る と 旋律が 
濁って くる， という 理由で いま 0.5 歩 （いま 
一歩まで はいかない） 見送りです。 一応 サ 
ン プル は 作って おき ま したので 聞いて みて 
< ださい。 リ ス ト 8 です。 

んで もって， こ こで 登場す るの が 「 リ バ 
—ブ」 技 （なんと まあ， 手前 ミソ ）。 図 2 を 
見て く ださ い。 上が 休符に なにも 小細工 を 
しない！： き の 音量 変化で， 下が 休符の と き 
に 音量 を 半分に した ものです。 どうで しょ 
う。 FM 音源が 休符の 部分で 余韻と して 立 
派に 働いて いるの がわ かるで しょ う 力'。 

このと きに 注意し なければ ならない のが 
「リバ ーブを かける 音色の キャリアの リ リ 
ース レー ト を 長め に と る」 必要が ある と い 
う こ とです。 

今回 は 基本的に， 音色 作成の 知識が な く 
て も わかる 技ば かりにし たのです 力 ? ， これ 
だけ はしかた がありません。 キャリア とい 
うのが なんだか わからない 人 や， リリース 
レートって なんじ やら ほい （死語）？ とい 
う 人 は 「リス 卜の 網 掛けに なって いる 部分 
を 機械的に 3， ないし 4 に 書き換える」 こ 
とだと 考えて 〈ださい。 一応， それでなん 
とかな り ます。 

具体的な MML の 記述 は 実際に リスト 9 
を 見て 覚えて く ださい （定理 六）。 


■ ステレオ 化に 関する 諸 注意 

さて， いよいよ 最後。 締め く く りの 意味 
でい ままでと は 少し 趣向 を 変えて， ミュー 
ジック プログラム を 組む 際に， 上手い 人と 
そうでない 人の 差が いちばん 出て くる 「音 
源の ステレオ 化」 について 简 単に 説明す る 
ことにしましょう。 
図 2 リバ ーブ 技の 原理 
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まず ひとつ あるの 力 5 '， Oh!X LIVE コーナ 
一に 投稿され て く る プログラムの ほとんど 
力 s 「モノラル」 のまん まで あると いう 悲し 

い 事実。 

もちろん， 常連さん の もの は 工夫の 限り 
を 凝らして あって， 素晴らしい "広がり" 
が ある ものば かりなの です 力 どうやら ま 
だ 大多数の 人が 「ステレオ 化が 音源の 貧弱 
さ を 補 う 必殺 技 だ」 という こと を 知らない 
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—は 論外)。 つまり， ヘッドホン だと 両側から 出力した 音 は "典ん 中" に 間 こえる のに 対して， 外部 スピーカ一 だ 
と 両側から 出した 音が "両側" から 聞こえて し ま うので， 桔采 的に 音が 散^と してし ま うのです。 「音質が いい」 
以外に， こんな 现 |ti で 私 は ヘッドホン を 推してい るので す 力、 まだ ちゃんと した ヘッドホンで X68000 の 曲 を 聴い 
ている 人 は 少ない のが 実情。 みんな， ヘッドホン を 買 うんだ。 （織） 
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ようです。 というよりも， ちゃんと ヘッド 
ホンで 曲 を 聞いて いる 人が 少ない のか も し 
れ ません。 

ここで， 私の 独断と 偏見に よります 力 5 '， 
ミュージック プログラムの 「勝負 どころ」 
を 挙げてお き ますと， 

1. mm 

2. 音色 
o . s 場 

と， この 3 つが 押さえなくて はならない ポ 
ィ ント だと 思います。 

まず 最初の "楽譜" です が， これ は 当た 
り 前で， 和音 構成が おかしかったり フレー 
ズが 違つ ていたり すると， 閒く 以前に 音楽 
として 成立し ないから です。 コピー 曲で し 
たらな おさ らで すね。 

それから， 次の "音色'' について は， ド 
ラム は ドラムの 音色で， ベース は ベースの 
音色で 演奏す る という 基本的な 原則です 
(でも 意外と こ こで 引つ かかる 人 もい る）。 
コ ピー だつ たらさら に 音色 を "似せ る " こ 
とも 必要になります 力 ? ， とりあえず は 聴い 
ていて 不自然 じ やなければ 十分。 

そして 最後の "音 場" がま さに 「ス テレ 


才化」 に 当たる 部分で， 「コンピュータ 曲 丸 
出し」 にしない ようにす るた めに， いちば 
ん 気を遣う 部分な のです。 

ここで 早とちりし てはいけ ない の 力す， ス 
テ レオ 化と いうの 力 ？ 「単に チャンネル を 左 
右に 振り分ける ことで はない」 という こと。 
重要な の は， 

"チャンネルに 最大限の 移動 感を 待たせ 
て 少ない 音源 を 多く 見せかける （音源 をス 
テ レオに あち こ ち 振って 聞く 人が 追い かけ 
られ ない よ う にす る）" 
という こと なのです （定理 七）。 

具体的に 例 を 挙げ だす と 切 り がない ので 
す 力 f ， 進 藤さん や 立 川さん の プログラムに 
は， この 「移動 感 j に 溢れて いるので， 参 
考に するとよ いと 思います。 実際に， この 
部分 は 人の 説明 を 聞く よりも， 自分で いろ 
いろと 試した ほうがい いし， 楽しいで すか 
らね。 

とも 力' く， プログラミング 時に この ステ 
レオ 化と いうの を 念頭に 置いて いれば， そ 
れ だけで も 違って く る はずです。 

あ 一で もない， こ 一で もない， といい な 
がら 「p コマンド」 を がりがり 書き込んで 


く ださいね。 

氺 ：(： N= 

えつと， 駆け足ながら 「MML さ え 知って 
いればす ぐ 使える テクニック」 を 紹介して 
きました。 力 s , まだまだ 音色に 関する テク 
ニック， サンプリング を 活用 するとき のテ 
ク ニックな ど， ミュージック プログラム を 
作る う えで 大事な ものが いろいろ と ありま 
す。 

「え， サンプリングに テクニック なんて 
あるん かいな？」 と 思う 人 もい そうです 力 1 ， 
冒頭で も 説明した ように， サンプリングの 
「よい 音」 に 惑わされて， ただ ガンガンと 
鳴らせば いいって もんではありません。 み 
て くれ だけの" かつら" としてで はなく， 
FM 音源に プラスな をす る "增毛 法" として 
サンプリング を 使う に は， いろいろな ノウ 
ハウが 必要な のです。 

まあ， そういつ たもの はまた の 機会に し 
ますので， とにかく いま は いろんな 曲をプ 
ログ ラムして 腕 を 磨いて ください。 もちろ 
ん， よい ものが 出来たら Oh!X LIVE ま で投 
稿す るの を 忘れない よ 一に。 では， みんな 
がんばって。 


• 「公理 定理 公式 J 


公理 一 

「プロ グラム は 間違えずに 打つ J 

当然と いえば 当然 だが， ミュージック プ ログ 
ラムに は r エラーに ならない バグ J がた くさん 
出て く るから 注意が 必要で ある。 
r 心 を 込めて 打ち込む J 
こら こら， 馬鹿にす るん じ やない。 こ一 する 
と 打ち 問 違え も 減る つても のな の だ。 半分 嘘み 
たいな 話 だけど， 半分 は 冗談なん だ よん。 

公理 二 

「音楽 やるなら へッ ド ホン を 使う」 

ハミ ダシで 説明して いると おり， ゥラ チャン 
ネ ル と か を 微妙に 聞 き 分ける に は ヘッドホン は 
必需品。 それ も 高品質の もの を ひとつ 持って お 

きたいと ころ だ。 音楽 用の ボード を 買った と 思 

えば 安いって モノ。 

定理 舂 

「周波数 を 微妙に ずらす に は Y コマ ン ドを使 

え」 

こ れが Y コ マン ドの 基本。 あ と は OPMA や 
OPMD で サンプリング を^ら したり， 音 をキ一 
才フ するとき くらいに しか 使わない。 ま， 知つ 
てる 人 も 多いで しょ。 
公式 ： r Y 47+n，4m」 

n ： チャンネル 番号 
{n | l^n^8} 

m: ずら し 加減。 1 で 最小。 63 で ほぼ 半音 上 

がる 


定理 武 

「エコー は 別 チャンネルで 同 フレーズ を 追い 
かけさせろ」 

これ も 有名な 技。 一応 公式 は 次のと おり。 
公式 ： エコー パートの 設定 
r Vn-2 rm.j 
n ： 音！: の 値 

{n | n はメ ィ ンパ一 卜の 音量 } 

m ： 音 長の 値 

{m | m は 曲の 基本 音 長) 

定理 参 

「ポル タメ ントは 音 をなる ベく 細かく 区切つ 
て 間に Y コ マン ドを 挟め」 

これ は 定理 一の 応用 編。 Y コマンド を 使わな 
くても 済むな ら その ほうがい いに 決まって いて， 
下手に 細かく しすぎな いのも テクのう ち。 ゼン 
ジ一 西 川さん の ZMUSIC.FNC を 打ち込む 力'， 
Y コ マント' 並べる か c あ， どっち も 大変な のね。 
公式 ： 一般 型を嘗 いて も ごちゃごちゃ する だけ 
だから 省略 だ あね。 

定理 四 

r ビブラート など は 維り 返し 号で 短縮 化 を 

図れ」 

Y コ マン ドで いちばん 手に 負えない のが これ。 
ずら ずら と 並んで いても 意味が さっぱり わから 
ない という こ と も ある。 入力す る と き は 要注意。 
公式 ： これ だけ は 経験的^ 现が 必要な ので 公式 
はなし。 あえてい うならば 「人の プログラム を 
見て 真似す る」 こと コ 

定理 五 

f* ソフ ト エンベロープ は 下手に @V コ マン ド 
を 使うな」 


@ V コ マン ド のず^ 変化 は 滑 ら か だか らいい 
けど， 対数 変化 だから， 聰感上 V コマンドの ほ 

うが 扱い やすい。 

公式 ： 「Vn」 

n: 音量の 値。 数が 増える ほど 大き く な 
る 力 f ， 0 でも 無音で はない。 
{n | 0gn^l5} 

定理 六 

「リ パーブの 余 親 部分 だけ を ステレオに 振る 
と 効果が ft い j 

実は 「リ パーブ」 と 「エコー」 を 同時に かけ 
ると より 美味しい。 いわゆる 定现の 組み合わせ 
と い う ャッ。 音色の リ リ ースを 長め に とる こと 
を 忘れずに。 

公式 ： 「VI m Vl + 2 r Vlj 

1 ： その チャンネルの ボリュームの 値 

m ： 演奏すべき 音符 

r ： 演奏すべき 休符 
{1 | 0^1^15} 

定理 七 

「ステレオ 化で はとに かく r 移動感 j で 勝負 

せよ」 

パー ト に よ る 害 II り 振り も 大切 だが， 差が 出て 
く るの は 移 觔感が あるかな いかと いう ところ。 
リズム 系の 楽器 は 特に 顕著に この 差が 出る。 ス 
テ レオに 振る だけで 音が 躍動 的になる からね。 
公式： 「Pnj 

n ： 音の 左右 真ん中の 出力の 指定 
1 ： 左 2 ： 右 3 ： 中央 

こ こ に 挙げた 公式 は あ く まで も 目安に すぎ ま 
せん。 時と 場合と 気分に よって その都度 補正 を 
してく ださいな。 

(ただし 出て く る 変数 はすべ て 整数） 
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多彩な 表現 を マクロに する 外部 関数 


ZMUSIC. FNC 


Nishikawa 


Zenji |7§||| ^pj 


—般 的な MML で， ポル 夕 メン卜 や モジュレーション といった 
表現 を 使おうと 思ったら， それ こそ 常人の 理解 を 超えた 大量の 
丫コ マンド を ちりばめなければ なりません。 もっと 簡単に 豊か 
な 表現 を， という わけで 生まれた のが ZMUSIC.FNC です。 


ボンジュール， ^川 1 デ一 ス。 いや あ， 
もう 秋です ね。 外 を 見れば， ほんのり 黄色 
く 色づ いた 銀， の 葉が ヒラ ヒ ラ と 舞い 落ち 
ている ではありません 力'。 道行く 人の 服装 
も 白 系統から 茶 系統へ。 おや， いま， ^を 
横切った のは^でから 冬毛に ゾ 主え かわった 
野ゥ サギ！ そうか あ， もう 冬への 支度 を 
始めた 動物 もい るんだ な あ …… 。 

…一 なんちて。 ^はこの 原稿 を 書いて い 
るの は， ^ も^つ 盛り， 8 月 中旬。 アツイ 
アツイ。 ^ えば いう ほど 暑くなる， この 暑 
さ を 袋に おめ 込んで， 冬に 開放す る …… ， 
そんな エアコンで きません かね， 電気代 も 

かからない し。 それ はさて おき， 秋です （ま 
だいって る）。 秋と いえば 芸術の 秋。 芸術と 
いえば 音楽です。 今月 は 「電子音楽 術 入門」 
という ことで 私 は 「こいつ あ， 便利， 必殺 
MML マ クロ コマンド， ZMUSIC.FNCj を 
お届け します。 

恐 |$ の Y コマンド 

リストし 2 を 兄て く ださい。 これ は， 
Oh!X LIVE の 常連 「進 藤 君」 と 「立 川 君」 
の リス 卜の 一部です。 凄いです ね。 なにが 
if いって， 「Y コマンド」 の 嵐が です よ。 説 
^すると， リスト 1 は OPM の レジスタ 「キ 
—フラクション （KEY FRACTION) 」 に 
周期 的な 値 を 書き込む こ とに よって ビ ブラ 
ート 効果 を 作り出し ています。 リスト 2 は 
キ 一フラクションへ 1 方 ^的な 値 を 書 き 込 
んで 行う テクニック， ポルタ メント （ピッ 
千 ベン ド'） です。 

この キ一 フラ クシ ヨンと いう レジスタ は， 
音程 を 微妙に ずらす ための もので， 0〜63 
の範 [ffl の 値 を蒈き 込む こ と によって 最大 半 
音 上 ま でず らす こと が 可能です （実際に レ 
ジス タへ 書き込む データ は 4 倍し な く て は 

ならない ） o この レジスタ を J1J いた テク ニッ 

ク として は， の モジュレーション， ポ 
ル タメ ントの ほかに， ディ チューンと 呼ば 
れる ものが あります。 これ は 単に， 互いに 

音程の 微妙に ずれた 音 を 2 声 重ねて 発声す 


る だけな のです が， 実に 厚みの ある 豊かな 
？ やにな り ます。 

こうした， キ一 フラクション を 使った テ 
ク ニック は， も はや FM 音源 を 使 う 入 に 
は 'り た り iffl になって きている のです が， ひ 
とつ |叩ぬ があります。 それ は， プログラム 

リ ストと し て "m'K された ときに， 人力し よ 
うとす る 入が 思わず 月 に 向かつ て 吠えて し 
まう という こ とです。 

「わ を〜 ん ！ Y48,0C&Y48,40C& 
Y48，80C&Y48,120C& -…" ， ああ一 ん も う 
^弁して く だしゃ一 い」 

Oh!X の ミュージック プログラム を 入力 
していて， こう 叫んで しまった 入 も 少なく 
ない はずです。 これらの Y コ マン ドの 嵐が 
なに を やって いるの か 现 解して いる 「その 
リス 卜 1 モジ ユレ— 


m 入 問 j な らま だし も， ごく た まに ミュー 
ジッ ク プロ グラ ムを 入力す るよう な 一般人 
(？) にと つて は栲問 以外の な に も ので も な 
いこと でしよう。 

'丸: は， 先 ほ どやげ た 例に しても 公差 40 の 
等差数列 （なつかし 一） というれ つきと し 
た 規則 性が あ る わ けです し, なん と かコン 
ピュー タ 惻 に これら と In] 様な こ と をさせる 
ことができない 力'， 誰し も 思う はずです。 
そう， こ れが 今回 作成 し た ZMUSIC.FNC 
の テーマな のです。 

ZMUSCFNC の 動作 

さて， ポルタ メント にしろ なんに しろ， 

新た な MML コマ ン ドを やすに は FM 音 
シ ヨン （進 藤 君の 場合） 


1 /* 進 藤 君の 「 メタル ホーク j より… 

16000 p(0)="[d.c* 】rlrl ®71 v!2 丄 12 o3 p3 q8 y53, 16 [coda J 
16010 p( 1 >="vl Ic&v9fvl2b -く e- I :4y53, 16e - &y53 , 220d&y53 , 16e- &y 
53,68e -&: |y53, 16y8 , 5 1 1 2dc>b-@13 
16020 pol( 16,- 34,16,6,10) :p(2)=l+" & 

16030 p( 3 ) ="814 I : 6y53 , 16c&y53 , 144>b&y53, 16<c&y5 3, 128c&: |y 53, 1611 
2>g - b - g -く d - 6&@14 I ： 4y53 , 16d - &y5 3 , 2O0c&y53 , 1 6d - &y5 3 , 88d- &: |y53 , 16y 
8, 5> 

16040 pol( 16, - 24, 12,6, 5) : p( 4 》 =l + "&y53 , 16| :3yn3, 1 6g - &y53 ， 220 f>y5 
3, 16g-&y53,68g_&: |y53, 16y8 , 5112 

16050 p( 5 > = " く fe - d - c>b - a - <c>b - a - <«丄4 I : 3y53 ( 1 6b - &y 53 , 24 0g&y53 , 16a- 
&y53,48a -に |y8,5112> 


リス 卜 2 ポル 夕 メン卜 （立 川 君の 場合） 



70a+&y49 
2140 nn= 
70b& y49 


立 川 君の 「サンダー クロス 
[d.c . ] (coda J o3 @ 
"y49 f 02Oci y49,050c& y49 
,200c& y49,230c& 
"y49 ,020c+&y49,050c+&y49 
, 2O0c + &y49 , 

"y49,020d& y49,050d& y49 

,200d& y49,230d& 

'■y49,020d+&y49,050d+&y<19 

,200d+&y49,23Od+& 

"y49,020e& y49,050e& y49 

, 20&e& y49,230e& 

"y49,020f& y49,050f& y49 

,200f& y49,230f& 

"y49 , 020f +&y<19 , 050f+&y4 9 

, 200f+&y49 , 230f+& 

"y49，020g& y49,050g& y49 

,200g& y49,230g& 

'■y49 ,020g+&y4 9,050g + &y4 9 

, 200g + &y49 , 230g+& 

"y49,020a& y49,050a& y49 

, 200a& y49,230a& 

"y49 , 020a+&y4 9, 050a+&y49 

,200a+&y49,230a+& 

■y49,020b& y49,050b& y49 

，200b& y49,230b& く 


J よ り 

.2 91 p3 q8 vl4 y49 ,20 
O80c& y49,110c& y49,140c& y49 , 


,080c+&y49 . 
, O80d&. y49 : 
, 080d+4y49 t 
,080e& y49, 
,O80f& y49, 
,080f+&y49 , 
,080g& y49, 
,080g+4.y49, 
,080a& "9』 
,080a+&y49 , 
，O80b& y49, 


nt)c+&y49 : 

1 10d + &y49, 
110e& y49， 
110f& バ9, 
110f+&y49 ' 
110g& y49, 
1 10g+&y49 , 
110a& y49, 

110b& パ 9, 


140c+&y49 , 

140d+&y49 , 
140e& y49 t 
140f& y49, 
140f + &H9， 
140g& y49, 
l'10g + &y<!9 , 
140a& y49 , 
140a+&y49, 
140b& y49, 
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源 ドライ バの 改造 ま た は 作 り 直 し が 必要に 
なって きます。 しかし， 改造と いうの はか 
な り 危険な 行為で， プロ ダラ ム も 非常に 組 
みにくくなる ため 今回 は 遠慮し ました。 そ 

こで， 今回 着眼した の は X-BASIC の 外部 
関数 MUSIC.FNC です。 

こ の MUSIC.FNC という 外部 関数 は 音源 
ド ラ ィ パでは な く ， BASIC プ ログ ラムから 
受け取った パラメータ を 単に OPMDRV.X 

(本体 同梱の FM 音源 デバ ィ ス ドライ バ） 
へ 送って いる だけです。 MML をセッ トす 
る M— TRK とい う 命令に しても MML の 書 
いて ある 文字 変数 を BASIC から 受け取 り 
その ま ま OPMDRV.X へ 転送して いる だけ 
なのです。 これ を そのままで なく， 加工し 
てから 送る の 力 5 ' ZMUSIC.FNC です。 

つまり， 送るべき 文字列 中に あらかじめ 
決めて おいた 「新たな MML コマ ン 卜"」 が存 
在したならば， それ を 従来の MML コ マン 
ドに 変換して から 送って やろう という わけ 
です。 

具体的な 例 を 挙げて 説明 しましょう。 ド 
(C) から ミ （E) への ポルタ メント を， 
(C, E) 

と 記述す ると 決めた とします （新 た な 
MML コマ ン ド）。 ZMUSIC.FNC は そ の 「新 
た な MML コマンド」 を 確認す ると 「 Y コマ 
ンドの 嵐 （従来の MML コマンド）」 へと 変 
換し， それから OPMDRV.X へ 転送す るの 
です。 何十 文字 も 打ち込まなくて は 表現で 
き なかった ポルタ メン トも いま の 例で い く 
と， たつ た 5 文字で すんで しまう のです。 
まあ， 早い 話， M— TRK 命令の 機能 拡張 と 
いったと ころです かね。 し 力' し， 面倒臭い 
こと は コンピュータ にさせち まえ， という 
基本 思想に のつ と つ た 味の あ る アイ デァ に 
私 は， しばし お尻に できた おできの 痛み も 
忘れ 酔い しれた ものです。 

國 入力 方法 

リ ス ト 5 の ダン プリ ス トを マシン 語 入力 
ツール （ 6 月 号 付録の mac.x) から 入力す る 
力'， または リスト 6 の ソース を エディタ 力' 
ら 入力し アセンブルして ください。 ァ セン 
ブル か ら リンク ま での 手順 を 初心者の た め 
に 詳しく 説明し ます。 まず， 

A>ED ZMUSIC.S 
で エディタ を 起動し ます。 リスト 6 を 入力 
終了後， [ESC]+ [E] で エディタ を 抜け 
て， 

A>AS ZMUSIC.S 
と アセンブラで アセンブルして く ださ い。 
また， 本 リスト は IOCSCALL.MAC と DOS 


CALL.MAC をィ ン クルー ド し ま すので， 
これらの ファイル を カレン ト ディ レク ト リ 
( こ の 場合 は ソース リストな ど が 存在す る 
ディレクトリ） へ コピーして おく 力'， 

A>AS /I IOCSCALL.MAC な どの 
存在す る ディレクトリ ZMUSIC. S 
のように して アセンブルして く ださ い。 
アセンブル 時， 何 かしらの エラーが 出た 場 
合 は， 

A>ED ZMUSIC.S 
として 再び エディタ を 起動して， 打ち込ん 

だリ ス ト 6 を 修正して く ださい。 

無事 ァセ ン ブル を 終了す る と 「NO 
FATAL ERROR (S)」 という メッセージ 
が 出ます。 この メッセージ を 確認したら， 

A>LK ZMUSIC.0 
と して リンクして くださ い。 

こ れで， ZMUSIC.X という フ アイ ノレが て 
きた はずです。 

注） アセンブラ， リ ンカ， IOCSCALL. 
MAC, DOSCALL.MAC は， 「C compiler 
PRO- 68K」 や 「THE 福袋 V2.0」 に 入つ 
ています。 また， IOCSCALL.MAC, DOS 
CALL.MAC は 本誌 6 月 号の 付録 ディ ス ク 
にも 収録され ています。 

« 外部 関数嚷 み 込み 

さて， アセンブル， リンク を 終了す ると 
ZMUSIC.X という フ アイ ル がで きます が 
これ を， 

A>REN ZMUSIC.X ZMUSIC. 
FNC 

と し て ZMUSIC.FNC に リネーム してく だ 
さい。 そして， この ZMUSIC.FNC を， 
A > COPY ZMUSIC.FNC 
¥BASIC2 

のようにして， 自分の システム ディスクの 
BASIC のデ ィレク トリへ コピーし てくだ 

さい。 

注） 初代 X68000 の システム ディスク で は 


B ASIC2 では な く BASIC という ディ レクト 
リ になって います。 各自 システム ディスク 
を? 窗認. して く た-さい。 

次に BASIC の コンフ ィ ギュ レー シ ョ ン 
ファイル を 変更し ます。 

A>CD BASIC2 
で BASIC の ディ レクト リへ 入り， 

A>ED BASIC.CNF 
でコ ンフィ ギュ レ一シ ヨン フ アイ ルを 読み 
込んで ください。 

FREE =128 

WIDTH =64 

BEEP =0N 

CAPS =OFF 

FUNC = GRAPH 

のよう な ものが 画面に 出て く る はずです。 
一番 下の 行に， 

FUNC = ZMUSIC 
を 付け足し [ESC]+ [E] で エディタ を 終 
了して ください。 こ れで 準備 完了です。 

A> BASIC 
で ZMUSIC.FNC を 組み込んだ BASIC が 起 
10 力し ます。 

ZMUSIC.FNC の コマンド 詳細 

ZMUSIC.FNC を 組み込む と ， M_TRK2 
という 命令が 使用可能になります。 従来の 
M_TRK も 使用可能で すので 従来の 音楽 プ 
ログ ラム も 同じ シス テ ムで 実行可能です。 
そ れ では， M— TRK2 で 追加 された コ マン ド 
を 解説して いきたいと 思います。 


Kn (ディ チューン） 


この コマ ン ドの 書かれた チャンネルの 音 
程 を 微妙に ず らします。 n は 0 SnS63 の範 
囲の 値 を と り ， n = 63 で 半音 上 となります。 
通常 は 0~15 を 与えて やる といいで しょ う。 
ちなみに この コマンド は， 


コンフ ィギュ レー シ ョ ン ファイル を 選択して 已 ASIC を 起動 


新 し レ '外部 関数が 発表 となる たびに ディスク を 

用意して それ を 組み込む よ う な BAS に システム デ 
イス クを 作る の はどう も スマート であり ません ね。 
知っている 人 も 多い かと ® われます が， 任意の 
BAS にコ ンフ ィギュ L -— シ ヨン フ アイ ルを 組み込 
んで BAS に を 立ち上げる 方法が あるので これ を紹 
介してお きます。 

たとえば， ZMUSCFNC を 組み込む ように 設定し 
た コンフィギュレーション フ アイ ルが BAS に— ZM. 
CNF という 名前で A ドライブの BASC2 という ディ 
レクト リに セーブして あると します。 そこで この 
フ アイ ルに害 かれた 環境で BAS に を 立ち上げる に 


は， 

A > BASIC /cA:¥BASIC2¥BASIC_ZM.CNF 
とします。 r /cj という スィッチの 後ろに コ ンフィ 
ギ ユレ一 シ ヨン ファイルの 名前 を窨 いて 起動 すれ 
ばいい のです。 r /cj を 設定 しないと BASIC.CNF と い 
う コンフ ィギュ レー シ ョ ン ファイル を 勝手に 選択 
して 起動し ます。 私 は， 

BASIC /cA:¥BASIC2¥BASIC_ZM.CNF 
を ZM.BAT と いう バッチ フ アイ ルに し て ZMUS に. FNC 
を 組み込んだ BA3C が， 

A>ZM 

で 立ち上がる ようにし ています。 
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Y48+ チャンネル 番号 （0〜7)，nX4 
が OPMDRV.X へ 送 られ ます。 BASIC 起動 
時， デフォルト と して 0 がセ ット されて い 
ます。 また， 値 を 省略す ると 以前に 設定し 
た 値 を 使用し ます。 
例） 

K10 K 


(相対 ボリ ユー ム） 


ボリ ュ一ム を 相対的に 変化させる こ とが 
できます。 「 _ 」 は ボリューム アップ， 「_」 
は ボリューム ダウンです。 「― _」 の 後ろに は 
0~127 の 値 を 書く こ とがで き， 省略す る と 
以前に 与えられた 値が 使用され ます （デフ 
オル ト は 3 です）。 た と えば， 
例） 

@V120— 3C— D— E— F 
と い う MML を M— TRK2 を 用いて セ ッ ト 
したと する と 以下の よ う に 変換され ます。 

@V120@V123C@V126D@V127E 
©V124F 

ここで， 「C」 は 120+ 3 =123 で @V123 で 
演奏され るの は 明らかで すね。 「C」 の 後ろ 
に 「一」 が あ り ま すが 値が あ り ま せん。 こ の 
場合 は， 先 ほど 述べた ように その 直前に 使 
用 さ れた値 3 が 起用 さ れ 123+ 3 = 126 と な 
ります。 また， 「D」 の 後ろに また 「一」 が 
あります ので 126+ 3 =129, としたい とこ 
ろです が， FM 音源で は @V127 が 最大値で 
すので 「E」 は @V127 で 演奏され ます。 こ 
れと 同様に 相対 ボリ ユー ムコ マン ドを 用い 
て 値が 最小値で あ る 0 を 超えて マイナスに 
なった と き は @V0 に 変換され ます。 ちなみ 
に 「―」 は シフトキー を 押 し な が ら 「"」， 「― j 
は シフトキー を 押しながら 「かな」 の 「ろ」 
が 印刷して ある キー を 押す と 出て きます。 



音程 を k, から k 2 へ 絶対 音 長 Ing の 長さで 
変化 させ ま す （絶対 音 長 と は 「@L」 で 全音 
符を 192 と した 場合の 音 長 設定の こ とです。 
詳 し く は BASIC マ 二 ユア ルの M— TRK の 
項 を どうぞ）。 oct は オクターブ スィ ツチの 
こ と です が 次の 例 を 見て いただく と 意味が 
わかる と 思い ま す。 
例） 

(C<E-)48 
は 「C」 から ひとつ 上の オクターブの 「E ―」 

まで， 絶対 音 長 48, つまり 192/48= 4， 4 
分 音符の 長さ で 滑 ら か に 変化 させ ま す。 
「く」 を 「>」 に 変える と r C」 から ひとつ 


下の オクターブの 「E ―」 までの ピッチ ダウ 
ン， また， 「，」 にす ると 同じ オクターブの 

「E —」 までの ピッチ アップと なり ま す。 
Ing は 省略す る と 以前の 「L」 または 「@L」 
コ マン ドで 設定 し た デフ ォ ル ト の 音 長が 使 
用され ます。 oct は 省略 不可 で， 必 ず 

「く〉，」 のい ずれ か を 書いて ください。 ま 
たこの コマンドの 後ろに 「&」 を 書く こと 
によって 「タイ」 「ス ラー」 が 表現 可能で 
す。 
例） 

(C,E) 24&E4. 


=n (モジュレーション スィッチ） 


後述す るモジ ユレ ーショ ン 効果 を 有効に 
する か 無効に する かの スィッチです。 「= 
0」 で オフ 「= 1」 で オンです。 「=」 の あ 
と の 値 を 省略す る と 以前に 与えた スィッチ 
の 逆 を 実行し ます。 「=1」 の あとに 「=」 
を 実行した とすれ は オフ と なる わけです。 

この コマンド は ZMUSIC.FNC の 内部 ヮ 
ーク ヘス ィ ツチ を 設定す る だけ で OPM 
DRV.X 側へ はなに も 出力し ません が 「二 
1 」 の 状態 か ら 「= 0 」 と 設定した とき だ 
け， （標準に 戻す と い う 意味で） 以前に 「K 
コ マン ド」 で 設定され た 「キーフ ラ クシ ョ 
ン」 を 書き込みます。 
例） 

=1 


^,,spd,dly (モジュレーション） 


モジ ユレ ーショ ンの パラメータ を 設定し 

ます。 n, は 振幅で 0 ^〜^ 126 が 設定 可能で 
す。 63 が 半音に 相当す るので 最大 上下 2 半 
音 分 音の 揺らぎ を 表現で きます。 spd はモ 
ジ ユレ ーショ ンのス ピ一 ドで 1 SspdS16 
の 範囲で 設定 可能です。 16 が もっとも 速く， 

図 1 @V と V の 関係 


13 前後が 実用的な 値です。 

最後の パラメータ dly は ディ レイ タイム 
で， どのくらいの 時間 をお いてから モジュ 
レー ショ ンを かけ 始める か を 設定で き ます。 
1 SdlyS 8 の 値が 設定 範囲 となって おり， 
1 と 設定す ると 音の 鳴り 始めから， 4 とす 
る と 音 長の 真ん中く らいから モジ ユレ ーシ 
ヨンが かかり 始めます （図 2)。 

パラメータ は省咯 不可能で すが， デフ ォ 
ル ト では' 15, 14, 4 が 設定され ています。 

なお， この コマンド は 「二」 コマンド 同 
様， ZMUSIC.FNC の 内部 ワークに パラメ 
ータを 格納す る だけで， OPMDRV.X へ は 
なにも 出力 しません。 
例） 

"10,13,2 


@Qn 


Q コ マン ド という のが 初めから 用意され 
ている の は 多くの 方が ご存じでしょう。 こ 
れは， 1 音 中で 実際に 音 を 出して い る 時間 
を 1/8~8/8 の 割合で 設定す る も のでした。 
@Q は こ の Q を 細か く 絶対 音 長の 値で 設定 
する 命令な のです が， 後ろから 設定す ると 
いうの が 多少 変わって います。 

いま， @Q10 を 設定した として， 4 分 音符 
を 鳴 らした とするとし ましょう。 4 分 音符 
は 絶対 音 長で いく と 48 です。 発音 時間 は 
48 — （@Q で 設定した 値 10) =38 と な り ま 
す。 つまり， @Q で 設定 し た 音 長 分 だけ 発音 
を 早く 終える という わけです。 

ただし， も し， @Q で 設定した 値よ り 音 長 
力す 短い 場合 は @Q は 無効に な り ま す。 た と 
え ば @Q30 としたと き， 8 分 音符 （絶対 音 
長 = 24) を 鳴らした とすると 24 — 30=— 6 
となって 発音 時間が な くな つてし まう ので 
はなく， 音 長 分 24 まるまる 発音 するとい う 
こ とです。 
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図 2 DELAY の 説明 
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delay = 


たとえば， ディ レイ = 4 なら， ここから 
モジュレーション がか か り 始める 
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デフ オル ト では 0 が 設定され ており @Q 
は 無効 となって います。 ま た， @Q を 使用す 
る 場合 は r Q」 コマンドの ほう は 「Q8」 と 
設定して おいてく ださい。 
例） 

@Q1() 

ZMUSIQFNC 翻 上の ミ镜 

ZMUSIC.FNC を 組み込む と， M_TRK2 
という 命令が 使用可能 にな る わ けです 力 ? ， 
標準の M— TRK 命令 同様に ト ラ ッ クバ ッ フ 
ァの 確保と， チャンネルの アサイン をして 
か ら でない と 正常に 動作し ま せん。 説明す 
るまで も ないかと 思います が ト ラ ッ クバ ッ 
ファの 確保 は M_ALLOC, チャンネル アサ 
イン は M_ASSIGN で 行 います （詳細 は 
BASIC マニュアル を 参照して く ださい）。 

さて， M_TRK2 は チャンネルの アサイ ン 
に 閬 して ひとつ 制約が あります。 それ は 


FM 音源の チャンネル 番号 ch ( 1 ~ 8 ) は必 
ず トラック 番号 ch+ 8 Xn (n= 0 , 1， 
2， ) ヘア サインされ ていなくて はな 
りません。 つま り， FM 音 源の チャンネル 1 
~8 は トラック 1 一 8， 9 -16, 17-24, 

ヘア サイン されな くて はならない とい 
うこと です。 なん 力'， 字で 誉く とたい そう 
な 制約に えます 力 ; ， たいした こ と はあり 
ません。 多くの 皆さん 力す 普通に 使って いる， 

for i =l to 8 ： m— alloc (i,5000) 
: m_assign (i,i) : nest 
でい いわけで すから。 

初めに 断った よ う に ZMUSIC.FNC は 新 
し く 設けた コ マン ドを 従来の MML に 展開 
する 「アセンブラ」 の マクロ 的な 觔 作 をし 
ま す。 命令 詳細の と こ ろで い く つかの 命令 
について は どんな MML に 展開 される のか 
を 示して おきました 力 f ， ここで は 「ポルタ 
メ ント」 と 「モジュレーション」 について 
詳し く 説明したい と 思います。 


參 ポルタ メン卜 

ポル クメント は リスト 3 に 示す BASIC 
プログラム のよ う な アル ゴリ ズムの も とで 
MML を 生成 します。 基本的に 「@L 1 」 つ 
ま り 絶対 音 長 「1」 で， 目的の 音程まで キ 

一 フラクション を 駆使 して 滑らかに ？！: 程 を 

変化させる MML を はき 出 すので す。 

リスト 3 中央に 「経験的 処理」 という コ 
メント が ありま す 力 f , こ れ はた と え ば， 「C」 
から r Dj への ポルタ メント のように， 2 つ 
の 音程が さほど 離れて いないと きな ど， 絶 
対 音 長 「 1 」 で MML を は き 出す に は 及ばな 
い （つまり， そんなに 細かい 精度 を 必要と 
しない） 場合， 絶対 音 長 2 以上 を 用いて 掃 
き 出す よう に プログラム を 制御す る 部分で 
す。 

具体的に は 2 つの 音程が 半音 以内の 場合 
は 「@L4」， 2 半音 以内の 場合 は r @L 
3」， 3 半音 以内の 場合 は 「@L2」 で MML 
を 生成し ます。 生成した MML の 後ろに 必 
ず 「デフォルト」 の 音 長 を 出力す るので ュ 
—ザ 一はい ちいち 音 長 を 再 設定す る 必要 は 
あ り ません。 
(C<E) 

のように 2 つの 音階の 間に オクターブ コマ 
ン ドを 挿入す る こ とに よって 1 オクターブ 
以上の ポルタ メン ト も 可能になる の は 前に 
お話しした とおりです 力 f , この コマンドの 
実行 後デ フォルトの オクターブ 値 も 変化し 
ます。 た と えば， 
04 (C<E) 
を 実行す ると オクターブ は 「5」 になる わ 
けです。 

リスト 3 は， 
(OA) 48 
を 実行 し た 場合 と ほぼ 同 じ MML を に 
出力し ます。 
參 モジュレーション 

リスト 4 力 ZMUSIC.FNC の モジュ レ 一 
シ ヨン アル ゴ リ ズム を BASIC で 表 し た も 
のです。 モジュレーション は， 必ず 絶対 音 

「@L1」 で 展開され ます。 リスト 4 は， 
'32,10,1 =1 B4 
の と きの MML とほ ぼ 同じ もの を 画面に 表 
示します。 

リスト 4 では @L 1 でズ ラー ッ と 音苻を 
寄いて い ま すが ZMUSIC.FNC では モジュ 
レー シ ヨンの 周期 を 自動的に 計算し 1 " | ： j 

「 ： I 」 の 繰り返し コマンド を m いて 

MML の « 化 を 行います。 

次に ディ レイの パラメータ はどう MML 
に 反映され るの か を 説明し ます。 面倒臭い 
,{,•；• は 嫌いだと い う 入 は 図 2 さ え 现 解して お 
いて くれれば， これから 話す こと は 読み 飛 
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10 

ノ * ポルタ メン ト テス ト プログラム 

20 

float 1= 

48 

30 

float kf 

=0 ノ *detune 

40 

atr q= "c 

" ,cm= " > " , r="a" 

50 

str k( 12 

)={"c" , "c+" ， "d" , "d+" , "e" , "f " , " 

" , "b" 

"<c" J , ti 


60 

float a , 

n = 0 , y , s , b , 11 f sg t bs t be 

70 

int lw , c 

h=0 /*ch=channel 

80 

wl= ( instr( 1 , "c c+d d+e f f +g g+a a+b" , 

90 

w2= ( instr( 1 , "c c+d d+e f f +g g-t-a a + b" , 

100 

if cm=" > 

" then w2=w2-12 

110 

if cm=" < 

" then w2=w2+12 

120 

bs=kf : be 

=abs(w2-wl )*63+kf 

130 

sg=sgn ( w 

2 - wl) 

140 

b=abs ( be 

一 bs) 

150 

11=1 ： lw= 

1 :ti=" " 

160 

if 1>15 

then { 的 処理 

165 

-化 


170 

if ( 1 rao 

d 2)=0 and b く 192 then ll = 2:lw= 

180 

if 《1 mo 

d 3)=0 and b く 128 then ll = 3:lw= 

190 

if (1 mo 

d 4)=0 and b く 64 then 11=4 :lw= 

200 
210 

J 

wl=wl-l 


220 

if sg<0 

then wl=wl-l :y=63+kf else y=bs 

230 

if y>63 

then y=y-63:wl=wl+l 

240 


then wl= 1 1 : print " > " ; 

250 

if wl > 1 1 

then wl=0 

260 

print "@L 

" + str$《ll ) ; ■■ " ； 

270 

o 

then print"error" : end 

280 

s = int{b/(l-l) ) 

290 
310 

a=int(256*(b mod ( 1 - 1 > ) ハ 1 - 1 ) > 

320 

lw=lw- 1 ： 

if lw=0 then lw=ll:prt( ) 

330 



340 

if n>255 

then y=y+sg ： n=n-255 

350 

y=y+s 聿 sg 


360 

next 


365 

if ti="& 

" then print chr$ ( &H1D ) +•• " 

370 

end 


380 

f unc prt ( ) 

390 

if y>63 

then y=y-63:wl=wl+l 

400 

if y<0 then y=y+63 :wl=wl-l 

410 


then wi= 1 1 : print " > " ; 

420 

if wl>U 

then wl=0 ； print" < " ； 

430 

if y<>63 

then print" y" ； str$ ( 48+ch );"，■■ 

else 

print "y" 

； atr$(48+ch) ； ,, , 0" ; k (wl+ 1 ) ； ti; 

440 

endf unc 



f+","g" 


q)+l)/2 
r)+l)/2 


； str$(y*4 ) ； k{wl ) ； ti; 


図 3 リス 卜 3 の 実行 例 

>® し 2 y48,236b&y48,204b&y48, 172b&y*I8, 140b&y48, 1 08b&y48 , 76b&y4 8 1 44 
b&y4 8, 12bfity4 8, 232a+&y48,200a+&y4 8, 168a+&y48, 136a+&y48, 104a+&y4 8 , 
7 2k+&"8 ,40a+&y48,8a+&y48 , 228a&y48 , 196a&y48, 164a&y48, 132a&y48， 10 
0B&y48, 68a&y48 , 36a&y48 , 4a 
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ばして いただいて 結構です。 

音 長 L を まず 8 で 割 り それ を ディレイの 
パラ メータ 値 か ら 1 引いた ものと 掛け合わ 
せ， これ を ディレイの 音 畏 とします。 この 
音 長 を 「@L」 コマンドで 書き， その後ろ に 
与えられた キー コード を 普 きます。 あと は, 
リスト 4 のよう な 「@L 1 」 の モジュ レー シ 
ョ ン MML 部分が くる， という 寸法です。 少 
しわ かりにく いと 思う ので 具体例 を 用いて 
も う 一度 説明し ます。 いま， 

—15,14,4 =1 C4 
を M_TRK2 を 使つ て セットした としまし 
よう。 「C 4 j がモ ジ ユレ一 シ ヨンと して^ 
開され る ことになる わ けです 力 f , こ の 音符 
の 音 長 は 4 分 音符， つまり 絶対 音 長 48 です。 
こ の 48 を 8 で别 り ま す。 48/8= 6 。 モジュ 
レー シ ヨン パラメータの ディ レイ と して 4 
が 与えられ ています 力 5 ， これから 1 を 引き 
ます。 4 — 1 = 3。 この 3 と 先 ほどの 6 を 
掛けた 3 X 6 =18 が ディ レ ィ fr^ と な り ま 
す。 つまり， 

@L18C& | :n …モジュレーション 

展開 部… ： | 
となります。 モジュレーションと して 展 IIH 
さ れた 部分 は 絶対 音 長に 換算 して 30 と な つ 
ている はずです。 これで 18 + 30 = 48, 4 分 
音符 分 無事 演奏 される わけです。 

モジュレーション を オンに する と MML 
を 使用す る う えで ひ と つ 制約が 出て き ま す。 
それ は 「| ： 」 「 ： | 」 を 使用した 繰り返し 
コ マン ドが 使用 できなくなる という こと で 
す。 これ はすで に モジュレーションの 展開 
部分で 「 I ： 」 「 ： I j を 川いて しまって い 
る ためで， 多 S ループので き ない 繰 り 返 し 
コ マン ドを 持つ OPMDRV.X を 使 う 以上 し 
かたのない ことです。 つまり， モジ ユレ 一 
シ ヨン 'ォ ンの 状態で， 

I ： C:| 
とすると， これ を 展開す る と， 

|:|： …モジ ユレ ーシ ョ ン 展開 部 

…： | ： | 
と な り 外側の 「 | ： 」「 ： | 」 は無视 されて し 
ま う のです。 

な ら ば， 繰 り 返 し 部分 も 展開して しまえ， 
という 人 もい る ことでしょう。 つまり， 
| ： CDE ： | 

な ら， 

CDE CDE 
と， してし まえと いう ことです ね。 それ は 
私 も 考え た の です が， OPMDRV.X に 対 し 
て 一度 文字列 を 送って しまう ともう， それ 
つきり で， 外部 関数 (則 か ら は 操作す る こと 
がで きな いのです。 このため 複数の 文字列 
に 渡った 「繰り返し」 力 5 '再現 不可能と なつ 


て しまいます。 

また， この モジュレーション は 極端に バ 
ッファ を 食う ため 上の よ う に telllf-l したと す 
ると， まず， ァっ という 問に 卜 ラック バッ 
フ ァ がー 杯に な り ， ま ず^ 川 に な りません。 
こ れらの 理由から モジ ユレ ーシ ヨン. オン 
のとき は 「 | ： 」 「 ： | 」 を 使 川で き ま せ 
ん。 ご了承く ださい。 

^ 卜 ラック バッファ について 

さて， 繰り返し 言って きたと おり， この 
2 つの マクロ コマンド， 「ポル タメ ン ト」 と 
「モジュレーション」 はいずれ も 微小 音 長 
の MML に 変換す るた め， 多 111 すると かな 
り トラック パ- ッファ を ilTtt します。 多用す 
る と き は蒈 段よ り 多く トラ ッ クバ ッ ファを 
確保し ましょう。 ま た， いくら 卜ラッ クバ 
ウファ を 多く 取りたい といっても OPM 
DRV.X の登銶 時に その マキシマム はすで 
に 決定され ています から， どうしても， も 
つと！ というと き は CONFIG.SYS を 書 き 


換え， システム をもう 一度 立ち上げ ii'j: す し 
か あ り ません。 初心者の ために 具体的に 示 
すと しましょう。 

A>ED CONFIG.SYS 
と し て， エディ タに CONFIG.SYS を 言 売み 込 
んで ください。 面に， 

FILES =15 

BUFFERS = 20 

BELL=BEEP.SYS 

DEVICE = PRNDRV.SYS 

と 出て く る はずです 。画面 か ら 「DEVICE = 
¥SYS¥OPMDRV.X」 という 1 む を 探し； I', 
してく ださい。 兄つ けたら OPMDRV.X の 
後ろに 「#」 を^いて さ らに その後ろ に^^ 
する 卜ラッ ク バッファの 容: R を, ヒ述 して く 
ださい。 180K バイ 卜 な ら， 

DEVICE = ¥SYS¥OPMDRV.X #180 
とします。 変 IG したら [ESC]+ [E] でェ 
ディ タ を 終了 し て く ださ い。 あと は リセ ッ 
トス イッチ を 押 して システム を 立 ち 上 (■ fiiV. 
せば OK です。 


リス 卜 4 モジュレーション テス 卜 

10 /* モジュレーション テス ト プログラム 

20 atr o(15)=( "b-" , "b" , "c" , "c+" , "d" , "d+" , "e" , "f " , 

30 "f+" , "g" ， "g+" , "a" , "a+" , "b" , "c" , "c" ) 

40 str k="b" 

50 i loat a , b f sw , sg= 1 

60 int nl = 32 /* 振幅 

70 int spd=10 /»speed 

80 int lg=48 /*length 

90 int oct=0 , ch=l /^channel 
100 wl=( instr( 1 , "c c+d d+e f f+g g+a a+b" ,k)+l ) /2+1 
110 kf =0 /*detune 

120 spd=17-apd: if spd=0 then print"error" 
130 a=nl/spd 
140 b=kf 

150 ml = nl+kf /本 上限 
160 m2 = -nl + kf /» 下限 
170 print"8Ll " ； 
180 for i=l to lg 
190 prt( ) 
260 b=bta*ag 

210 if b>ml or b<m2 then sg=-sg : b=b+a 本 sgl 2 
220 next 

230 if oot = - 1 then print" < " else if oct=l then print 

240 end 

250 funo prt( ) 

260 n=0:bb=b 

270 if bb>0 then { 

280 while bb>63 

290 bb=bb-63 :n=n+l 

300 endwhile 

310 ) else { 

320 while bb<0 

330 bb=bb+63:n=n-l 

340 endwhile ) 

350 print "y" ； str$(48+ch) ; " , " ； atr${bb*4 ) ； 

360 if wl+n<2 and octO-1 then print">" ； :oct = -l 

370 if wl+n> 13 and octoi then print"<" ； :oct = l 

380 if wl+n>l and oct=-l then print "< "； :oct=0 

390 if wl+n< 14 and oot=l then print " > " ； : oot=0 

400 print o(wl+n) ； 

410 endf unc 


図 4 リス 卜 4 の 実行 例 

®L1 y49 ,0by49, 16by49 , 32by49 , 4 8by49 f 64by49 , 80by4 9 , 96by49 , 112by49 , 
128by49 , 1 1 2by49 , 96by49 , 80by49 , 64by49 ， 48by49 , 32by49 , 16by49 , 0by49 , 
236a+y49,220a+y49 , 204a+y49 ， 1 88a+y49 , 1 72a+y49 , 156a+y49 , 140a+y49 , 1 
24a+y49,140a+y49, 156a+y49 , 1 7 2a+y4 9 , 1 88a+y4 9 , 204a+y49 , 220a+y49 , 23 
6a+y49,0by49, 16by49 ， 32by49 , 48by49 , 64by49 , 80by49 , 96by49 , 112by49 , 1 
28by49 , 1 1 2by49 t 96by49 , 80by49 , 64by49 , 48by49 , 32by49 , 16b 
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M— TRK と M— TRK2 

M_TRK と M_TRK2 は 共存が 可能です。 
ですから， たとえば， ある チャンネル は マ 
クロ コマ ン ドは 使わない から M_TRK のみ 
を 使い， また 別の チャンネル は M— TRK2 で 
が り が り MML をセ ット するとい つたこと 
が 可能な のです。 しかし， 同一 チャンネル 
を M— TRK, M— TRK2 をと つかえ ひっかえ 
シーケンス する こ と は 避けて く ださい。 

國 ォマケ 

ZMUSIC.FNC を 組み込む と， M_TRK2 
の ほ か に] VI— SWITCH という 命令 も 使用で 
きる ようになります。 これ は 「おまけ」 に 
付け たコ マン ドで， M— TRK2 命令に セ ッ ト 
し た MML を ファイルに 書き出す ための ス 
ィ ツチ 命令です。 

M— SWITCH (1) 
とすると， 以後， M— TRK2 に セット さ れた 
文字列 や， マクロ コマンド によって 展開 さ 
れた 文字列が 力 レント ドライブの カレント 
ディ レクト リ に ZMUSIC.TMP という ファ 
ィル 名で 書き出されます。 当然の ことなが 
ら ディスク や ドライ ブの 準備が で きていな 
いと エラーになります。 出力され るフ アイ 
ルは 「OPM ファイル」 フォー マツ 卜に 準拠 
してお り， エディタ や COMM AND.X の 
TYPE コマンドで 見る ことができます。 こ 
の スィッチ を 用いた 完全な 「OPM フ アイ 
ル」 の 作 り 方 は 別項 を 参照 し て く ださ い。 


サンプル プログラム 


サンプル プログラム として， セガ 'メガ 
ド ラ ィ ブの ゲーム r スーパー 忍」 の メイン 
テーマ r THE SHINOBIj をお 届け し ま 
す。 作曲 は 「ィ ース」 「ソ ーサリ アン」 「ス 

キー ム」 「ボスコ 二 アン」 と 次々 に 名曲 

を 生み だす ス 一 パー コ ン ポーザー 古代 祐三 
氏に よる も のです。 

ZMUSIC.FNC を 組み込ん だ BASIC を 立 
ち 上げてから リ ス ト 7 を 入力， RUN で 実行 
して ください。 「ト ラック バッファが 足り ま 
せん」 といった エラーが 発生した 場合に は 
前述 し た CONFIG.SYS を 書き 換える 方法 
で トラック パ' ッファ を 大きく し た OPMDRV. 
X を 再起動し てから 実行して く ださい。 
* 

ZMUSIC.FNC は ミュージック プロ グ ラ 
ムを 入力す る 人の 立場， 制作す る 人の 立場 
に 立って 作られた ものな のです 力 5 ， 大きな 


問題が あります。 それ は， この ZMUSIC. 
FNC を 入力 しな く て は その 恩恵に あずか 
る こ と がで きな い 点です （当た り 前 だな 
…… ）。 また， 今後， この ZMUSIC.FNC を 
使用 した ミュージック プロ グ ラ ム が Oh!X 
LIVE の コーナーに 投稿され， 発表され た 
としたら， 当然の ことながら ZMUSIC. 

図 5 FM 音源 レジスタ マップ （参考） 

レジスタ マップ (00 H ~1F„) 


FNC を 持って いない 人， 今月 号 を 持って い 
ない 人 は， その プログラム を 実行で きませ 
ん。 これ は ミュージック データに 関する 
Oh!X の 最大の テ 一マ 「ミュージック デー タ 
の 共有 性」 から 大き く それる ものと なり ま 
す。 この辺に ついては 読者の 皆さんの ご 意 
見を閒 きたい ところです '…- 。 


レジス 夕 番号 


08„ 


OF,, 


10„ 


12m 


!4„ 


18„ 


19, 


IB,, 


OP マスク 



0P2 


RESET 


NFREQ 


FRESCT 


IRQ EN 


LFRQ 


CT 2 


CT, 


(20„〜FF„) 



CHO CHI CH2 CH3 CH4 CH5 CH6 CH7 

D 7 D 6 D 5 D 4 D 3 D 2 D, D D 

20 H 2l„ 22,, 23„ 24,, 25 H 26 M 27 H 

R 

し 

FEED BACK ALG 

28 H 29„ 2A„ 2B„ 2Q, 2D„ 2E (I 2F„ 


KEY CODE 

30,! 3I„ 32„ 33„ 34„ 35„ 36„ 37„ 

KEY FRACTION 


38,, 39 H 3A„ 3B„ 3Q, 3D H 3E (l 3F„ 


PMS 


AMS 

OPI 
0P2 
0P3 
0P4 

ID to LlJ LjJ 

サ in " co 
々 in サ m 

々 lO 々 lO 


DTI 

MUL 

OPI 
0P2 
0P3 
0P4 

60 lt 61,, 62 H 63„ 64 H 65„ 66„ 67 [t 
70" 7I„ 72 H 73„ 74„ 75„ 76„ 77 it 
68 K 69 h 6Ah 6B„ 6C,, 6D„ 6E„ 6F M 
78 H 7% 7A I( 7B„ 7" 7D„ 7E„ 7F H 


TL 

OPI 
0P2 
0P3 
0P4 

co oo cn 

CO OO 91 

oo cn oo o> 

c5 c5" oo oo 
CO (Tl oo 

KS 


AR 

OPI 
0P2 
0P3 
0P4 

AO,, AI H A2„ A3,, A4„ A5„ A6„ A7„ 
B0„ BI K B2„ B3„ B4 if B5 H B6„ B7„ 
A8 H A9 h AA„ AB„ AC,, AD„ AE„ AF M 
B8„ BS„ BA H BB tl BC, ( BDh BEh BF h 

AfvIS 
-E('J 


IDR 

OPI 
0P2 
0P3 
0P4 

O Q O Q 
O Q O Q 

ro ro CD CD 
O Q O Q 

O Q O Q 

C3 O OO CO 

O Q O Q 

DT2 


2DR 

OPI 
0P2 
0P3 
0P4 

id to LlT LJ 

CO M CO CD 
cm cJ <r <c 

UJ UJ UJ U_ 

O O OO CO 

IDL 

RR 


IQ2 Oh!X 1990.10. 


リス 卜 5 ZMUSIC.FNC ダンプ リス 卜 


(6424 バイ ト で セーブ） 


0288 
029C 
0298 
02A0 
02A8 
02B0 
02B8 
02C0 
02C8 
02D0 
02D8 
02E0 
02E8 
02F0 
02F8 


0300 
0308 
0310 
0318 
0320 
0328 
0330 
0338 
0340 
0348 
0350 
0358 
0360 
0368 
0370 
0378 


0380 
0388 
0390 
0398 
03A0 
03A8 
03B0 
03B8 
03C0 
03C8 
C3DC 
03D8 
03E0 
03ES 
03F0 
03F8 


0400 
8408 
041C 
0418 
0420 
0428 
0430 
0438 
0440 
0448 
0450 
0458 
0460 
0468 
0470 
0478 


0480 
0488 
0490 
0498 
04A0 
04A8 
04B0 
04B8 
04C0 
04C8 
04D0 
04D8 
04E0 
04E8 
04F0 
04F8 


0500 
0503 


CA C2 A5AC 


0000 48 55 

0008 00 00 

QQXQ 00 00 

00X8 00 00 

0020 00 00 

0028 00 Q0 

0030 00 00 

0038 00 00 

0040 00 00 

0048 00 00 

0050 00 00 

0058 00 00 

0060 00 00 

0068 00 00 

0070 00 00 

0078 00 00 


00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
01 54 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 03 00 
00 00 00 00 
00 6C 00 00 
00 E2 00 00 
00 E2 00 30 
00 E2 00 00 
00 40 00 00 
00 64 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 


00 00 ： 9D 

17 84 ： 9B 

00 00 ： 00 

00 00 ： 55 

00 00 ： 00 

00 00 ： 00 

00 00 ： 00 

00 00 ： 00 

00 A6 ： 12 

00 E2 ： C4 

00 A6 ： 88 

00 E2 ： C4 

00 52 ： 92 

00 00 ： 64 

00 00 ： 00 

00 00 ： 00 


SUM: C4 45 75 6B 52 7F 7A IF 5FB9 

0100 20 FC 03 00 01 00 26 FC ： 42 

0108 00 0F 00 03 26 FC 00 03 ： 37 

0110 00 00 38 FC FF FF 51 C8 ： 4B 

0118 FF E2 42 39 00 Q0 0D 7D : E6 

0120 4E 75 4E 75 23 CF 00 00 : 78 

0128 0E 14 61 00 0B 78 22 6F ： 97 

0130 00 16 24 2F 00 0C 23 C2 ： 5A 

0138 00 00 0E 0C 61 2A 24 39 ： 02 

0140 00 00 0E 0C 4A 39 00 00 ： 9D 

0148 0D 7C 67 06 61 00 0A 94 ： F5 

0150 60 0C 72 06 70 F0 4E 4F ： El 

0158 4A 80 66 00 0B 56 42 80 : 53 

0160 61 00 0B 38 42 80 4E 75 ： 29 

0168 45 F9 00 00 13 84 47 F9 : 15 

0170 00 00 12 EC 49 F9 00 00 ： 40 

0178 13 6C 4B F9 00 00 13 2C ： 02 


SUM: EB F9 13 ID 79 F4 2F AB 73BA 

0180 7E 00 IE 02 53 07 02 07 ： 01 

0188 00 07 13 C7 00 06 0D 68 ： 56 

0190 20 07 E3 08 D9 C0 10 07 ： C2 

0198 E7 48 DB C0 E7 0F D7 C7 ： 5E 

01A0 12 19 10 01 02 00 00 DF : ID 

01A8 0C 00 00 41 65 08 0C 00 ： C6 

01B0 00 47 63 00 02 30 0C 00 ： E8 

01B8 00 4B 67 00 09 60 0C 00 : 27 

eiCO 00 4C 67 00 08 FE DC 00 ： C5 

01C8 00 56 67 00 09 1C 7C 01 ： 5F 

01D0 0C 01 00 40 66 2E 0C 11 ： FE 

01D8 00 4C 67 00 09 28 0C 11 ： 01 

01E0 00 6C 67 00 09 20 52 46 ； 94 

01E8 0C 11 00 56 67 00 09 16 ： F9 

01F0 0C 11 00 76 67 00 09 0E ： 11 

01F8 0C 11 00 51 67 4A 0C 11 : 3C 


SUM: D3 8F 65 30 43 48 2A BA 42E9 

0200 00 71 67 44 0C 01 00 28 : 51 

0208 67 00 04 EE 0C 01 00 5E ： C4 

0210 67 00 00 F8 0C 01 00 7E : EA 

0218 67 00 00 A8 0C 01 00 5F : 7B 

0220 67 00 00 A0 0C 01 00 3D ： 51 

0228 67 5A 0C 01 00 5B 67 44 : D4 

0230 14 CI 66 00 FF 6C 43 P9 ： E2 

0238 00 00 13 84 53 8A 35 C9 : D2 

0240 23 CA Q0 00 0E 1A 4E 75 ; D8 

0248 52 89 61 00 08 60 67 00 : 0B 

0250 OA 46 61 00 09 58 17 43 : 6C 

0258 00 03 66 00 FF 44 14 FC ： BC 

0260 00 40 14 FC 00 4C 70 00 : 0C 

3268 10 2B 00 01 61 00 08 E6 : 8B 

0270 60 00 FF 2E 14 CI 12 19 : 8D 

0278 14 CI 0C 01 00 5D 66 F6 ： 9B 


SUM; 1A 54 37 23 21 D6 OF 4F 1149 
0280 60 00 FF IE 61 00 08 26 ： 0C 


SUM: DC 83 78 EC BB CB 5B 6A FAD2 

0580 66 04 12 02 52 89 4E 75 ： 1C 

0588 61 00 05 22 67 22 61 00 ： 72 

0590 06 1C 0C 03 00 C0 62 00 ： 53 

0598 06 FA 4A 03 67 0C 20 3C ： 1C 

05AO 00 00 00 C0 80 C3 36 00 ： 39 

05A8 60 10 36 3C 01 80 60 0A : CD 

05B0 16 2B 00 01 02 43 00 FF ： 86 

05B8 30 03 61 56 61 14 33 C3 : 55 

05C0 00 00 0E 02 E6 4B C6 ED ： F4 

05C8 00 04 33 C3 00 00 0E 06 ： 0E 

05D0 4E 75 13 FC FF FF 00 00 ： D0 

05D8 0D 7B 61 00 05 00 0C 11 ： 0B 

05E0 00 26 57 F9 00 00 0D 67 ： EA 

05E8 66 04 52 89 60 22 33 C3 ： BD 

05F0 00 00 0D 8E 70 00 10 2B ： 46 

05F8 00 03 67 14 96 40 67 0A ： C5 


SUM: 3A 79 D6 62 54 BD 91 E& CD8D 

0600 5B F9 00 00 0D 7B 6B 02 ： 49 

0608 4E 75 36 39 00 00 0D 8E ： CD 

0610 4E 75 0C 11 00 2E 66 08 ： 7C 

0618 E2 48 D6 40 52 89 60 F2 ： 6D 

0620 4E 75 48 E7 SA 00 74 00 : F0 

0628 4A 44 6B 0E 0C 44 00 3F : 96 

0630 6F 14 04 44 00 3F 52 02 ： 5E 

0638 60 F2 4A 44 6A 08 06 44 ： 9C 

0640 00 3F 53 02 60 F4 14 FC ： F8 

0648 00 79 70 30 D0 39 00 00 ： 22 

0650 0D 68 61 00 05 00 14 FC ： EB 

0658 00 2C 10 34 E5 08 61 00 ： 8E 

0660 04 F4 DC 02 02 46 00 FF ： ID 

0668 10 39 00 00 0D 69 0C 06 : Dl 

0670 00 01 62 14 0C 00 00 3E ： CI 

0678 67 28 14 FC 00 3E 13 FC : EC 


SUM: 26 £9 5A EA 17 7E D5 FD 03EC 

0780 63 00 05 10 60 08 16 2B ： 21 

0788 00 01 02 43 00 FF 33 C3 ： 3B 

0790 00 00 0E 02 61 00 03 46 ： BA 



0510 14 FC 00 

0518 38 84 60 
0520 10 2B 00 

B528 3E 05 67 

0530 66 04 61 

0538 01 B4 B8 

0540 6F 02 60 

0548 0E 12 6C 

0550 01 9C 61 

0558 FF CC 17 
0560 12 00 El 
0568 14 11 0C 
0570 14 3C 00 

0578 00 2B 67 


52 60 00 04 2E 
00 04 16 70 00 
06 61 00 00 FC 
0A 02 07 00 07 
00 04 2E 61 00 
79 00 00 0E 10 
08 B8 79 00 00 
OA 44 00 61 00 
00 01 98 51 CD 
40 00 06 4E 75 
49 12 3C 00 20 
02 00 23 66 06 
2B 60 BC 0C 02 
06 0C 02 00 2D 



SUM: 48 55 01 

0080 6D 5F 74 

0088 5F 73 77 

0090 00 00 Q0 

0098 00 60 00 

00AC 00 04 80 

00A8 00 00 06 

00B0 0D 7C 22 

00B8 93 C9 70 

00C0 22 3C 00 

00C8 4£ 4F B3 

00D0 65 0C 23 

瞧 8 00 00 0E 
00 00 0£ 

00E8 00 00 12 
00F0 13 2C 49 

00F8 70 «7 20 


0A 00 00 17 E6 

72 6B 32 00 6D 
69 74 63 68 00 
00 00 5A 00 00 
04 00 08 80 01 
01 00 00 00 E4 


SUM: 

0680 
0688 
0690 
0698 
06A0 
06A8 
06B0 
0688 
06C0 
06C8 
06D0 
06D8 
06E0 
06E8 
06F0 
06F8 






特集 ZMUSHl FNC I Q3 


0798 0C 11 

07A0 0D 67 

07A8 61 00 

07BO 61 00 

07B8 66 06 

07C0 0C 02 

07C8 00 0C 

07D0 6B 04 

07D8 74 FF 

07E0 00 3F 

07E8 6A 02 

07F0 00 00 

07F8 63 6A 


00 26 57 F9 
66 02 52 89 
02 B0 2C 04 
02 A8 0C 02 
98 3C 00 0C 
00 3C 66 04 
12 13 98 06 
74 01 60 04 
02 44 00 PF 
D8 41 3A 04 
44 05 33 FC 
0E OA 0C 43 
30 03 02 40 


00 00 ： 93 
30 01 ： E8 

30 05 ： 78 

00 3E ： 57 

60 0A ： B6 

D8 3C ： C8 

4A 04 ： ID 

44 04 ： 90 

C8 FC ： 7C 
9A 41 ： 71 
00 01 ： E5 

00 0F ： 76 
00 01 ： 43 


SUM: 67 9B 89 EF 

0880 4A 06 6A 06 

0888 00 3E 0C 06 

0890 7C 00 14 FC 

0898 00 4C 30 39 

08A0 61 00 02 B2 

08AS 0E 02 53 40 

08B0 02 81 00 00 

08B8 28 01 48 44 

08C0 FF FF El 8C 

08C8 48 40 4A 40 

08D0 C2 C2 3A 39 

08D8 70 00 53 05 

08E0 00 DA 3A 39 

08E8 D0 04 64 02 

08F0 3F 07 67 08 

08F8 66 02 61 66 


91 C7 6C EF 8F92 

7C 0B 14 FC : 57 

00 0B 6F 02 ： CC 

00 40 14 FC ： DC 

00 00 0E 0A ： CD 

30 39 00 00 : 7E 

3E 00 32 05 ： 18 

FF FF 82 C0 ： C3 

02 84 00 00 ： 3B 

88 C0 20 04 ： D7 

67 02 52 04 ： Dl 

00 00 0E 0A ： 0F 

66 OA 61 00 ： 99 

00 00 0E 0A ： 65 
D6 02 D6 01 ： E9 

02 07 00 07 ： C5 

3E IF 51 CF ： AC 


SUM: B5 FD 0E F4 72 82 66 46 1D86 

0980 00 60 65 30 42 12 95 C9 ： A7 

0988 23 CA 00 00 0E 1A 24 39 ： 72 

0990 00 00 0E 0C 4A 39 00 00 ： 9D 

0998 0D 7C 67 06 61 00 02 44 ： 9D 

09A0 60 06 72 06 70 FC 4E 4F ： DB 

09A8 4C DF FF FF 45 F9 00 00 ： 67 

09B0 13 84 4E 75 4C DF FF FF ： 83 

09B8 4E 75 2F 00 OC 03 00 3F ： 40 

Q9C0 6F 06 96 3C 00 3F 52 06 : DE 

09C8 4A 03 6A 06 D6 3C 00 3F ： 0E 

09D0 53 06 4A 06 6A 06 7C 0B ： A0 

09D8 14 FC 00 3E 0C 06 00 0B : 6E 

09E0 6F 06 7C 00 14 FC 00 3C ： 3D 

09E8 14 FC 00 79 70 30 D0 39 ： 32 

09F0 00 00 0D 68 61 00 01 5E ： 35 

09F8 14 FC 00 2C 0C 03 00 3F ： 8A 


SUM: F4 8D 9B 4F 45 E6 A7 40 996B 


0A28 E5 08 61 00 01 28 41 F9 

0A30 00 00 0D 92 30 06 DO 00 

0A38 Dl C0 14 E8 00 00 10 28 

0A40 00 01 0C 00 00 20 67 02 
0A48 14 C0 4A 39 00 00 0D 7A 

0A50 67 04 14 FC 00 26 20 IF 

0A58 4E 75 23 C8 00 00 0D 8A 

0A60 41 F9 00 00 0D 92 78 00 

0A68 61 18 67 0E 41 F9 00 00 

0A70 0D AC 78 00 61 0C 66 00 

0A78 02 08 20 79 00 00 0D 8A 


SUM: DD 3B 14 41 90 4D 50 EC 

0A80 4E 75 B0 58 67 0A 52 04 

0A88 4A 10 66 F6 02 3C 00 FB 

0A90 4E 75 02 00 00 DF 0C 00 

0A98 00 41 65 0A 0C 00 00 47 

0AA0 62 04 4A 00 4E 75 00 3C 

0AA8 Q0 FF 4E 75 0C 11 00 30 

0AB0 65 0A 0C 11 00 39 62 04 

0AB8 4A 11 4E 75 00 3C 00 FF 

0AC0 4E 75 14 CI 2F 09 61 00 

0AC8 00 E4 20 3C 00 00 00 C0 

0AD0 80 C3 17 40 00 01 22 5F 

0AD8 60 00 F6 C6 0C 11 00 20 

0AE0 66 04 52 89 60 F6 4H 75 
0AE8 14 CI 2F 09 61 00 00 BE 

0AF0 43 F9 00 00 0D 6A 10 31 

0AF8 30 00 17 40 00 02 22 5F 


SUM: 12 33 48 28 D8 9D C3 B7 

0600 60 00 F6 9E 14 Cl 14 D9 

0B08 48 E7 01 40 61 00 00 9E 
0B10 17 83 60 00 4C DF 02 80 

0B18 60 00 F6 86 14 FC 00 79 

0B20 61 8A 66 06 76 00 16 13 

0B28 60 QE 61 00 00 80 0C 03 

0B30 00 3F 62 00 01 62 16 83 

0B38 E5 0B 70 00 10 39 00 00 

0B4O QD 68 D0 3C 00 30 61 0C 
0B48 14 FC 00 2C 20 03 61 04 

0B50 60 00 F6 4£ 48 E7 88 00 

0B58 42 39 00 00 0D 66 28 3C 

0B6O 00 00 27 10 02 80 00 00 

0B68 FF FF 80 C4 4A 39 00 00 

0B70 0D 66 66 0C 4A 00 67 0E 
0B78 13 FC 00 FF 00 00 0D 66 


SUM: A7 4A B9 FF 67 F0 34 C9 

0B80 D0 3C 00 30 14 C0 48 40 

0B88 02 80 00 00 FF FF 88 FC 

0B90 00 0A 66 D6 4A 39 00 00 

0B98 CD 66 67 06 4C DF 00 11 

0BA0 4E 75 14 FC 00 30 4C DF 

0BAS 00 11 4E 75 2F 00 70 00 

0BBO 76 00 10 19 90 3C 00 30 

0BB8 6B 0E QC 00 00 09 62 08 

0BC0 C6 FC 00 0A D6 40 60 EA 

0BC8 20 IF 53 89 4E 75 4A 2F 

0BD0 00 0F 56 F9 00 00 0D 7C 

0BD8 42 80 61 00 00 BE 42 80 

0BE0 4E 75 4A 39 00 00 0D 7D 

0BE8 66 IE 3F 3C 00 20 48 79 

0BF0 00 00 0D 7E FF 3C 5C 8F 

0BF8 33 C0 00 00 0E 18 6B 6E 


SUM: ID BD EB 15 99 33 03 6C 

0C00 13 FC FF FF 00 00 0D 7D 

0C08 45 F9 00 00 13 7C 14 FC 

0C10 00 28 14 FC 00 74 30 02 

0C18 61 00 FF 3A 14 FC 00 29 

0C20 95 FC 00 00 13 7C 48 52 

0C28 48 79 00 00 13 7C 3F 39 

0C3O 00 00 0E 18 FF 40 4F EF 

8C38 00 0A 4A 80 6B 30 2F 39 

0C40 00 00 0E 1A 48 79 00 00 
0C48 13 84 3F 39 00 00 0E 18 

0CS0 PF 40 4F EF 00 0A 4A 80 

0C58 6B 14 70 0D 61 02 70 0A 

0C60 3F 39 00 00 0E 18 3F 00 

0C68 FF ID 58 8F 4E 75 FF IF 

0C70 70 37 60 3E 70 36 60 3A 

0C78 70 35 60 36 70 34 60 32 


SUM: 31 36 8E IF 9C D0 1C 84 

0C80 13 C0 00 00 12 3D E0 48 

0C88 13 C0 00 00 12 3C 70 33 

0C9O 60 20 70 32 60 1C 70 31 

0C98 60 18 41 FA 01 C2 21 40 

0CA0 00 06 4E 75 4A B9 00 00 

0CA8 0£ 34 6A 04 70 09 60 02 

0CB0 4E 75 2E 79 00 00 0E 14 


► 「ギュ イイ イイ ィ -…. ン」 

ラッシュ したと きの & です 


SUM: 5D EF 19 85 46 A0 53 39 

0F00 86 82 AA 96 B3 8C F8 82 

0F08 C5 82 B7 00 94 7A 97 Fl 

0F10 82 CC 8E 77 92 E8 82 C9 

0F18 8C EB 82 E8 82 AA 82 A0 

0F20 82 E8 82 DC 82 B7 00 89 

0F28 B9 8A 79 97 70 8A D6 90 

0F3C 94 82 CD 96 B3 8C F8 82 

0F38 C5 82 B7 00 82 6C 82 6C 

0F40 82 6B 82 CC 95 B6 96 40 


ポルタ メン ト のかかった^ は， ハード ディ スク 力 1 ク 

f?m。 i^n {,u£!ii (20) mm 
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と 乾 事に 
(これで 2 


SUM: CD F7 00 00 DC 30 00 00 

0D80 11 87 00 00 11 A2 00 00 
0D88 11 BB 00 00 11 D6 00 00 
0D90 11 F7 00 00 12 22 00 00 

0D98 12 52 00 00 12 77 00 00 

0DA0 12 9D QQ 00 12 D0 00 00 

0DA8 00 00 55 57 5A 5D 5F 62 

0DB0 65 67 6A 6D 6F 72 75 77 

0DB8 7A 7D 00 00 00 00 5A 4D 

0DC0 55 53 49 43 2E 54 4D 50 

0DC8 00 00 00 00 00 00 00 00 

0DD0 00 00 43 20 43 2B 44 20 

0DD8 44 2B 45 20 46 20 46 2B 

0DE0 47 20 47 2B 41 20 41 2B 

0DE8 42 20 00 00 43 20 44 2D 

0DF0 44 20 45 2D 45 20 46 20 

0DF8 47 2D 47 20 41 2D 41 20 


SUM: E3 17 63 BF E2 DC U 59 

画 0 42 2D 42 20 00 00 43 20 

0E08 43 2B 44 20 44 2B 45 20 

0E10 46 20 46 2B 47 20 47 2B 

0E18 41 20 41 2B 42 20 3C 43 

0E20 00 00 42 2D 42 20 43 20 

0E28 43 2B 44 20 44 2B 45 20 

0E30 46 20 46 2B 47 20 47 2B 

0E38 41 20 41 2B 42 20 43 20 

0E40 43 2B 00 00 00 00 00 00 

0E48 00 00 00 00 00 00 00 00 

0E50 00 00 00 00 00 00 00 00 

0E58 00 00 00 00 00 00 00 00 

0E60 00 00 00 00 00 00 00 00 

0E68 00 00 00 00 00 00 00 00 

0E70 00 00 00 00 00 00 00 00 

0E78 83 65 83 93 83 7C 82 CC 


SUM: 

0800 
0808 
0810 
0818 
0820 
0828 
0830 
0838 
0840 
0848 
0850 
0858 
0860 
0868 
0870 
0878 


SUM: 

0900 
0908 
0910 
0918 
0920 
0928 
0930 
0938 
0940 
0948 
0950 
0958 
0960 
0968 
0970 
0978 


0CB8 
0CC0 
0CC8 
0CD0 
0CD8 
0CE0 
0CE8 
0CF0 
0CF8 


SUM: 

0D00 
0 議 
0D10 
0D18 
0D20 
0D28 
0D30 
0D38 
0D40 
0D48 
0D50 
0D58 
0D60 
0D68 
0D70 
0D78 


SUM: 

0E80 
0E88 
0E90 
0E98 
0EA0 
0EA8 
0EB0 
0EB8 
0EC0 
0EC8 
0ED0 
0ED8 
0EE0 
0EE8 
0EF0 
0EF8 


0A00 
0A08 
0A1C 
0A18 
0A20 


00 30 41 F9 

30 06 52 00 

14 E8 00 00 

QC 00 00 20 

60 24 10 03 
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！' RUG RAMMED BY Z.NISHIKAWA 


► カード プログラムが たくさん 出て きます ね。 とっても うれしいです。 W 咬^ 球む 終わつ 

て. プロ^球 も ほぼ セ 'パと もに 決まって しまいました， 編^部の^ さん は， どこの ファ 特朱 ZMUSIC.FNC 105 

ンが 多いです か？ ちなみに 僕 は P [入です n ^山 克己 (16) TI 川 1U 


SUM: AA 9A 0E A5 0D 
I380 H ~I77F H は 0 で 埋める 


■ include 
. include 
. text 


locsca 丄 1 . mac 
doscall .mac 


lnfo_tbl 



1168 84 82 AA 82 A0 82 E8 82 : BE 
1170 DC 82 B9 82 Fl 00 82 70 ： 7C 
1178 82 CC 8E 77 92 E8 82 C9 : 18 


SUM: 73 5A 74 A4 22 5B 30 09 47C1 


0F48 
0F50 
0F58 
0F6O 
0F68 
0F70 
6F78 


SUM: 

0F80 
0F88 
0F90 
0F98 
0FA0 
0FA8 
0FB0 
0FB8 
0FCO 
0FC8 
OFD0 
0FD8 
0FE0 
0FE8 
0FF0 
0FF8 



SUM: 4B 30 61 C3 D4 7D 5B AF BDFF 


SUM: 19 23 8A AA ID 34 B7 86 B52A 


SUM: CO AB 7 A 0D 3B CA 01 29 D865 


SUM: 22 5B DA 06 94 F4 07 66 3420 


SUM: B6 FC 52 BB F7 AE D9 5E 4F8D 


SUM: 0D 7D DA 8A D4 F0 02 72 8AFC 


CCCCGCCC 

dddddddd 


A 7 ( 

A B ハ 


4037D2ECFD60620D 

C48FED1C9C7FAA74 

Z2C83729C01227A7 

88CFB98BCAF989AB 


FA4B7BD526- 

79F4F4A2EB- 


-A9360CC72^ 

-AB8906D98« 

~889«^B98BA n 


I c c 

> 6 D 

_ 2 2 

1 c 8 

I c E 


E9BADD14723- 

F7CB74CF4D1^ 

12C9A7206AC^ 

888BABOO08 ん DC 


I A 【 


- 2 0 8 A 7 

- 8 0 E A B 

- A 7 2 2 2 

- A B 9 8 8 


"E0A742E22A90« 

-D4ABC8888BCB« 


78CF722AE990F220 

7EDC988BCBCAC982 

E22A7B8B19220E1E 

888B6EED98880DCD 

CB8BEC289C8A7424 

CEED888BCCEABC8C 


> A 9 0 1 0 f 

- B c A 9 B ~ 


- A 7 « 


- E B » 

一 D D ( 


1 1 5 E 8 c 1- 

】 9 A D E D C 


A c < 

A D 


cmpj 
beq 

cmpi 
beq 

moveq 
cmpi 
bne . 
cmpi 
beq 


cmp 
beq 
cmp 
beq 
cmp 
beq 

cmp 
beq 


note 
wk_aet2 
wk_aet2 

wk_set2 
#'v 
wk_aet2 
#'Q' .fa 
atq_set 

atq_aet 


*®L の ft を ヮ-ク にい' 


»SV £0 fi を ゥ-ク に H.' ト 


tit.* ル タメ ント 


： onpi . b 
； beq 

#'*» ,dl 
mod_p_aet 

» モシ-ユレ-! »»ン A* ラヌー > tv t 

： ampi. . b 

beq 

#'■■' ,dl 
v— up 


： cmpi . b 
； beq 

#'_' ,dl 
v_dwn 


:■ cmpi . b 
； beq 

#'=' ,dl 
Bet_Xfoaw 

teet If o switch 

： cmpi . b 
： beq 

#' [ • ,dl 
akip_com 

* 分 |^3?>1-- ti^-J7* 

: juat_wrt: 

： move . b 

i bne 

dl, {a2)+ 
loop— chk 

* マ 'SD コ マンに ない 場合 は 単に 

も： lea 

buffer ,al 

ial=buf fer 

： subq. 1 
: suba . 1 
： move. 1 

#l,a2 
Bl ( a2 
a2 ,mj_lng 


： rta 

: atq_set: 
： addq, 1 
： bar 
： beq 

*1 ,al 
num_chk 
err— i ひ— maoro 
num_get 


i move , b 
： bne 

d3,3(a3) 
loop— chit 

*8ave default value 

o a o o at u 
E B e EM J3 

l(a3} ,d0 
num_wrt 
loop— chk 

*write default length 

: Bkip_com: 
： move . b 
: skip_com_lp: 
: move . b 
: move . b 
： ampi .b 
! bne . s 
1 bra 

dl, (b2) + 

(al)+,dl 
dl , (a2)^ 
#' 〗 ' 'dl 
skip_aoin_lp 
loop— chk 

*write ' 【 ' 

3.M si u test ^ 

num_chk 
rev aw 
# , 0 T ,(al)+ 
5(a3) 
一 off 
loop— chk 

*= のみな らスィ っチ反 K 

*1 以上な ら on,0 な ら off 

tip.t.- ノ 

51a3) 

聿 reverse If o_aw 

： beq. B 

!■ bra 

_off 
loop— chk 


: —off: 

; move ■ b 
： moveq . 1 
； add.b 

： b&r 

#'y',(a2)+ 
#48, dB 
ch_num , dd 
num_wrt 


t move.b 

#' , ' , (a2) + 


： move . b 
： lsl.b 

；.' ■. .V ' bsX': 
i - - bra 

(a3} ,d0 tdefau.lt kf 

#2,d0 *y=y*4 (d-252) 

num_wrt 

loop— chk 


moveq ■ 1 

#-l,d3 

bBr 

num_chk 

beq. s 

vudl 

bsr 

num get 

move. b 

d3 , 4{a3) 

bra. a 

kaaan_v 

moveq ■ 1. 

#0,d3 

move . b 

4{a3) ,d3 

moveq , 1 


move . b 

2(a3) ,d4 

cmpi ,b 
beq.B 

»dl 

—up 

sub.b 

d3,d4 

bpl.s 

urt v 

moveq . 1 

*0,d4 

bra. b 

wrt_v 

add.b 

d3,d4 

bpl.s 

wrt v 

moveq , 1 

#127, d4 

move • b 

d4,2(83) 


(default av 
twhich ？ 


*aave default %v 


h„work 
fo_wk , i 


* チャンネル ゥ-ク 
*lfo work 

*laet key fraction 


move . 1 #$06306800, (a0)+ *set default kf ,»L,9v t eq 

move .1 "03000100, fa0}+ tset default —一, 上 f obw, sgn , 

move . 1 #tOOOf0O03 , (a3 ) + *set default lfo parameter 

inove.l #S0003000a, (a3 ) + 

move.w *-l, (a4)+ »last— kf — f lg 

dbra d0,init„lp 


break : 
system : 


movea, 1 «d016{a? J 
move . 1 $000c(a7) 


con i 
trk_i 


trk_n' 
chk 


tBt.b out_f IB 

beq. 8 opmout 

bar file— out 

bra. s ext_mtrk2 


» スタック を save 
* 文字列の スづ 


_OPHDRV 
err_msg_sel 


token— tbi 
param 


'm_trk2' , SOO 
'm— switch* ,$00 


param: 
ntrk2_p: 


mtrk2_p 
msw_p 

$0004 
$QQQB 
$8001 

$8801 


• 符号無し 整お 

、符号 付き *S K ( 


.del 

mtrk 

.del 

m— switch 

clr .b 
move . 1 

out fig 

auba . 1 


IOCS 

b'intvcs 

movea . 1 

d0,al ta 

move ■ 1 

"0 綱 0lf0，dl 

IOCS 

B INTVC3 

cmpa. 1 

#$60fee080,al 

be 8 

move . 1 

clr err fig 
#mfff?ff ,er に fig 


buffer, a 
ch— work ， 
laat_kf , 


slast key fraction 
>lfo parametera 


subq . 

andi .' 
move, 

move . 


move . 
Lsl.w 
adda. 


ta4=last kf wk+2*ch_n 


=ch_num*parm 
= lfo©A* 5. メータ 


<d7=d7*2"wk_az2 
»d7= ヮ—？ セ-' ト ^"の 4* 


k mo< 


dulation 


chk_mcom: 

cmpi .b #'K' |d0 
beq detune 



CCDS 

d d d d 
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► X68000 が; ^いた。 黑ぃ ボディ が 6^: 1 間の 2 入 部屋に 映える ぜ。 しかしう ちの 部屋 は最 
近， ゲームセンターに なりつつ あるので あった。 信 太 徹 （20) 神奈川県 


move. b f ' w' , (a2 

move.b t 1 V , ( a2 

move. w d4 ( d0 

bar niim__wrt 


*write '»V 


loop— chk 

num_chk 
mod— err 


bar 

cmpl - b 
bhi 

num get 
#126,d3 
mod_err 

*d3=width 

move . w 
addQ. 1 

d3, (aS) 

*aave 报 W 
>Bhlp ' , ' 

ber 
beq 
bar 

num_chk 
mod_err 
num iet 
#167tl3 

<d3=spd 

bhi 

tst.b 

beq 

mod err 
d3 ― 
mod_err 

*spd が （ 1-16) の E 囲で な 

move . w 
aub. w 
addq . 1 

<17,2U5) 
d3 , 2(a5) 
#1 ,al 

*d4=17-apd 
*sklp ' , ' 

bsr 
beq 
bar 

cmpi . b 
bhi 
tst.b 
beq 

BUbq . b 
move . w 

num_chk 
mod— err 
num get 
#8, ョ 3 
mod orr 
d3 一 
mod err 
#l,d3 
d3 ( 4(a5) 

*too biff 

*too small 
<delay=(0-7 ) 
零 save delay 

bra 

loop_ohk 

* return to main loop 

move • 1 
move . 1 

al.lwk 
dl.dwk 


moveq. 1 
move • b 
beq . s 

t0,dS 
3(a3) ,<i5 
non^op 

<«9=0 な ら M 係軀し 

bar 

aet_ko 

«dl,w 二 ko 

bar 

get_lng 


tBt.b 
bni.B 

tie 一 fig 
non_op 

iUe な ら M 係 M し 

Bub. w 
bml , a 

d5 , number 
non_op 


move . b 
move . b 

, (a2)+ 


move . w 
bar 

move . b 
lsr.w 

number ,d0 
num wrt 
dl,d6 
*8,dl 

*dl=kc 

novo . b 
otnpi .b 
beq. a 
move -b 

dl, (r2)+ 
#920, dO 

dQ,(a2)+ 

*wrt_ko 

roovo . b 
move .b 
move . b 
bsr 
move . b 

bar 
bra 

#；«； , 

3(a3) ,d0 
num wrt 

okuru 
loop_chk 

(write 0Q length 
»* 符 

movea. 1 
move . 1 
bra 

lwk,al 
dwk.dl 
JuBt_wrt 


on: 

tat.b 

beq 

S(a3) 
一 op 

» モジ ユレ一 シ s ン 
«lfo_sw が off な ら… 

moveq. 1 
moveq , 1 
moveq. 1 
moveq. 1 
moveq. 1 

f0,dl 
#0,d3 

ie,d5 
f0,d6 


clr • b 
bar 

oot_f lg 
get— kc 

*reaet octave flag 

o « 3 o 

dl.de 
where 
*2,d4 
d4 r d6 

* キ-から 《ffl へ s» 

*h1=m1+2 
*d6=wl 

move . w 
nova , w 

bar 

0(a5) ,d5 
2(a5) ,d4 

get_lng 

ld5=nl 
*d4=Bpd 

move ■ 1 
divu 

dS,d3 
d4,d3 

*d3=nl 

*d,3=nl/apd=a 

move . w 
cmpi . w 
beq . b 
olr.w 
bra. s 

( a4 ) , d4 
#—1 ,d4 
new— kf 
dly_nun 
ml 一 m2 

*d4=b=atart kf 

*last が- 1 なら 新たに 

*default kf *tvh 

moveq . 1 
move ■ b 

#0,(14 
(s3) ,d4 


moveq. 1 
move .b 

»e t do 

(a3) ,de *de 

=default kf 

move . w 
add.w 

de,nl 
d6,ml 

Xnlsnl+kf 

novo . w 
■ub, w 

de,m2 
dS,m2 

«m2=-nl+kf 


bsr 

okuru 

te o o n o 

dly_num, d0 
start nod 
#'«' ,7s2>+ 
*'h' , (a2)t 
num— wrt 

bsr 
move ■ b 

wrt ked 
# '1 T , la2 )+ 

od: 
move ■ b 

move . b 


move . b 
move • b 


move . w 
aub. w 

move . « 
Isl.w 

- 9) O.^ 3 

crap, w 
f ffi' 

d2,d5 
mi jikai 

andi . 1 
divu 
move ■ w 
bsr 

#$ffff ,d5 
d2,d5 
d5,d0 
num— wrt 

move .w 
subq , 1 

d5,-(sp) 
d2,d5 
#1 ,<15 
mod main 

move . b 
move • b 

» リ, {a2) + 
»'l ' ,(a2) + 

move . 1 
swap 
tat.w 
beq. b 

(ap)+,d5 

d5 

d5 

exit_ciod 

subq . 1 
bar 
bra. s 

f 長 

tl,d5 
mod main 
exit— mod 

move.b 


subq . 1 
bar 

き l,d5 
mod— main 

move • b 

#' I ' , (a2) + 


tst.b 

tie_flg 

bne • s 

oaae_tie 

t tie 


move .b 

, (a2> 

move . b 

#'8' , {a2) 

move .b 

#' , ' , (a2) 

moveq , 1 

*0,d0 

move .b 

ch_nuia,dO 

bar 

num— wrt 

move . w 


tst.b 

q_fl8 

bne 

return 

move .b 


move . b 

#'L' \ (a2) 

move . b 

3(a3) ,de 

bar 

num— wrt 

move .h 


bra 

return2 

move . u 

d4, (a4) 

bra 

return 


> > dl= 
move . b 

key code 

lal.w 

dQ.dl 
#8,dl 

move ■ b 
move . b 
cmpi . b 
bne . b 
move.b 
bra. a 

t- o. x fi.a-c 

enpi . b 
beq. a 
ampi . b 
bne . s 

#'+' ,d2 
install 
#'-' ,d2 
exit jet 


dZ.dl 


*d5=length counter 
» too short 


*d2 = spd»'l ( 淤 f 


loop counter 


moveq . 1 
move .b 

bsr 

6(a3) ,d0 
wrt— ked 

* 音符 を 書 く 

move. w 

beq. b 

andi ■ b 

bne.a 

bsr 

b: 

bar 

d5,d7 

do calc b 

#7Td7 ~ 

do_calc_b 

okuru 

calc_b 

»ラ ストな ら 改行し ない 

，文 宇？！！ が 長くな つたので ひ 
*b=bie*eg 

crap, w 
ble.a 
bra. b 

mt,d4 
chk— next 
neg — sg 

拿 if b>ml or b<m2 then,,. 

cmp. w 
bge.a 

n2,d4 

next 


neg . b 

dQ 

calc— b 
calc_^b 


bsr 
bsr 

聿 b=b+aiag»2 

dbra 
move , b 


*save d0 


*dl=kc(oapital) 

*space 
« 母？ 


► 9 の LIVEin'90 の ラジオ 体操， やります ねえ。 歌詞に いきなり 背伸び 123 AM567|!'I だ 

もんな あ。 体 描 やり 終えて 気づいた けど これ は 123 万 4567 回でなくて し 2, 3, 4, 5, 6. 7, 持 集 ZMUS に. FN レ 20/ 

なんだ よ。 え. みんな 知って たの， ひどい な あ， 教えて くれても いい じ やない 力'。 足の « 
から 血が 出た よ。 ビュッ ！ 杉 山 弘師 （18) 広れ W 


exit_got_ko: 


num_chk 
get_d_l 


*next str 


■case no number 
•d3= length 


_err_ i n__nacro * Loo short 


move ■ 
divu 
nove . 


»dB=192 ノ! j 
»dfl=d3=»ft Jr 


move ■ 
andi 
move , 


w d3,d0 

futen 

u d3 .number 
f3 ( d3 
4{a5) ,d3 


■oveq. 1 (0 ( d0 
move . b 3 ( a3) ( d 
beq.B ext_*q 


»i ラー な ら q_f lg = 


non_8q: 
ext_«q 


move . w dwk , 


d3=de=length 
al =str point 
d3=calcuLated length 
al =next str 


cnpi - b 
bne , s 


movem. 
moveq . 


dtt/fll/dS.-Up) 


■inus_lp 

#63, d4 

wrtkcdl 


*dZ=n,d4=bb 


minus_lp: 


bpl. 
addi 


move . t 
noveq. 


move .b 
move • 


»'y' ,(aZ)+ 
•48, d0 
ch^num , dO 
num_wrt 


•kf=kf*4 
•write kf 


move . b oct 


modoau? 


$">' , oct— fig 
yonbai 


nodoau? 
#' <' ,d0 

modoau? 


yonbai 

yonbai 
»'>' ,dfl 

Il,d6 
yonbai 
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682 : tfyaku: 


bra .a 

oct_ria 

yonbai 

cmpi - b 
bcc.a 
move. b 

«14 ,d6 
yonbai 

add.w 

d6,d6 

move. b 
move.b 
cmpi . b 
beq. s 
move, b 

hc_tbl3,ae 

Q(a0,d6.w), 
I(a0,d6.w}, 

exit wrtkod 
d0, (n2)* 


* space St 出て きたら I 


exit_wrtkcd: 

movem. 1 ( Bp) + ,d8 ノ d<t/d6 


calo_b: 

tat. 

bpl. 
*oaBc_minuB 

sub. 

bra. 
caae_plus : 


casc_plus 


and f 

oct_f 


moveq . 
move. b 


moj i_ohk 

err— In— macro terror ！ 

d0,dl ― Sdl=Itcl (capital ) 


cmpi ■ 
bne. a 
move, 
bra. 8 

cmpi , 
beq.B 
cmpi . 
bne • b 

torikomi ： 

move, 
move. 

non— torikomi: 

move. 


cmpi 
bne. 


,b "20, dl 
(al)-»,d2 
f ,d2 
chk pm 
#'t T ,d2 
torikomi 

•*+' ,d2 
torikomi 
• ,d2 
non_torikoni 


(space 


moJi_ehk 
err„in_niacro 


： の R 
Q=kc2 


*spaci 


750： chk— pm2: 


torikomi2 : 

move.b 


7 58 ： non_torikomi2 : 


cmpi , 
bhi 


torikoml2 
non_torikomi2 


» この 点 で al は lewth を 18 I 

num_chk 
get"dflt_l 

nun_8«t *d3=len|th 
Imax ,d3 

l_orr_in_macro *too long ！ 


get— df It— lr 

move, 
andi . 

aave_ln0: 


l_orr_in_nacro *too short ！ 


$eef r,d3 

3, number »save length 


Beq.b tie_fl 
bne . s not— tl 
addq 

move 
bsr 
move 
nove 
bsr 
cmpi 
bne. 

bra. 

cmpi 
bne. 


move. b 
sub. b 
tst.b 
bmi - a 

moveq ■ 

b 

sg_DLnus 

neg .b 
noveq • 
calc_ranse : 

an" 
mulu 
sdd.w 
move. 


,d4 スィ： (チ J| 
) ,dl *dl=bend start 


► アル バイ ト^ 年， ついに 挫折 ！ 口 

くなかった。 これで また X68000 お 眯入は 


5で を 越え る 職場に. す( 力 1M の 熱 iii 现ェ場 は， あま 
夢と なった のであった。 残念！ 

坊 a 诚 (19) ？ M 井^ 


00 


0 8 8 0 



^狹 いんです， 部お が！ 1 h "お：) C68000' ステレオ， 29 型 TV， ビデオテープの 山， 7h , lici n ひい ，ハハ 

タン ス など …一 。い 一かげん 崧る とこが なくなつ てきた。 ど一 しょ？ 特集 Z MUS に FNC 109 

安藤 弘明 (2D t^um 


decide_«L: 

move . 


exp,d3 


*d5=d5-dl (be-bs 

*d5=bend range 
» tt «t 的 » 理 によ- 
* 人工 5SJ 能 だ ぜ （大 
(default is 0L1 


cmpi . 
bcc . s 


caae_3? 
Z , L_work 


divu 
endi . 
bne • b 
cmpi , 
bcc . a 


SffffO000,d0 


case— 4? 
3 , L_work 
-1 ,and_flg 

prepare 


cmpi . 
bcc. s 


prepare 
き 64 ,d5 
prepare 
#4 , L work 
#-1 ,and— —f 


prepare; 


subq . 
add.b 


(check d2 ( sg } 

ま wl =wl - 1 
»d3=83+kf 


H 

8 


move .b 

#'»' , ((»2) + 


8 

9 


move .b 

#'L' ,{a2>+ 


H 

0 


move . w 

し _work,d0 


8 

a 

1 
2 


bsr 

num_wrt 

*write '»h' 

!i 

3 


move . w 

number, d0 



4 


subq.w 

ffl ,d0 


8 

5 


move . w 

d0,d7 

*d7=L-l ( ft で 使う > 

8 

e 


move, w 

d5,dl 


8 

7 


andl . 1 

#*ffff ,dl 

»dl=b 

a 

8 


divu 

d«,dl 

*dl=b/(L-l)=a 

8 

r9 


move . 1 

dl ,d4 


8 



！ DMap 

d4 

"4= 汆 0 

B 

)1 


audi . 1 

#$ffff ,d4 


8 

12 


lal.l 

#8,d4 

*d4=JS5 り *256 

8 

)3 


divu 

d0,d4 

*d4=a 

8 

4 


move . 1 

d4,d0 


8 

& 


BWBp 

de 


8 

6 


tst.w 

de 


S 

7 


beq . s 

calc a 


8 

8 


addq . b 

tl ,d4 

»d4=true a 

S 
8 

19 

calc_s : 




8* 

e 

i 


move . w 

d2,dl 

L work ,d5 

拿 B = 8 拿 B{( 

8 
S 

2 
3 


moveq. i 

I0,cl0 


8 
B 

4 

5 

port— lp 


11 ,d5 


a 

6 


bne . s 

non_wrt 


e 

7 


bar 

write_kc 


8 

8 



し— work ,d5 

*dS=lw 

8 

9 

non_wrt 




9 

ll 


Bdd.b 

d4 t d0 

tn=n+a 

9 

1 


bco . s 

inc— y 


9 

2 




*caBe n>256 

9 

3 


add.b 

dZ,d3 


9 

4 

ino_y : 




9 
9( 

5 
6 


add.b 

dl ,d3 

tysy+a 

9 

7 


move . w 

d7,-(ep) 


9 

8 


beq. a 

non orlf 

* ラスト なら は 改行し ない 

9 



&ndi - b 

• 7,d7 





bne . 3 

non_crlf 





bsr 

okuru 

搴 文字 W が 長く なつ たので ひ 


2 

non_crlf : 



9 



move ■ w 

(ap)+,d7 





dbra 

d7 , port— ip 


i 









move . u 

#-U(a4) 








i 

8 


tst.b 
bne. a 

tie— fU 

<if tie then. . . 

a 

0 

ま cose n 

it tie 



9 

1 


tst.b 

and_flg 


9! 

2 


beq. b 

k off com 


9: 

3 


subq. 1 


(delete laBt ' k' 

9i 

4 


br&.a 

wr_#L 


9 

5 

k_off_o 



*SL1 な ら key off com を 送 る 

9: 

6 


move. b 

f 'y* , (a2)+ 


93 

7 


move . b 

#'8' , {a2)+ 


9S 

8 


move ■ b 

#'.',(82)+ 


9' 

9 


moveq , 1 



9: 

0 


move ■ b 



9' 

1 


bar 

num_wrt 



return ： 
wr_«L ； 


move .b 
moveq . 


»*» 透 ffi 環 


*default 0L 


hantai : 
rtn_end : 


rtn end 
#'>' ,d8 
hantai 
#'> ' , (a2 


okuru2 
loop_chk 


okuru2 : 
okuru: 


bra . b —okuru 

ori .b き X00000100,c 

« < z 3«(W 的 I 
» nz 行の 長さ； { 
movem. 1 d0~d7/aO- 

lea buffer 

beq, a do— okuru 


movea - 1 &2 , 
auba. 

tline. 

exit okuru2 


cmpa. 1 
bcs.a 


twrite string data end mark 


out— f i 

t8UjOU 


le_out 
it_ok u 


exit okuru 


moveq. 1 #$06, dl 
IOCS _OPMDRV 


exlt_okuru: 

movem. 


* マク U コ マント' で 生 fit I 
* 扱り は 無い もの J 

■d7/a0-a7 


exi t_okuru2 ： 

moven .1 ( sp)t, d0-d7 /aB-a7 


move . 1 d9 , 


cmpi .b 
ble.B 
sub. b 
addq.b 

tst.b 

bpl.B 

add.b 


eq. 1 *0 t dG 
e.b $'<' , 


move . b 
moveq , 


cmpi . ' 


ch_tiiim , d 
num__wrt 


esse— not— 63 
#'0' t (a2)+ 
kc_tbl2 ,a0 


adda . 1 de ,aQ 

raove.b 0{a0 ) , (a2 ) 
move .b 1 (bO ) , dO 

exi t_wr_kc 
move , b d0 , (a2 > + 


cmpi . 


CQBe_not_63 ： 
move . 


move . 
add . b dO,d 
adda . 1 dO ,a 


num— wrt 
kc_tbl,a0 


cmpi . 
beq. a 


beq ■ b exit_Hr_kcl 
nove . b t'4' , (a2)+ 
exit_wr_kol : 

move . 1 ( ap>+ ,d0 
rtn 


where ： 


*search 


dO search kc 
d4 kc number [ 6- 


nove. 1 bO , lwk 

lea kc— tbl ,e 
moveq. 1 #d,d4 

bar wh_lp 

beq< b exit— wh 

lea kc_tbll , 
moveq. 1 $Q ,d4 


exlt_wh_lp: 
rta 

mo jl_chk : 

andi 

ompi 

bos 

omp 

bhi 

tat 

rta 

Bxit_chk_nj 
ori 
rta 

num_chk ： 


tXllllieil.ccr ，nz 


exit chk mj 
#'G'7d0 " 
exit_chk_mj 


exit_chk_num 
exit__ehk_num 


exit_ahk_num: 


_eetl : 
move 
move 


exit_lwk: 

oove 
bra 

akip_Bpo: 

copi 
bne. 
&ddq 
bra, 

exit_akp_spc 


move 
move 


move . b 
movem . 


loop_chk 


exit_akp spc 

*I,aT 

akip_spc 


dl , Ia2) 
al ,-(op 
num— get 


cmpi , b 
bhi.w 


d7/al に 
num— get 


num_chk 
num_f rm_bf 


(make not zero 


(make not zero 


ld3=length number 
»d0.w=dL lensth 
»tt ン *» ワーク I: 書く 


err_in_macro 
d3, (a3 } » キーフ 5 クシ m 


>d3=volune value 

10V value 

，チャン #* ワーク I: # < 


td3=91en2th number 
»チ ，ンネ *ゥ 一？ t= 害 < 


搴 write y_com 


»d3=numher(0-63) 

#if d3>63 then. , . 

0-63) を t ヤン *Jt ヮー 


move . b 
move . 1 


■ 0 I reset d 

h_num , dO *d0=oh_n 


num_wrt 
loop_ehk 



' ― 


J ミ^ 

rnovsin * J 

a.*) / a^t ( ― \ flp j 


elt • b' 

( wrt f lg ) 


mo 二 e ■ 1 

f 1 0000 t d4 

J ミ^ 

andi " 1 

#$ff f f i dd * 


nmw xp * 

d4 > dv >d6=d0/d4 

1207 

tat.b 

(WPt_flg) 

1208 

bne . a 

kanarazu_w * 

1209 

t&t . b 

d0 * 

1210 

beq ■ s 

no wrt 

1211 

move.b 

ifff , (wrt_fla) 


add.b 


12M 

move . b 

dO, (B2)t 拿 

1215 

no_wrt: 


1216 

swap 

de <d0= 帝 t) 

1217 

andi. 1 

#$ffff ,de 

1218 

divu 

#10,d4 <d4=d4/ie 

1219 

bne . s 

nraw lp 

1220 

tat.b 

(wrt— fig > 

1221 

beq. b 

wrt zero 

1222 
1223 

movem. ] 

rta 

(a P T+,dfl/d4 

1224 

wrt_zero! 


122S 

move . b 

, (a2)-f 

1226 
1227 

movem. J 
rta 

(sp)+,d0/d4 


291 


•buffer に J 
' す: い «{0-65535) 


込みたい： 
addr 


* > al=next addr 

move. 1 d9 , -( ap) 
moveq . 1 #0 , dQ 
moveq . 1 #0 ( d3 


cmpi . b 
bhi.a 

mulu 


num_exi t 
"9,d0 
num_exi t 


pea 

DOS 


15 (ap) 
out—fin 

junbi 


filename 
CREATE 


f ile_out_err 


taave file handle 


move, 
f ile^outl : 


move . b き 1 に （a2) + 
move.b き' t ' , ( a2 )+ 

move.w d2 ,d0 

bar num_wrt 

move. b I ' ) ' , (a2 )+ 
suba. 1 taub_buf ,a2 

pea (aZ)~ 

pea aub_buf 

move , w fh ,-(ep) 

DOS 一 WRITE 

lea 10 < sp ) ,sp 


_WHITH 
10( sp) , ap 


file out_err 


moveq. 

bar 

moveq. 


file out— er 
□OS 
moveq 
bra .a 

too_long_err 
moveq 


_ALLCLOSE 

#55,d0 

err_msg_Bol 


moveq . 1 #63 


err_maa_Bel 

#53, d0 
err_mBg_ael 


err_roag— ael 
dd.er ky+1 
d0 ,er_ky 


Oh! X 1990.10. 


► "プロ ミ ス ト ランド" 
田 省 吾 じ やな いんです か 


、です ね。 あのお-苦しい 驮^, あの 敝 しい 驮詞。 えつ， 浜 
障 山 達 夫 (20) kWCt 




modorichi ： 


err— fig: 

,d 

tempo— err : 
,d 

trk_nuni err ： 

，d 

cmd err: 

，d 

aize_err: 
.d 

mem— err J 

.d 

channel err : 
~.dc 
dim err: 

.dc 

drv err: 

.do 

mml err: 

.do 
kakko err : 

" .do 
no_kakko : 

.do 

repeat— srr : 
― .da 

no rpt num: 
― .da 

rpt_num_err : 
".do 

no_oct num: 
~ .do 

octv_err : 

.do 

length_err : 
― .do 
out_of mem: 
~ .da 
inst_erp: 

.do 
no Su num : 
~ ,dc 
«w_err : 

.do 

no tmp num: 

" ~ .do. 
tmD num err ： 

~.di 
no 1 nDB : 
,d' 

no v num; 

.d> 

v_num_err : 
― .d> 
no— he— num: 


'return buffer 


> 指定が 無効です'， 


号の 推定が 雋効 です' 


> *8 定が軀 効で "i 


1 蓄 号の 指定が あり ませ 
'の 信が ありません 1 , 拿 0 

'の «が 無効です'， 


) H が麵 効です'， 》M 
I — ドの W が ありま' 


Lnst_nuin_err ： 
.dc.b 

rnp kakko_nashi ： 
,dc.b 

too— m&ny— Keys : 


'音色 番号が 無効で， 


q_erp: 

rnp_mrol_err : 
.do 

y com— err: 
.dc 

—9 し— err: 

.dc 

pan err: 

■ dc 

tie_err: 

.do 
macro_err : 


'マ？ n:i マント • 
i マクロ コマン^ 
'マク 0コ マン 


> 使用法に ほ I 


moti_err_msB ： 
.dc 

rv_err_inag ： 
.do 

too long QStf! 

Tdo.b 

f ile_out_err_m 
.dc.b 
.even 

Mk_sz : equ 

Mk_az2 : equ 

ch work : 


-マ 5t):i7 ン （■* 中 ( 
ム ク B:i マント- 中 


3 * つ- クサ イス' が 2 の 何 S 

t forma t( kf , S し, 9V, «Q, 


S が 広す ぎます' 


lfosw, B《n, dny ) 


parm: equ 
parm2 : equ 
lfo_wk : 

laat_kf : 


t number of parameters 
*parm*I2 (0 38 力、 


l_«r*r— in_ni&ci"o : 

moveq. 1 #50 ,d0 
bra. s err_maB_ael 

err_in_macro : 

moveq. 1 t49 ,d0 
bra. a err_mag_sel 

junbi : 

lea . 1 modoriohi ( pc ) , 
move . 1 d0,$060G{&0) 


(length error 


*maoro error 


tat . L err— fig 
bpl ext— err? 
moveq. 1 #$09 ( d0 
bra err_mag_ael 
ext_err? : 


*0PMDBV 来 登 W エラ. 


novea . 1 svsp, sp 


novea , 1 err_cd_tbl ( pc , 
movec). 1 t$ff ,d0 
bar Junbi 


and_flg: 

out_flB ： 
opn_ fig: 


tempo— err 
trk_num_err 
cmd_err 
size— err 
mem— err 
channel— err 
dim— err 
inBt_num_err 
drv_err 


mnl— err 

kakko_err * 
no_kal(ko 
repeat— err 
no— rpt— num 
rpt— num— err 
no_oct_num 
octv_err 
length— err 
out— of —mem 
inat_err 

no_9w_num * 

_8w_err 

no_tmp_nun 

tnp_num_err 

no_l_num 

no_v_num 

v_num_err 

no_ko_num 

kc_num_er 

inat_num_err 

rnp_kakko_na8hi * 

too_many_keya 

no_iiey 

q_err 

rnp— mml— err 

y_oom_err 

_«L_err 

pan_arr 

tie— err 

ra&cro— srr 

l_err t 

kc_err_mBg 

mod_err_msg 

rv__err„mag 

too— long— mag 

file— out— err_mag 


kc_tbl2: 

kc_tbl3: 

number: 

dly_num: 

し _work : 

trk_num: 


* 必ず 大文字！！ 
*B の fft の space ！ 


'大文字！！ 
fft の apace ！ 


► グラナダ を や- 
-バー 作って ！ 


と， 吐き^が しません か 


く に 4 而 あたりで。 だれか ループ 

橘 正彦 （i7) mm 


特集 ZMUS に. FNC J 7 I 




リス 卜 7 ZMUSIC.FNC を 利用した 1 " スーパー 忍 I 日本 音楽 著作権 協会 (出） 許諾 第 9071289-001 号 


0 a="L16( :d32&>a32&g&g2. .rl ： I 
0 b="L!6| ：4 877 o3 q6 p2 v]3 d4 v】 
a-f r8ararar4 ： I 

0 g="L16| : rcccrdddrd+d+d+rf f f rgg8c4 rd+d+d+>a 
+d+2&d+: I 

1 ds" I ： «77 o5 vl4 c8c8r8ccr2c8c8ccr8 r8 . | 1 0 
) m_trk2(4, , '872 vlO q8 o4 k& " + a) 
) n_trk2(4," kO "+b> 
) m_trk2(4,"e76 v9 o3 **+o) 
) m_trk2{4 ,d) 


5 I : «<ddddddddd+d+d+d+d+d+d+ d+fff f f f ffd+d+d+d+d+ I ld+d+) : 
=1 *I8, 13 , 1 a al<d2. .c> alk a&vl0a&_3a&_a&_ar4 vl2<d&(d, 
- >24 し 16rdea2&n8.B8ede2* • =0 r07O v 1 2pld>a4-ag8 . B + agd4 . 
"10,13,4 LI62l<tf 1 d2.lLd8.c+ c8 . )a+8 . < f 2&f S> 

072 o5 v!2 q6 g828r8ggr2g8tt8gSrB r I 1 «70 vlO o4 q8 f 


trk2( 
_trk2( 


=1 *10 t 14, 1 rtf al<d2. .c> &I& a&v8aft a に ar4 vl0<d&{d, 

-)24L16rdea2&a8.g8ede2. . =B r076 v 10pld>a+ag8 .atagd4 
I ： «76 o2 vl3 q4 s8gSr8ggr2g8fi8ggre r4 I 1 «70 vll o5 q8 


m_fcrk2{2,"«76 


m Lrk2(2,*'e7 
n_trk2(2,d) 


0 a^"L16| : e71vHlClvl 1 gfivl 2gv 14grgr4 . g4vl lggv 1 4ggrg r8 , »77pl<d8 . > 

B bs" I :4 071vl4g4vl Usvl2gvMgrsr4 . «4vl Ugvl 4ggrgr8 .«77pl<d8 . > : I 
B o=" I ： gggfir<g8>grgrg8saat <d+d+dtd+r<d+8>d+rd+rd+8d>a+8 g8<S>gB< 
<fScd>8aa-fg< d+8<d+)d+d+<d+>d+d+<c+d + >g + a+c+d+>d+f ： I 
B d=" l ： «8g8r88ar4rfdfg8g8giirB I 1 r2 ： I vl4adfa<cdfg 

& m_trk2(3," q8 oZ k0 "+a) 

0 m trk2(3,b) 

B n trk2(3,"»71 vl4 o2 "+c) 
0 B~tpk2(3," vl5 o2 H +d) 


<a+r8.araara8.r4 972 o5 pi 
d8d4dd2&d d+8d*4d 
11 o5 occrS : I rr4 


630 a="LZ vaafc~3a&"a&"a*"a&"a&"a4" 
640 b="L16 I ：4 »77 o3 q6 p2 vl3 g4 
f r8ererer4 


. ereere8 . r4 


rdddreeerfff rga« raaed4rf ffc4 tf8g4««2&« f8f 4f f2*f : I 

7 o5 vl4 d8d6r8ddr2d8d8ddr8 r8 | I 970 vll o4 a+8a+a4r8: 


n trk2(5,bi 
m_tpk2(5,"«77 vl2 
m_trk2(5,d) 


q8 o2 kQ "+a) 


v8d& — 3d&— d&H— 


dr8crcrcr4 
740 o="M6| 
2&a4: I 


ffp8: I r4. . 
760 in_trk2(6,"«75 
770 m trk2(6,b) 
780 m trk2{6,"«77 
790 m trk2{6,d) 


4 »77 o2 q6 p2 vl3 «4 vl2 p3< <dr8 . orccrcfi . r4 ft72 o5 pi v 
rgtfgraBarB+Ei+a+ < rccc rddd>a4ra+a+a+f 4 aea4aa2&a a + Bftt 4a« 
7 oS vlA k0 g8g8r8g2r2s8s6S2r8 r I 1 B70 vl0 o4 y53,26 fB 


し 1 I :vl3gbvl4g: I 

L16 1 : 4 brbr <ere>b rbrb b8b8 bBbr <eer>b rbhr <eer8> 
I ： tflCgl d2,&d8,c 寺 c8, >"2ぉ+： に' 

rl r2L64<c&d&d+&e&f&g&a&b&<c&d&eif&s&a&b&<cr4 rlrl 


_trk2( 7, *' 
_trk2(7 , " 


3 a="L16 I : "+bd+"c8"+bd+" rB"+sd*"c8 
+ad+"o8"+bd+"r8"+bd+"c8"+bd+"r8"+3d+"o 
r"+bdt"r"+ad+"c8"+bd+"r8 : | 

9 a=a+bd+"r"+bd+"rc4"+8d0+"o"+sd0+ 


960 bl=" I ： 3"+bd+"c8 M +bd+"ra"+Bd+"c8' 
+ "eB" + bd + "r8"+bd+"c8"+bd+" r8"*-8d + "c8 
+"r"+sd+"e8"+bd+"r8 : I 
970 b2=bd+"ca"tbd+" r8" +ad+"c8"+bd+"r 
bd+"r8"+bd+"cB"+adt "r8"+ad+"e8"+bd+" 
+bd+"o&"+ad0+"c"+ad+"r"tedt+"r" 
980 cl=bd+"c8"+bd+"p8'* + ad*"c8" + bd+"r 
+bd + "c8" + bd+"r8" + Bd+"c8" + bcl+"r"+bd+ 
"+bd+"r8" 

o"+8d+"r8"+bd+"c 


+bd+ "r" +bd+"ro4" +bd+ "cr 
+ bd+"r"+bd 令 ■'rcl"+bd+ , 'c 


+bd+"rc4"tbd+"cc4 


+ bd+ 


) c2=bd+"cr"+bd+"cc"+Bd+"r8"+bd+"c"+bd+"c«80o6p2vl3a"+bd+ 
f "a"tsd+"avl5aa0vl27a" +bd+"«73o5vl4cr"+bd+"co"+ad+"r8"+bd-t"' 

r'r"+bd+"e"+bd+"G ,- +ad+"r8"+bd+"ce" 
2000 c3=bd 令 ■'cr''+bd+"cc"+8d+''r8"+bd+ 
"a"+sd+"avl5aaavl27a" +bd+"973o5vl4cr"+bd+"cc"+ad+"r8"+bd+" 
bd+"r"+bd+"o"+bd+"c"t-ad+"r8"+bd+"c"+bd+"c" 
2010 dl=bd+"c8"*bd + "r8"+8d+"ca ,, +bd+ 
8"+bd+"r8" +bd+"c8" +bd+"r8"+sd+"c8"+bd+ 
"c"+ad+"r8"+bd+"rB" 

2020 d2=bd+"cr"4bd+"oc"+ad+' r8"+bd+ 
+bd+"cc" +bd+"or"+bd+"cc"+sd+"r8"+bdt"c"*bdt" 
bd+"e"+Bd+"r"+ad+"r"+sd+"o"+8d+ H o" 
2038 n trk2(8, "»73 oS q8 vI4 k0 " +p3+a) 
2Q40 mltrk2(a,bl) :m trk2(B,b2) 
205fl m trk2(8," I : "+cl ) :m_trk2(8, " I l"+o2+": |" 
2Q66 ra_trk2(8,dl) :m_trk2 ( 8 ,d2 ) 
2076 for i=l to 8:mltrk2( i , M [ loop] " ) :next 
2080 n play( ) 


+bd+"r"+bd+" rcfc"+bd+"cr"+bd+" 
I 1 "tbd + "r"tbd + "rct"tbd+ H c" + bd 


"+8d+"ot"+adl+"o H +Bdl+ 


+ bd+ "rc&" + bd + "cr*'+bd + " 
■' +bd+ " rc& " +sd0+"o 

+ bdt"rc!L M +bd + "csck 
ro& •' +bd+ " c " +bd+ "eft " + bd + 


"+bd+"rofc"+bd+"c"+bd+ 


+bd+"cc"+bdt" rc"+bd+"t 
+bd+"c"+bd+"i 


"+ad+"r 
o"+ad+" 


+bd+" 
avIAb." 


/1蓴《»，拿《1««奪》*>韋《**>11隼*«***1>*1尊《辈1>»»>«：11事，》»««，《«搴1窜1：1< 
/* 

/» THE SUPER S H I N O B I 

/* 

/« THE SHINOBI 

/* (C) SEGA I YUZO.KOSHIRO 

/* 

IX ARRANGED BY 2.NISHIKAWA 

/* 

/tt««« 聿 tttt 享靠 《ttmsm，t 尊 韋聿 t***>，t»:t*«*tit ，零 》ttttt 本聿 》t> 

m_ini t { ) 

dim char v(4 , 10) 


ro_v8et( 71 , 


376 o_vBet(7Z, 


m_vaet( 73 , 


530 m_vset(74, 


m_vset(76,v) 


m_vBet(79, 


m_vaet(80,v) 

atr aU561，bl256I,c|2561,d【2561 
atr al【2561,bll256】，cl【2561,dlU56J 
str a2(2561 ,b2|256】 ,c2【2561 ,d2(256J 
str x(256] ,y(256) ,z[256] ,b3I2S8] ,c3[256] 


ハ str bd="yZ,23",Bd= 


for i= 1 to B :m_allo 
m— tempo < 112) 


2",p3="y3,3" 

i , 8000) :m_assign( i , 1 ) :next 


【do ] " ) : next 

key 2 , "in— play ( > "+chr$ ( 13 ) :key 12, "m_atop( ) "♦chr»l 13 ) 



112 Oh!X 1990.10. 




付録 簡易 OPM ファイル ジェネレータ 

OMUSICFNC 



Nishikawe 


Zenji 西 川 善' 口 j 


いままで 作った X-BASIC の ミュ一 ジック プログラム は 1 " OPM 
ファイル j の 形式 にしておくと， システム 上で いつでも 曲の 演 
奏が でさて たいへん 便利です。 短い プログラムで 変換で さます 
から， ぜひ 入力して 使って みて ください。 


既存の BASIC ミ ユー ジッ ク プロ ダラ ム 
を 0PM ファイルに 変換す る プログラム を 
作成して みました。 その 名 も （べつに 铋ん 
で 言うまでもな いけど） 简易 0PM ファイル 
ジェネレータ 「0MUSIC. FNC ；」。 もう ひと 
つ， 機械語 は 嫌いだ！ という 人お けに 
BASIC 版 も 用意し ました （こちら は 多少 使 
い 勝手が 悪い）。 


入力と 起動 


リスト 1 の ダン プリ ス トを マシン 語 入力 
ツール （ 6 月 号 付録 デ イス ク の ma に x な 
ど） から 入力す る 力、 ま た は リスト 2 のソ 
ース プログラム を エディ タ から 人力 しァセ 
ン ブル し て く ださ い。 以下の 作業 は 基本的 
CZMUSIC. FNC (97 ページ） の 場合と 同 
じ 手順です ので 初心者の 方 は そちら を 参照 
してく ださい。 ここで は 簡潔に 示します。 

また， ZMUSIC. FNC と 同 t»D0SCALL. 
MAC を インクルード する 必要が あ り ま す 
ので ご注意く ださい， 

ァ セン ブル， リ ン ク を 終了 し た ら 生成 さ 
れた OMUSIC. X を OMUSIC. FNC に リ ネ 
—ム し， I 与 分の システム ディスクの BASIC 
の ディレクトリへ コピーし てく ださ い。 

次に BASIC の コ ンフィ ギ ユレ ーシ ョ ン 
フ アイ ルを 変更 し ま す。 エディ タで BASIC. 
CNF を 読み込ん でく ださい。 

画面 か ら， 
FUNC=MUSIC 
の 1 行 を 削除し， いちばん 下の 行に， 

FUNC= OMUSIC 
を 付け足して 〈ださい。 これで^ 備完 f で 
す。 あ と はいつ も どお り， 

A > BASIC 
で OMUSIC. FNC を 組 み 込ん だ BASIC が 
起動し ます。 


□MUSIC. FNC の 使し 访 


使い方 はいたって 简 単です。 0PM フ アイ 
メ へ 変換したい BASIC の ミュージック プ 


ログ ラム を LOAD し RUN する だけです c 
RUN す ると カレン 卜 ドライブの カレント 
ディレクトリ に TEMP. 0PM という ファ 
ィ ル 名の 0PM フ ァ ィ ルを 作成 します。 ドラ 
ィ ブの 準備が で きていなかったり すると 当 
然 のこ と ながら エラーが 発生し ますから ご 
注意。 ま た ， OMUSICFNC と MUSIC. 
FNC は 共存で き ま せん。 MUSIC. FNC 力 ? 先 
に 登録 さ れて いる 場合 は OPM ファ ィ ル は 
作成され ず， 通常 ど お り 音楽が 演奏 さ れ る 
だけです。 

さて， あと は システムへ 帰還し， できた 
TEMP.0PM を， お好みの ファイルネーム 
(〜. OPM) に 変更す るな りして く ださ い。 
演奏 法 はすで にご 存 じ です ね， 

COPY ファイルネーム 0PM 
です。 繰り返し いいます 力 5 0PMDRV.X が 
デ バイ ス ドライ バ と して 登録され てい る こ 
と が liWii です。 「デバ ィ ス ドライ バっ て な ん 
じ やら ほい？」 なんて いっている 「こまつ 
たち やん」 は 速やかに 「Human68k ユーザ 
ーズ マニュアル」 の 「システムの 構築」 の 


項 を 1»1 き ましょうね。 


BASIC 版の 入力 方法と 飾 去 


さて， 次に BASIC 版の 説 I リ] をし ます。 こ 
ち ら は， BASIC を せ 通 に 起 勅 し リ ス 卜 3 
を 入力して ください。 入力 を 終えたら， 
SAVE@"MAKER. BAS" ' 
で セーブし てく だ さ い。 SAVE@ と は 
BASIC プ 口 グ ラム を 行 # 'ふ な しで セー ブ 
する 命令です。 

では， m 述の OMUSIC. FNC の 起 ®J 法 を 
参考に して 「MUSIC. FNC を 組み込まない 
BASIC」 の シス テ ム を 起! J 力 してく ださい 
(BASIC コ ン フィギ ユレ ーシ ヨン フ アイ 
ル か ら FUNC=MUSIC の 1 行 を 削 ^す 
る）。 MUSIC. FNC が 未 登録に なって いる 
か 確, 忍 する に は， ダイレクト に， 


など とすれば， 

関数 は 定義され ていません 
と い う エラー メ ッ セージが 返って く る はず 


COMMAND. X 上での 演織 IJ 


ゲーム ミュージック など， ミュージック プロ 

グラムの 中には MML の [DO] 〜[L00P] を 使つ 
て 無限ループで 演奏す る ものが あります。 いく 
ら 素晴らしい 音楽で も， 聴き 飽きて しまつたり， 
集中して 思考 を 巡らせた いとき など， 演奏 を 止 
めたい と 思う 二と があります。 こんなと き は ど 
うしたら よいので しょう。 なんと か OPMDRV. X 
へ 演奏 制御の コマンド を 送る こ と が 出来ないで 
しょうか。 

皆さん は シ ス テム 予約 フ アイ ル r C0Nj という 
の を ご存じでしょう か。 これ は CONSOLE (コン 
ツール） の 略で， キーボードからの 入力 または 
. スク リーンへの 出力 を 指定 するとき に 使用し ま 
す。 この 予約 ファイル 名 を 駆使して OPMDRV. X 
へ コマンド を 送る ことができる のです。 やり方 
は 0PM ファイル を 演奏す る 要領で， 

A > COPY CON OPM 
です。 これ を 実行す ると BAS にの INPUT 命令の よ 
うな 入力 待ち 状態と なります ので， 前の 方で 説 
明した 「0PM ファイル フォー マツ ト」 の コマンド 
を 入力して リタ一 ンキ 一を 押してく ださい。 た 
とえば 演奏 を 止めたい のなら， 


A > COPY CON OPM 
(s) 

です。 

[BREAK] キーで 二の 状態 を 終了し ます。 
もちろん， 演奏 再開の 「(c)j や 初めから 演奏 さ 
せる 「（p)j など も 送る ことができ ますよ。 

私 はいちい ち COPY 命令 を 打ち込む の は 面倒 
臭いので 以下の よ うにして います。 
(s) 

のよ う に 演奏 制御 命令の み を 害いた 0PM フ アイ 
ルを 作成， この 0PM ファイル を 「ST0P. 0PM」 
とし， 今度 は， 
ECHO OFF 

ECHO 演奏 を 中断し ます 

COPY STOP. OPM OPM 
のよう な バッチ ファイル を 作って， 二れ を 「E. 
BAT」 とします。 これで， 演奏 を 止めたい とき 

は， 

A>E (RETURN) 
の I 文字で OK, ほとんど 新しい コ マン ドが增 え 
た 気分です。 同様に 「演奏 再開 j や 「演奏 開 fej 
も 作って おく といいで しょ う。 
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です （エラーな しで 「0K」 と 出て 実行で き 
て し まった 人 は 初めから やり 直す よう に）。 

では， 好みの BASIC ミュージック プロ グ 
ラム を ロードして ください。 

と こ ろで BASIC 版 は 音楽 用 外部 関数 を 
func~endfunc に よって 作った ュ 一ザ 一関 
数で 代行し， 二れ に 出力され た パラメータ 
を OPM フ アイ ル フォー マツ ト に 加工して 
ファイルと して 出力す る も のです。 func 
~endfunc 命令で 作 つた ユーザー 開 数 は 配 
列 変数の パラメータ を 引数と して 持つ こ と 
がで きません。 よって， 配列 変数 を 引数と 
す る m_vset 命令 はどうしても 再現で きない 
のです。 

そこで， BASIC 版 は， 音色 設定に 使用す 
る 配列 変数 を グローバル 変数 r v」 に 統一す 
る ことによって， むりやり m_vset 命令 をェ 
ミュレ一 ト します。 そんな わけで OPM ファ 
ィ ル 変換 対象の ミュージック プログラムの 
音色 設定 用 配列 変数 を 「v (小文字）」 に統 
一修 正して く ださい。 
具体的に は， た と えば， 

aim char bass (4, 10) ={■•■ 
という 変数で 音色 を 設定 しているなら ば， 
これ を， 

dim char v(4， 10) ={••• 
に， また， 

bass={ 

は， 


に 変更して ほしい わけです。 

次に， 
search"m_vset" 
で， プログラム 中に 使用され ている mvset 
命令 を リストアップし， パラメータ を 音色 
番号の みに （配列 型の 引数 は 削除） してく 
ださ い。 た と えば， 

m vset(70, voice) 
は 配列 変数で ある voice を カツ ト し， 

m_vset(70) 
というよ うにして ください。 なお， ミュー 
ジッ ク プログラムの なかには 音色 設定 を 行 
わず， プリセットの 音色の み を 使用して い 
る もの もあります。 こういつ たものに つい 
て は 以上の 作業 を 行う 必要 は あ り ません。 

今度 は， プログラム 先頭に o— open の 1 行 
を 加えて く ださい。 多く の 場合 は， 

1 o_open( ) 
でい いはず です。 この o_open は 以降の ファ 
ィ ル 出 力 に 備 え ， TEMP. OPM という ファ 
ィルを オープン （新規 作成） する 関数です。 

ふう 一 c こ れで やつ と 下準備が 終わ り ま 
した （マシン 語 版 OMUSIC.FNC の 場合 は 
今までの 作業 をす る 必要 は あ り ません）。 

では， ミュージック プログラムよりも 後 
ろに MAKER. BAS を， 

LOAD ©"MAKER. BAS", 行 番号 
のようにして ロードし ます （必ず， 
MAKER. BAS は ミュージック プログラム 
よりも 大き い 行 番号で ロードし てく ださ 


ZMUSIC. FNC を 翻した ミュージック プログラムの コンバート 


今月 発表と なった ZMUS に. FNC を 使用した ミ 
ユー ジック プロ グラム を 0PM フ アイ ルに コン ハ- 
ー 卜する 手順 を 簡単に 説明 します。 

まず， ZMUSIC. FNC と OMUSIC. FNC の 2 つの 夕 ト 
部 関数 を 組み込んだ BASIC を 立ち上げて く ださ 

次に， 

m— switch (I) 

を 実行して ください。 二の コマンド は zmusk;. 
FNC に 入って いる 関数で, mjrk2( 同 じ く ZMUSIC 
FNC に 内蔵の） 命令に 出力され た MML をフ アイ 
ル 出力す るか どうかの スィッチ 命令です。 スィ 
ツチ == I で ファイル 害き 出し モー ド， = 0 で 通 
常 動作 モ一 ド です。 

コンパ一 ト したい ミ ユー ジック プログラム を 
口一 ド したら ディ スク ドライブの 確認 をして 
RUN してく ださい。 「ZMUSIC. TMPj と 「TEMP. 


0PM」 の 2 つの ファイルが 作成され る はずです。 
ZMUSIC. TMP は m— trk2 によって 出力され た MML 
です ので これ を エディ タ などで TEMP. OPM と 結 
合して 再 セーブし ます。 具体的に は， 

A>ED TEMP. OPM 
でまず 初めに OMUSK;. FNC で 出力され たもの を 
口一 ド して く ださい。 m„play すなわち 「（p)」 を 画 
面から 探し出し この 上に カーソル を 合わせます。 

[ESC] + [Y] の ファイル 読み込み コマンドで 
ZMUISC. TMP を ロードして ください。 うまく フ 
アイ ルが 結合され たこと を 確認したら [ESC] + 

[E] で ファイル を セーブ， エディタ を 終了して 
く ださい。 

A > COPY TEMP. OPM OPM 
二れ で 曲が 鳴 り 出す はずです。 
BAS に 版の コ ンバ一 タ を 使用 しての コン バー 

ト も 以上の 手順と 同様に 行って く ださい。 


◦PMA や OPMD を 使用した ミュージック プログラム は 


1989 年 4 月 号に 発表され た 1 OPMAj や 本誌 6 月 
号の 付録 ディスクに 収録され た 「0PMDj は FM 音 
源と ADPCM (サンプリング 音） を 同期す る ドラ 
イノ、 -で， これら を 駆 fig した ミュージック プ a グ 
ラムが Oh!X 紙上に 数多く 発表され てき ま した。 
もちろん これらの ミュージック プログラム も 


OPMDRV. X を 使用して 演奏され る わけです から 
今月の 0MUS に. FNC などで 0PM フ アイ ルへ 問題 
な く コ ンバ一 トが 可能です。 

0PMD を 使用 している ので あれば MIDI 用の ミ 
ユー ジック プロ グラムで あっても コ ン パー ト で 
き ます。 


い)。 

無事 口一 ド された こと を 確認 し， デ イス 

ク ドライ ブの 準備 を し た ら RUN し て く た' 
さい。 カレント ドライブの カレント ディ レ 
ク 卜 リ に TEMP. OPM と いう OPM ファ ィ 
ルを 作成し ます。 


鹏 上の ミも意 


演奏 制御に m— stat 命令 を 使用し， while や 
goto で 無限ループ を 構成 して あるよう な 
ミュージック プログラム をコ ン バー 卜する 
と ファイル サイ ズが 「①」 になって しま う 
(すなわち 永遠に フ アイ ル 出力 を 続けて し 
ま う ） ので 注 怠 し て く ださ い。 た と え ば， 
こんな やつです。 
while 1 

while m— stat ( ) 
endwhile 
m play ( ) 
endwhile 

こういった プログラム は， while 文 な ど を 
削除し， play( ) のみに してく ださい。 

「0PM ファイル ジェネレータ」 は 以' ドの 
命令の み をコン バー 卜します。 

m 一 alloc 

m_ assign 

minit 

m— tempo 

mtrk 

m vset 

m play ( ) 
これ 以外の 命令， た と えば m— cont, m^stop 
は コ ン バー 卜 し ま せん。 使 flj し ていた 場合 
は エラーが 発 化します。 まあ， ほとんどの 
ミ ユー ジック プログラム は 上記の 7 つの 命 
令で 作 られ ている はずです から なんら 題 
もない は ずです （m— atoi な んて 使つ た 入 見 
たこ とないよ， あたし や ）。 

最後に もう 一点 だけ 注意。 フ アイ ル 操作 
をす るよう なミ ユー ジック プログラムの コ 
ン バート は 避けて ください， コンパ ートに 
失敗す る 可能性が あります （そんな ミュー 
ジック プログラム， ある わけない か）。 

と り あえず， 超 短い ミュージック プ ログ 
ラ ム を 用意し まし た。 リスト 4 が そ れ です。 
この プログラム を 「BASIC 版 0PM フ アイ 
ル ジェネレータ」 コンパ-一 卜する ために 
下準備 処理 を 施 し たのが リスト 5 , 0PM フ 
アイ ルに コンバート した ものが リ ス ト 6 で 
す。 もちろん 機械語 版で ある 0MUSIC. 
FNC を 使用 して リス 卜 4 を iilC 接コ ン バー 
卜しても， リスト 6 と 同じ も のが 作成 さ れ 
ます。 
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00 6D 5F 69 : HB 

6D 5F 74 65 ： F0 

00 00 00 90 : DC 

00 00 00 9C : 32 

00 00 00 A8 ： 4A 

00 00 00 BC ： 76 

80 01 00 04 : 0D 

Q0 04 00 54 : DB 
00 08 80 01 : 0E 

00 84 00 84 ： 10 

00 84 00 84 : 10 
00 04 80 01 : 87 


9D 2 

53 fl 

00 Q 

5C 

00 0 

00 0 

oo e 

00 0 

Di e 

F0 0 

F0 fl 

F0 0 

B4 0 

C0 fl 

00 0 

00 - 



で セーブ〕 



mQQ 48 55 00 00 Q0 00 00 

0008 00 &0 &0 00 00 00 05 

0610 00 eo oe ee ee oo oo 

0018 00 oe oe se oo oe 00 

0020 eo eo 00 00 oo 00 00 

0026 00 30 00 80 QQ 00 00 

0030 00 00 0Q 00 m 00 00 

0038 00 00 00 00 00 00 00 

0040 00 00 00 F8 00 00 00 

0048 QQ 00 00 F8 00 00 00 F8 

0050 00 00 00 F8 00 00 00 F8 

0358 00 00 00 F8 00 00 00 F8 

0060 00 00 00 40 00 00 00 74 

0068 00 00 00 CO 00 00 00 00 

0070 00 00 00 00 00 00 00 00 

0078 00 00 00 00 00 00 00 00 


SUM: 25 ED D7 B9 AA IF 8A FO 


リス 卜 1 ダンプ 

B8 61 00 01 0E 14 FC 06 2C 
90 30 01 61 00 01 04 14 FC 
00 C6 60 00 
00 06 83 4D 
20 6F 00 16 
00 10 14 FC 
00 76 61 00 
00 2C 14 FC 
00 2C 74 36 
00 C4 14 FC 
FF F4 53 8A 
61 7C 60 00 
00 00 03 4D 
14 FC 00 28 
61 00 00 9A 


SUM ： F« 

0200 14 

0208 00 

0210 22 
0218 14 

0220 61 

0226 66 

0230 00 
0238 14 
0240 14 

0248 00 
0250 14 
0268 14 

0260 00 

0268 6B 00 00 98 14 FC 00 0D 
0278 14 FC 00 0A 48 52 95 FC 

0278 00 00 03 4D 48 52 48 79 



0310 53 

0318 70 

0320 4E 

0328 03 

0330 00 

Q338 00 

0340 00 

0348 83 

0350 83 

0358 94 

«360 82 

0368 5E 

0370 9E 

0378 73 


80 E5 80 
FF 61 DC 

75 00 00 
23 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 83 74 
8B 82 CC 

76 83 93 
73 82 B5 
BD 00 83 
82 CC 8F 
82 DD 82 
82 B5 82 


(1514 バイ 


"ABD0E021C 


-CD4E8661E205B 

-BF34B13BF624 A 


c8E3EC4c8DC3n 





004CF0066C556 

01C0F30D0F770 

0 7 0 6 o 0 0 s 7 4 E E 0 

0286000661440 

30F4F38047104 
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119 


bar 

nu»_wrt 

•v number 

ize 


move . b 



121 


nove.b 

#'9* 

* dummy 

122 


move ■ b 

t' , ' , (n2)+ 


124 


noveq. 

•S5-1 t d2 


12S 

― ' 

nove.b 

(B0)+,d0 

•Set one data 

126 
127 


fasr 
move . b 

num_wrt 
t* r ' , (a2) + 


12B 


dbra 

d2, vBt_lp 


ies 


subq. 1 

#1 ,a2 

■delete last ' , ' 

130 


ご" 

t" I ' , (a2l+ 









b= 

bye_byo 


133 
134 

n_tempa 

lea 



135 


move. 1 

leeec(aT) ,de 


136 


nove . b 

* ■ ( 1 , (»2 1+ 


137 


move .b 

1 'o' , (aZ) t 


138 


bar 

nun wrt 

* tempo 

139 



• ' >' , (a2H 


148 


bar 

rurta 


14 1 
142 
•143 

■_trk: 

bra 
lea 

bye_bye 
buffer ,a2 




nave a ■ 


•mnl data 

145 




•track nun 



move. b 



147 


move . b 

* ' t' 


148 
149 


bsv 

move. b 

nun wrt 
#' »' , (ft2J+ 


150 

»tr_lp: 




161 


move .b 

(»l)>,(a2)4 


162 


bne. s 

»tr— lp 


153 
154 


Bubq. L 
bar 

• 1 ,aZ 
fwrts 


155 
156 

m_play: 

br» 

bye_bye 


157 


lea 

buf fer,a2 


158 



#' ( ' i (a2)-f 




' b 

> 'p' , (a2)+ 


iee 


move .b 





bsr 

fwrtm 




b " 

bye_bye 


163 

m_init; 




164 


lea 

buf fer,a2 


ies 


nove.b 

• ' t ' , ("ド 


166 


move . b 



16? 


nove.b 

• ' ) ' , (a2) + 


16S 


bar 

fwrta 


169 
176 

fwrtB: 


bjre_bye 


171 


tst.b 

err_f Ig 


172 
173 


tni 

move ■ b 

fopen err 
•13, (S2»+ 




move.b 

tie, (a2)t 

*or If 

ns 

176 


pa a 
Buba . 1 

•buffer, a2 

傘 Bdve u.2 



pea 



17B 


pa a 

buffer 


179 


move ■ w 

fh,-(»pl 


180 


DOS 

_ WRITE 


181 
182 


lea 

■ovea • 

Tef 鹏 p> , Bp 
(■pj*,a2 


183 


tat.l 



1B4 
185 


bai 

rta 

fwrite_err 


186 
187 

nun_urt 


(buffer 

に 8 字 を 書く 

188 


t < d0: 

需 $ たい flS (0-65535) 


189 


* < a2= 



190 


* > a2= 

next addr 


191 





192 


novein ■ 

d0/d4 ( -(sp) 



193 

oXvth 

(wrt_f la) 

194 

move , i 

♦10000, d4 

195 

Bndi . 1 

•tffff ,d6 >d0=a-6553S 

196 
197 

nmw_lp: 

dlvu 

d4 ,d0 id0=dB/d4 

198 

tst.b 


199 

bne -s 

kanarazu w *D] めて じ やない のなら 必す鹰 く 

200 

tat.b 

de ，tt めての ケース 

201 

beq. ■ 


202 


(Iff, (wrt. f IS) 

203 
204 

kanarazu w ： 

add.b 

#$30, de 

205 

move . b 

aa,(a2>+ *i 文宇ラ ィ ト 

206 

no— wrt r 


Z67 


de *de= if; り 

20B 


#lf ff f ,dB 

20B 


# IB ,d4 >d4=d4/10 



nmw_lp 

2 1 1 
212 

tst.b 

1 wrt_f Ik ) 

214 

tnovem , 1 

wrt zero 

215 

wrt_zero: 


216 

move.b 

,(a2)+ 

216 

moveoi . 1 
rta 

(ap)+,d0/d4 

219 
220 

bye bye : 

moveq . 1 

t0,d0 

2Z1 


junbi 

222 
223 

noveq. 1 

rts 

*0 ,d0 

224 

Junbi: 


225 

iea.l 

modoriahi (pel , a0 

226 

move , 1 

d6, $00S6{ aO) 

228 
229 
230 

f open— err : 

t4,ap 


noveq . ] 

t 1 i d0 'err nun 

232 

bra.a 

err_mBg_Bel 

233 
234 

fwri te err ： 


23S 

noveq . ] 

#•5 .BP 

#2 i d0 *err_num 


err dis2_bc 1 


237 
23B 

movent. I 

d0,-la7 ) 
11 ,d0 

239 
Z48 

aal.i 1 
moven • I 

12, ae 

arr_ed_tbl (po ,d0. 1 ) >al 

241 

noveq. I 

f Sff ,d0 

242 

bar 


243 

novem , 1 

{&7)-»,d0 

244 

rt 隱 


245 

err cd tbl : 


247 

.do.l 
.do*l 

f open_err_mait 
fwrite_err_mag 

248 
249 

nodoriohi : 


250 

.do,b 


261 

rtn buffer: 


252 

" .da.b 

16 1 return bufter 

253 

fh ： 




1 » r i ie hdndl c 

255 
2S6 

fopen_err_m8a : 

，フ ィ ォ プ- に失敫 し-した , '， fl 

257 

fwr ite err maf. 


268 

.da.b 

'データの 書き込みに 失 8 [しました'， 》00 

259 

filename: 


26S 

.do.b 

'TEMP.OPH' ,$00 

261 
262 

wrt fig: 

.da.b 


263 

err fig: 


264 

.da.b 


265 

buffer: 


266 

. ,<U.b 

512 


リス 卜 3 BASIC 版 


22 


27 


end 

func o__open( ) 

str fn[256]="TEMP.OPM" 

fopen(fn,"c") 

endf unc 

func m— init( ) 

fwrites( *' ( i ) "+chr$ ( 1 3 ) +chr$ ( 10 ) ,0) 
endfunc 

func m_vaet(a*»int) 
str d[256] 
int i , j 

d="(v"+str$(a)+",0," 

for i=0 to 4 : for j=0 to 10 :d=d+str$ ( v ( i , j ) ) +" , " : next : next 
d = !left$(d,len(d)-l>+") "+chr$( 13)+chr$(10» 
fwrites(d,0) 
endf uno 

func m_alloc ( t ； char , s ； int ) 
str d[256] 

d="(m"+3tr$(t)+" ,"+str$(s)+" )"+chr$( 13)+chr$( 10) 

fwritea(d,0) 

endfunc 

func m_asaign(c ;char , t ;char) 
atr d[256 ] 

d="(a" + str$(c)+" , "+Btr$U)+" ) "+chr$( 13)+chr$( 10) 

fwritea(d,0) 

endfunc 

func m_tempo ( t ； char ) 
atr d[256] 

d=" ( o" +atr$ (t)+") " +chr$ (13) +chr$ ( 10) 

fwrites(d,0) 

endfunc 

funo m_trk ( t ； char , a ； str ) 
fwrites( " ( t"+str$ ( t )+")", 0 ) 
f writes ( s , 0 ) 

fwrites(chr$( 13)+chr$( 10) ,0) 

endfunc 

func m_play ( ) 

fwrite3("(p)",0) 

endfunc( ) 
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リスト 4 サンプル ミュージック (mp-name.bas) リスト 5 BASIC 版 対応の 修正 (mpnm_ CnV . bas) 


リス 卜 B (DPM ファイル (mp-name. opm) 


(ml , 1000 ) 
< al , 1 ) 
(m2, 1000) 
(a2,2) 
(m3, 1 HOC ) 
(a3,3) 
(m4 , 1000) 
(a4,4) 

(a5,5) 
(m6 , 
(a6,G) 
(m7, 1000) 
(a7,7) 
(m«, 1000) 


I q4 vl2 y48 , 0 p3L16agf tKbag+a<c>ba+b<dc 
<c fed-fedc>bBg8<R8>g4 

(t2)«l o4 q4 vl2 y49 , 24p3L16a8f +gbBg+B<c>b D +b<dc 
<c fed-f edc>bag8<g8>g4 

I q4 vll y50,e p3L4fgab oSr.rd 
(t4)flll o4 q4 vll y51 ,24p3L4fgeb cSr.rd 
(tS)01 o2 ql vl2 y52,6 p3 し 8a<a>b く bc<c>d<d> frr2 >q 
4<ql 

( t6 )92 o2 ql vl0 y53 , 2flp3L8a<a>b<bc<c>d<d> frr2>q 


<de-dc>a8B8r8<c8e-4 de-dc>a8g8r8<ca>o-l < 


-dc>a8g8r8<eef8f+8 gagec8>g8r 
t2)L16l : <de-dc>a8g8r8<c8e-4 de 
-dc>a8g8r8<cef8f+8 gagec8>g8r 


(t3)L 
2a<c>a8ii8r8b 
(t4)L 
Sa<c>a8K8r8b 


{t6)L8| 

<o>e<cc 


cl6>c 
(tl)L 

ag+8b8rfl<c8 


bBK+8e6r8a8a4 b<c>bag+8e8r8a8a4 b<c 
de-dc>a8a-8s8<g8g 
( t2)L16 I :b<c>bag+8e8r8a8a4 b<o>bag+8eBr8a8a4 b<c 
ag + 8b8rii<c8c4 de-dc>a8a-8g8<g8s 
g+ag+ag+8ear8aaa4 g+ag 


U4JL 


el6>e 


el6>e 
(tl)L 


>a8g8r8R8a 
cdBd+8 egec 
C>a8g8r8a8a 
cd8d^8 egec 
6>c<c>c<c>c 
c >g. <gl6)g 
6>o<c>c<c>o 
>S, <gl6>g 


a2a<c>a8gBrBaRg'1 

<Oe824 
aa«<c>a8g8r8a8s4 
r| 1 <c>a8g4 ： I <c>aBg 
cl6>c<c>c<cc>c 
1 >KKab< : I c<cc>c 
o, <ol6>c<c>c<cc>c 
I 1 >flgab< ： I C<QC> 


B+8e8r8a8a4 aga<c>a8a-8sa<g8>g 


;g+aff+aK+8eSr8a8a4 g+a2 


aa+8e8r8a8a4 aga<c 
< t5 いし 8e, <el6>e<e> 
<e>>a<a>a<a g 
L8e. <el6>e<e> 


e>>a<a 


>a8tf8r8<cef6f48 gagec8>s8r<e-d8c4 


c>a8g8r8<cef8f+8 gagec8>g8r<e-d8c<l > 


(t5)L8c.<c!6 


a8B-8g8<g8>g 
a<B>a<a 


<gl6>g<g>ggab< 


<gl6>a<g>SBab< 


dc>a8g8r8<c8>a4< 


ag-t8e8r8n8a4 £*a, 


6>e<e>>a<a>a<a 


6>e<e>>a<a>a<a 


a8g6r8<cB>a4< de-d 


L8g8r8<c8>a4< de-d 


Bga(c>a8g8r8aBB4 


<c>a828r8b<cd8d'f8 egec>a88Br<c>a8g4 


BBB<c>a8g8r8a8K4 


<c>a8g8r8b<cd8d-f8 egec>a8g8r <c>a8g4 


. <cl6>c<c>c<cc>e c. <ol 
6>a<go<oo>c 

c>c<cJ c.<cl6>c<c>c<cc>c c , <cl 
6>g<gc<cc>c 
B,0 p3rlr2r8b4. 
9,24p3rlr2reb4. 
8,0 p3rlr2r4d*4 
I,24p3rlr2r4d+4 
2,8 p3rlr2r-l .«8 
3,24p3rlr2r1.g8 

4,8 pOL32p38l6p0rl6p3gp8rp3itp0r 
:6p3gp0r: Ip3gl6p0 


6>c<c 
{t6)L8 

6>c<c>c<cc>c >s • <B 
(tl )B3 o3 q8 vl ] y 
{t2)03 o3 q8 vll y 
(t3)03 o4 q8 vll y 
(t4 )03 ol q8 vll y 
(tS )«3 o4 q8 vll y 
(t6)03 a4 qB vll y 
(t7 )dl ol ql vl2 y 
p3gl6p0rl6p3gperp3gp0rp3gl6pOr 
rl6 | ： 6p3gpOr: I p3gl6per 16r4 . 
(t8)02 o2 ql vl0 y55,0 p0L32p3gl 6p0r !6p3ffp0rp3gp»r 
p3gl6perl6p3gpBrp3gpQrp3gl6parl6| :6p3gpflr: I p3Rl6pU 
rl6 | :6p3tfp0r: t p3gl6p0rl 6r4 . 

(tl )fil o5 q4 vl2 y48,0 p3L16de-dc>a8gSr8<cBe-4 de- 
dc>a8tf8r8<c8>a4< de-dc>aBg8r8<cof8f +8 sageo8>«Br<e 
-d8c4> 

(t2 )ai a5 q4 vl2 y49 , 24p3Ll Gde-dc>a8g8r8<c8e-<l de- 
dc>a8|{SrB<c8>a4< de-dc>n8it8r8<cef 8f +8 sasecS >gBr<e 
-d8c4> 

yS0,O p3L16aga<c>B8g8rSa8a'I as 
aga<c>a8g8r8b<od8d+B eflec>a8K8r< 


( t3 )01 o4 q4 vl 
B<c>a8g8r8n8g4 
Oa8s 


a<c>a828r6aBg4 
c>a8g4 


<cl6>c<c>c<oc>c 


y51 , 24p3L16aga<c>a8g8r8a8a 
agB<c>aBg8rflb<cd8d4-8 egec 


y52,0 p3L,8c .<cl6>c<c>c<c>c 
o. <cl6>c<o>c<oo>o >g. <gl6>8 


( t6)a2 o3 ql vie y53,Z0p3L8c. <cl6>e<c>c<c>o<c> c. 
<cl6>c<c>c<cc>c c. <cl6>c<c>c<co>o >g. <g 16>a<gc tcc> 
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30 メ， 

46 m.tempof 130 ) 

.50 a="L16agffitbaK+[i<c>ba+b<dc>b<c fed+edc>b&g8< 


"L4fgab c8r.rd 


470 c="L8a<a>b<bc<c>d<d>frr2>q4b4<ql 

Afla m レ<1 "AT rt^ r,A If 1 9 vAQ U n") " 1. 


ni_trk ( 
519 n_trk( 


568 n="L16 I ： <de-dc>a8g8r8<c8e-4 de-dc>a8g8r8<c8> 
"< de-do>a8g8r8<cef 8f+8 Kasec8>g8r| 1 <c>a8g4 ： I <e-d 


70 b="L16l :Gttfa<c>aaa8r8aSa4 asa<c>a8s8r8a8n4 
aga<o>a8g8r8b<cdBd'f8 egec>a8g8r| 1 <c>a8g4 : I <c>b 


8tf4 

580 c="L8l :c. <ol6>c<c>c<c>c<c> c . <cl6>c<c>c<cc> 
o o. <al6>o<o>c<oo>c >g.<Sl8>g<gl l>gsab< ： |o<cc)o 
590 m_trk ( 1 ,a) 
600 n trk(2 r a) 
610 a_trk(3,b) 
620 B _trkt4,b) 
630 in trk( 5 ,c) 
640 ra~trk(6 ,o) 
658 /« 

660 a="L16| :b<c>bas-»8e8r&B8a4 b<c>bag+8e8r8a8a4 
b<o>bas+8b8r8<c8o4 de-dc>a8a-8g8<K8g4 

676 b="LL6 I :g4ag+ag + 8e8r8a8a4 g + ag+aK-*-8e8r8e8a4 
g+ag+aKtSeSrSaSal aga<c>aBa--8s8<88>g4 

680 o=">L8e. <el6>e<e>>aCa>a<a e. <el6>e<e> >b<b>b< 
a e.<el6>e<e>>a<a>a<a g. <Bl6>g<s>2Sab< 

690 m_trk(l 

706 m_trk(2 

710 n trk( 3 

72© m_trk(4 

730 m_trk(5 

740 n trk( 6 

758 /« 

760 a="L16de'dc>a8gSrfl<aSe-4 de-dc>a8g8r8<c8>a4 < 
de-do>a8g8r8<cef 8f + 8 gasec8>g8r<e-dSo4> 
776 b="L16aga<c>a8gBr8a8a4 RgB<c>n8B8r8a8g4 
aga<c>a8g8r8b<cd8d+8 esoc>B8g8r<c>a8g4 
780 c="L8c. <el6>c<c>c<o>o<c> c. <ot6>c<c>o<cc>c 
c.<cl6>c<c>c<cc>c >g . <g 1 6>g<gc<cc>c 
790 to— trk( 1 
800 n_trk{2 
810 m trk( 3 
B26 mZtrkM 
830 m trk( 5 
840 m— trk(6 
850 /» 


atr a[256] ,b| ^f-G ！,. • U r - B ] , d [ 256 ] 


m_tBmpo( 130) 

&:: "Ll6&gf+gba8+B<c>bn. 


b<dc>b<o fed+edc>batf8< 


Bo4> 

570 b="L16| :aga<c>a8g8r8&8a4 aBa<c>aStf8r8a8g4 
Bg8<c>a8£8r8b<cd8d+8 egec>a8ff8r| Kc>a8fi4 ： I <c>a 


/»/*/*/»/»/» 


(CI namco 
Arranged by Z.Nishikaua 
*/»/*/«/*/*/*/ 


m_ini t ( ) 
aim char melody) 4 , t 
/*AF OM WF SY SP 


/•SOUND NUMBER 


.melody ) 
bBBS( 4 , m I = ( 


/* SOUND NUMBKR l 


m_vaet ( 2 , bass ) 
dim char harmt 4 , 


/•SOUND NUMBER 


m_vset ( 3 , harm ) 
/* 

atr nIZ56J ,b[25B] ,o(256J,d[256] 
/* 

for i=l to 8:m alloc ( i , 1008 ) :ra assign ( i 


3"! < 

4 


open! J 
*/»/*/*/*/* 


Arranged by Z,Nishik&w& 
1/ «/«/*/ l/«/»/l/t/l/*/*/i/«/t/*/ 


m_vaet (2) 

v=l 

/»AF OH 
/*AR OR 


348 m_vse 


b=" し 4Cgab c8r. 


"l,8a<a>b< 
m_trk 
m_trk 
m— trk 
m_trk 
m— trk 


bo<c>d<d>frr2>q4b4<ql 


m_t 
for 


a="L16 I ： <de-dc>a888r8 
~dc>a8B8ra<cef 8f +8 da 


icBe-4 de-dc>a8tf8r8<c8> 
j>g8r| Kc>a824 ： | <e-d 


580 c="L8 I :c.<cl6>o<c>o<o>c<c> c. <cl6>c<c>c<ac> 
o o. <cl6>o<a>c<cc>c >s.<Bl6>fi<g|l >ggab< ： |o<oo>c 
590 m_trk ' 
608 n_trk 
610 m_trk 
620 m— trk 
630 m~trk 
640 m trk 
658 /» 

660 a="L16| :b<c>bb2+8e8r8a8a4 b<c>bag+8e8rf)a8a4 
b<o>bBg+8bBrB<c8c4 de-dc>a8a-8g8<g8K4 

670 b="L16| :tf+as+as-t-8e8r8a8a4 今 Bg+8e8r8a8&4 

K+ag*-a8 + 8e8r8a8a4 aga<c>aBa~8g8<g8>g4 

680 c=">L6e. <el6>e<e>>a<a>a<a e . <el6>e<e> >a<a>a( 
a e. <el6>e<e>>a<a>a<a g . <gl6>g<g>ggab< 

698 n_trk( 1 r a) 

700 m_trk " 

718 m— trk 


m— tr 
m_tr 


a="L16de-dc>a8g8r8<c6e-4 de-dc>a8g8r8<c8>a4< 
de-dc>a8gBr8<cef8f t8 sagec8>28i'<e-(18c4> 
770 b="L16aga<c>a828r8a8e4 a8a<c>a8a6r8a8g4 
B8a<c>a8g8r8b<cd8d+8 esec>a8g8r<c>a8g4 
780 c="L8c. <cl6>c<c>c<c>c<c> c. Ccl6>e<c>c <cc>c 
□, <cl6>c<c>c<cc>c >g. <Bl6>g<«c<oc>c 
790 m_trk' 
800 m_trk 
R10 m— trk 
820 m— trk 
S30 m_trk 
846 ra_trk 
850 /* 
860 a ="rlr2r8b4. 
870 b="rlr2r4d+4 
880 c="rlr2r4.g8 

89Q d="L32p3sl6perl6p3Kp0rp3gpQrp3Kl6pOrltip3gpOF 
p3gp8rp3Kl6pDrl6| :6p3gp0r: Ip30l6p0rl6 I : 6p3«p0r: | p3 
2l6p6rl6r4. 

9fl0 m_trk( 1 


m— trk ( 4 
' m_trk { 5 
m trk(6 
ra— trk ( 7 
m_trk( 8 


'vfl«2 o2 ql 


996 a="L16de-dc>a8g8rB<c8e-4 de-dc>a8gBr8<c8>a4 < 
do-do>a8«8r8<cef8f+8 2agec8>g8r<e-d8c4> 
1000 b="L16aBa<c>a8gflrBaBa4 B8a<c>a8g8r8a8i(4 

atfa<c>aB((8r8b<cd8d + B effec >a8s8r<c>a8(i4 


c="L8c. <cl6>c<c>o<c 
. <cl6>c<c>c<cc>c >g. <Sl6 


1020 

m trk( 1 

]03e 

ra— trk(2 

1040 

m_trk ( 3 

1050 

m— trk い 

lose 

m_trk(6 

1070 

m_trk (6 

lose 

m p 1 » y ( 
adj を M 


<cl6>c<c>c<oc>c 
g<gc<cc>c 


f m_play i 


rlr2r8b-l . 
rlr2r4d*4 
rlr2r4.g8 

d="L32p32l6perl6p32pDrp3spOrp3gt6p0rl6p3K 


p3gp0rp3sl6per 
Kl6p0rl6r4 . 


I :6p3gp0r: Ip3gl5p0r 


:6p3ap0r 


9-10 trk 


990 a="L16de-dc>a8g8rS<cBe-4 de-dc>a82&r8<c8> 
de-dc>a8g8r8<cef8f +8 8Bgec8>g8r<e-dBc4> 
1000 b="L16aga<c>a8g8r8a8a4 a2a<c>a8g8rS(i82 

Bga<c>a8g8r8b<cd8d+8 cRec>a8g8r<c>a8g4 
1010 c="L8c. <g16>c<c>c<c>c<c> c. <o16>c<o>o<cc 
c.<cl6>c<c>c<oo>o >g. <al6>8<Sc<cc>o 
1020 m_trk ( 


1050 m_trk 

I860 ra trk 

1070 b— trk 

\QBQ m play( 
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HhlXXn 小ト E • in • '90 

さあ， 今月 は 半期に一 度の MUSIC 特集， 当然 LIVE も ページ 拡張 さ！ てな ことで， 今回 は 
Oh !X LIVE SPECIAL 版です。 X68000 用に 3 本， X1 用に 1 本の 計 4 本 を ど ど ど 一つと 
掲載。 へヴィ メタ あり， ゲーム S ユー ジック あ り， はだ また イロ モノ ありと バラ エティ 豊か 
に 揃った ミュージック プログラムの 数々。 今回 は D ス卜も わりと 短め なので， いままで もの 
おじして いた 人 も 打ち込んで みて は 7 意外と 秋の 夜長に ビッタ ij 合う かもよ。 


X68000 用 

小 野 智弘 


Rise And Fall 


uno ~i omohiro 


7 つの 鍵 を 持て 開 M 獄の門 

I I 

LIVE スペシャルの 1 曲目 は， HELLO 
WEEN の "Keeper Of The Seven Keys 
Part 2" よ り "Rise And Fall" をお 送り 
しましょう。 HELLOWEEN はカボ チヤ 
のお 面 を 付けて •••••• 失礼し ま した， ドィ ッ 

のへ ヴィ メタル パンドです。 この バンドに 
ついては， ハードロック だよ つてい う 人 も 


いますし， スラッシュに 近いんで ない のつ 
ていう 人 もい ます 力 5 ， とりあえずへ ヴィメ 
タルと いう ことにして おきましょう。 メロ 
ディが 美しく， その 中に も 激し さ を 取り入 
れた曲 を 数々 聴 させて くれます。 ジャー マ 
ン へヴィ メ タルの 項 点に 君臨して い ると い 
つても 過言で はないで し よ う。 

余談です が， 少年 ジャンプに 掲載され て 
いる （今 は 季刊） バスター ド つて 漫画が あ 
るんで すけ ど， ここに 出て くる 人名' 地名 • 

リス 卜 1 Rise And Fall 


From Keeper Of The Seven Keys pert2 


dth 96:m_stop( ) 
tempo! 200 )«M" 
t-empol 1521»M" 


pd(99)[25t>| 
po(256) 


CONFIG.SYS で , 

DEVICE = OPMUHV . 


d— ass l fin ( 
nex t 

ro_tempot 152 


vdata I } 
ddatal ) 
pdata ( ) 
m_play( 1 



呪文 名 な ど は， ほとんど メタ ル 関係で 占 め 
られ ています c HELLOWEEN もちやん 
と 登場して います。 この 作品 を BGM にパ 
スター ドを 読んで みたので す 力 f , なかなか 
合って います。 ちょうど エンドレス になつ 
ています ので， バスター ドを 持って いる 人 
は 試して みて ね。 


,p2,p3.Bl , 


m_ trK I t , pd ( po ( r 


endwh i I 
ret urn ( 
emil'uno 


func vdata ( ) 
/* 

char «ui tar( 4 , 1U ) = I 


m vset ( fi9 , 
char vocal 


m_vset 1 70 , voca 1 
char tmss ( <l , 1 0 ) 


char bd rural -1 


m vset ( 72 , bdrum ) 
/* 

c?har snare (4,10) 


_vset 1 7a , snare ) 


m— vset ( 74 .hihat i 
char t ami 4 , 1" I = I 


m_vset ( 7 5 , torn I 
char se ( 4 , 10 t = I 


日 本音 楽 著作権 協会 （出） 許諾 第 907 1 305-00 1 号 


118 Oh!X 1990.10. 


1 30 m vset t 

140 /* 

1 50 char gu 


210 n_vaet( 
220 return I 


func ddata ( ) 

a="y2,23a":c= 
" :h="e74y'<!,Ha 


e7ay2 t 3a" :e="e73y2,9e":f="»7 3y^, 14e 


"»75y2,27b 
:a5="c&>b&a*&b&< 
a 1 «= "e&d«&d&d*ir 


func pdata{ ) 
/* 

/ < v oca 1 


pd(98)=" Icodal 
pdl 99)=" 
pd ( 0 ) = 


1,2" :p3="y3,3":sl="e75y2,25e":a2="«75y2,26a 
:a7 = "a4g«ig8ig*&'' :a8 = ,'g&l , *&f&f»&" :a9 = " f&e&d き 


-130 pd( 


pdl 4) 
pd( 5 ) 


48e pd ( 7 ) ： 


pd(8 ) ： 
pd I y ) ： 


Q pdl 1 1 


pd( 1 


1) pd(ZU 

1630 pdl 22 

B pdl 94 

1S50 pd|»5 

0 pd(»6 


e7yvl3pao518rc» 
13o5i4a8ar8bars 


v 1 1 rr2 r 1 r4rre4e-I 
r8b8<fs8f«8 


a8a84.ahaat sr8>f»8< t'# 

vl4q6o4aU<a>a8<a>aU<aU>iiB 
o-4bti<af v8ab8aHqUg«2&er8>HH 
q6u-laB<a>a8<a>aK<aR>a8<Qf(C)jB9«H 
o4b8<af s8Hb8a8gffrq8evl22ba 
o518b4 <c*>a&a4r>a<b'l <c*&>af *4f» 
"化 》d>b4a&f . r4lUbn* 


r*&c&>biaff< 14r8fit8 

： に 'n き" A « s A aM' d " d&c" (？ S; 
t'aBanHeU 


i.c?18vlr«vl22>b< 


o514f*fceZrrl 

rlr4 1 8r>g*ft> lt>Ja l&g*&gtf *A.fieid*A t Uc» 
t." ,ieH&elirl877vl5 
«69vl5u6164 

=a5+a5+a5+" o5"+a6*a6+a6+a7+a7+aT+aH+aa+a8+ay+ay+al0+ 
= ".v^8,3Ze70vlri;r I v 1 iio^asibi •： pic-si didaiei f &J'»B 


740 pdl^) = "«ti9vI5plq7o3| :a2&aBv 

I 

= "vl5o314a.b8<I-? 


I ltieeaaeevl5r*^&t'stJvl 


770 pd ( 5 ) = 


780 pd { 6 ) = 
bvl2bb 


1890 p<X{22 


f#f «eec»c 
910 pd(24 
920 pdt25 


96U pdl 29 
970 pdl 30 


v-15o4ilfjc»esc»csvl418(?»c»vl3ciicSvli;f?»c;ivl511(i>fSf»l' 
vl518<cft>baR? 

^ 15o4116ddddv] | 18ddvl Iddvl3ddvl51 lti)bbbbv)-I IHbbvl lb 


15o4iHic*cffcsc*vl418c«c«vi;ic#c»vliic»cfvl51 16>f*t'#f 
15i8ag#<c#>b 


="a.d4c#b 

= "o4 1 16c*c#csc*c*c»c#c#csr#c#c*eetiel'# t'¥ 

= "ddddddddddddddddefteeeeeeeeeeeeee 
= "o318ai;.agffnZ.f)tfe 
= "<d2.d#^le2t*2 
= "f»2.f#ed'<i.de» 


"o514c*.d8[edcff)2>o.b8< lc*>bjj»|2 


L 1 6c«c?eeddcfcff > 


st'sj(Srt):iia<cac*>e#e*M'«tt'Sg»gffbb 


) =" I"* fsgsg»aa<esc"ddeef き fsaaese"'»t'»jiSi!ebbaaf»f»eedd 
) = "c#c# > bbaagsgsp 1 

"d&cff&d&d#>at'#a8&a4&a*8. 1 16&ba:i2&a"2t > b"»&t.«e3&fs& 
(Oeef t )4>b&<c&>b32&ar32&a3^ 

950 pd(28) = "<ettf*8 . < f »4& 1 32 l'»&f f& t f&f 蠆 if 1 16ca 

lB116rc*c 

>baarf*rl 32aiairS(b&a*ia4a218>f #ab<ct& 


:"«8b8<c#B. 


2000 pd(35)=" 
2010 pd( 38 )=" 
2020 pd(39)=" 
2030 po=123,2 


15o418rc#>b<crdef #B« 

•U2e.b4a.b4 

，c4bb 


J, 255) :m_trkt 1 , 


20 '10 


20,20 
2050 




2070 

m t 


/* 

2100 


2110 

/* 

2120 

P<H 

2130 
<c#de 
2140 

pdl 

2 

2160 
2170 

1 "O -0 T3 

l o. a a 

2180 
2190 
2200 

i a : 

2210 

Pdl 

8Ldff&d&c« 
2220 pd( 

2230 
2240 

a a 

2250 

pd{ 

2260 


2276 

m i 

2280 
2290 


2300 

/» 
/* 

2310 



"»69vl5plqbo4 I = e2&etU 1 6> eeeme"c き; i&c»ti>eef »f *ee l I 
"oai4a.b8< )r#>ba| 2f # . g*ti [ag»e \2 o5c» . d8 ( edc* | 2 >a . b8 ( 

= "vl5o4i2a.<e4d.e4 

="d .c*4 >b<e 

= '*o418e^.ed»cf2.c*o* 

="a2.a»4b2<c2 

= '*f*2.g4Bf2b2 

= "n514a.b8< I cO ba I . g?H { ag*e | 2 

= "o4 I64e2 ぉ！！&ぉ&づ&！^&じ い b4a お &B&rg*a2*&ay&f{ き &g&f""e 
= "o-112e.d*4c*..>b4 

= "<B.g#'li"fg? 


2320 pd{ 2)="«69vl5p^q7o3 ] &. aHvl^l 1 6eeaaeev I 5f «2&f 88v 1 2eef < f<e 

= "、'15o4116cKc#c;»c#v1"8c1Fc» 、- i:ic»c»、'12c#c?»vl5il6>f»f»f 

= "v-15o-1116c#c#c*cevl4I8c#c«v-t3c*c*vI2c*c*vl5il6>ftflf 
r*vl518f*eai;s 

o3bbbbbbbbbbbb<cccccf cSc»c*o*c*r#c»eeeeeeee 

<d2 ,d#-Ie2fZ 
fs^.r*ed2.dc# 


2330 
2340 

2350 


2360 pd 

2370 pd 

2380 pd 

2390 pd 

'J-l IH) pd 

2410 pd 

2.120 pd 

2130 pd 
dc#c# > bb 

2 110 pd 
#>bb 

24 50 pd 

2460 pd 

21 70 pd 

2480 pd 
>&o&>bl6a81 

2490 pd 
b4 ， aa 

250U pd< 
bag* abait# 


e&f&f *1 


2520 pd 
2530 pd 
2540 pd 
2550 pd 
2560 po 

2570 po=(97 


= "q2o-l 1 16aa<c*c#>bbaaddeRf fff *aac»c#d?d#e»e*gffg#f #f #d 


= "aaE!#g«f t>f««e 
="vl5p2q7o312a.K#lf * , e4 
="<d.c#4>b<cf 
="o5r81 1 
6f#lf&f#4fr-i 

= "o6 ( f rg^atgpf » gsg?a&f{c 


aab&ags a bag 

="b<c«>tm b<cS>ba b<c*>ba (b<cc>bag«|4 


e4 . &. d*8> 
abas* a 


= "f*K#agii 
8dc# > baf *a 
>al&l 

v!5o3I8rag#ab<c#dp 
o312a. <c#4d.c#-I 
>b. <c4c#e 



2750 
2760 


ZH00 
2B1Q 
2820 


il3c#c#vl2c#c#vl5116>t'#f I 


2670 pd( 1 1 t = "vl5o4 I I GcSc*c»(-*v 1 1 18c#c#v 
f#ftvl4f #8fttsvl518afiaf* 

y52, 32»70vllip3qfio5 18c#c»ffJc?»f»4c»f#dff 4dfi4f 毒 fs 
2690 pdl I3)="dd<]dd4ddqye2&>b'lr<:q6c» 
c«e4c#e^c#edt"#4dt"#4dd 
dd4dd-ldde-1r2. 
pd( 16} = "ySZ 1 H0e69vl5p2qtio-118e2.ed*c#it.c*c» 
2T30 pd( 17)="a2.a»-lb2<c2 


"vl5p2q7o412e.d#'1c# . >b4 
"<a.i!«If#B* 

"ft • g4((#b 


28B0 
2890 
2900 
2910 
2920 


2950 
2960 


i'15p3o2| :a2&aHl 16eeoaeef x^&t'*Keef>r?ee: 
:aU116aaa8aaaUe 
o2UaaanB<c#8dddH 

o3dddd8c#8>bbbbHbH 

o3cScsrirB>b8a8itaHf sfvgcSf «Ba8gs8 
~ "o2aaaa<dddd 
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2970 

pd 


pd 

2990 

pd 

3000 

pd 

3010 

Pd 

3020 

rd 

3030 

pd 

3040 

Pd 

3050 
3060 

Pd 

3070 

pd 
pd 

3080 

Pd 


309U 

pd 

#f#t'# 


3100 

pd 

3110 

Pd 

3120 

pd 

eee 
3130 

pd 

3140 

pd 

a&y53 

8a 

3150 

1", 

3160 

P d 

3170 

Pd 

31B0 

po 

9 , 3 t 
3190 




3210 

n 


/* 

32:10 

/， 

3240 
3250 
3260 

/* 
pd 

3270 
3 2 BO 
329Q 

a o. a 

330» 

!"! 

3310 

pd 

3320 

Pd 

3330 

pd 

3340 

pd 

3350 

Pd 

3360 

pd 

3370 

,"i 


P'l 

3390 

pd 

3400 

pd 

3410 
3.120 

Pd 

PO 


) = M oac«c»c#8>b8a8g#8f«f!»a8Bt8rpB<c*8 

0)="o3ddd8>aH<d8c«S>bbbb8b8 

n = "o3c»c#c*8>b8a8gt8f*r#a8g>Kr«UeB 

2) = "oZ18apr-l <citrdrMr4c#r 

3 ) =">brr4r4crc*rr4e2 

4 ) - "o2arr4 p-1 <p»rdrr-l r-lc*r 
5) = ">brr4r'l <crc#rr4>e2 

Bl="o218a<c#ag*f#edcs>f S <c*> f#<r» > f <<c*> f*<c# 
7 ) = "df #<dc#>bag#f #ebebf bl"b 

9 ) = "K#ab<f?#>bag#ac#g#c#g#>p^ 

2 l = "o2B2"6'1aUg#&K&f W&e&dit&d&pftd2,&dH&c«&c&>b&fi«&a 



= "<ddddddddddddc*c*c#c*>bbbbbbbb<ci»p*c»os>eeee 

= '*oZ18y53,32a&y53,28ai.v53,24a&y53 1 20alt.v5;i, I6a4y53, 

,4a&y53,3Zg*4r4r2 

="o218rag*ab<c*de 

="o21 8aaaaa3<c>csddddddc#c# 

= ">bbbbbb<ccc#c#c?c*e'1 >p4 


2vl5p2oi;i4"+p3 + a+a + a+"8. 1 
81 16"+a+a+"r4r4"+a+a+a+a 


+o+a+n +a+a 


+a+a+a+a+ 
"+a+a+a+a+" 
"+a+a+a+a+" 


r" + a+H4-a+ 'r +a 
r"'+a + "14"+fl+fl 
"+a+a+a+" t "+a+o+a+" 


" tata*a + a+a+a + a + a»a + a+ata + a + a+a+-a 


3430 

8 r H 

a 

9 , 8, H , 8 , 

10,11,11,11,11,11,11,1 

3440 

5,5 

b 

6,5,5,5, 

6,5,5, 5, に 5*5， 5, 7， 

3450 

14 , 

4 

14,14, H 

, 14 , H , t6 , 1 1 . 11. 1 1 , 1 1 , 

1,11,]] 

3460 

11,1 
1 1 . 

, 
1 

11,11,1) 

,11,11.11,11,11,11,11, 

5,99,25 
3470 m 

>} 

,rk( 7 


'54 ,0" ) :t 

rk(7 ) 

： い If", /* 





34»0 /尊 





35(H) /* 



hihat k 

oymba 1 & ton) & (？丄 

3510 /« 





3520 pd 


- 1 


+p34c+"4"+g 

3530 pd 

1 ) = "< 


8"+g+e+n 

+e+g+e+«+r 

3540 pd 

2I = " 



+ " 1 16"+g + G+e+e+e + e+e + e 

3550 pd 



f g+c+c+ ' 

18"-»S + B 

3560 pd 

4 )=" 

•1 

+g+c+c+' 

Hi 16"+e + e + e + e + e+e 


3571) 
3580 
3590 
3600 
3610 
3620 
etc+e 
3630 


3660 
P3 


pd ( 5 ) = 
pd ( 6 ) = 
pd ( 7 » = 
pd ( 8 ) = 
pd ( 9 ) = 


pd( 1 
pd( 1 
pd( 1 


"*-K + g + e + g+g + f + "4" + 


"+g + pZ + sl+p3 + e-t 


.116"+p3+e+" 


3690 pd( 1 

B3+p2+8l+" 


a3+83+s3+p3+c+ 
3710 pd ( 1 9 ) = " 
pd(20) 


8"+g+e+"4"+e+g+e+g+f 

8"+g+e+g+e+«+et"l 16"+p2+h+h+pl+h+h+p3 
8"+e + K + "'1"'+g+g+e+g+e 

"81 16"+e+e+ete+e+e+pZ+92+s2+s2+B2+pl+B3+s3+a3fs3+ 
8"+g + e+K + " HB" + p2+h + pl+h+p3 

8"+g + e+g + "M6"tgtp2 + s2+a3 + "8116"+33f83 + pltsl+sl+n 
8"+g + p2 + s3+"116"+p3 + e + pl + s3 + s3 + B3 + p2 + s2*-pl+s3 + a3 + 
16"+p2+s2+pl+a3+83+93+p2+s2+pl+B3+a3+a3+pZ+s2+pl+ 


18r"+S+K+g+«+g+g+8 
+"418"+e+g+g+g+e+g 
3730 pd(21 »=g+"418"+e+g+g+"4"+e+"116"+p2+h+pl+h+p3 
3740 pd(22>=g+"418"+e+g+g+g+e+"4 
3750 pd(23) = "18"+g+e + g + B+ef"116" + e+e+e + e*-e+e 
3760 po=197, 0,1,1, 1,2,1, 


3810 m trk(8, "y55, 

3620 /拿 

3830 returnf ) 


X68000 用 

NINJA WARRIORS より 


PARADOX 


西 本 l^fei 


Nishimoto Hideki 


^ し 振りの ZUNTATA だ よん 

NINJA WARRIORS より， "PARA 
DOX" をお 送りし ましょう。 TAITO ゲー 
ム ミュージックの 極みと もい える NINJA 
WARRIORS で は , 業 界 初 の逮蛭 三 味 
線 を 使 川 してい た "DUDDY MULK" 


©TAIT0 

に 目 を （耳 を） 奪われが ちです 力、 "ARE 
YOU LADY" や この "PARADOX" の 
ような 名曲 も あるん です よ。 作って く れた 
の は， すっかり 常連 入りした 西 本 君です ね。 
曲の ほうの デキ はよ いのです 力、 ボスコ 
二 アンの サンプリングと 曲と の 相性が， あ 
まりょく ないよう で 残念です。 同封の ディ 
スク にはォ リ ジナル の サン プリ ング データ 

リス 卜 2 PARADOX 

278 /* 

I U R S 280 m_tempo{96) 


[ P 


m~aIloc|Z, 1400) 


atr ZAI256] ,ZBf 256| 
dim atr X(64)[2561 


m_vaet( 1 


m_vBet 


が 入って いまし た が、 さ す が に 揭-被 す る こ 
と はでき ませんで した。 ちなみに， 西 本 君 
ちなみに， 西 本 君 は 気づいて いたの かも 
しれ ま せん 力 f , Oh!X LIVE の リ ス ト は 横 fci 
が 64 文字で 打 ち； I', されて います。 REM 文 を 
人れ る と き は WIDTH 64 にして 画面に 入る 
ようにす ると， ^ 敉 された ときに きれいに 
なります よ。 


D1L TL KS HUL DTI DT2 AMSE 


DTI DT2 AMSB 


120 Oh!X 1990.10. 


m„VBet 


DT2 AMSE 


"CI6iC4> Y48 , 


, 144C Y48, 160C 


VI 1 P3 1:2 G + D+A+Df BBRR G + D+A+BR4 
<C + >A-tBG+ A+A+R <C + > A+BG+A+R4 ： に' 


BCI + A+K+ G + KHBG + A + F + ER4 ： 
A+GG+F GD+RA+ GG+FD+R4 


'*Y48, 104K Y-18 , 125F Y48 , 146F Y48, 167F" 
"Y48, 188F Y48 ,209F Y48 , 230F Y48 ,251F" 
"P8. Y46,2e D+ltD+liD+1 :| LI 6" 

"02 V12 P3 F14.F2.D+FD+F F+1& F+4A+4G+4R+4 " 
"G+lft G + 4C+4F + 4G+4 AKC+1" 
"VI 2 I ： 3 D + 1& : {0+2 . '■ 


: m— trk ( 1 
Synth 2 


2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 


"Y49, 176C 
"R164C4> 


128D Y-19 , 144D Y49 , 160D" 
192D Y49 ,208D Y49 ,224D" 
32 L8 C+2>G+16 く C+16" 

64C Y19 ,8CC Y19 ,96C" 
1 28C Y49 , 144C Y49 , 160C" 
192C Y49 , 208C Y49 ,22'IC" 


G+D+A+D+ BBRR G+D+A+BR4 


|:'<i 08 «L1 01 R4D + 'lG+4<" 
i», 40F Y49.61F Y49.82F Y49, 103F" 
124F Y49 , 145F Y49, 1G6F Y49, 187F" 
9, 208F Y49 ,2'<i8F Y49, 238F V49.248F'* 
• Y49, 40 D+1&D+1& |1 D+l ： |D+2. . L 


"01 V12 P3 F14F',i.D+F0 + F F+ 1 
"G+U G+4C+4F+1G+4 AKC+1 V 


Ft4A+4G+4F+4" 


MUL DTI DT2 AMSE 


VVIV> 
2230 
2240 


MUL DTI DT2 AMSE 


DTI DT2 AMSE 


2280 
2290 
2 扇 


2350 
2360 


2420 
2430 
2440 
2450 
2460 
2470 
24B0 
2490 
2500 


R16&r<] > Y50 , 52 


20V Y50 , 1 36D Y50 , 152D" 
BID Y50, 200D Y50,216D" 
L8 C+1& C+2>0+ 16<C+16 
4C Y5e,80C Y50, 106C" 
18C Yfifl, 126C Y50.134C" 
92C Y50 , 208C Y50.224C" 


G+-D+A + D+ BBRR G+D+A + BR4 


«8 I : 2 08 «L1 PI 01 R'lD + 4G+4< " 
48F Y50.69F Y50.90F Y50, 1 1 IF" 
1 32F Y50, 153F Y50, 174F Y50, 195F" 
216K Y50, 226F Y50, 236F Y50.254F" 
V50.52 D+l&D+l&D+l : I L16" 

10 F1&F2,D+FD+F F+1& F+4 A+4G+4F+4 " 
G + + AKC+1'" 
I ： 3 D+1& ： |D+2" 

28 ： n_trk( 3 ,X{ I ) ) : next 

> Synth <! ^ 


S1=S+"R16&" 


.C + 2 & f:+l >G+16<C+16 


■18 , I 28D Y4H, H4D Y48, 160D Y48, 176D" 
Y48.0 L8 し' +1& C+2>G+ 16 <C+ 16 
"C+4 . >B2i Bl E16B16 <eLl" 


2560 
2578 
2580 
2590 
2600 
2610 
2620 
2630 
2640 
2650 
2660 
2670 
2680 
2690 


2760 
2770 


2806 
2810 


283Q 
2840 


"G+l&G+l 82 Y51 , 20 05 V12 LS Q6" 
"D+C+>GEC+EG+<C+ |:2 EC+>GEC+EG+<C+ : 
"EC+>GEC+EA<C+> I ： 4 < D+>BA+G+D+G+A+B 
•■1:8 <C+>A+G + F+C+F+G+A+ ： |<" 


Q+<D+D+>G+ <D-tD+>G+<D+> 
A+<F+F+> A+ <F+F+>A+<F+> 


EBBE BBEB 


D-f A+A+D+ A+A+D+A+ 


G+l (J + 2. .&G + 24&. y2,36G + 24& y2,37g + 24& Ci + fcG+ 

vll O0 A+1& A+l B1& Bl<" 
fc C+l Dl El" 
I : 2 Y2 ,37 a+l& |1 G+l : |G+2 . " 

(注） トラック 8 です， 
16 : m— trk(8,X( I ) ) : next 

O Synth 5 jQ 


"1:3 d+l& リ D+2,,, D+32F+32" 

"G+ 1&G+2 . . ■ <D+32C+32> A+1&A+2 . . .D+32F+32" 

"G+14G+2 . . . <D+32C+32> A+2 … Bl 6 <C+2D+4 . O 


0h!X LIVE in '90 121 


2860 

X 

9 


'V8 R8 | :2 88 P2 ei.1 0 

1 R4D+4G+4<" 

2860 

X ( 

0 

= 

'Y52 , 40F V52 ,811-' Y52 

, 102F YS2 , 1 23 に' 

2870 

X( 

1 

- 

'Y52-, 124F Y52 , H5F Y52 

, 166F Y52 , 187F" 

2880 

X( 

2 

= 

'Y52 ,208F Y52.229F Y52 

, 250F Y52 ,254F" 

289Q 

X( 

3 


'F8, Y52, 4 8 

1 : I 01 1,16 P2 " 

2900 

/傘 





2910 

X( 

4 


'A+lt A+l Blii Bl<" 


2920 

X( 

5 


"C+lft C+l Dl El" 


2930 

X( 

6 

= 

"VI 2 1 :3 Gf 1& ： |G+2" 


2940 

/* 





2950 

to 



0 to 16 : m_t.rk(5,X( I J 

J : next 

2960 

/* 





2970 

/* 



攀 Synth 6 a 


2980 

/* 





2990 

X 

0 

= 

"•1 V10 Y53, 48 Q8 05 R 

B PI" 

3000 

X 

1 


'B1 &B2. .«5 YS3.20 03 

VI 1 し 32 Rl PI " 

3010 

X 

2 

= 

'Y53, 252D& Y53, 2^0D& 

Y53, 1880& Y53 , 

3020 

X 

3 

= 

"Y53 , 124D& Y53,92 D& 

Y53 ,60 D& Y53 , 28 

3030 

x 

4 


•Y53.252C+1 Y53,22BC+& 

Y53, 188C+& Y53 , 156C+A" 

3040 

、' 

5 


'Y53, 124C+& Y53.92 C+4 

Y53.60 C+fli YS3, 28 C+k" 

3050 


6 


'Y53,252C& Y53,220C& 

Y53, 188C& Y53, l56Cft" 

3060 

x 


- 

"Y53 , 124C& Y53,92 Cfc 

Y53, B0 C& Y53 , 28 C& >" 

3070 


B 


'Y53 , 252B& Y53 , 220B& 

Y53, 168B& Y53 , 156B&" 

3080 


9 

= 

'Y53 , 124B& Y53.92 B& 

Y53.60 B& Y53,28 B&" 

3090 


0 


'Y53.252A+& Y53, 220A+4 

Y53, 188A+4 Y53,156A+&" 

3100 

X( 



'Y53, 124A+1 Y53.92 A+& 

Y53.60 A+& Y53 ,2B A+ft" 

3110 

xt 

2 


'YS3. 20 R2. HI" 


3120 

X( 

3 

= 

'09 Vll 00 L2 G+A+B<C+D+EF+G+" 

3130 

X( 

4 


'S】0 V8 01 L8 | :2 Rl 

F+A+B<C+ D+E4<Bl&Elr > ： に 

3140 

X( 

5 

= 

'1:4 Rl ： | 08 V15 02" 


3150 

X( 

6 

= 

'1:3 d+l& :|D+2,,, D+32F+32" 

3160 

X( 

7 


'G+1&G+2, . . <D+32C+32> 

A+1&A+2. . .Dt32F+32" 

3170 

X( 

a 


'G+1&G+2. . . <D+32C+32> 

A.+ 2. . . Bl6<C*2D+2 01" 

3180 
3190 

/* 

9 


'Vll 1:2 08 0L1 02 R4D+4G+4<" 

3200 


0 


"Y53 ,20F Y53.41F Y53 

,62F Y63.83F" 

3210 




'Y53, 104F Y53, 125F Y53 

, 146F Y53 , 167F" 

3220 


2 

= 

'Y53 , 188F Y53 ， 209F Y53 

, 230F Y53,25】P" 

3230 


3 

= 

'F8. Y53, 20 D+l&D+l&D+l ： | 01 L16 Vll" 

3240 

/拿 





3250 


4 

= 

'A+I& A+l B1& Bl<" 


3260 


5 

= 

'C+14 C+l Dl El" 


3270 


6 

= 

'V12 | :3 G+1& ！ |0+2," 


3280 

/» 





3290 
3300 



= 

0 Lo 26 : m_Lrk(6,X( 1 1 

} ： next 

3310 

/ま 
/* 



^ Synth 7 / Bass 

1 ^ 

3320 

/* 




3330 


0 

= 

'«1 V10 Y54.48 Q8 OS R 

8 P2 " 

3340 




'Bl &B2. .05 Y54.40 03 

Vll L32 Rl P2 0L1R L32" 

3350 


2 

= 

'Y54 ,2J6D& Y54 ,2e4Di 

Y54 r 172D& Y54 , 140D&" 

3360 


3 


"Y54 , 108D& Y54 ,76 Dk 

Y54 ,44 D&. Y54 ,12 Dk" 

3370 


4 


'Y54 , 236C+4 Y54 , 204C+& 

Y54 t 172C+& Y54,140C+&" 

3380 


5 


•Y54， 108C+& Y54,76 C+k 

Y54 ,44 C+& Y54 ,12 C+&" 



6 

="Y 

M,236C& y 

54 ,20404 Y54 , 172C&. 

Y54 , 140C&" 

x 

7 

="Y 

54 , 108C& V 

54 , 76 C&. Y54 ,44 C&. 

V54 , 12 Ct>" 

X 

H 

="Y 

64 ,Z36B& Y 

54 t 204B& Y54,172B& 

Y54 , 140B&" 



="Y 

54 , 108B& Y 

54,76 Bft Y54.44 B& 

Y54 , 12 B&" 



="Y 

54 .236A+& Y 

54 .204A+& Y54 , 172A+& 

Y54 , 104A+&" 



="y 

54,108A+& Y 

54,76 A+&. Y54 ,44 A+ft 

Y54 , 12 A+t" 


2 

="y 

54 ,40 R2 RS 

. .6L1RR R1R8" 




="e 

9 V8 00 L2 

0+A+B<C+D+EF+Q+4." 



5 

- "(■> 
= ■■« 

10 V6 01 L8 

1:2 RR1 F+A+B<C+ D+E4<El&E2.,r> 


6 


7 02 VU Y 
: 3 Q+lfca+2. 

.D+32F+32 ： | " 



7 


:2 G+Hta+2 . 

.D+32E32 : | '* 





: 2 G+1&G+2, 

.D+32 | 1 G32 : |E32 

G+l&G+l" 


86 |:9 G+l&G+lJc ： I G+1&G+2R8" 
_trk(7,X(I) ) : next 


3560 
3570 


3639 
3640 
3650 


="R1R1" 

="|:2 "+B3+R2+B14B3+R1 +CL+R3 

= B3 + R2 + B1+B.1+R1+R3 

= B3 + R2 + B1+H.') + R1 +H + R.1 

=B3+R2+B1+B3+B1+R3+" : I " 

=" I ：3 " + 113 + 112 + 1^+83+[?1+(： し +R3+" 

=B3+R2+B1+n3+Rl+CL+R2+CL+R2 


3680 / 

3690 Z 

3708 X 

3710 X 

3720 X 

3730 X 


= ZA+" I ： 7 " + IH"0+4 &." +S2 + B1+B3 + R1 + 

=B3+S2+B1+B3+R1+S2+S1+S1 

= " I ： 3 "+B:i+S2 + B1 +B3+R1+S3 + " ： | " 

=B3+S2+Bl+B3+Rl+Sl+C+Rl+0+RZ 

= " I ： I "+B3+S2+BI tB3+Rl+S3+" ： | " 


=B3+R2+B1+B2+B2+R1+S3 

)=7.B+ZB+R3 + S2 + B1+B2 + B2+R1+S3 
)=B3+S2+B1+B2+B2+S1+" | :4 "+S1+" 


3850 
3860 
387B 


=B3+S2+Bl+n2+B2+Rl+" | :2 "+S2+" 
=" I :3"+ZB+ "： I " 
)=B3+S2+B1+B2+B2+R1 +S2+S1+S1 
1:4 "+B3+S2+B1+B2+B2+R1+S3+" 
1:2 R4&"+S2+B1+B2+B2+R1+S3 
I 1 "+B3 + S2+B1+B2 + B2 + R1+S3 
： I "+B3+S2 + BUB2 + B2 
R16 eV0"+CL+R2+CL+Rl+CL+Rl 


3900 /» 

m play( ) 


X68000 用 

キュー tf 一; 5 分 クッキ:/^) テ"？ 

/J Vi&^ljJ I l^j^ Komiyama Hinosht 


今月の イロ モノ 


キュー ピ一 3 分 クッキ ン グの 才ープ ニン 
グテ一 マ をお 送りし ます。 この 曲 は 誰もが 
M いた こと あるので はないでしょう 力'。 こ 
の 作品で は オーケストラ ヒット を 使用し た， 


朵華 钩爛 フル コーラ ス バー ジョ ンに 仕上 
がって います。 作者の 小宫山 君に よると， 
正しい 遊び 方が 存在して います。 
アンプ 1 つ 

ラジカセ 少々 
イコライザ カップ 1 杯 

を 用意して く ださ い。 

リス 卜 3 キュー ビー 3 分 クッキング 


さて， 準備が できましたら， イコライザ 
の 100Hz 以下 力 f 100%， 500~2kHz が 50 — 
60%, 10kHz 以上 を 80~90% にします。 
お好みに 合わせて， バス ブー スト を 入れる 
と 力'， サラウンドに するな ど， 彩り を 添え 
て く ださいね。 

聴く とき は， 左右の スピーカーとの 正 三 
角 形の 項 点 よ り 多少 遠 く の 位置で な る ベ く 
大 音量で 楽しみましょう。 「てけ てんてん 
てんてん てん」 と 口ずさむ と 一層 楽しく 聴 
く こ とがで きます。 

さて， 明日 はぺ ヤング ソース 焼き ソバの 
作り方 をお 送りし ましょう （しないって）。 


0009 ) :m_assign( 


:next 


c + rd 
60 a 
1608B 


it( ) : for i=l to 8:tn— a 丄 loc(i 
ei(20)[256] 

="tl60S70o4 116vl4y3 , 3" :a{ 1) = " rBgggrsrererf r8 . rSgggrgr 
:"tl68r8gg grf+r frer d+rdr c+rcr tI64>br8. <gr8. >br8 , < 


drr4gg 

4 ) = "er8.gr8.gr8 - r8gg dr8 . br8 .brS . r8bb arrrarrr<drrrdrrr 
rr>gg+aa+brgrargr 

5 ) = "errrgrrrergrrrgr f rrrgrrrf rgrrrgr errrgrrrbrrrarrr 
6 ( = "grf +rf rerdpr4gg errrgrrrgrrrrrgg f rprarrrarrr<crrr 
7 ) = "errrr4drrrr4 cr> f +gg+aa+b<crrro4 
r 1=0 to 7 :m_trk ( ] , a ( i ) ) : next 


230 



240 
ext 

a{0) 

="e70o4116vllp2r 

250 
260 

/* 

a(0) 

="«70o4116vllplr 

next 



270 
280 

/« 

a( 0) 

="e70o4116vl3y49 

2, 42b 

-ry2 , 

42b- ry2 , 43brrr 

290 


-"vl2<r4rl28rf+r 

vl2o3g2e2 

b2g2 <c2>e2 b2g2 

300 

a{ 2) 

="<c2>g2 b2tf2 a2 

c2>g2 

a2f2 

g2b2 <c2r4e4 

310 
320 

for 
/* 

is0 to 2:m_trk(2 

330 

a(0) 

="«70o4116vl0y50 

r<grrr>brrr<g 

340 
ad ad 

Jr2. 

="vl5o2q3p314c>g 

350 

a{2) 

="o2c>g<cc >gdgg 

<cq8c 
360 

for 

i=0 to 2:m_trk( 3 

370 



380 

s(0) 

= M e70o3vH18q6y5 

390 

a(2) 

= " | ： rererererf rf 


^55,30":for i=0 to 7 ： m_trk { 8 , a( i ) ) ： 

i2 r2y2 , 4 6c+ryZ , 45o+ry2 , 46drrr r2>y 
•d+rdrc+ror>brrr<grrr>brrr<grr24 p3 
grrrr2. o4c2>g2 b2g2 <c2>«2 b2g2 < 
a( i } ) : next 

Opl rlrl r4r8.grf +rf rerd+rdrc+rcr>brr 
Og dgdg <o>«<c>g dfidg <c>a<c>g dgdg 
<c>g<cc >gdgs <c>g<oc >fcf f esl^S <c>a 
a { i ) ) ; next 

,0" :a( l)="rlrlrlr2. . y2 , 48ry2 , 48ry2 , 48 
f rf ： I rererere rgrgrgrg rf +rf+rf +rf + y 


日 本音 楽 著作権 協会 （ 出 ） 許諾 第 907 1 289-00 1 号 


122 Oh!X 1990.10. 


/// C V 



, 48grr4 . y2 , 48rpy2 , 48r 
100 a{ 3 ) = " | : 3rererererfrf rfrf ; 


"e70o3vlll8q6p3y51 ,0" 
" | ： rcrcrcrc> rbrbrbrb< : 
" | ： rcrorcrO rbrbrbrb< : 


y2 , 45 rereyZ ,43rfrfy2,41rererry 


rcrcrcrc I 
I ： rcrr rcr 


rdrdrdrd : | drr 
; | rcrc> rbrb< 


つ r 1=0 to 3 : m_trk ( 5 , a 1 l ) ) : ne\ t 
I 

(0 J = "e70o2vl 1 lHq6 P :(y51 ,0 

( 2 ) = " I : 5 rRrgrgrg : I rbrbrhrbrararara brr2 . 
1 U I = " 1 : argrgi'gi'g : I rwrai aia rgifgi'g rgrgf 
□ r i = 0 to 3 : m_t rk ( 6 , b ( i ) ) ： next 
..playl J 


XI /turbo 用 

牧野 守弘 Makin。 Morihiro 


Marvel Land 


;C NAMCO 


き 楽 注が 高い ナ厶コ ミュージック 

I I 

ふと 気がつい たのです が， ナム コのゲ 一 
ム ミ ユー ジック が やた らに 載って るん じ や 
ない の？ この ページって。 特に 意味 はな 
いんです け ど 。 最近の ゲ一 ム ミュー ジッ 
ク では， やはり ナム コが いちばん 出来が い 
いみたいです ね。 聴い てても 楽しい し。 こ 
の Marvel Land は 西 川さん が 基板 を 持つ 


ています ので （要するに システム 2 を 持つ 
ている）， 彼の 家で コィ ンを 気にせずに 遊ん 
だものです。 さて， 作ん', の ほうです 力 f , も 
ともと がお I： い 曲で あ つたこと も あり， お ま 
けの サブルーチン を 含めて みても， 短め に 
なって います。 入力し やすいの は 嬉しい こ 
とです ね。 音色の ほうが イマ イチ 似て いな 
いとい われて しまい そうです 力 ? ， ノリ は完 
全 (： Marvel Land になって いますの で， 
よしと しましょう。 お ま けの サブルーチン 
1 リス 卜 4 Marvel Land 



は 30 行か ら 140 行 ま でで， 音色の リ スト を 出 
力す る サブルーチンと， ^音色の データ を 
ダンプす る サブルーチンです。 曲 を 演奏す 
る と きに は 必要 あ り ません 力 ? ， この 手の サ 
ブル一 チン は ある と 便利です ので， ぜひ 人 
力し ましょう。 （S.K.) 


' Marvel Land 
GOTO 150 ， 
し ABEl/'TONE LIST 


nesaeaary 


PRI 謂 SING" ## : " ;N+1 ； 

PRINT#0 MEM$(&HBOO0+N*1O, 10) ； 
NEXT 
RETURN 

し ABE し "OPMDATA'' 
0 INPUT'Tone No. = " ； TN :T=TN-1 

0 PRINT#0 "DATA";TOEI«(&HBO00+10 聿 T,10) 

0 FOR N=8 TO 1 :PRINT"DATA "；: FOR M=B TO 17 

0 PRINT RIGHT$("0"+HEX$(PEEK(&HB190+T*36+M+N»18» ) 

0 NEXT ： PRINT: NEXT ： RETURN 


PLAY 

： 112 L8 0 

5 V12 H7 

R128["; 

PLAY 

EEF4EC4E 

&EEEE2R 

EEF4E4C4 1)1 " ； 

PLAY 

DDE4D1 .D 

&DDEED2 

DDE4D4F4 El" ； 

PLAY"EEF4EC4E 

&EEEE2R 

EEF4E4C4 Dl" ； 

PLAY 

DDE4D-1 , D 

&DDEED2 

DDE4D4F4 Bl" ； 

P し AY 

Rl Bl Rl 

Rl " ； 


P し AV 

Rl Rl Rl 

Rl]"; 



Gu iter 3-1 


DATA 12 
DATA KD 
DATA 08 
DATA 13 
DATA D2 
DATA 00 
DATA 14 
DATA ED 
DATA 00 
DATA 17 
DATA C3 
DATA 00 
DATA 32 
DATA FE 
DATA C8 
DATA 35 
DATA CO 
DATA 00 
DATA 36 
DATA ED 
DATA 05 
DATA 39 
DATA FD 
DATA CO 
DATA 0 ,( 


READ 
NEMS(&HB0O0> 
MEM$(&HB190+ 

GOTO 420 

LABEL. "H 

TEMPO0 

PLAY"T121 


Gui ter 


namco Drum 


Quiter *3 


Snare Drum 


PLAY" ： 112 L8 05 V12 H7 R128【"； 

P し Ay"CCC4C<G4>C &CCCC2R CCC4C4<04 

PL.AY"BBB4B4.B &BBBBB2 BBB4B4>D4 

PLAY"CCC4C<G4>C 4.CCCC2R CCC4C4<G4 

PLAVBBB4B4.B &BBBBB2 BBB4B4>D4 


PLAY"R1 Rl Rl Rl ] 


820 PLAY" ： 135 L16 
830 PLAY3TRINGS{6 
840 PLAYSTRINGS(8 
850 PLAYSTRINGSf 2 
860 PLAYSTRING$(4 
870 PLAYSTRINC$(3 
>CF8") ； 

880 PLAY"<G8>V16B 


C8E8FG>C8<" 
C8E8FG>C8< " 
C8E8FG>C8< " 
<FSA8B>CF8" 
<F8A8B>CF8" 


+STRING$(8, 
+STRINQ$(8, 


<Q8B8>CDG8" ) 
<G8B8>CDG8" ) 


+STRINQ«( 4 , "C8E8FG>CB<" 


"<F8A-8B>CF8' 


C<<Q>>C8 . <G>D<B>D く G>D<B>D く 1 " ； 
namoo Drum 


900 PLAY" 

9 1 0 PLAYSTRINGS ( 23, "RRERRREH" ) + "RRERRREE 16E 16 

920 ' Base 

930 PLAY" ： 136 L8 03 V15 に； 
940 P し AYSTRINGS< 
CG>C<CCG>C<" ； 
950 PLAYSTRINGS) 
CG>C<CCO>C< "； 
960 PLAYSTRING$(2, "<FF>C<F>FF>C<F")+3TRING$(2 


, "CCG>C<CCG>C< 
, "CCG>C<CCG>C< 


")+STRING$(4 
")+STRING$(4 


GG>DG] " ； 


" <FF>C<FFF>C<F FF>C<FFFA->C < F+F + >DF+-< F+F+>DF <GG>DG< 


SET TONE DATA 


THEN 460 
)=TN$ 

)=HEXCHR$(AJ+BS) 


PLAY"R128[I14 し 16 05 V13 "； 
PLAY"GECAFCG8E8C4 . GECAFC08E2 


GBCAFCG8E8C4 . 


メ Trumpet ― 
<a>F<a>F<G>FB 


PLAYSTRINGS ( 3, "D<BF>FD<F>B8D2" )+"<Q>G<G>G<G>QF8E2" ； 
PLAY"GECAFCCaBBC4 . GECAPCG8E2 QECAFC08EBC4 . <G>F<G> F<G> FE 

PLAYSTRINGS (3 , "D<BF> FD< F>E8D2 " ) + " >C<GAB>CCC4 • <CDE8" ； 
PLAY"V16L8I1305A2&AG+A>C &C2&CC<BA G2&GEG>C &C1" ； 
PLAY"<A24AG+A>C kCl D28cD<AB>C< Bl ] " ； 

， Violin 一 

PLAY": 117 L8 04 V16 Bl 28 1 '■ : : V$= "EGFAGEFD" 
PLAY V$+VS+V$+"D<BGDFGB>C" ； 

PLAY STRING$( 2, "DFEGFD<B>C" )+"DFEOFD<AB >CECQCECG" ； 
PLAY V«+V$+VS+"D<BGDFGB>C" ； 

PLAY STRING$( 2, "DFEGPD<B>C" )+"DFEGFD<AB >CECGCECG" ； 
PLAY"AF<B>CAF<B>C AF<D>CAF<B>A GEKAGEFA 0EFAGEPA" ； 
PLAY"AF<B>UAK<B>C AF< B> CF< A-B> D D<AF+D>D<AFD B>D< BGB>D<BG> 


020 PLAY" 
030 PLAY STRINGS 


PLAY 
PLAV STRINGS 


PI.AV STRINGS 


2, STRINGS { 12 , "RC " ) +STRINGS ( 
8, "RF" )+STRING$(8 , "R(l" ) +STR 


PLAY" :L8 04 V15 SO, 0,0,0 =1 "1 K0 に'： 
PLAY STRING$(2,STRIMG$( 12, "RE" t+STRING$( 

AY STRIhfCS(8, "RC" )+STRIMO»(8, "RE")+STR 
D" )+"J " 

= -=—=— =-=—=—=—=—= ~=— References — =—= 

Knight Arms 3D- Stage by N'ish ikawa Zen j 
PSG Hi-Hat 
PSG Parametora 

Marvel Land / namco ( SCITRON) 
Score 


STRING$(2,"<F+8A8B 


"<GGB>D<GGB>D") 
"<GGB>D<GGB>D") 
"CCG>C<CCG>C<") 


"RF" い STRINGS", 
S(12,"RF")+"RGRG 


"RD")+STRING8( 4 
$( 8,"RC")+STRIN 
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PROGRAMMING 

清水 和 人 流 ああ ピア 一 又 

プログラミング 道場 レノ の ，しノ 一 八 ■ 

演歌 プログラミングで 曰 本人の 心 を 歌った 清水 和 人 氏が 今月 は ショパン にな 
る。 さあ 君 も 暇 プロ 詩人と なって キーボード を 白 鍵と 黒鍵に 塗り 分け （？ ）, 
v cCD«_ J Shimizu Kazuto 珠玉の 名 演奏 を 末永く 後世に 残そう ではない か。 


夜， 机の 前に 座って いると， あの 感覚が 
ヒ タヒタ と 押し寄せて く る。 夜 だけの 世界 
が ボン ャリ と した 頭 を 支配して 〈る。 かす 
かに 聞こえる 呼び声， それ は 遠くに， しか 

し ハツ キリと こう 言って いる。 「さあ， BA 
SIC を 起動す るの だ」 と。 

そうだ， いまこ そ BASIC を 起動 しなけ 
れ ばなら ない。 そこに 広がる 無限大の 世界 
を 見る ために。 そこ を 自分の 世界に 変えて 
いく あの 感覚 を 味わうた めに。 人類の 生み 
出 し た 輝か しい 新 文 I リ J, ソフトウェアの 世 
界を 切り開く ために。 

I キーボード を キーボードに) 

いつもの ように ロをポ カンと あけ， 暇プ 
ログ ラミング 商店街 を 散歩して いると， 指 
がふと タイ ピン グ感 党から ショパンに 変わ 
つてし まった。 そういえば ピアノ もし ばら 
〈弾いて いないな あ。 そう 思う とい ままで 
やって いた プログラムな ど 忘れて， 指づか 
いはす つかり ピアノ。 画面 もメ チヤ クチャ 
になって しまった。 

これ はいかん， と 思って ちょち よいの ち 
よ い と 作った のが リ ス ト 1 の プログラムで 

• D ス卜 1 


ある。 X68000 の キーボード を 演奏 用の キ 
一 ボードに 変えて しまったの だ。 その 短 さ 
は BASIC マニュアルに 載せ られる ほ ど 小 
さい。 20, 30, 60 行の 文字列の 初期化が い 
やらし いけど， ビール を 飲みながら 十分 打 
ち 込める 程度で ある。 

X- BASIC に は FM 音源の コント 口 ール 
をす る閱 数が 用意され ている の だから， B 
ASIC マニュアルに 載って いる MML (音 
楽 を 記述す るた めの 言語） とその 例題 さえ 
読めば， す ぐ に 音楽 演奏が 可能で あ る 。 

70 行 は メモ リ の 確^ 80 行 は メモ リ をチ 
ヤン ネル ごとに 割り当て ている。 ここで は 
8 チャンネルのう ち 6 チャンネル を 使って 
いる。 あと は， 140 — 160 行で MML を 書き 
込んで は FM 音源 を 鳴ら している。 

20 行の ba$ は， キー ボー ドの どれが 押さ 
れ たかを 判断す るた めに 使って いる （キー 
ボー ドの 配置 は 鳴ら してみ て 覚えて ね）。 
そ れが 30 行 と 60 行で 定義 し た ca$ の 何番目 
という ふうに 対応して いて， お望みの 音が 
出る つて 寸法で ある。 

嘴に よると， このまま だと ピアノ だ 力 } ， 
150 行の @ 1 を @ 15 に 変え る オルガン にな 
るら しい。 この 数字と 音色の 関係 は BASI 


C マニュアルの 51 ページ （初代 機種の 場合 
は 116 ページ） に 載って いる こと 請け合い 
である。 最近， 小さな キーボード がもうい 
やって いう ほど いろいろ 出て いるけ ど， 音 
色 を 変えて 演奏す る だけなら X68000 で 十 
分って わけ だ。 

そうそう， もう ひとつ 忘れて いた。 90 行 
の inkey 関数に 引数 0 が 与え られ ている 力 
マニュアルに は 載って いない。 これ は， ど 
の キー も 押さな いでいる と 押される まで 待 
た ず に 次へ 進む もの だ。 リアルタイム キー 
入力 をす ると き 必ず 使う ので 覚えて おきた 

I x-BAS\caym ) 

ところで， 前回 は 触れなかった が， X- 

BASIC は 従来の BASIC とちよ つと 違う の 
である。 これが XI などの BASIC を 使って 
いた 人力 *， つい 足 を 止めて しまう ひとつの 
原因 かもしれ ない。 しかし， リスト 1 を 見 
る とたい して 変わらな いじ やない かと 思う 
人 も 多いだろう。 そう， 気にする こと はな 
いので ある。 ただし， 一応 気をつける こと 
は ある。 たとえば 変数の 宣言で ある。 これ 
さえ やって おけば， どうと いう こと はない。 

あと，' X-BASIC の 特徴 を 生かした プロ 
グラム をす るなら， goto は できるだけ 使 
わない ほ フカ' よ い。 repeat —until や while 
— endwhile, if 〜（： hen 〜 else ど 巧みに 
い 分ける のが 重要で ある。 なぜなら， それ 
が 構造 化 プロ グラ ミ ング つて やつ だからで 
ある。 うつ そ 一， 本当 は goto などの 飛 先 
の 行 番号が renum で リ ナ ン バー したと き 
に 変更され ないから である。 おかげさまで， 
最後の プロ グラ ム では repeat -until を 連 
発して し まった のであった。 

いや一， なんてつ たって goto こ そが プロ 


10 int f=6 

20 str ba$[46]="zKcvbnm, . /qwertyulope[asdfghjkl ； : 1234567890-" 

¥" 

30 str ca$(46 > 【 3 1 =： r'3c" , "3d" ,"3e" , "3f " , "3g" , "3a" , "3b" , "4c" , "4 
d" , "4e" , "4f " , "4g" ， "4a" , "4b" , "5o" , "5d" , "5e" , "5f " , "5g" , "5a" , "5b" , " 
6c" , "2b" , "3c+" , "3d+" , "3e+" , "3f +" , "3g+" , "3a+" , "3b+" , "4o+" , "4d4" , " 
4e+" , "4e+" , "4f +" , "4g+" , "4a+" , "4b+" , "5o+" , "5d+" , "5e+" , "5f+") 

40 str e$【4】 

50 str &$ = "•' 

60 ca$ ( 42) ="5g+" :ca$( 43)="5a+" :ca$(44)="5b+ " : oa$ ( 45 ) ="6o+ " 

70 for i=l to 6:m_alloc(i,2a80) :next 

80 for i=l to 6 :m_asaign( i , i ) : next 

.90 a$=inkey$(0) 

lee if a$="" then goto 90 

lie f =instr( 1 ,ba$ ,a$)-l 

120 if f =-1 then goto 90 

130 e$="o"+oa$(f ) 

140 m_init( ) 

150 m_trk( 1 , "81"+e$ ) . 
160 m_play ( ) 
170 goto 90 


124 Oh!X 1990.10. 


グラムの 根本です よ。 皆さん も 自分 だけの 

プログラム を 作る とき は goto を ふんだん 

に 使って おい しい スパゲッティ プログラム 

にして いきま せんか あ。 だって， repeat 
~ until や while ~ end while な ん か '£ 使 つ 
と， 頭 も 使わなくて は な ら ないじ や ない。 
1 つや 2 つなら いいけ ど， 10 組 も 出て く る 
と も う 私の 頭 は 睡眠の 準備 を 始めて しまう 
の だ あ。 

しかもで ある。 数値計算の 大御所 FOR 
TRAN でも， goto 文はス リ リ ングな 命令 
である。 これ を if 〜(： hen〜else や while〜e 
ndwhile にす ると， どこが 終わりな のか わ 
からない よ う な 長い 分岐の と き に 困る では 
ない の。 goto の ほう がェデ ィ ッ 卜 作業 も 
楽な ので あ一 る。 goto 万歳 ！ . 



さて， リスト 1 の あと で なぜ goto を 使 
うこと を 称賛した のか？ それ は 一重に リ 
スト 2 の 言い訳な ので ある。 見よ， goto 
文が 增 えて 訳が わか ら な くな つてき た。 


いや〜， 訳が わからなくて もい いじ やな 
いです か。 そり や 一瞬 戸惑います けどね え。 
goto 文な ら ボケ 一と 順番に 追い かけ る た' 
けで 必ず 氷解す るっても ん です よ 。 

さて， goto を 使う の はもう ひとつ 巨大 
な 理由が ある。 それ は， 
「あとから 少しずつ 付け加える プログラム 
に 便利 だから」 

なので ある。 最初から プログラム を 設計し 
ておいてから 作る ので はな く， 暇に まかせ 
て徐々 に 機能 を 加 えてい く の だ。 そうな つ た 
b, repeat~until や while~endwhile は も 
のす ご く 不便。 こ れは 経験 則で あ る 。 

し 力 'し， ああ 無情に も リスト 2 のように 
10 番 おきの 行 番号の な 力' に 177 行 と 力' 275 行 
なんて えの が 入つ てし まう ので ある。 

まあ， それでもい いじ やん， という 考え 
方 も ある。 人が 書いた プログラム が 理解で 
きる ようになる と 変な 行 番号の ついている 
と ころが 密かな 楽しみになる ので ある。 
「フー ム， ここ は あとから 付け足し たな。 
なんでだろう。 え 一と， そうか こういう 勘 
違い をして いたに 違いない。 ナル ホド」 
などと 思い を馳 せ， あたかも その プロ グラ 
マ と 知り合い になった かの よ う な 気持ちに 
なれる ので ある。 あとから 行 番号 をリ ナン 


バーして， その 恥部 を 隠して しまう なんて 
人間が 小さい な あ。 

と こ ろで， リ ス 卜 2 には銶 音の 機能が 備 
わった。 これで あなたの 奏でる 魅^の 旋律 
を 地球 滅亡の そ の 1:1 ま で 保存す る こと さえ 
できる ので ある。 さっきまで は， いたずら 
小僧 の ピアノぶ つ た たきに す ぎ なかつ た 旋 
律が， 再生で きる こと で 芸術 と 化した かも 

しれない ので ある。 その 大きな 夢 を符に 一 
杯 やった つて， 今夜 は 満足の い く 睡眠が と 
れそ うで はない か。 

そ う だ， 偉大 な 芸術家に な る 方 に 言って 
おかなければ ならない こ とがあった。 キー 
ボー 卜' の 配置 は， 下段" Z" から"/"〜 向 力' 
つて ドレ ミフ ァ と 上がって いき， ミま 
できたら 一段 飛ばして" Q" から 右の " じ' 

へ 向かって ファソ ラシ ときて " 卜"" ま 

での 3 才 クタ ーブ であ る。 "S" か ら の 段 と 

"2" からの 段 は 黒鍵で ある。 慣れれば そ 
う 難 しい こと ではな いが, いやな 人 は ba 
$ を 変えれば 変更で き る。 
參 リス 卜 2 


ま た， 判断 は 英数字の 小文字で 行 う ので, 
CAPS キーな ど ははず してお かね ば な ら な 
い。 音 は 最大 100 音まで 録音で き， それが 
終わる かリ ターン キー を 押す かする と 再生 
する。 これらの 設定 を 変える に は プロ ダラ 
ムを ちょいと いじる しかない。 人の プロ グ 
ラム をい じって 変える の はもつ ともよ ぃプ 
口 グ ラ ム 勉強 法 の ひとつで ある。 

140—280 行が 録音す る 場所。 290 行 以降 
が 再生 ルーチン である。 リスト 1 と 同様， 

150 行, 350 行 を 変えれば 音色 も 変わる。 配 
列 c$ に 入力 文字 列 を ， 配列 d に キーが 押さ 
れた タイ ミン グ を 保存 してお き， 再生 部で 
そ れ を 参照 し な が ら 再生 している。 190 行 
は 押した キ 一を 表示して いる ところで， な 
くても よい。 370~4()0 行 は 音の 長さ 分 だけ 
空 回し を 行って いる。 

この プログラムの 欠点の もつ と も 大きな 
と ころ は 180 行で ある。 前に 押された キ一 
を 続けて 押す と 音が ならない よ うにして い 
る。 これ は X68000 のキ一 リピートに 対す 


10 dim atr ot ( 100) 
20 dim int d( 100) 
30 int j=l :int f =0 

40 atr ba$[46】="zxcvtmni, ./qwertyuiopeiasafghjlU; : 1234567890— 

¥" 

50 str ca$(46) [3| = 【"3c" , "3d", "3e" , "3f " , "3g" , "3a" , "3b" , "4o"," 
d","4e","4f","4g","4a","4b","5c","5d","5e","5f","5g","5a","5b", 
6c" , "2b", "3o+" , "3d+" , "3e+" , "3f +" , "3g+" , "3a+" , "3b+ " , "4c+" , "4d+" , 
4et" , "4e+" , "4f+ " , "4g+" , "4a+" , "4b+" , "5c+" , "5d+" , "5e+" , "5f+" ) 

60 str e$[4] 

70 str b$=" " 

80 int i=a 

85 int jmax=10a 

90 str a$=" " 

tee ca$ (42) ="5g+" :ca$( 43 )="5a+" :oa$(44 )="5b+" :ca$(45)="6c+" 
lie m_init( ) 

120 for i=l to 6 :m_alloo( i , 2C00) :next 
130 for i=l to 6 :m_aasign{ i , i ) : next 
140 /*a$=inkey$ 
150 £1$= inkey$ 《 0 ) 
160 i=i+l 

170 /fit i mod 100 =0 then beep 

175 if a$=" " then goto 140 

177 if a$=chr$( 13) then jmax=j:goto 290 

180 if a$=b$ then goto 140 

190 print a$ ； 

200 c$( j)=a$:d(j)=i:b$=a$ 

210 f=inatr(l,ba$,a$)-l 

220 if f =-1 then goto 278 

230 e$="o"+ca$(f ) 

248 m_init( ) 

250 m_trk(l,"81"+e$) 

260 m_play( ) 

270 j=j+l 

275 if j=jmax then goto 290 

280 goto 140 

290 for j=l to jmax-1 

300 a*-c$( j) 

310 f =instr( 1 ,ba$ ,aj )-l 

320 If f =-1 then goto 380 

330 e$="o"+ca$ ( f ) 

340 m_init( ) 

350 m_trk( 1 , "«l"+e$ ) 

360 m_play( ) 

370 for i=l to d( j+l)-d(j) 

375 /*print d ( j+ 1 ) -d( j ) ,d( j+1 ) ,d( j ) 

380 for k=l to 10 

385 /*b$=inkey$(0> 

390 next 

400 next 

410 next 

420 j=l : jmax=108:goto 140 
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る 対策で あ る。 ある キー を 押した ままに す 

ると， この 180 行がなければ， その 音が 断 
続 的に 繰り返されて しまう。 そこで この 行 
が 付け加えられた ものである。 そのため， 
同じ 音が 2 回 続いた とき， 2 個 目が 無視 さ 
れて しまう のであった。 この 欠点 は 今回の 
プログラムで いちばん 悩んだ と ころで ある。 

いずれにしても， ^で 売られて いる メロ 
ディ 記憶 機能 付き 電子 キー ボー ドの 機能 は 
この 程度で あるから， いかに X68000 が 素 
晴ら しいか わかって こ ようとい う も ので あ 
る。 メモリの 量 だって こっちの ほうが 断然 
多い し， 欠点と いえば， 持ち運び にはち 
參 リス 卜 3 


よつ と 大きす ぎる という ことく らいで ある。 
さて， こうな つてく ると なんとな くさら 
に その上 を 目指した くな つてく る。 しかし， 
慌てて はいけ ない。 ここで じつく り 一晩 休 
むの がコッ である。 "急いて は :'|* を 為 損 じ 
る" という やつで， 次への 秘策 をよ く 考 え 
たほうが よい。 なんでも 一気に やって しま 
おう とすると どこ かで 無理が く る ので あ る 。 
だか ら こそ の暇プ 口 なの だ。 ちょっと ずつ 
作って 大き く していく 雪 ダル マ 方式が よい。 
コッコ ッ 増やして い く 棟 神 はいかに も 日 本 
的で はない 力'。 そして また， ちょっと ずつ 
増や していく ために こ そ goto 文が あ る の 


である （く どい かな）。 

I 多 翔への 発展 ) 

さあ， 一晩 じつく り 寝て 次なる 1:1 標が決 
まった ぞ。 複数の 音 を 重ねて 鳴らせる よう 
にして く というの である。 まあ， X68000 
の FM 音源 は 放っておいて も 8 音まで は自 
由に 使わせて く れ るの だから あま り に 当然 
の 展開で ある。 

と ころが そこに 大きな 落と し 穴が あった。 
その 第 1 番目 は， 和音 を 出そうと しても， 
「同時に 2 つ 以上の キー を 読む という こと 
がで きない」 

という ことであった。 ああ， ここにき てつ 
いに 巷の キー ボー ドに 負け 一て く やしい 花 
いち もんめで ある。 

そこでし かたがな いから， 各 声 部 ごとに 
メロ ディ を 記憶して， あとで 一度に 鳴らす 
という ことにしよう。 こ れは こ れで 結構 使 
えそう である。 楽譜-を 見て 1 パー ト ご と に 
入力して いけば， 自然と 全体 像が 見えて き 
てし まう という わけ。 よ 一し， これに 決め 
た。 

第 1 番目の 問題点と 書いた が， それで は 
第 2 番目 はなに か？ それ は 作って いる 最 
中に 気づいて し まった 究極の 難問だった。 

とに 力' く リスト 3 を 見て もらおう。 いま 
ま で とだい た い 同じな の だ 力 f ， 8 声まで 記 
'I きで き る よ う に 配列 c$ や d が 2 次元の 配列 
に 拡張され ている。 130 行で は 入力す る 準 
ffii と して FM 音源の チャンネル No を 入力 
させ， 1 という 整数 変数に 記憶して いる。 こ 
れを 用いて 132~295 行で リ スト 2 とまった 
< 同様に 記憶 を 行う ので ある。 2 次元 配列 
は， このように 同じような データの 列を複 
数記惊 する のに 便利で ある。 参照の 仕方 さ 
え 間違 え な け れば 非常に 使え る デー タ のか 
たちで ある。 

さて， 130 行で チャンネル No の 代わりに 
0 を 入力す ると 300 行へ 飛ぶ。 ここから 420 
行 ま て' が, 8 つま での 音 を 同時に 鳴 ら すル 
一 チンな の だが， ここにき て ハタと 困って 
しまったの である。 それ は， 
r 全音 同 じ タイ ミン グで鳴 ら せる が, そ れ 
ぞれ別 々の リズ ム で 鳴 らすこ とがで き な 

ので ある。 厳密に いう とでき ない こと は 
ない 力':， 処理が 複雑に な る ので ス ピー ドが 


int j=l ,f=0, 
str ba$【47】= 


.=0,io=e,k=8, jmax=100,l=l 

' zxcvbnm , . /qwertyuiope[asdf ghjkl ； 


1234567898- 


"3g+" , "3a+" 


str oa$( 47 ) (3]=i 


str cb$ (47 ) [3]=( 


str co$(46) 【3 い 


80 str e((8) [4] ,b»= 

100 oa*(42)="5g+" :oa$( 43)="5a+" :oa$(44 ) 
»(46)="5r" 

110 m_inlt( ) 

120 for i=l to 8:m_alloc(i,2008) :next 

125 for i= 1 to 8 : m_a3aign ( i f i > :next 

128 repeat 


"3g" 


"5g" , "5a" , "5 
に , "4o+" , "4d 
5e+","5f+") 


130 input "channel no.";] 
131 until (1>=B and 1<=8) 

132 if 1<>0 then I 

133 repeat 

134 io=8 

135 repeat 


a$=inkey$ ( 0 ) 
i = i+l 
until & $<>"'• 

until B$Ob$ or ( i-io>14 and i-io<90) or (i-io>118) 
if ai=chr$ (13) then jmax= j else { 

c$(j,l)=a，：d(j,l》=i:b$=a$: print " . " ; 
m_init ( ) 
for k=l to 8 

f=inatr(l,ba$,c*( j,k))-l 
if f <>-l then { 

e$(k)="o"+ca$(f ) 
m_trk(k,e$(k) ) 

) 

next 
m_play( ) 
j = j + l 

1 

until j= jmax 
) 

j=l:i=0 
until 1=8 

print : print "Now repeat ！ " 
for j=l to jmax- 1 
aJ=o$(j,l) 
m„init( ) 
for k=l to 8 

f =inatr( 1 ,ba$,c$( j ,k) )-l 

if f=-l then goto 380 

e*(k)="o"+oa$(f ) 

m_trk(k,e$(k) ) 
next 
m_play( ) 

for i=l to d( j+l,l)-d(j.l) 
for k=l to 10 
next 
next 
next 

j=l:i=0:goto 128 


126 Oh! X 1990.10. 


遅 〈なって しまったり， 逆に 同時に 鳴 ら し 
たいと ころで 微妙に ズレ ていって しま うの 
である。 

しかし， それが わかった ところで やめて 
しまって はいけ ない。 とにかく やって いる 
うちに アイ デァ カ ? 湧 くだろう という のが 暇 
プロの 精神で ある。 まず は， 作って しまつ 
て それから 考える ので あ る 。 そ れが リ ス ト 

3 なので ある。 

入力 するとき も 他 パー ト の 音が 閒 き たい 
ので 208~255 行が 揷入 して ある。 この 方式 
だ と ， 入力す るパ一 ト の リ ズムで 他 声 部 も 
鳴って しまう。 そして 130 行で 0 を 入力し 
た と き は チャンネル 1 の リ ズムで 全 パー ト 
が 鳴って しまう。 だから 全パ一 ト 力; M じ リ 
ズムの 曲な ら 問題ない 力 ? ， ズレが ある 曲で 
は 各 声 部に ダミーの 音 を 入れて やら なけれ 
ばなら ない。 ちなみに 休符 は スペース キー 
なので それ を 使っても いいし， もっとも 細 
か く 勅く パー ト に 合わせて 入力 しても よい。 

本当 はこの プログラム も 真面 目に 改造し 
ていけば かな り いい 線まで い く はずで， ズ 
レ る リ ズ ム を 鳴 らしたり， 同時の 音 をむ り 
や り 合わせた りする こと も， 各 パー ト の 音 
を 見て 変更して やれば できる はずで ある。 
しかし， それ は あまりに も 泥臭い 作業な の 
で， もっとい い 方法 を 探す ために また 一晩 
じつく り 眠る ので ある。 そして， 学校へ 行 
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く 入 は 学校で， 会社に n' く 人 は 会社で， さ 
らに案 を 練って から 次の 作業に 入る。 この 
余裕 こ そ が 明 日 の エネルギー 源 と な る ので 

ある。 とにかく BASIC と^く 付き合って 

い く に は， こ う いった 精神で いきたい。 

深入りし すぎた 

|暇 プログラミング を やって いると， 生ま 
れっきの 性分で いつの ま にか 熱く な り 暇が 
暇で な くなる こと 力 ？ し ば し ば あ る。 今回 は 
仕事 を 忘れ 少々 深 入 り しすぎた という のが 

リ スト 4 である。 

な に せ， goto 万歳 などと いってお き な 
が ら 閱 icfunc — endfunc を 2 つも f 乍って し 
まい， しかも 何も 値 を 渡さない サブ ルー チ 
ン と して 使って いるの だから 大笑いで ある。 
そのうえ， コメントまで ついた n に は 何 を 
かいわん やで ある。 個人の プログラムに は 
できる だけ コメン トを なく したい （？） もの 
なのに， わざわざ 枠で 囲って コメント を 書 
いている と は …… 。 やはり 速い プリンタ を 
持って いない 弱みであろう 力'。 

関数の ひとつ はメニ ュ一丧 示の menu で 
ある。 これ は "input command" で 人力 
する 文字に よ り 何が 選ばれる か を 表示す る。 

1 ~ 8 ： 番号で 指定した チャンネルに メ 
口 ディ を 人力。 


C ： 入力され たもの を MML に 変換。 
P :MML を 演奏す る。 なかで チヤ 

ン ネルの 選択が 行える。 0 なら 

全 チャンネル を 演奏。 
M ： 人力 モード を 変える。 最初 は 上 

書き モ一 ド だが， 一度 M を 人 力 

する と始 後に メ 口 ディ を 付け/ III 

える。 

S ： データの セーブ。 MML での セ 
—ブ と ^データの セーブ を 選ぶ。 
^データなら あ とで メロ ディ を 
付け足せる。 
L ： データの ロード。 
K ： キー ボ一 ド 配置の 表示。 
* 

ああ， 手当たり しだいに コマンド を 付け 
加 え た の で， コ マン ド ごとに IF 文 を 作 つ 
てし まう という， なんとも 単純な プロ ダラ 
ム になって しまった。 しかも 結構 長い。 そ 
の 代わり， この 先もう 少し 改造して いけば 
楽しみな ツールが できた。 3 月 号に 揭: « さ 
れた 「OPM フ ァ ィ ル一 >MUSIC PRO-68 
K の スコア ファイル」 な ど を 利 llj し た ら 楽 
謄の 作成 も あの 面倒な 入 力 作業から 開 放 さ 
れる という ものである。 

千里の 道 も 一歩から。 慌てず 騒がず じつ 
くりと。 これが 暇 プロで ある。 これが アマ 
グラマで ある。 


dim atr c$ ( 100 , 8 ) [ 4 1 ( 100 , 8 U 50 ] ,mwork$ 【 50 】 , rawM t 50 ] 
dim int d( 100,8) , Jmax( 8 ) , j j ( 8 ) , ipart(8) ,e(lHfd,B) 
int j=l,f=0,i=0 I k=0,l=l 1 iold=0,iimax=0 l ll=100 l ih=4,r l re 
？ I , irf lag=0 , lm=16,dum=0 , imode ,npart=8 


"zxcvbnra, , /qwertyuiop«[asdfghjkl ； : 1 234 567890- 一 ¥ " 


atr ca$(48) [4]=("", "3 


13C atr cb${47)13]= 


atr cc$(47 ) 【3J = に ■，■' ト 


150 ca$(42)="5f+":ca$(43)= 
ca$(45)="5b+":ca$(46)= 
160 str e$<8) [4】 ，b$="" ,a$= 
e$ ( 2 ) 【 10〗 = ( "over write " , "merge 
170 crcl=chr$( 13)+chr*( 10) 

47 : ca$ (i)="o" +ca« (i) ： next 
t«« 聿: t«» 拿 拿 (拿聿 拿： t«« 拿 ま 《« 


f","3g","3a" f 
5e" , " 5 f " , "5g" , "5a" , 


，，"••，} 


menu ( ) 

print:print now in the [ " ； mode$ { imode) ； " ] 

print "* ** please start at the 5th beep" :print 

input "input command" ； cl$ 

cl$=strupr(cl$) 

l=aac(cl$)-48 
搴《聿 拿）; 拿 零 零:!; 零 **«m:t::t::t; 零 零 聿«« 
* input sound by keyboard t 


if 1>=1 and 1<=8 then t 

if imode=l then j= jmax( 1 ) +1 ： i=d( jmax ( 1 ) , 1 ) -11 

jmax(l)=100 
repe&t 

& $ = itikey$(0> 
+1 

i mod 11/4=0 then beep 

i=ll+Il/4+ll/lm/2-l and j=l then a$=" " 
a$=" " then for k=l to 200:next 
until a$<> " " 

if a$=chr$( 13) then jmax ( 1 ) = j :d{ j , 1 ) = i else ( 
d( j , 1 ) =i : print " . " ; 


f =instr ( 1 ,ba$ , a$ ) 


5g+" :ca$(44)="5a+" : 
6c+":ca»(47)="5r" 

" ,cl$ = " " , cm$ = " " , f il$ , part$ , dum$ , 
crcl 


,ca$(f ) ) 
=ca$(f ) 


/拿" ■* 車 
/* ini 
/****» 
m_init ( 


t ，拿 聿聿： t**f 本韋 t 聿 本本 本 拿 《* 拿 《»* 


to 8 ： m— alloc (i, 2008) ： next 
to 8 :m_assigni i , i ) :next 
to 8 : jmax ( i ) =0 :next 
260 零 * 本本; 聿拿聿 * 零 t«» 拿 *t«t: 零聿 

270 /* main loop { ended by "e" ) * 
280 /ttttt**tt***ttt**tttt*t*tt***tt* 
290 repeat 


m_play { ) 


unti 1 j = jmax ( 1 ) 

jmax ( i ) = jmax ( 1 ) -1 : j= 1 : i=0 

print 

/»聿》* ま t 本 零 拿；！: 零 *X 聿聿韋 拿 本 

/* create MML from array d, c$ * 

/本 拿 « 零 《ま》 韋 聿拿聿 零聿 

if cl*="C" then { 

print "now creating MML" 


ョ （ j, 


jmax( 1 )+l 

nt( (d(j,l)+ll/Im/2)*lm/ll) 
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mwork$=" " 


irflag: 
inatrt 1 ,c$ し 
then 


if 


2 then n 

$( j,l 


18" 

+c${ j,l 



3 then n 

«( j,l 


18"H 

c$( j, 1) 

if 


4 then n 

$( j,l 


14 つ 

c$( j, 1) 


r= 

5 then n 

$( j,l 


14"H 

c$( 

if 


6 then a 

S( j,l 


14. リ 

c$( j ,1) 

if 


7 then a 

$( j,l 


14 つ 

c$( j.l) 

i f 


8 then n 

*( j,l 


12'リ 

c 聿 り， 1) 

if 


9 then n 

$( j,l 


12"h 

c$( 

if 


10 then n 

$( j »1 


12"- 

c$( 

if 

r= 

1 1 then a 

*( j,l 


12 つ 

c$( j , 1) 



12 then n 

$( j f 1 


12" 

c$( j ,1) 

i f 

r= 

13 then d 

$( j,l 


12" — 

c*( j.X) 

if 

r= 

14 then n 

$( j,l 


12" 

c$( 

if 


15 then n 

${ j ,X 


12 つ 


if 


16 then o 

$( j,l 


11'、 



mwork$=". 

l"+c$ 





then 
"+c${ j ( l 


"ill6"+c${ 


"4ll6"+o$( 
"4t8"+c$( j 


. L16"+c»{ 


load data 蓴 
t* 韋 《 傘 * 搴隼 本本 》聿《«聿1韋«< 享零拿 t«**««*«t 

if cl$="L" then [ 

input " input file name" ； f US 
ifil=fopen(fil» t "r") 
f reads (cm$ , i f i 1 ) 
cm$=atrupr ( cm$ ) 
freads(dum$ , if il) 
npart=atoi ( dum$ ) 
for i= 1 to npart 

f reads ( dum$ , if il ) 

ipart ( i ) =atoi ( dum$ ) 

f reads { duroS , if il ) 

jmax(ipart(i ) ) =atoi(dum$ ) 


for j=l to 


next 
next 
fcloae( ifil ) 


jmax ( ipart ( i ) ) +1 

M" then freada(dum$ , if il) 

M" then m$ ( j , ipart ( i ) ) =dum$ 

E" then f reads { dum$ , i f i 1 ) 

E" then c$( j , ipart ( i ) )=dum$ 

E" then f reads (dum$ , i ri 丄） 

E" then d( j t ipart ( i ) )=atoi ( dum$ ) 


then 
then 


print 
print 


"MML is loaded from " ;fil$ 
"EDIT DATA is loaded from 


if r<>0 then mwork$=raworlt$ + "ik" 


mwork$= 


=mwork$-fm$ ( j , 


if irflag=l then f 

if mid* (m$ { j , 1 ) , i , 1 ) ="1" then mwork$=mwork$+" 
if mid$(m${j,l),i,l)<>"l" then 

mworkt=tnwork$+mid$ {m$ ( j , I ) t i 1 1 ) 


next 

if irflag= 

next 

next 


then tn$ ( j ( 1 ) =mwork$ 


play MML * 
拿 拿 

if cl»="P" then ( 

input "input part number ( Q for 
npart=0 ： for i=l to 8: ipart ( 


all part ) " ； parts 
0 : next 


if (inatr( 1 , part$ , itoa( i ) ) <>0 or 

inatr{ 1 , part$ , "0" ) <>0 ) then 
npart=npart+l 
ipart 《 npart > = i 


next 
print "r 
m_init ( ) 


for j=l to jmax( ipart 
m_trk ( 1 ,m$ ( j i ipart 
next 
next 


mode change 
« 搴 * 章 ま 聿）; 聿聿: 韋聿隼 本聿; t 


tttt 


print "mode was changed 
imode=l-inode 

:* 拿 ま 束 拿 本 章 
save data 

<«»«««»«零«:»拿:|:»14;韋:（本）：«»«本《 

f cl$="S" then { 

input "choose ra:MML or e :EDIT DATA" ;om$ 
input "input file name";fil 搴 

input "input part number ( 8 for all part ) " ； part$ 
npart=0 ： for i=l to 8:ipart(i)=0: next 
for i=l to 8 

if ( instr( 1 , part} , itoa{ i ) ) <>0 or 

inatr(l,part$,"9") <>0 ) then { ， 
npart=npart+ 1 


next 

cm$=lef t$( strupr(cm$ ) , 1 ) 

ifil=fopen{fil$,"o") 

fwriteB ( om$+crcl , ifil ) 

f writes < itoa{ npart ) +crcl , if il ) 

for i= 1 to npart 

f writes ( itoaf ipart ( i ) ) +crcl , if il ) 
f writes ( i toa( jmax { ipart ( i ) ) ) +crol , if il ) 
for j=l to jmax( ipart ( i ) ) + 1 
if cm$="M" then 

fwrites(m${ j , ipart { i ) ) +crcl , i f il) 
if cm$="E" then 

fwrites(c${ j , ipart ( i ) )+crcl , ifil) 
if .cm$="E" then 

fwrites{itoa(d( j.ipart(i) ) )+crcl,ifil) 

next 
next 

fclose{ifil) 

if cmJ="M" then print "MML is saved in "； f il$ 
if cm$="E" then print "EDIT DATA is saved in " ； f 



2090 聿聿 * 聿; 聿聿 聿 拿）: 

/* function menu is only for 零 
/* drawing main menu * 


func menu{ ) 


2210 
2223 
2230 
2240 
2260 
2260 
2270 
2280 
2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 


2386 
2396 
2400 
241& 
2420 
2439 
2440 
2450 
2460 
2470 
2480 
2490 
2500 
2510 
2520 


2550 
2566 
2570 
2580 
2590 
2600 


print 
print 
print 
print 
print 
print 
print 
print 
print 
print 
return( 
endf unc 


* 零； tt««tt«t ま 拿 拿聿 t 零 》s» 

* 1-8 ： sound input * 

* c ： create MML * 

* p: play MML * 

* in : mode change 傘 

* b : save data 韋 
* 1 ; load data * 

* k ： show keyboard * 

* e ： end the system 拿 
聿 **«零《 拿 拿 《：* 拿聿； 本 《聿拿* 


function keyboard is for 
drawing key position 


func keyboard ( ) 

print 

print "* ファフ ァ# 

print "* 1 2 

print "* 

print "* ファ * ノ 

print "* q w 

print 

print 

print 

print 

print 

print 

print 

return { ) 
endf unc 


レ# ファフ t# ソ# ラ翁 


7T7T# ，ノ » ラ# r 

f g h j k 


the end of the program 
( lines below are for debug ) 

for 1=1 to Jmax ( 1 ) 

print d(i+l,l)-d(i,l 
next 
end 

atr dumf , f il$ 
input "input file name 


repeat 

nfil-freadB<duin 聿, ifil) 
print nf il i " ' " ； dum$; " ' 
until 1=8 


[注意点] 

• BEEP 音が 拍子の 目安に なり ます。 

• BEEP 音 I 回が 4 分 音符に あたります。 

• BEEP 音 I 回に つき 4 音まで 入力で きます。 
• リズムの 解像度 は 16 分 音符。 

• 5 回目の BEEP 音が 曲の 始めです。 4 回 見送って ください。 こ 二で 
入力がない と 休符が 入り ます （メロ ディ を 付け足す と き も 同じ）。 

■ 音 を 鳴らしたら すぐに キ 一を 離して ください。 押し 続けて いると お 
かしくな ります。 音符 は 次の 音が 鳴る まで 続きます （音色に よって 減 
袞 する）。 休符 は スペース キ一 を 押してく ださい。 

• 曲の 終わり は リタ一 ンキ一 を 押してく ださい。 
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辞 害 用 ユーティリティ 第 2 弾。 今回 は VJE, 松茸， E1 など か 
ら 単語 を 持って きて ASK68K の 辞書 を 強化す る， という もので 
^ raca h j uki す。 そのほか， 大規模 テキスト データ 用の ツール を 発表し ます, 

«X3p なお， 前回の プログラムが 必要です ので 注意して ください。 


X68000 と MS- DOS マシンの 両方 を 持つ 
ている 読者が どれ だけい る か は 疑問 だが， 
もしも， あなたが その 幸運な 人 （今日 だけ 
はそう いう ことにして おこう） の ひとりで, 
かつ， 日本語 FEP と して VJE- /9 か 松茸 V2 を 
使って いるので あ れば， 今回の プログラム 
はかな り おい しい。 MS-DOS マシンなん 力' 
とは緣 がな くと も， 最初の X68000 用 市販 ヮ 
一 プロ EW を 買う には^つ たがいつ のまに 
か WP.X に 舞い戻つ てし まった という 過去 
を 背負った 人に とっても ちょつ とだけ おい 
しい。 

ASK68K の 辞書 メ ンテ ナン スツールお 
裾分け 大会の 第 2 弾 は， 上記 3 種の ワープ 
口/日本 語 FEP の 辞書 を ASK68K に 吸い 上 
げ る "CONVDIC.X", i|l 語 ファイル を 
ASK68K の 内 SIS コ 一 ド 顺 に ソートす る 

"MSORT.X", 複数の 辞書 を 切 り 替える 常 
駐プ 口 グラ ム "CHDIC.R" の 3 本立て だ。 
辞書の コン バー ト について は も う 少し サボ 
一 ト 範 lit! を 広 げる つもり はあった の だが， 
つもりで 終わって しまつ た。 DFJ や FIXER 
や Katana や EG- Bridge や WXR (WXP) 
のュ一 ザ一 に は 巾し わけない と 思って いる。 
VJE, 松 背， E1 の ユーザー も 手放しで は 
喜べない か も し れな' い。 辞書 コ ン パー ト に 
は 多少の 手間 と 時間が 必要 だ。 辞書 フ 7 ィ 
ル を 直接 ASK68K 用 に 変換す るの で は な 
く， まず， 各 日本語 FEP の 辞書 ファイルの 
内容 を 《*ni の 辞 ：, 1 ;:^ 现 ツール （各 日本語 
FEP について くる もの） を 利用して テキス 

トに 落として おき， それ を GENDIC.X で 読 
み 込める 形式に 変換して （これが CONV 
DIC.X の 仕事）， GENDIC.X で ASK68K の 
辞書 ファイル として 成しな おす， という 
段階 を 踏む ようになつ ている。 すでに ある 
プロ グラ ム は 最大限に 利 川 しょうと いう 正 
しい 手 抜 き の 精神 だつ た りする。 

今回の プログラム 

辞書 コ ン バー ト の 具体的な 手順 は あ と で 
示す として， 先に ft プログラムの 紹介 をす 


ませて おく。 

•CONVDIC.X 

使用法 ： CONVDIC [ス イッチ] [入力 ファ 
ィ ノレ] [[/0] 出力 ファイル] 

各 ト] 本 語 FEP 専用の 辞書^ 现 ツールが 
出力 した^ 語ファ ィ ルを DUMPDIC.X の 
, 屮, 力 形式 （= GENDIC.X や DELWORD.X 
の 入力 ファイルの 形式） に 変換す る。 
CONVDIC.X 実行時に は， 元と なつ た 辞書 
の 種類 に応じて， VJE 力' らの コンバートの 
場合 は /B, 松茸 か ら の 場合 は/ M, E1 か ら の 
場合 は/ E のスィ ツチ をつ ける。 

CONVDIC /B VJEB.OUT VJEB. 
ASK 

CONVDIC /M MATU.OUT 
MATU.ASK 

CONVDIC /E El. OUT El. ASK 

同 じ ノ リ で DICM.X の 単語 一覧 形式 か ら 
DUMPDIC.X 形式への 変換 もで きる よう 
にして ある。 このと き は/ A スィッチ を 使 

CONVDIC /A ASK.OUT ASK.ASK 
あと いくつかの オプションが ある 力 5 , そ 
れら について は ソース 力'， 

CONVDIC /? 
によって 表示され る ヘルプ メ ッ セージ を 参 
照しても らいたい。 

•MSQRT.X 

使用法 ： MSORT [ス ィ ッ チ] [入力 フ アイ 
ル [ …… ]] [/0 出力 ファイル] 

単語 ファイル を ASK68K の 内 部 コ 一 ド 
順で ソートす る フィルタ c というより は， 
そういう 付加 職能が つ l 、 た 翻 の テキスト 
ゾート フィルタ といった ほう がよ いか も し 
れ ない。 Hunian68k の SORT.X の 機能 は ほ 
ぼ 包含 している。 辞書 と は |« 係な く ， 
SORT.X の 代わ りに も 使って もらえ る だろ 
ラ 

MSORT.X は 単に， 
MSORT 

で 起動す る と 標準入力 からの 入力 を ソート 


して 標^出力に 書き出す。 

MSORT FILE 
のように ファイル 名 を 指定 すれば， 入力が 
そちらに 切り替わる。 ファイルお は， 複数 
* ベて もよ いし， ワイル ド カー ドを使 つ て 
指定しても よ い。 

MSORT FILE1 FILE2 FILE3 

MSORT *.DAT 
ソー ト 結果 をファ ィルに 残したい と きに 
は， 出 力 を リダイレクト する 力'， /0 ス イツ 
チで 出力 ファイル 名 を 指定す る。 

MSORT FILE > OUTPUT 

MSORT FILE ,/OOUTPUT 
MSORT.X は 入力 ファイル カ叮 太で メ モ 
リ に 収ま り き ら ない と き に は 途中 経過 を 一 
時 的な 作業用 ファイルに 書き出し， あとで 
マージす る。 フ アイ ルがメ モ リ に 収ま ら な 
いと 止まって しま う SORT.X に比べれ ばず 
つ と fi 丈 だ。 

特に 指定 し ない と MSORT.X は 5000 行 単 
位で ソート を 実行す る。 メモリに ゆとり 力； 
あるときに は/ L ス ィ ッ チで 処理す る 行数 
を 大き く してお く と 若干 実行 速度の |h】 上が 
期 侍で きる （一時 ファイル を 作らずに すま 
せ ら れれば 最高 速）。 一時 フ ァ ィ ルを 作成す 
る ド ラ ィ ブ （環境 変数 temp で 指 51： す る ） に 
は フロッ ピー ディ スク よりも ハー ド ディ ス 
ク， ハ一 ド ディ スク よりも RAM ディ ス ク 
を 割り当て たほうが 望ま しいの はいう まで 
もない。 力 ? ， 一時 ファイル を 作成す る ドラ 
ィ ブの 空き 容量で ソー ト できる フ アイ ルの 
最大 サイズが 決ま ると いう こと を 付け加え 
てお く。 

実行 速度と いえば， 一 I ゆ ファイルの 入 出 
力 を 行う という ハンデが あるに も かかわ らず， 
多 く の 場合 MSORT.X は SORT.X よ り も 高 
速に 動作す る。 ソートす る ファイルが 大き 
くなる ほど そ の 差 は 広が り ， MSORT.X は 
2 M バイ ト 強の ファイル を 30 分か か ら ずに 
ゾ 一 ト す る （GCC で コンパイルし， 一 時 フ 
ァ ィ ルは ハー ド ディ ス ク」： に 作成 し た） が、 
SORT.X は 1M バ仆 弱の ファイルの ソー ト に 一- 
晩 かかる。 MSORT.X はなん の 工夫 もな く 
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クイ ック ソート している だけ なの だが， 

SORT.X は それに 輪 を かけて 工夫が 足 り な 
い ら しい。 

MSORT.X に はい くつ かの スィ ツチが あ 
る。 辞書に 関係 あるの 力 VD スィ ツチ だ。/ D 
を 指定す ると 入 カフ アイ ルを 単語 フ アイ ル 
とみな し， "読み" のみ を 比較 対象と して 
ASK68K の 内部 コー ド 順に ソートす る。 先 
月 も 触れた よ う に GENDIC.X は 入力 と な 
る 単語 ファ ィ ル がすで に ASK68K の 辞書 
内部での 順番に なって いるものと 仮定して 
処理 を 行 う 力' ら， DUMPDIC.X や DICM.X 
の 出力 以外の もの を GENDIC.X に-芋え る 
ときには， あらかじめ MSORT.X で/ D スィ 
ツチ をつ けて ソート してお 〈こ とが 望ま し 
い- 

残る スィ ツチに ついて も 簡単に 触れて お 
く。/ U をつ ける と 同一の 行が 複数 続く と き 
に 1 行 だけ を 残す よ う になる。/ M はソ一 ト 
をせ ずに 複数 フ アイ ルの マージ だけ を 行う 
こと を 指定す る。 入力 ファイルが ソート 済 
みで あれば， マージ されて 出て きた フ アイ 
ルも 正しく ソートされ ている。 入 カフ アイ 
ルが ソートされ ていない とき は， たぶん 意 
味の ない 結果が 得られる。 あと， /I, /K， /R 
は SORT.X と 同じ 意味 を 持つ。 Human68k 
の マニュアル を 参照の こ と。 

•CHDIC.R 

使用法 ： CHDIC 辞 : & 'フ アイ ル [ '…- ] 

複数の 辞書 フ アイ ルを切 り 替えて 使うた 
めの 常駐 プ o グ ラ ム だ。 辞書の コン バー ト 
と は 直接の 関係 はない。 一度 実行す ると メ 


どうも ライタ 一間の 意志の疎通が うまくいつ 
ていなかった よ う で, 先月の 中 野 氏の 記事 中で 以 

前 本誌に 掲載 さ れた ま ま の ASK68K の 辞 害 解析 結 
果が 掲載され ていた。 そこで， 二 こで は あの 図表 
に対する 補足と いう ことで 話 を 進めさせて もら 
う。 以下の 文中で は 図の 番号 は 先月 号 54 ページの も 
ので， 用語 も あそ 二に ある もの を 使う。 と り あえ 
ず 9 月 号 を 手元に 用意して ほしい c 

ま ず， ASK68K の 辞害フ ァ ィ ルの 大雑把な 構造 
だ。 図 I では オフセット I E00 H — I FFF„ が フラグ 
$ 頁 域 かもしれ ない という コメン 卜が あるが， フラ 
グ 領域 はた ぷん IF00„~IFFF„ だと 思われる。 そ 
の 計算で いくと， インデックス 領域 は 992 ブロッ 
ク 分と なり， これが ASK68K の 辞書 ファイルの 最 
大の 大きさと なる。 

フラグ ま 頁 域 は I バイトが 見出し語 コード （図 
3) の ひとつに 対応し， その コードから 始まる 単 
語が 辞書 フ 7 ィ ル 中に 存在 すれば 0I H , なければ 
00„ に なる。 たとえ ば， " ダ" で始 ま る 単語が 存在 
すれば オフ セッ ト IFC0„ が OIh になる。 ところで, 
00 H — 1F„ で 始まる 単語 は 辞 害 中には 存在し ない 
はず だから， フ ラ グ 領域 は IF20„ 以降と 考える ベ 


モリ 上に 居座り， 以後， XF5 を 押す たびに 

メイン 辞書 を 切り替える。 もちろん， 

ASK68K 上で は F8 キー を 押 してから 辞書 
ファイル 名 を 入力 すれば 辞書 を 変更で き る 
わ けだが， CHDIC.R は そ の 手間 を 省 く こ と 
だけ を 目的と した プログラム なの だ。 しか 
も， ィ ンチキ をして いるので， WP.X 上で は 
使用で きない。 ま， 半分ぐ らいのと ころ ま 
では 冗談 プロ グラム だ と 思って もらつ た ほ 
う がよ いか も しれない。 

辞書 ファ ィ ルの切 り 替 え に は ASK68K 
の 内部 ファンクション を 使わずに， いわ ゆ 
る KEY0 つぼい 処理で 逃げて いる。 つまり， 
XF5 が 押 される と F8 + 辞書 ファイル 名 が 
入力され たこ と にして システム を だます わ 
けだ。 

当初 は ASK68K の 内部 フ アン クシ ヨン 
を 使って 辞書 を 切り替え ていたの だが， ど 
う も 効果が 現れない。 たぶん， メモリ 上に す 
でに 読み込ん であった 前の 辞書の 一部が 残 
つていて， その 部分に ついては ディスク を 
読みに いかない の だと 思う。 ASK68K 内部 
の ワーク エリア を 書き換え るよ うな 汚い こ 

と をす れ ばな ん とかなる の だろ う 力、 そ つ 
ちの 方向 は 避けたかった。 で， 苦肉の策が 
KEY0 もどき だ。 

使用 感は それほど 悪く はない 力 f , よくも 
ない。 ASK68K^ ? 辞 フ ァ ィ ル名 変更 時の 
キー入力 部分に ウェイ ト を 入れて いる ら し 
く ， XF5 を 押 してから 辞^ が 切 り 替わ る ま 
でに 2 ~ 3 秒 かかる。 また， あくまで キー 
入力 を シミュレーション している だけな の 
で， かな 漢字変換 途中の 文字が 残って いた 
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きな のか もしれ ない （そうすると 辞 害 ファイルの 

最大 サイズ はもう 4 ブロック 分 大きくなる）。 が, 
DUMPDIC.X や GEND に. X ではと リ あえず 安全の た 
め IF00 H を 境界と みなして いる （256 バイトと い 
う 区切りの よさ に 屈服 してし まつ たの だ)。 

ちなみに， dk;m.x では 二の 境界の チェック を ま 

つたく していな いようで， 辞 害 を 再編成した リマ 
ージ したりし て 辞 害が 大 きくなる と 平気な 顔で 
インデックス 領域が フラ グ 領域 以下 を 浸食して 
辞鲁 を破壤 する （おいおい）。 

フ ラ グ領域 中， 特に 才 フセッ ト I FFF„ は ASK68K 
の 辞書 ファイルの バ一 ジョン を 示す。 ASK68K 
Ver.1,0 用の 辞書で は 00 H , Ver.2.0 用の 辞 害で は 
FFh となる。 Ver.2.0 用の 辞書で は 辞 害 ファイルの 
末尾に 8K バイ ト の 意味 深な デー 夕 が 追加 さ れて 
いる。 たぶん， 変換 効率 を 上げる ための 補助 デ一 
タ なの だろ う 。 辞 害に 単語 を 登録 し た り 削除 し た 
り しても 内容に 変 ィ匕は 見られなかった。 で， 妙な 
こ と に DICM.X で 辞書 を 再編成 したり， マージした 
りする と 二の 部分 は 消えて なくなって しまう （こ 
ら こら）。 

続いて 辞 害の I ブロックの 構造 （図 2) だ。 ほ 


りする と， 辞書 ファイル 名が そのまま 変換 
行に 流れ込む といった こと も 起こる。 なか 
なか わが ま まな プログラム になって しまつ 
た。 

慣例に 従い，/ R スィ ツチ をつ ける とすで 
に 常駐 している CHDIC.R が あ れば, そ の 常 
駐を 解除す る。 ただし， 安全の ため， 
CHDIC.R が フックした ベクタ が さらに 別 
の プロ グラ ム によって フックされ ている と 
き に は 常駐 解除で きないよう になって いる。 
'お 驻プ 口 グ ラム は 常駐 させ た の と 逆の 順序 
で 解放す るの が 鉄則 だ。 

なお， ASK68K Ver.2.0 を 使って いて， 
辞 齊ファ ィ ルの 変更 を F8 以外の キーに 剖 
り 当てて いる 入に は プログラムの 一部 を 書 
き 換える こと で 対処 しても らう。 詳しく は 
プログラムの 入力 方法の 項で 触 れ る 。 

■ S 辛 書コン バー 卜の 実際 

では， 辞書 コ ン バー 卜 の 手順 を兑 てい こ 
參 ステップ 1 

まず， とにかく 各 日本語 FEP の 辞書 をテ 
キス ト ファイルに 落とす。 VJE の 場合 は 
VX.EXE, 松茸の 場合 は 新 松の 辞書 管理 メ 
ニュー， E1 の 場合 は EDICM.X を 使う。 細か 
な 手順 は 次のと おり。 
• VJE- タの 場合 

1) VX.EXE を 以下の よ うにし て 起動す 

る。 

VX — s — g disp 辞書 ファイル 名 > ,屮, 力 
ファイル 名 

とん ど 図 2 のとお り だが， DICM.X の 動作 を 見て い 
ると， 各 ブロックの 末尾 2 バイ トは 0000„ でな け 
れ ばなら ない ことにな つてい るふし が ある。 ま 
た， ごく 一部の 特殊な 単語に 限り 品詞 コ一 ドが 2 
バイ ト になる 場合が あるよう だ。 ASK68K は デバ 
イス ドライバ 本体の 中に 辞 害 ファイル とほ とん 
ど 同じ 形式の データ （主と して ひらがな だけの 単 
語） 数百 語 分 を 抱え込ん でいて （こら こら）， こ 
れ が辞鲁 学習の 結果 サブ 辞書に にじみ 出て く る 
らしい。 

最後に， 図 3 の 見出し語 コードで は 30„ 台に以 
下の 8 つが 割り当てられ ている こと がわ かって 
いる， 

98„ 。 （句点） 

99„ r 

9A„ j 

9B„ 、 （読点） 
9C„ • (中点） 
9D„ - (長音 記号） 
9E„ ' (濁点） 
9F„ * (半； S 点） 
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2) 画面に は 何も 表示され ない 力':， 構わず 
出力 開始 位置と 終了 位置の "読み" を 入力 
する （それ ぞ れ iri' 後に リターン キー を 押 
す）。 

3) もう 一度 リターン キー を 押す と 処理が 
開始され ディ ス クカリ nl り 出す。 

4) ディスク が 止 まるの を 待って， リタ 一 
ン キー を 押す と VX.EXE から 抜け る。 

5) VX.EXE の 出 力に は 前 後 に ゴミが 残 
つてい るので エディタな ど で 削 る 。 

• 松茸 V 2 の 場合 

1) 新 松 を 起動し， メニューから "辞書 管 
理" を 選ぶ。 

2) "品詞 制限'' で 全 品詞 を 処理 対象に して 
おく。 

3) "辞書 一覧" を 選ぶ。 

4) サブメニューの" 印刷'' で 以下の よう 
に 設定す る。 

印刷 しない 
頁 替え しない 
テキストファイル 出力 する 
区切 り 文字 半 空 

表 1 



convdicx 

msort.x 

convdicc 

〇 


elconv.c 

A 


matuconv.c 

A 


vjeconv.c 

な 


msort.c 


〇 

wild.c 


〇 

(parseline.cj 

〇 


(strfunc.c) 

〇 

〇 

(misc.c) 

〇 

〇 

(vfprintf.s) 

〇 

〇 

(mydef.h) 

〇 

〇 

(misc.h) 

c 

〇 

(strfunc.h) 

〇 

〇 

(myerror.h) 

〇 

o 

(dictools.h) 

〇 


wild.h 


〇 


図 1 CHD に. R の 環境 別 修正 点 

• 辞書 ファイルの 機能 を …… 

1) ファンクションキー （単独） に 割り当てた 場合 
000E 6A - 62 + n (n は Fn の n) 

2) SHIFT+ ファンクションキーに 割り当てた 場合 
000C 00 ― 70 

000E 6A -» 62 + n (n は Fn の n) 

3) CTRL+ ファンクションキーに 割り当てた 場合 
0OOC 00 — 71 

000E 6A S 62 + n (n は Fn の n) 


• いつも 使って いる 変換 モードが… 

1) 辞 害 先 読みな しの 一括 変換の 場合 
0017 02 -> 01 

2) 辞 害 先 読み ありの 一括 変換の 場合 
変更の 必要な し 

3) 逐次 変換の 場合 
0011 02 - 03 


5) 出力 ファイル 名， 出力 範 IW, 出力 品詞 
を 指定す る 

• E1 の 場合 

1) EDICM.X を 起動す る。 

2) メニューから "拡張 機能"， さらに "単 
語 一覧" を 選択す る。 

3) 出力 ファイル 名， 出力 範匪， 出力 品詞 
を 指定す る。 

いずれの 場合で も， 辞書の 全 内容 を テキ 
ス ト に 落 とすと 2M バイ ト を 越える 巨大な 
フ アイ ルが 作成 される。 フロッ ピ一デ ィ ス 
ク 上で 作業 を 行う と き に は 読みの 範囲 や 品 
詞別 に 2 回 以上に 分割 し て 出 力 す る 必要が 
ある。 この場合 ステップ 2 以下の 操作 は 各 
ファイル ごとに 行い， ASK68K の 辞書に し 
た 時点で DICM.X で マージす る こと。 

VJE や 松茸の 場合 は， フ アイ ルを X68000 
に 持つ てこな ければ 話に ならない わ けだ 力す， 
ご存 じの ように Human68k では MS- DOS 
の樑準 的な 5 ィ ンチ 2HD ディ ス クの 読み 
書きが できる から， 基本的に は ガッチ ヤン 
と イジ ェクト した ディスク を ジーコ 一と 
X68000 に 挿入 すれば ファ ィ ルが 転送で き 
る。 不幸に して， あなたの MS- DOS マシン 
の ディスク ドライ ブが 3 .5 ィ ンチ だつ た り ， 
5 インチで も 旧型の 2DD 専用 だつ た り し た 
場合 は， RS - 232C ク 口 ス ケーブルで X68000 
とつない で 転送す る ことになるだろう。 
參 ステップ 2 

上で 作成 し た 単語 ファイル は 各 日 本 語 
FEP 付厲 ツールの 独 自 形式で あり， ま だ 
GENDIC.X で ASK68K の 辞書 フ アイ ルに 
変換で き るかた ちに はなって いない。 各行 
の フォーマット は舆な る し， 品詞 名 も l : J 本 
I 吾 FEP ごとに 少 に 違う。 そこで， 前述し 
たよ うに 変換 元の 辞書に 応じて/ V,/M,/E 
いずれ かの スィ ツチ をつ けて CONVDIC.X 
に よ り GENDIC.X が 読み込め る 形式 に 変 
換 する。 
攀 ステップ 3 

CONVDIC.X を 通しても なお ク リアで き 
ていない lill 題が あ る 。 単語 フ ァ ィ ル 内の 単 
語の 順番 だ。 MSORT.X で/ D ス イッチ をつ 
け て ゆ 語フ アイ ルを ソートす る のがべ ス ト 
の 解決法と なる。 ただ， 単語の 順番が 多少 
狂った ま まで も あとでなん とかで きない こ 
ともないから， ソート を 省略 するとい う 道 
も 残されて はいる （あまり 勧められない 
が)。 

參 ステップ 4 

ここまで くれば， あと は 単語 ファイル を 
GENDIC.X に 力' ける だけ だ。 警告 メ ッセー 
ジ がだいぶ 出 る はず だが， 気にする こと は 
ない。 警告 は "二重 登録" が ほとんどで， 


ときおり "無効な 品詞 名'' が 混 じ る 程度 だ 
と 思う。 どちらも CONVDIC.X が 品詞 名の 
つじつま 合わせ を 行つ た 正しい 結果 だ。 

CONVDIC.X は ASK68K に コンパ一 卜 
しても ,S; 味の な い 単語に は GENDIC.X の 
処理 か ら はずす ために そ れ な り の 印 をつ け， 
それ 力 5 "無 効な 品詞 名" の 警告と して 現れ 
る 。 ま た， 品詞の 種類に よって は 1 語が 異 
なる 品詞の 2 語に 展開され る こ とが あ り， 
そ の 過程で 元々 辞書に あった 単語と ダブれ 
ば "二重 登録" になる。 

こ れ ら 以外に も ， 特に VJE か ら コ ンバ一 
ト した 場合 は VX.EXE が 出力した i|i 語フ 
アイ ルの屮 に 最初 か ら 重複が あ る た め 山 ほ 
ど "二重 登録" の 警告が 出る。 VX.EXE の 
品詞 区分 は VJE 内部での 品詞 分類 よ り 大雑 
把で， 内部で は 微妙に 異な る 品詞 を 同一の 
品詞 名 として 出力して いると 考えられる。 

さて， ステップ 3 の ソート を サボった 場 
合 は "単語の 並び 順が 異なる" という 警告 
カリ .1', る ことになる。 先月 の 60 ページ 3 段 目 
上から 6 行 目 以下に 示 し た 方法で 対処す る 
ように （エラ 一が な くなる ま で跺 り 返 すん 

だよ）。 

參 ステップ 5 

コ ン バー ト した 辞書 は X68KJVI.DIC に 
DICM.X で マージして 使う もよ し， 単体で 
X68KJVI.DIC の 代わ り に 使う もよ し， 読者 
の アイ デァ 次第で ど うにで も な る。 ここで 
は 2, 3 の コッと 注意点 を 挙げる にと どめ 
よ う。 

X68K— M.DIC に マージして 使う ときには 
ASK68I くの 辞書 ファ ィルの 大きさの 制限 
に 気をつける こ と。 大 (4:iM バイ 卜 をち よつ 
と 越えた あた り に 限界が ある (怖い こ と に 
DICM.X は マージ 時に 辞書 フ アイ ル サイ ズ 
が 上限 を 越えても 教えて く れ ない）。 

コ ン バー ト した 辞: せ を ごつ そ り マージす 
る よ り は 必要な 品詞 だけ を 選んで X68K— M. 
DIC に 付け足 してやる ほうが 賢い と 思う。 
名詞 と サ行 変格 複合 名詞， 形容動詞 複合 名 
詞 あたりが 狙い 目 だ。 話が 前後す るが， 最 
初 か ら これら の 品詞 だけ を コンバート すれ 
ば 作業の 手間と 時間の 節約に もなる。 

あと， & 辞書の 癖 や 傾向 を 見極める こと 
も 大切 だ。 たとえば， 松茸の 辞書で は" 強" 
という 漢字が" つよい'' という 訓読みで 単 
漢字と して 辞 普 登録され ている。 これ は な 
かな か 強力 だが， う かつに メ ィ ン 辞書に マ 
ージ してし まう と 変換 効率 を 落 としてし ま 
うこと にもな り かねない。 

参考 ま でに 僕の 辞齊が 今 現在 どうな つて 
いるか 話して おこ う。 基本的に は X68K__M. 
DIC と 松茸の 辞書 を 合成した ものから， 単 
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漢字， 地名， 人名， 郵便番号 辞^ を ごつ そ 
り 削った もの を メイ ン辞普 に している。 が, 
さすがに 単漢字がない と 不便 だし， その ほ 
かの 部分 も 必要な 場合が あるので， これら 

は 別の 辞書 フ アイ ルに まと め， CHDIC.R で 
切り替えられる ようにして ある。 単漢字 を 
別辞 書 に 分けた の は. ヒで 述べ た 松茸 対策 だ 
つたの だが， ASK68K お得 意の "単漢字 並 
ベ 当て字 変換" が なくなった 分， 変換 効率 
がよ く なった よ う な 気がした。 あわてて サ 
ブ辞 書中 の 単漢字 も 全部 削 つたの はいう ま 
でもない。 

■ 入力 方法 

CHDIC.R 以外 は 先月 同様 C で 分割 コン 
パイル を 前提に 記述して ある。 コンパイル 
方法に ついては 先月 号 を 参照しても らうと 
して， 表 1 に CONVDIC.X と MSORT.X を 


'お 成す るのに どの フ アイ ルが 必要 か だけ ま 
とめて おく。 カツ コ でく くって ある フ アイ 
ル は 先月 掲載 し た も の だ。 こ こ で， △ がつ 
い た E1C0NV.C, MATUCONV.C, 
VJECONV.C は 必 要な 人 だけ 入力 すれ ば 
よいよ うにな つてい る。 自分に 関係の ない 
日 本 語 FEP 川 の ソース は 入力し なく て も 
よい。 ただし， その 際に は CONVDIC.C の 
24〜26 行の マク a 定義 部分 を 注釈に 示した 
よ う に 変更す る こ ヒ。 

CHDIC.R だけ は ダンプ リストの か た ち 
で 提供して いるので， リス 卜 8 を 6 月 号の 
付録 ディ スクに も 収録され た ダンプ 入力 ッ 
ール MAC.X で 入力 する。 このと き， ASK68 
K の Ver.2 . 0 の ユーザー は 環境 設定に 応じ 
て， は I 1 に 示す 該当 蔺所を 修正す る 必要が 
ある。 この 図 は， 

0017 02 -» 03 
と あったら， CHDIC.R の 001 7h バイ ト tl を 

U ス M convdic.c 


02 H から 03 H に 変更す る， と 読む。 

運 悪 く XC の Ver.2. 0 の 製品 直前 版が 編集 
部に 届いて いたので 念のため そち ら でも コ 
ン パイルで きる かどう か 試して みた。 なん 
と か コンパ ィ ル はでき るよう だ 力-:, 勅 作 確 
認は まだして い な い。 なお， 先月 の VFPRINT 
F.S 関係の 部分 は ver2.0 では 使用で きず， 必要 
な !• 、ので 取 り はずす。 ただ し printf が エラ一 
を 返さ ない ので'; 主意す る こと。 また リスト 
11 で 二重 定義の エラーが 出る はずな ので 12 
〜15 行の 定義 部 を 削除して ほしい。 
* 

先月 と 今 J j の ツール を 使 え ば ASK68K 
の 辞書 はかな り 洗練され， 充^す る はず だ。 
変換 効率 も だいぶ 改善され るだろう。 とに 
か く ， 道具 は 提供 し た。 あ と は， ヒット 率 
100% を 目指 し て (絶対 無理 だけ ど） 少 し で 
も 自分に とって 使いやす いよ うに あれこれ 
と 辞書 をい じ く り 回して みて ほしい と 思う。 


： #include 

"mydef ,h" 

： # include 

<stdio.h> 

： #include 

<atdlib.h> 

： #inc 丄 ude 

<ctype . h> 

： # include 

<string . h> 

： # 1 nc lude 

< jfctype. h 

： # 1 nclude 

< jstri ng . h 

： if inc lude 

"miac.h" 

: w include 

"strf unc . h 

： f include 

"myerror , h 

： #include 

"aictoola . 

: Kdefine 

—El 1 

#def ine 

HATU 1 

: #def i ne 

VJE 1 


convdic . c parsel ine , a wclass . c 
( e 1 conv ,c matuconv . c v jeconv . c ) 
strf unc .c miac.c vf printf . a 

mydef , h strf unc . h miac.h myerror . h diotoo 1 a 
dos 1 i b . a i ocsl ib.a 


stat i c 
FILE « f 
STRPTR index , 


putword{ fp, index ( word, class 
rd, class ； 
i ndexfl , wordO ； 


/* 松 »V2 
/*VJE- 0 


'変換 をし な 1 
'らの 変換 を 


, 台 は 0*/ 
い « 合 は 0*/ 
い W ft は 01/ 


PACKEDSTR progname = "CONVDrC" ； 
PACKEDSTR usagemes = 

"機 fig ： 各 « 日本 羝 人力! •'EP の^ ^フア 
を DUMPDIC 形 式に 変樓 しま す ¥n¥ 
使用法： Xs [スィッチ】 I 入 カフ T ィル 】 
¥t/A¥LASK68K ( DICM.X ) の 辞 害一 K 形式： 
Vt/E¥t E 1 <ED【CM.)n の 辞書一 覧 形式 力、 ら 
¥t/M¥t 松 茸 V2 (新 松） の 辞書— W 形式 か I 
¥t/BVtVJE- p C VX.EXE ) の 辞 寄一 K 形式 3 


Vt/H¥t 見出し語 を 半角 カタ 力 •： 
Vt/G¥t 見出し 3S を 全角 ひらが 《 
Vt/KVt 見出 し S§ を 全角 カタ 力： 
¥t/V¥t 実行 g 過 を ffl 告する ¥n" 


i 力' 


void elconv( FILE * , FILE 
e 

dummy 


#def ine el conv 
(fendif 


#if — MATU 

void matuconv ( F I し E 


#def ine matuconv 
#endif 


* , FILE 
dummy 


void vjeconv( FILE * , FILE 辈 
参 else 

•define v jeconv dummy 
tendif 

Btat ic boolean hankaku = FALSE ； 
static boolean hi ragsna = FALSE ； 
boolean verbose : FALSE; 

static void windupt ) 
I 

void B_COLOB ( int ) ； 
B— COLOR ( 3 ) ； 


set index ( indexO , index , hankaku ， n i ragana ) ； 

set tab ( st rcpy ( word© , word ) ( 3*8)； 

if ( fprintf ( fp, "XsXsXs¥n", index 0 , wordfl, class 

diskfulK fp ) ； 


static 
STRPTR 


boolean claaaconv( class , convtbl 
c lass , *convtbl ； 


strcpy ( 
break ； 


！ = NULL; convtbl+f 
*convtbl++, class 
Lass ， * convtbl ) ； 


index , word , class , convtbl 


void xputword( 
FILE *fp; 

STRPTR index, word, class , 聿 convtbl; 


STR indexO , wordO; 
STRPTR p; 

void putword ( PILE 


STRPTR , STRPTR , STRPTR 


( classconv ( 
putword ( f p 


class , convtbl 
index , word , c 


( p = strtok ( class , " / " ) ； 

p ！ - NULL; p = strtok ( NULL, "/" ) ) ( 

sprintf ( indexO , p, index ) ； 

sprintf ( wordO, strtok ( NULL, "/" ) , word 

putword ( fp, indexO , wordO , strtok ( NULL, 


STRPTR askconvtable[ ] = ( 
形容動詞 複合 名 381 ' 
容轼 /Xs サ /Xs さ/名 


" 形 容 B •' ' 

"Xs/Xs/ 

iai ". 

#end i f 

NULL 


^1 /«s ゲ /Xs げ /形容 動お"！ » 合 名 


static void aakconv ( sourf p , deatf p 
FILE *sourf p, *destfp; 


STR linbuf , index, 
int KEYSNSI void ) 


NCHAR, sourf 


KEYSNS( ) ； 

if { verbose 
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133 

f printfl stderr 

"¥033[3lnt%sYQ^31m" 


178 

break ； 

134 

if ( parse J ine ( lint 

uf , index , 

word , class ) ) 

179 

case ' g' ： 

136 

xputword ( destf p , index , w( 

>rd , clas! 

- 

180 

n 


e ) ', 




181 

break ； 

136 





182 

case ' k ' ： 

137 





183 

i f ( hiragana | hankaku 

138 





184 

usage ( ) ； 

139 
140 

static void dummy ( ) ( ) 




185 
L86 

break ； 

y<, case 'v* i 

142 
143 
144 
145 
146 
147 
148 
149 
150 

void main ( argc , argv ) 
int argc ； 
STRPTR *argv ； 
( 

FILE *aourf p, *destfp; 
STRPTR sourf ile = NULL; 
STRPTR destf ile = NULL; 
STR linbuf ； 

STR i ndex , word , class ； 
boolean dflt = TRUE; 




187 
188 
189 
190 
191 
192 
193 
194 
195 
196 

setf lag ( &verbose ) ； 
break ； 
default: 

usage { ) ； 
break ； 

1 

\ else if ( sourf ile = = NULL > { 

sourf i le - *argv ； 

dflt = FALSE; 
) else if { destfile == NULL ) I 

151 
152 

void ( *convf unc ) ( ) = NULL ； 



197 
198 

destf ile = *argv ； 

153 

for ( ； --argc ； ) ( 




199 

) else { 

usage ( ) ； 

154 

if ( strchrf SWITCH— 

DELIMITER, 

**++argv 

) . - NULL ) 1 

200 

1 

155 

unsigned int sc ； 




201 

1 

156 

so = * + + * a rg v ； 




202 


157 

switch ( tolower( sc | ) ( 



203 

if ( convf unc == NULL } 

158 

case ' ¥0 ' ： 




204 


159 

aetptr ( 

&sourfi le i 

stdin ) ； 

/ *dummy 本/ 

205 


160 

break ； 




2Q6 

resets tdin{ ) ； 

161 

case ' & ' : 




287 

if ( dflt ) 

162 

Betptr { 


sskcorw 


208 


163 

break ； 




209 

else if ( ( sourfp = fchkopent sourf i le , 

164 

' case 'e' : 





) 

165 

aetptr ( 

&convf unc ， 

elconv ) 


210 

fatal— error( BOPENERRMES, sourf ile ) 

166 

break ； 




211 

destf p = setstdout ( destf i le ) ； 

167 

case 'm' ： 




212 


168 

setptr( 

itconvf unc , 

matuconv 


213 

breakset ( windup } ； 

169 

bre&k ； 




214 


170 

case 'b' ： 




215 

( *convfunc) ( sourfp, destf p ) ； 

171 

setptr ( 

Jiconvf unc , 

< 

； 

216 


172 

break ； 




217 

fcloae ( sourfp ) ； 

173 

C&S6 ' o ' : 




218 

fcloae ( destf p ) ； 

174 

' setptr ( 

&destf ile. 

++*argv 


219 


175 

： break ； 




220 

exit! EXIT_SUCGESS ) ； 

176 
177 

' case ' h ' ： 

setflag( 

&hankaku 



221 











'J ス卜 2 

elconv.c 



♦include "mydef .h" 




42 


"%s/%b/ サ 変動 詞 /Xb ジ /Xb じノ上 • 下一 段 動詞"， 


# include <Btdio . h> 




43 


" — 8 < 体 S に， 

4 
5 
6 

# include <atdlib. h> 
# include <ctype. h> 
# include (string, h> 
# include "atrfunc . h" 




44 
45 
46 
47 


"*B/Xa/ 名詞/？ 6s/96b/ 上 • 下一 段 動 K"， 

"形容 »W ひ *，>s)"， 

"Xa/Xs/ 形容 ftpj ft 合 名 タ ル /Xs たる/連体詞"， 

8 
9 
10 

# include "dictools . h' 

static STRPTR elconvtabl 
"五投 カ行"， 

"力 五 動 pr , 



46 
49 
50 
51 

voic 

NULL 

e lconv ( sourfp , des t f D ) 

11 

"五 R ガ行", 

"ガ i , 動 w " , 



52 

FILE *BOurfp, *de9tfp; 

12 

"五段 サ行'' ， 

"サ五 動 , 



B3 

{ 


13 

' '五投 タ行 " ， 

"タ五 動 PT , 



54 


STR linbuf , index, word , dray, class ； 

14 

" £ » ナ 行"， 

"ナ 五 動^'' , 



55 


int KEYSNSt void ) ； 

15 

' '五段 バ行'' ， 

"バ五 動 IT ' , 



56 


extern boolean verbose ； 

16 

"五 S マ行"， 

"マ 五 動 « " , 



57 



17 

' '五段 ラ行"， 

"ラ五 動 m " , 



58 


for ( * index = '¥0'; fgets( linbuf, NCHAR , sourfp ) ! = NU 

18 

' '五段 ヮ 行"， 

，'ヮ 五 動 w " ' 



LL; 

) { 

19 

"力 変"， 

"力 変 «w". 



59 


KEYSNS( > ； 

20 

' 'サ 変,.， 

"サ S 雌 w " , 



60 


if ( verbose ) 

21 

' 'サ * 名 « " ， 

' 'サ変 a 合 名 詞 " ， 



61 


fprintf ( stderr, "¥033 [ 3 lmXa¥033 [ m" , linbuf ) ； 

22 

"単澳 " ， 

"単漢 李'' 



62 


(word = *claas = ' ¥0 ' ; 

23 

"形容動詞け • 
"««"' 

"形容 動 « 合 名 脚", 



63 


i f ( is space < * 1 inbuf ) ) ( 

24 

" K [宇 ♦ " , 



64 


sscanf { linbuf , "%s%s%s" , word, dmy , claBa ) ； 

25 

— S (非 体 S >" , 

"上 • 下一 段 動詞"， 



66 


} else { 

26 

"姓"， 

"人名 （姓）"， 



66 


aaoanf ( linbuf , "%B%a%a%s" , index , word, dmy, cla 

27 

"名前"， 

"地名 （県 市区 名 厂'， 

"人名 （名）"， 



sa ： 


28 

' '地名"， 



67 


1 

29 

"会社 名、 官庁 名'' ， 

"団体 名"， 



68 


i f ( ！ strcmp ( word , " m " ) ) 

30 

"固有名詞"， 

"物の 名称'' ， 



69 


atrcpy ( word , index ) ； 

31 

"代 名 お " ， 

" 名詞"， 



70 


strzenkata( index , index ) ； 

32 

" M U (誉 通 > " , 

" m h " , 



71 


if ( ！ strcmp ( word , " * " } } 

33 

Inn ひ 塑 ）"， 

"形容 動 w 複合 名 稱"， 

'• 名 « " ， 



72 


a trcpy( word , index ) ； 

34 

"接 翻捃 （普通 > " , 



73 



35 

"接 K R < ft 

"名 H " ' 



74 


if { * index ！ = '¥0' && 隼 word ！ = '¥0' && *cX&bb ！ = '¥»' 

36 

" 接尾 is ( g ii r , 

"接尾 請", 



) 


37 

"接尾 捃 （人名）"， 

"接尾 18"， 



75： 

xputword ( deatf p, index, word, class, eleonvtable 

38 

"接尾 B (地名 ） " ， 

"接尾 H " , 



)； 


38 
40 

"接尾 S ( » HU " , 

" » M " . 



76： 
77： } 

) 

41 

"ザ sr ' 







'J ス卜 3 n 

natuconv.c 


f include 




14 

"タ行 


" タ 

五 動 ほ 



# include 

<s'tdio.h> 



15 

" ナ 行 


五 動お 
五 動お 



# i nc lude 

<atdlib.h> 



16 

•' バ行 

5 段 "， 

" バ 


4 

# include 

<ctype , h> 



17 

"マ行 

5 段 "， 


£ 動 W 


5 

# inc lude 

<string . h> 



18 

" ラ 行 

5 段 " ， 

" ラ 

五 動 n 
£ m お 


6 

#include 

< jstring . h> 



19 


行 5 段" 




# inc lude 

"atrfunc . h 



20 

' 'サ変 

動^", 

"サ 

変 a 合 


8 

♦include 

"dictools . h " 



21 

"サ * 

動 非 名 M 

"サ 

変 動 H 


9 




22 

" 1 投 

非 名 n " 

"上 


段 動 m " , 

10 

static STRPTR matuconvtable [ 1 = f 



23 


がる"， 


容 IT ' , 


U 

" 力 行 

) 段"， " 力 五 動 H " ， 



24 

"形容 

動 n " ， 

形容 動 

'さ. ：: 

S ゆ 

名 w"' 

12 

" ガ 行 

> 段'' ， " ガ五動 H " , 



25 

" 形 容 

mm" 

"形 

複台 名詞"， 

13 

"サ行 

) 段'' ， ' 'サ £ tt 詞 " ， 



26 

"形容動詞 3 " 

"形 

容動拥 

« 台名 H"， 
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void matuconv { aourfp, destf p ) 
FILE *sourfp, *deatfp; 

STR linbuf , index , word, class ； 
WCHAR c; 
STRPTR p; 

int KEYSNS { void ) ； 
extern boolean verbose ； 

for ( * index = ' ¥0 ' ; fgets{ linbuf, NCHAR, aourfp 
LL; ) I 

KEYSNS ( ) ； 

if ( verbose ) 

fprintf { stderr, "¥033 [ 3 lmKa¥03 3 [ m" , linbu 
*word = tclass = '¥0 1 ； 

ascanf ( linbuf , "%a%s%B " , index , word, class ) 
if ( { *word == '¥"' ) 

< p = strrchrt word, '¥'■' ) ) ( * + + p 


strcpy ( word, word + 1 ) ； 

strzenkata ( index , index ) ', 

if ( ( * index k *word &. *class ) '.= Q ) { 
c = *( ( WCHAR * ) word ) ； 

if ( ( c > 0x84be c < 0x889f ) I I c > 0xeaa2 ) 

strcat{ class, " / J I S 規格 外 文字'' ) ； 
if ( atrlenl word ) > 2 && jstrchr( word, 1 $ ' ) 

strcat{ class, "/松 萆 特有'' ) ； 

xputwordt destf p, index, word , class , matuconvtab 


リス 卜 4 vJeconv.c 


# include 

"mydef .h 




35 

"名 サ'' ， ' 'サ変 « 合 名詞"， 

2 

#include 

<atdio . h 




36 

"名 形、 "形容動詞 複合 名詞"， 


# include 

<stdlib. 

i> 



37 

"名 " 名胂' '- 

4 

# include 

<ctype . h 




38 

"速 体'' ， ' '速 体 詞"， 

5 

#include 

<atring , 

i> 



39 


6 

#include 

"s trf unc 




40 

NULL 


#include 

"dictool 

i.h" 



41 
42 

} ； 

8 
9 

static STRPTR vjeconvtable E J = { 



43 

void v j econv ( sourf p , des t f p ) 

10 

' '力 五'' ， 


力 五 動詞'' ， 



44 

FILE 零 sourfp, 隼 deatfp; 

11 

"力 変'' ， 


力 変動 33" , 



45 


12 

"ガ 五、 


ガ五 » 詞"， 



46 

STR 1 inbuf , index , word , class ; 

13 

"サ 五"， 


サ五 動詞"， 



47 

WCHAR c; 

14 

' 'サ 変'' ， 


サ変 動詞 " ， 



48 

int KEYSNS ( void ) ； 

15 

"タ 五"， 


タ五 動詞"， 



49 

extern boolean verbose ； 

16 

"ナ 五"， 


ナ五 動詞 " ， 



se 



■' バ五 "， 


バ五 動润" ， 



51 

for ( * index = '¥8'; fgetsf linbuf, NCHAR, aourfp ) != NU 

18 

"マ 五"， 


マ 五 動詞"， 



LL; ) ( 

19 

"ラ 五"， 


ラ五動 in", 



52 

KEYSNS ( ) ； 

20 

" ヮ 五"' 


ヮ五 » W " , 



53 

if ( verbose ) 

21 

"― 段 "， 


上 • 下一 段 動詞"， 



54 

fprintf ( stderr, "¥033 [ 3 lm%a¥033 [ m" , linbuf ) ； 

22 

" Ss 動 , 


！ 8 動 15'" , 



66 

saoanf ( linbuf , l> %s%s%s" , index , word , class ) ； 

23 

' '企 集", 


'団体 名'' ， 



56 

strzenkata ( index , index ) : 

24 

"形 動"， 


形容動詞"， 



57 

class[6J = '¥0' ; 

25 

" 形容"， 


'形容, 脚"， 



58 

c = *{ ( WCHAR * ) word ) ； 

26 

' '固 名"， 


'物の 名称"， 



59 

if ( ( c > 0x84be c < 0x889f ) ! I c > 0xeaa2 ) 

27 

助 お ， 


'数詞"， 



60 

strcatt class, "/J IS 規格 外 文字'' ）； 

28 

"人 姓"， 


'人名 （姓） " ， 



61 

if ( * index ！ = ' ¥0 • && 韋 word ！ = *¥0' && 零 class ！ = '¥0' 

V 

29 
30 

"人名"， 
" ft 脚", 


'人名 （名）"， 
'数^: * " , 



/ 

62 ： xputword( des tf p , index , word , c lass + 2 , v j econv 

31 

' '接 統"， 


"S «： お", 



table ) ； 

32 

"接頭"， 


'名詞"， 



63: ) 

33 

' '榇 尾'' ， 


'接尾 龉"， 



64: } 

34 

"準 漢"， 


'単漢字"， 








リスト 5 msort.c 

- .... : ■■■■■ ■ ... -..： .. ..: ： 


1 

2 

MSORT.X 



27 
28 

PACKEDSTB progname = "MSORT" 


3 


トス トをソ 一 

、する フィルタ 


29 

PACKEDSTR usagemes = 


4 





30 

"機 能： テキスト を' ノートし ま 

す ¥n¥ 

5 

maort ， c w i id . c 

strf unc . c misc.c 


31 

使用法 ： ％s 〖スィッチ〗 【入力つ 

アイ ルぃ ■■ U 【/0 出 カフ アイ ル J¥n¥ 

6 

mydef . h strf uno 

. h mi sc . h myerror . h 


32 

¥t/D¥tDUMPDIC.XJfs 式の 単語 フ 7 

ィ ルを昆 出し SS について ソ一 卜する 


dosl ib . a ioosl i 

b.a 


¥n¥ 


8 

*/ 




33 

Vt/I¥t 半角 英 大文字と 小文字 を 

区別し な い ¥n¥ 

9 





34 

¥t/Ln¥t —度に 処理す る 最大 行 » 

の 指定 （ » 指定 時 は 5000 行 ） ¥n¥ 

10 

# include 

"mydef . h" 



35 

¥t/Kn¥t 行の n 文 宇 目 以降 を 比 * 

！ 対象に する ¥n¥ 


#include 

<a tdio . h> 



36 

¥t/M¥t すでに ソー ト 済みの 複数 

ファイル を 併合す る ¥n¥ 

12 

# include 

<stdlib.h> 



37 

¥t/R¥t 降 蛾に リー ト する ¥n¥ 




<c type • h> 



38 

¥t/U¥t 重 « 行 を 1 度し か 出力し 

な い ¥ti¥ 

14 

# include 

<string.h> 



39 

¥t/V¥t 実行 経 通 を 報告す る ¥n"; 


15 

# include 

<doalib.h> 



40 



16 


<limitB . h> 



41 

static PACKEDSTR GHOSTMES = 



tinclude 

"misc • b" 



42 

"ファイル [Xb] がみつ 力、 り ませ ス 

(さっきまで はあった のに！）"； 

18 

♦include 

"atrfunc.h' 



43 



19 

# include 

"wild.h" 



44 

typeder struct sort data f 


20 

# i nclude 

"myerror . h ' 



45 

STRPTR key; 


21 





46 

STRPTR lin; 


22 

#def ine 

NLINE 



47 

FLPTR f lp; 


23 

(fdef ine 

LINBUFSIZ 

4096 


48 

) DATA, *DATAPTR; 


24 

#def ine 

NMERGE 

10 


49 



25 

#def ine 

NTEMP 

0xl«0O0000 


50 

st&tic DATAPTR lintable; 


26 

#define 

RSV 

32768 


51 




J Q4 Oh!X 1990.10. 卜我 が 家の) C680U0 は タバコの ャ 二で 色が 世界で 1 台の 货灰 色に なって います。 タノ 《コ やめ 

ようかな 一… 。 武藤 俊 哉 （24) 神 奈川谌 


詞 fit 台名 脚'' ， 


姓 ） 
称"， 


'ザ 変 動詞"， 

"Xs/%s/ サ変 動詞 /%s ジ /Sts じ/上 ■ 下 一段動^ 

' 1 段 名 ， u , 

"%s/%a/« isj/%s/%s/ii ' 下一 段 動 f 



"形 

容 動詞 4 " , 


る/連体詞 


"Xa/ お/形容 動 漏 

i a 合 名 詞 タ ル /x s ナ 



一 げ "， 

"X3 ゲ げ /形？ 

ftt^Ai 合 名詞/お ゲ /% 

3 気/形容 動 

39 ,, 

m 


一め"， 





"%3 メ /%3 め/形？ 

；勖詞 合 名詞 /%s メび 

3 目/形容 動 








すける 接 IT'， 


下一 段 動詞 



/%S か/ザ 3 

i m 詞 /xs ケ /%s け/上' 



るけ る 接 蜣'' ， 


下一 段 動詞 



"%a 力/？ 6s か/ ラ 3 

J_ 動詞 /Xs ケ け/上 ■ 


"が 

るげ る 接 統"， 


下一 段 » ^ 



"！ 6s ガ /Xs 力 i/ ラ 3 

i 動 詞 /?6s ゲ /%3 げ /上 • 



れる接 娩"， 


段 動詞'' ， 



"XS/X3/ サ五動 レ /X3 れ /上 • 下 一 


"せ 

•S) ffi «X ， 

"Xs セ Z?6s せ/上 

下一 段 動 Ml/96s/%a/ 上 

• 下一 段 動 



るめ る 接 «r , 

"%B^/%3 ま/ ラ ョ 

i 動詞/ メ /%3 め/上 ' 

下一 段 動^ 


" ら 

すれる 接 統"， 





ラ /XS ら / サ j 

1 B IU /%s レ /Xs れ/ 上. ■ 

下 一段動^ 


" わ 

る える 接 娩"， 


下一 段 動詞 



"Xs ヮ /!£s わ/ ラ 」 

5_ 動詞 /563 ェ /Xb え/上 ' 


" む 

"%B/%S/4 五 動詞 /XS マ /%S ま/ ラ五 動詞 



動 —，ば ITE "圍， Is! f - 名 

容詞 尾 統詞体 名の 

形 名 接 接 副 連 人物 



5". 動 副詞 け， 

SS- 司 Is ド 本- 詞 

動 名辞 ， ァ 速"， 名 

容般尾 枝 ソナ名 有 

形 一 接掊 コ ン人固 



KEYSNSf ) ； 

for ( done = FALSE; ！ done; ) { 

if ( t flp = getsf lp ) == NULL ) 

return ( EOF ) ； 
if { flp->fp == NULL ) I 

if t flp->naine == NULL ) ( 
f lp-> fp = stdin ; 
if ( verbose ) 

fputs( "l 棵準 入力】 ¥n"， stderr )； 

} else ( 

memtest( BUFSIZ ) ； 

if ( f lpopen( flp, "r" ) == NULL ) 

fatal_error( GHOSTMES, flp -》 name ) ； 
i f { verboBe ) 

fprintf { stderr, "Xs¥n" , f lp->name 


fgeta ( linbuf , LINBUFSIZ, flp- >fp 


( feof ( f lp->fp ) ) I 
getsf lp = f lpeloae( f Xp 
free ( flp ) ； 
i f i lectr ― ； 


static void set 1 line ( 
DATAPTR p; 


in = dupstr ( linbuf 
ey : get i ndex ( p-> 1 i 


static i nt readf i le( ) 
I 

STRPTR temp; 
DATAPTR p; 
int 1 inctr ; 

i f { verbose ) 

fputsl "テキスト を み 込みます ¥n" ， stderr 

for ( p = lintable , linctr = U ； 

linctr < nl ine && getstrl > ！ = EOF ； 1 inctr+ 

KEYSNSI ) ； 

set 1 line ( p ) ； 

f ree I temp = mal 丄 oc( RSV ) ) ； 
if ( temp == NULL » 
break ； 


static FLPTR tempf lp; 

static FILE *createtemp ( ) 
1 

FLPTR flp; 

static STRPTR tempname = NULL; 
STRPTR p; 

if ( tempname == NULL > ( 

tempname = raemal loc ( NCHAR * 2 ) ； 

if ( { p = getenv { " temp" ) ) == NULL ) 

sprintf ( tempname, "Xs$ 1 234 567 " , p ) ； 
tempname = real loc ( tempname , strlen ( tempname 


if ( of ilectr >= NTEMP ) 

fatal_error( TOPENERRMES ) ； 
spr intf { atrchr ( tempname , ' ¥0 ' ) - 7 , 

tenpf lp = addtofileliatl tempname ) ； 
mentest ( BUFSIZ ) ； 

if ( f lpopenf tempf lp, "w" ) == NULL, ) 

fatal_error{ TOPENERRMES ) ； 
t.empfip->istemp = TRUE; 
return ( tempflp->fp ) ； 


static void killtempsf ) 
{ 

FLPTR flp; 

for ( flp = getfilelistt ) ； of i lectr > 9 tth flp != NULL; 
of i lectr-- ， flp 二 flp- >next. ) 
killtempt flp ) ； 


static void wri tef i le ( linctr 
int 1 inctr ； 

DATAPTR p; 
STRPTR lstlin; 
FILE 拿 fp; 

if ( ifileotr + ofilectr 
f p = deatfp; 
if ( verbose ) 


fp 


: createtempf ) 

verbose ) 
fputs( "テキ： 


• ある 11, お, が SX.WINDOW をい じっている と^ 親が きて ひと 言， 「 あんた ゲームば つ 力' 辞 害 整備 応用 編 

• しなさん なよ j だって。 ゲーム じ やな いんだよ ！ 木 下 勝 文 （18) 大阪府 


static STRPTR linbuf; 
static FILE *destfp; 
static int if i lectr = 
stat i c int of i lectr - 
s tat ic int nl ine - 0 ； 
static int keypoa = 6 ； 
static int ( *cmpf unc ) t 


static void sort0( 1 
DATAPTR left, right; 
( 

DATAPTR 11, rr; 
DATA temp; 
STRPTR mm; 


'I )->key; 


( *cmpf unc ) ( mm , (++11 J - >key 
I tempf unc ) ( ( --rr ) - > key , mm 


( + + rr 
sort0 ( 


9ort0{ left , 11 


stat i c void sort t dataary , 
DATAPTR dataary; 


return ； 
8ort0 ( dataary , dataary 


stat ic void s sort ( dataary , 
DATAFI'R dataary; 


DATAPTR p, 
DATA temp; 
STRPTR mm; 


( p = dataary + gap; p < dataary + n ； 
temp - *p; 


q >= dataary && ( *cmpfunc) ( q->key , 
q[ Sap ] = *q, q -= gap > ； 
q[ gap 】 = temp; 


static STRPTR get index! str 
STRPTR atr; 


STRPTR temp, 
if ( dicmode 


for ( p = temp = mental loc ( b trl en ( Bt r ) 
'Vx2e' ； ) 

窣 p++ = »str++ ； 
«p = ' ¥0 » ； 

SJIStoASKt temp , strzenkata( temp , temp 
p = real loc ( temp, strlen { temp ) t 1 ) ; 
else if ( ignorecase ) ( 

strtoupper( p = dupstr( str ) ) ； 


static Int myatrcmp( s 1 , s2 ) 

STRPTR si, s2; 

( 

al = ( strlen ( si ) < keypos ) ? "" : si + keypos ； 

s2 = ( strlen ( aZ ) < keypos ) ？ " " : s2 + keypos ； 

return ( at rcmp{ al , s2 ) > ; 


static int myrstrcmp( a 
STRPTR si, s2; 

{ 

return ( -mystrcmp( 

) 

static FLPTR getsflp; 

Btatic int getstr ( ) 
{ 

FLPTR flp; 
boolean done; 


ean dicmode = FALSE ； 
ean ignorecaae = FALSE ； 
ean mergeonly = FALSE ； 
ean revmode = FALSE; 
ean uniq = FALSE; 
ean verbose - FALSE ; 


static 
Btatic 
atat ic 
stat io 
static 
static 



o o o o o 0 

b b b b b b 


Istl in = dupstr ( " " } ； 
f or ( p = 1 intable ； linctr-- ； p 
KEYSN3( ) ； 

if ( uniq && ！ strcmp( lstl i 
if ( p->lin ！ = p->key ) 
free ( p->lin ) ； 

I else I 

f ree( lstlin ) ； 

if ( fputa( p->lin, fp 

dislt full( fp ) ； 
latl in = p-> lin ； 

if ( p->key ！ = lstlin ) 
f ree( p->key ) ； 

free( lstlin ) ； 

fclose{ fp ) ； 

if ( fp != deatfp ) 

tempf lp->fp = NULL; 


atat ic void mergef i le 
i 

FILE *fp; 
FLPTR flp; 
DATAPTR p; 
STRPTR lstlin; 
int f i lectr , file 

for ( flp = getf i 


boolean df It = TRUE ； 
STRPTR destfile = NULL; 
int linctr = 0 ； 


--argc; ) { 
( strchrl SWITC に DELIMITER, * 
uns igned int sc ； 
Be = < + + *argv ； 
switch ( tolowert bc ) ) I 
case ' ¥0' ： 

dflt = FALSE; 

addtof iielistl NULL 

if ilectr++; 

break ； 


case 


ifilectr; fileleft 


( verbose > 
fputsl "マー 
( f ilectr = 
flp ！ = NULL 


= 1 intable 


O && fi lectr < 隱 in-— ； 
f lp->next , f i leleft 一— 


« 入力に 


memtesLI BUFSIZ ) ； 

if ( f lpopent flp, "p" ) == NULL > 

fatal_error{ GHOSTMES , f lp->name ) ； 
if ( fgets( linbuf , LINBUFSIZ, f lp->fp ) ！ 

p->flp = flp; 

set. 1 1 i ne ( p ) ； 

i f ( verbose ) 

fprintf ( stderr, "Xs¥n" , 

( f lp->name ！ = NULL ) ？ f lp->name 

filectr++; 


1 tempt 


{ fileleft > 0 ) I 
f p = createtemp( ) 
fileleft++; 

lse { 
fp = deatfp; 


lstlin = dupstrt '■ •■ J ； 
for ( p = 1 intable; f ilectr > 0; 
KEYSNS( ) ； 

if t filectr > 1 ) 

sort ( p. f i lectr ) ； 

if ( uniq klL ！ atrcmpt lstlin , 
if ( p->lin ！ = p->key ) 
f ree( p->lin ) ； 


f reel 1st 丄 in ) ； 
if ( fputs( p->lin, 
diskfull ( fp ) ； 
lstlin = p-> 1 in ; 


fp 


Betf Ibc { &dicmode 
break ； 


set f lag ( &i gnorecase 
break ； 


setvalue ( &keypos , ++*argv , 
break ； 


setva I 
break 


set flag ( fcmergeonl y 
break ； 


aetpt 
break 

case ' r ' : 

setf lag( 
break 

case ' u 1 : 

setf lag( 
break 

case ' v' ： 

setf lag( 
bre&k 

def aul t : 
usage 
break 


) else { 

dflt = FALSE; 

ifilectr += setf i lename ( «argv 


&destf ile , ++<argv 


&uniq 


addtofilelistl NULL 
i f i lectr++ ； 


( ifilectr == 
fatal error( 


'指定の フ 


存在し ませ メ 

) ？ keypos 
>line ； 

： mystrcmp ； 


al lmem ( 

keypos = ( ！ di crnode && keypos > 0 
uniq = ( dicmode ) ？ FALSE ： uniq 
nline = ( nline == 0 ) ? NLINE : i 
cmpf unc = ( revmode ) ？ myrstrcmp 

destfp = setstdout( destfile ) ； 
resetstdinf ) ； 
breakset { k i 1 1 temps ) ； 


linbuf = memallocf LINBUFSIZ ) ； 

1 intable = roemalloc{ nline * eizeof ( *lintable 


！ mergeonly ) 1 

or ( getsf lp = getf ilelist( ) 


newf ilel la 


f ( p->key != lstlin J 

free< p->key ) ； 
f ( fi{eta( linbuf, LINBUFSIZ, 

set 1 1 ine ( p ) ； 
else { 

kill tempf p->flp ) ； 


p->flp->fp 


す Vn": 


f ree( lstlin 
fclose( fp ) ； 


argc , argv 


irtt argc; 
STRPTR *a 


if ( ( linctr = readfile( ) ) == 0 ) 

break ； 
i f ( verbose ) 

fprintf { stderr, "テキス ト （Xd 行 ) を 

1 inctr ) ； 

sort ( lintable , linctr ) ； 
wri tef i le( linctr ) ； 


し ま 


ifilectr 


( i f i lectr ) 
mergef ile ( ) 


( verbose ) 
fputa{ " % ' 


exit( EXIT_SUCCESS 


ifilectr ； 





リス 卜 6 

wild.c 




#include 

"roydef .h" 



ie 



2 

# include 

<stdio . h> 




static FLPTB fileliBtt< 

p = NULL; 

3 

き include 

<stdlib.h) 



12 



4 

t include 

<atring . h> 



14 

FLPTR getf ilelist{ ) 


5 
6 

tinclude 
# include 

<io.h> 
<doBlib.h> 



15 

t 

return ( filelisttt 

，P )； 

7 

t include 

"wi Id .h" 



16 



8 

t include 








参 include 

"myerror.h" 



18 

void newfilelist{ } 



13S Oh!X 1990.10. 


► 7 ンケ一 ト はがきの r あなたの 愛機 は j で X68000 の 無 印が いつのまにか 初代に なつ てん 
じ やん。 前 のはラ がよ かった な。 田 中 ； I 之) * (16) ！ KwfiU 


fileliBttop = NULL; 


NAHECK( buff, itnambuf ) ； 

for { f stat = FILES ( &filbuf, buff, 0x20 ) ； fstat = 

fatat = NFILES( 


FLPTR addtof ileliat( name 
STRPTR name ； 


static FLPTR flp; 
FLPTB p; 


p = memalloc( aizeof ( FILELIST 
if { f ilelisttop == NULL ) 
f ilelisttop = p; 

else 


flp = p; 

flp->next = NULL; 
flp->fp = NULL; 
f lp->name = ( name ！ = NULL 
flp->iatemp = FALSE; 

return { flp ) ； 


FILE *f lpopen( flp, mode ) 
FLPTR flp; 
STRPTR mode; 

if ( flp->name == NULL ) 

return ( f lp->fp = atdin 


dupatr( name ) : NULL ； 


return ( f lp->fp = fopen{ f lp->name , mode 


FLPTR flpolose( flp ) 
FLPTR flp; 

if ( flp->fp != NULL 
fcloae( f lp->fp ) 
flp - >fp = NULL; 
free ( f lp- >name ) ； 
return ( f lp->next ) ； 


void killtcmp( flp ) 
FLPTR flp; 

STRPTR name; 

name = f lp->name ； 
f lpclo9e( flp ) ； 
if ( flp->istemp 

unlink ( name ) ； 


static int wild( buff ) 
STRPTR buff; 

struct FILBUF filbuf ； 
struct NAMECKBUF nambuf ; 
int fstat ； 
FILE *fp; 
int ctr = 0 ； 


sprintf ( buff , "%a%a" , nambuf . drive , fi lbuf . name 
addtof ilelist( buff ) ； 
ctr++ ； 


int setf ilename( name ) 

STRPTR name; 

{ 

Btruot NAMECKBUF nambuf; 
struct FILBUF filbuf; 
int namecketat ； 
STR temp; 
FILE *fp; 


if ( ( naraeckstat = NAMECK{ name, &nambuf ) ) < 0 ) I 

fatal_error( ILLNAMMES , name ) ； 
) else { 

eprintf ( temp, "%b%b%b" , nambuf .drive , nambuf . name , 
ambuf . ext ) ； 

if ( nameckBtat == 0 && FILES ( &filbuf, temp, 0x10 

== e ) 

strcat { temp, "¥¥*.*" ) ； 
else if ( namecketat == 0xf f ) 

strcat ( temp , " # . * " ) ; 
otr += wild( temp ) ； 

if ( ctr == 0 && nameckstat == 0 ) t 

if ( ( fp = fopen( name, "r" ) ) != NULL ) ) 
if ( isattyt f ileno( fp ) ) ) { 
addtof ilelxst( name ) ； 
ctr++ ； 

} 

f close { fp ) ； 
} else { 

fatal_error( ROPENERRMES , name ) ； 


リスト 7 wild.h 

typedef struct _f ileliat ( 

struct _f ilelist *next ； 

FILE *fp; 

STRPTR name; 

short is temp ； 
} FILELIST, * FLPTR; 

FLPTR getf ilelist( void ) ； 

void newf i lei ist ( void ) ； 

FLPTR addtofilelist( STRPTR ) ； 

FILE *f lpopen( FLPTR , STRPTR 

FLPTR f Ipclosef FLPTR ) ； 

void killtemp( FLPTR ) ； 

int setf ilenamel STRPTR ) ； 


リス 卜 8 U000 バイ 卜で セーブ） 


6230 
0238 
0243 
0248 
8250 
0258 
0260 
0268 
0270 
0278 


SUM: 

0280 
02S8 
0290 
9298 
02A0 
02A8 
02B0 
02B8 
02C0 
02C8 
02D0 
02D8 
02EO 
02K8 
02F0 
02F8 



SUM: 95 EE C8 33 07 94 00 87 5B08 

eiee 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

0108 FF FF 00 00 00 00 48 7A ： C0 

0110 01 F8 FF 09 49 E8 01 00 ： 33 


60 00 01 

0008 49 43 2F 

8010 00 00 &Q 

0018 4E F9 m 

0020 00 00 00 

0Q28 6B EE 67 

0030 61 62 2B 

0038 00 08 4C 

0040 61 D6 61 

0048 60 DA 30 

0050 67 18 48 

B058 66 0A 2B 

0060 00 08 70 

0068 4E 75 61 

0070 61 OA 66 

0078 70 00 4E 


0C 2F 43 48 44 
00 03 03 6A 00 
00 00 00 00 02 
00 00 00 4E F9 
00 30 3A 00 E2 
14 48 E7 00 84 
48 00 0A 53 6D 
DF 21 00 4E 75 
38 66 34 61 5C 
3A 00 BC 6B CE 
E7 00 84 61 3C 
48 00 0A 53 6D 
00 4C DF 21 00 
B2 4A 80 67 0A 
06 61 A2 61 2C 
75 0C 40 59 00 


SUM: 

0080 
0088 
0090 
0098 
00A0 

00B0 
00B8 
00C0 
00C8 
00D0 
00D8 
00E0 
00E8 

00F8 


SUM: C2 72 A3 99 E6 A0 ID Al CC31 


SUM: 60 77 C2 56 

0200 66 0A 20 3A 

0208 FF E4 57 C7 

0210 4E 75 4A 47 

0218 01 00 22 6B 

0220 4E 4F 32 3C 

0228 FF FC 70 80 


70 ED 97 15 31 2D 63 90 6666 


2D B0 6A EE BC61 



3 192B944324C 

"9E3E03C3ADC 


^ c 0 0 a 


1 D 9 4 c u 


D 9 c n 

E 8 F 1 



"CC27E4C2381C 

"A10CD7C9FA5B 

^0E2CA60F1FA9 

"C900E7040484 


w F n 


^EC70779FD4178 

"8480129CAC16D 


■57F30BB8C10CB1C 

"539201B9ADB3479 

-C09EB90AAE70000 

•F88D501F71A040E 

"62C62F011F212EF 

"652642640F4027F 

"8900C7FAA8CCFFB 

"D04156D0FC4344A 


i c 1 A 1 〔 

一 c 3 F 9 。 



B F c n 

A 8 3 C 


4 0 A 6 1 F 

B 2 A F 0 4 

E F 7 F 1 E 

F F 6 F 0 4 


► 特集の 吉田幸 一さん へ。 私 はこれ からの さ くぶんの 時 問に は， あなたの 記-が を 思い出し， 
よい 文 を 寄く よ う に 努力いた します。 これから もよ い 記事 書いて く ださいね。 

辻 村 A 志 (17) 北海道 
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138 Oh! X 1990.10. ► 9 J] いっぱい まて] it 休み だとい うのに， X68000 をい じる ひま も ない。 連動 部に は K 休み 

も ない ので ある。 ああ， 海に 行きた (■ 。 P.S. ユニフォーム のせいで 土方 娩 けして し ま つ 

た。 小 林 勝 （22) 千柒 m 


リスト 9 chdic.s (参考 


t» ***************** 

ASK68K Dictionary 
******************* 

. include 
. include 
. include 
. include 


i ocsca 
doscal 
files, 
const . 


1. • mac 
. mac 


DOSLIKE equ 


HOTKEY 

equ 

$5900 

CRKEY 

equ 

$ld0d 

HAXDIC 

equ 





STRCPY 

nmcro 



local 

loop 

loop: 

move . b 
bne 

(a0) + 
loop 


subq , 1 

# 1 ， al 





.offset 

0 




PROGST 


.da.w 

_id: 


.da.w 
.ds.w 
.ds.w 

_IOCSO0 


.ds.l 
.ds.w 

IOCS 01 


.ds.l 

BENT: 




.offset 

0 




DICTBL: 


.ds.b 
.ds.w 

TEMP: 


.ds.b 

NAMBUF ： 


.ds.b 


NAMDUFSIZ*HAXDIC 


NAMBUFSIZ 
2048 


INISP: 
WORKS I ZE: 


100 


subq . w 

SI t KCNT( WORK ) 

101 


moveq ■ 1 

to , dO 

102 
103 

kBnsO : 

movent . 1 
rta 

(spt+.aO/WORK 

j 04 
105 

ksnR 5 . 

bar 
tst. 1 

IOCS01 
dQ 

106 
107 


beq 

retn 

1 08 


bar 

keychk 

109 


bne 

retn 

110 
1 1 1 


bsr 
bsr 

IOCS0O 
do 

112 


moveq . 1 


113 

retn ： 

rts 


114 
115 

keychk : 



1 16 



#HOTKEY,d0 

1 1 7 


bne 

kchkO 

■1 1 B 


IOCS 

B SFTSNS 

119 


andi . w 

#S0f ,dB 

1 20 


beq 


121 


move . 1 

#$000 し CJ0U0IHOTKEY 

122 
123 

kchkO: 

rta 


124 

sns : 



125 


lea.l 

work (pel .WORK 

126 



#1 ,d0 

127 


swap , u 

dO 

128 


movea • ] 

KPTR ( WORK ) ,a0 

129 
130 
131 


move . w 
rts 

taO ) + r dQ 

132 
133 
134 

do: 

movem . ] 

d0-dl/aO-al/WORK,- 

135 
136 


lea . 1 

work(pc) .WORK 

137 


move . J 

askmod ( pc ) , - { 8p ) 

138 


move . I 

#l.-(ap) 

139 
140 



KNJCTRL 
#8,ap 

141 
142 

do0: 

ori . w 

#$0700, sr 


P5 03C8 2F 52 09 43 48 44 49 43 ： E5 

3B 03D0 82 CC 8F ED 92 93 82 F0 ： 61 

30 03D8 89 F0 8P 9C 82 B7 82 E9 ： 48 

A9 03E0 3D QA 00 2E 44 49 43 00 ： 15 

62 03E8 00 00 00 00 QQ 60 00 00 ： 00 

01 03F0 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

B9 03F8 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

8E 

DC SUM: 6B 49 D7 5C D5 FA 6E 0E E560 


44： move.w # 5 , KCNT I WORK ) 

4 5 : lea . 1 KBUF ( WORK ) ， aQ 

46： move. 1 a0 , KPTR ( WORK ) 

4 7 : lea.l dickey(pc) ,al 

48 : move . 1 { al ) + , ( ) -f 

49 : move . 1 (a 1 ) -f , ( a0 ) 4- 

50： 

51 ： movea. 1 CURDIC(WOHK) ,al 

52： move . 1 (al ) ,d0 

53 : bne dol 

54： move.l FSTDIC(WORK) ,d0 

55: dol : movea . 1 dO , al 

56 ： move .1 dO, CURD I C { WORK ) 

57 : addq . 1 #4,al 

58： 

59： moveq. 1 #0,d0 

60： do2: nove.b (al ) 4- ,d0 

61 : beq do 3 

62 : move.w dO , ( a0 ) + 

63： addq.w # 1 , KCNT ( WORK 1 

64 ： bra do2 

65: 

66: do3: move.w #CBKEY，U0> + 
67： 

68： do9: movem - 1 ( sp ) + , d0-dl /a0-al /WORK 

69： rts 

70: 

71： 拿 

72： work: 

73: curdic: ,dc, 1 0 

74: fstdic: .dc. 1 Q 

75: kent : . dc . w 一 1 'uninitialized 

76: kptr: .dc. 1 0 

77 : kbuf : 

78: * 

79： init: 

80 ： pea . 1 tt Imea ( pc ) 

81 : DOS —PRINT 

82： 

B3: lea.l $01O0{a0) .PROGGASH 

84 : movea. 1 a 1 , WORK 

85: 

86： lea.l 16(a0) ,a0 

87 ： lea. 1 WORKSIZE(&l ) ,al 

88 ： suba. 1 a0,at 

89: movem. 1 a0-al , - (ap) 

98： DOS _SETBL0CK 

91: tat . 1 dd 

92: bmi error© 

93: 

94 : lea. 1 INISP(WORK) , sp 

96： 

96 ： bar chkarg 

97: 

98： bsr chkkp 


8348 
0350 
0358 
036Q 
0368 
0370 
0378 


SUM: 


CURDIC: 

FSTDIC: 

KCNT: 

KPTR: 

KBUF: 

• text 
. even 

RFLAGREG 

DICCNTREG 

KPFLAGREG 

KPPROG 

PROGBASE 

WORK 



move • w kent ( po ) , 
bmi IOCS01 
beq ksnsl 


a0/WORK,-(ap) 

sns 

ksna0 

a0, KPTR (WORK) 


0380 
0388 
0390 
0398 
03A0 
03A8 
03B0 
0368 
03C0 


move .w kent { pc ) , d0 

bni IOCSO0 

beq kinpl 

movem. 1 a0/WORK,-(sp) 

bar sns 
move.l a0, KPTR (WORK) 

aubq.w #1 ,KCNT(WORK> 

kinp0 ： movem. 1 { ap) + , aO/WORK 
rts 


IOCS0O 
keychk 
retn 
do 

KEYINP 


progat : 
ID: 

dickey: 
askmod ： 
IOCS00: 
IOCS01 : 


init 

•/CHDIC/' ,0 

2 * — 括 変換 （ 先娩 みあ り > 

B 

0 


inpl: 



DCF9469n 

8887488c 

6EB944A. 

122783EC 

9886488n 

ECCE38QA 

BDD8452* 

222063DA 

8880485c 

c E 2 A 1 B 0 - 

D9A0856n 


M b w 1 

a c c c p p 

r d d d m m 

b . . • J -J 


j s n 3 i 

3 b b b J 


RF し AfiRfei; 
keep 


k po f f 


mes 1 ( po 
PRIST 


keep ： 


beq 
move 


move 
move 


IOCS 
move 


move 
move 


keep0 : 


KPFLAGREG 
error 1 

DICCNTREG 
usage 
#$0100, dl 
KEYINPI pc) ,al 
— B— INTVCS 

d0,_IOCSOO(PROGBASE) 

#$0101 ,dl 
KEYSNS( pel ,al 
_B_INTVCS 

dO,_I OCSO 1 { PROG BASE ) 

curdic ( pc ) ,&2 
dictbl ( pc ( ,al 


FSTDIC-CURDIC(b 


lea. 1 

D I CTBL ( WORK ) , 

movea . 1 
addq . ] 

al ,a6 
#4 ,al 

move . 1 

aO,d0 

STRCPY 


movea , 』 

dQ ,a0 

move . 1 

al ,d0 

addq . 1 

#1 ，d0 

bclr. 1 

#0,d0 

movs& , 】 

dO,al 

move ■ 1 

al , (a6 ) 

lea.l 
tat.b 

NAMBUFSIZ(aO) 

bne 

(aC) 
keepO 

clr. 1 

(a6) 

lea . 1 

kent ( pc ) , aO 


(a0) 

suba . 1 

PROGBASE.at 

addq . L 

#l,al 

clr.w 

-(spj 

move . 1 

al , -( Bp) 

DOS 

— KEEPPR 

lea 

usgmes ( pc ) , aO 

bra 

errret 

lea. 1 

errms2 { pc ) , aO 

bra 

errret 

lea.l 

errms 1 ( pc ) , aO 

bra 

errret 

lea.l 

errmsO ( pc ) , a0 

move -w 

#STDERR,-(sp) 

move . 1 

aO , - (ap) 

DOS 

FPUTS 

move .w 

#l,-(ap) 

DOS 

EXIT2 


KBUFSI2 equ dictbl-kbuf 
«»靠ま《韋*隼*聿4零*韋》*隼本《;：1零«» 
chkkp: 

clr. 1 -(ap) 
DOS _SUPER 
move . 1 d0 , (sp) 


<KBUFSIZ>200 


move , w 
suba . 1 
IOCS 
movea . 
movea . 
IOCS 


(t$010O|— B—KEYlNP,dl 
_B_INTVCS 


d0,KPPROG 
B INTVCS 


moveq. 1 #0 .KPFLAGREG 

move. 1 ID( pc ) ,d0 

cmp. 1 _ID-BENT(KPPROG) ,d0 

bne chkkpO 

move . 1 ID+4(po) ,d8 

omp.l _ID+4-BENT{KPPROG) , dO 

seq.b KPFLAGREG 


chkkp0 : DOS 

addq ■ 


SUPER 


kpoff ： 


move . w 
movea , 


move . h 
movea ■ 


KPFLAGREG 
error2 

#$B100|_B KEYINP.dl 
_IOCS0O-BEKT ( KPPROG ) , 
_B_INTVCS 

#$01001— B—KEYSNS,dl 
_I0CS0 1 -BENT ( KPPROG ) , 
_B_ INTVCS 

-256+ 16-BENT( KPPROG) 
MFREE 


ckarg 1 : 
set f nan 


tst .b 

UZ) + 

beq 

usage 

moveq. 1 

#0 , DICCNTREfi 


«0,RF し AGRKG 

lea. 1 

TEMP (WORK) ,a0 

lea. 1 

DICTHUWORK) ,H 

moveq . 1 

#MAXD I C- 1 ！ ci2 

bBr 

nextarg 

tat.b 

(b2) 

beq 

ckarg 】 

bsr 

getarg 

pea . 1 

NAHBUF1WOBKI 

move . 1 

a0,-{ sp) 

DOS 

_NAMECK 

addq , 1 
tat . i 

«8 , ap 
d0 

bne 

usage 

bsr 

se tf nam 

lea. 1 

NAMBUFSIZ(al ) , 

addq .w 

#1 ,DICCNTRE« 


d2 , ckargO 

bsr 

nextarg 

tst .b 

(a2) 

bne 

usage 


tall 


STRCPY 
lea . 1 
STRCPY 


NAMBUF+DRIVEf WORK) ,& 
NAMBUF+NAME ( WORK ) , aQ 
NAMBUF+EXT(WORK) ,a0 


bne setfn0 

lea . 1 dicext ( pc ) , aO 
aetfn0: STRCPY 

movem . 1 ( sp)+ , a0-al 


bsr 

skipsp 

DOSLIKE 


cmpi , b 

#'〃 ， (a2) 

beq 

nxargO 

cmpi . b 
beq 

, <a2) 
nxargO 

rts 

addq . 1 

#l,a2 

move . b 

(a2 )+,d0 


#5,d0 

bne 

usage 

moveq . 1 

#ー1 ,RFLAGREG 

bra 

nextarg 


getarg ： 

move 
gtargQ ： tst . 

beq 

cmpi 

beq 

cmpi 

beq 

cmpi 

beq 

. ifdef DOSL 
cmpi 


gtargl 

# SPACE, {&2) 

gtarg I 

#TAB, (a2) 

gtargl 

#'-' , (a2) 

gtarg 1 


gtarge 
(sp)4 ,a0 


skpspQ ： addq. 1 Itl, & 2 

skipsp: cmpi .b #SPACE,la2 

beq skpspO 

cmpi . b #TAB , ( a2 ) 

beq skpspO 


ASK68K Die 
R, L,F,0 
CHDIC を 切 I 


errms 1 
errras2 
UBgmes 


i onary File Se 1 ectc 


CHDIC はすて 
CHDIC はま だ 
使用法： CHI) 
CR.LF 

TAB, '/R' ,TAB, 'CHDIC の 1 


1 I う 過ぎ去つ てし まった X68000 の ウイ ルスです が， 先日 本屋で 横にいた 中华 生の 話が 耳 
に 入って きたので すが， 中学 *A r 口 本で いちばん ウィルスが 入り やすい パ' ノコ ンて 
X68000 でしよう一」， 屮 学生 B r そ 一 そ 一， ォレ X68000, 大丈夫 かな一？」 と， とんでも 

ない 印^ を 受けた 入 もい るよう です。 前 多 和洋 （is) -mm 
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すせ 書 

で ま 辞 


0, ほて チ 


ま c_ み込ス 

し：' 組み f 


r^. , - im 

wJ Xl/turbo 用 
ディスク 管理 プログ^^ 
i 'WEGRALX^ , 


像 を 読み込む に は 


^p[p-J ^^J^ Kameda Masahiko 


前回 は XlturboZ の 画像 を XI に 持って く る 話 をし ました。 今回 は 一歩 進んで X68000 
の 65536 色の 画像 データ を XI turbo で 表示して みま しょう。 MS-DOS フォー マツ 
卜の ディスクが 読める とい ラ こと は テキス 卜 データの 互換 だけで はない のです。 


8 月 号の 特 J! では 4096& と 8 色 がら みの 
グラフ ィ ッ ク 変換に 取 り 組み まし た。 今月 
は な ん と X68000 と XlturboZ ( ま た は XI 
tin-bo で 2HD ド ライブ を 装備した もの） で 
グラフ ィ ック デー タ の 相互 変換 をす るた め 
の プロ グラ ム です。 図 1 のよう なグラ フ ィ 
ック 体系が 完成され ますね。 こんな インタ 
マ シ ン 的な も のが 好 き なんです よ 。 

それから 今月 は 「2HD ドライブ を 持って 
いる Xlturbo ユーザー」 にし か 使えません。 
汎用 的な 外部 コ マン ドの 作成 は 来月 以降 と 
な り ますので ご了承 を。 ただし， X68000 と 
の デー タ 互換な ので X68000 ユーザー に は 
非常に 関係の ある と ころです。 これまで あ 
ま り 関係の な い 記事と 思つ て いた 方 もちよ 
つ と 目を止めて みて く ださい。 

データの?^ 化 

あなた は どこで グラフ ィ ック データ を 手 
に 入れて います か？ パソコン通信， スキ 
ャナ， 自分で ツール を 使って 描くな ど， い 

図 1 グラフィック 体系 


640X400 • 16 色 



X68 
512X512 

000 

' 65536 色 



XlturboZ 
320X200 , 4096 色 



Z 以外の XI 
320 X200 - 8 色 


Oh!X '90 年 8 月 号 
r フ ラフ ィ ックデ - 
タを 変換す る j 


Oh!X '90 年 10 月 号 
「XL0AD. X！ j 
r XSAVE. XI」 

with KAME-DOS 


Oh!X '90 年 8 月 号 
r Z の 画像 を XI で」 
「CCHANGE.XI」 


* は， 変換 可能な 経路 を 表す 


ろん な 方法が あ り ます。 また， こ う した デ 
ータを 使って ゲームな ど を 作る こと も ある 
でしよう。 そんなと き， 簡単に 画像 を 手に 
入れる ことができる ものと して ビデオ デジ 
タ ィ ザが あ ります。 これ はテレ ビゃ ビデオ 

の 画像 を 一瞬の う ち に G-RAM に 取 り 込ん 
でし まう も のです。 X68000 に も カラー ィメ 
—ジュ 二 ッ ト なる 機械が あ ります ね。 XI 
turboZ に は な ん と 標準で この デジ タイ ズ 
機能が 内蔵され て い る のです。 

X68000 での 画像 データの 美 し さ は 定評 
があります し， XlturboZ の ビデオ デジ タイ 
ザの 機能 と 性能 は素晴 らしい ものが あります。 
な ん と X68000 の カラ一 ィメ一 ジュニ ッ ト 
を 凌ぐ ところ もあります。 

そこで XLOAD.Xl, XSAVE.X1 の 登場 
です。 8 H 号の GLOAD.Xl, GSAVE.X1 に 
似て います 力 f , 実は 機能 も 似て います。 対 
象になる グラフ ィ ック データファイル が 
X68000 の GL3 フ ァ ィ ル 形式 と い う 違いだ 
けです。 機能 は， それぞれ， 「X68000 でセー 
ブ し た 65536 色の データ を XlturboZ の 4096 
色 や 8 色 疑似 中間 調で 表示す る」 「Xltur 
boZ の 4096 色 画像 を X68000 で 読め る かた 
ち に 変換す る」 という も のです。 

入力 方法 

个回は turboBASIC あ る い は Z- BASIC 
専用の プロ グラ ム なので KAME- DOS も そ 
れらの BASIC 上で 動く ものが 必要です。 7 
月 号と 同じように 変更 をす るので す 力 ? ， も 
う 一度 揭載 してお くので よく 読んで く ださ 
い。 今月の プログラム は リスト 1 を 上記の 
いずれ かの BASIC で 入力, 

SAVE "XLOAD.Xl" 
で セーブして， 

CLEAR &HB000 


を 実行した あと， リスト 2 を マシン 語 入力 
ツールな どで 入力 して， 

SAVEM"X681 • OBJ", & H B000, & 
HB6E5 

と して 同一 ディ レクト リに セーブし てくだ 
さ い。 

同様に， リスト 3 を 入力 し， 
SAVE"XSAVE.X1" 
で セーブ， リスト 4 を 入力， 

SAVEM"X168 . OBJ",&HC800 , & 
HCA19 
で セーブして く ださ い。 


使い方 


いま ディ スク 上に は， 
XLOAD.Xl 
X681.0BJ 
XSAVE.X1 
X168.0BJ 

の 4 つの ファイルが あると 思います。 それ 
に X68000 の GL3 形式の 画像 デー タが 入つ 
ている ディスク を 用意して ください 
(X68000 の グラフ ィ ック データファイル 
がわから ない 方 は 注 を 参照）。 
參 X68000 フ アイ ル —X 1 画像 
書式： XL0AD ファイル 名 [オプション] 
ォプシ ョ ン ： 
-H 640X400 8 色 
-M 640X200 8 <i, 
-L 320X200 4096 色 （Z- BASIC) 
-L8 320X200 8 色 
ォプシ ョ ン 省略時 は， -H を 指定した こ と 
と 同じ。 つまり， ひとつの ファイル を 上記 
の 4 つの モードで ロードで き ると いう こと 
です。 XLOAD 起動時に は， 自動的に ォプシ 
ョ ン 指定した 解像度に 設定され ます。 
そして， 書式の ように コマンド ライン か 
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ら 起動す ると， 簡単な メニューが 開かれ ま 

す。 

1 ： ALL screen load 

2 ： PARTS screen load 

3 : screen CLS 

4 ： QUIT 

そ れぞれ の 数字 を 押 し て 選択 してく ださ 
い。 1 は 表示 画面 いっぱいに ロードし ます。 
3 はグラ フ イツ ク 画面 ク リ ァで， 4 は 中止 
です。 そして 2 を 押す と， 原画 を 縮小して 
画面の 一部に 口一 ド します。 

その 前に 「ロード 位置」 と 「大きさ」 を 
指定して やる ことになります。 白 い 点が 点 
滅 している ので， テンキーで 動かして スぺ 
—スキーで 決定して く ださい。 始 点と 終点 
を 決め ると， そ の 矩形 領域に 画像 を 口 一 ド 
します。 左上の 数字 は 白い 点の 座標です。 

これ を 使えば 複数の グラフ ィ ックを 合成 
できます し， ゲームな どで 使いやすい 大き 
さに 変換す る こ と もで き ます。 

具体的に 例 を 挙げてお きましょう。 まず， 
KAME- DOS を 起動 します。 B ドライブに 
画像 ディ スクを 入れて コ マン ドライ ン から， 

XLOAD B: ファイル 名. GL3 - H 
とすると 高 解像度で 立ち上が ります。 メニ 
ユーから 1 を 選んで ください。 全 画面 ロー 
ドが 始ま り ます。 画面に ゆつ く り 画像 を 表 
示して いき， 数 分で 完了して スペース キー 
入力 侍ち にな り ます。 
•X 1 画像— X68000 フ アイ ル 

書式 ： XSAVE ファイル 名 

セ 一 ブは Z-BASIC 専用で し て ， 
320X200 4096 色— 512X512 65536 色 
という 変換 を 行います。 具体^^と して は， 
まず， グラフィック を 表示して おいて， 

XSAVE B: フ アイ ル名. GL3 
で XSAVE を 起動す ると， そのまま グラフ 


図 2 色 変換の 説明 


■ 68 
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1 J I I 
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1111 
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i 
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1 1 i 
R R R 


R R 

i 
R 


B B B B 

1 i i 1 
B B B B 0 


B B B B B 
i 1 I i 
B B B B 



イツ ク を X68000 の 形式で セーブ し ま す。 左 
上の 数字 は 終了までの ライ ン 数です。 

な お， セーブ • ロード どちら の 場合 も デ 

イス ク 力 ? MS-DOS フォー マツ 卜で フ アイ 
ル拡 張子 力 5 GL3 で ない と 動作 しないの で 注 
意して く ださい。 
參 画像の 違い 

XLOAD す る ときには， m 述 した 4 つ 
の モー ド が 選べます。 その な 力 ' で， も し 解 
像 度の 決 まってい な い 変換 をす るの なら 
「640X400 8 色 モード」 をお すすめし ま 
す。 X68000 は 512X512 と い う 高 解像度な の 
で， その他の モー ド だ と 切 り 捨てら れ る 情 
報が 多すぎる のです。 特に アニメ 調の 絵の 
場合， 使われて いる 色 数が 少ないた め 力'， 
輪郭の 太 さで かな り 印象が 違い ま す。 320X 
200 では MSX 調の 絵に な る のが 許せ ません。 
逆に 色の 変化 を 大切に し た り 輪郭線が な 


注） X68000 の グラフィック データファイルの 作成 


• GL3 形式の デ一 タフ アイ ルの作 り 方 

PIC 形式の グラフ ィ ック データ を GL3 形式に 
してみ ましょう。 まず BASIC を 起動す るので す 
が， そのと きに 本誌 6 月 号の PIC.FNC を 組み込 
みます。 そして PIC ファイル を B ドライブに 入 
れて， 

SCREEN I, 3, I, I 

PIC LOAD (" B ： ファイル 名"） 
とします。 こ れで 画面に ロードで きました。 次 
に 画面 を セーブし ます。 B ドライブに 空の ディ 
スクを セットして ください。 グラフィック を 表 


示させた まま， 

IMG— SAVE (" B ： ファイル 名"） 
とします （このと き 拡張 子 はいりません）。 これで 
B ドライブに GL3 形式の フ アイ ルが 出来上がり 

ま した。 

*GL3 形式の ファイル を ロードす る 

BASIC を 起動して， B ドライブに ファイルの 入 
つた ディ スクを 入れて， 

SCREEN I, 3, I, I 

IMG— LOAD (" B ： ファイル 名'' ） 
で， 口一 ド できます。 


いよう な 絵なら， 4096 色 を 使 うこと に な る 
でしよう。 用途に あ わせて 比較 検討 してみ 
て く ださい。 

ビッ卜 切り捨て S カザ 上げ 

X68000 と Xltui-bo でグラ フィック を 相 
互 変換 しょうと すると ゆ 1 而の 縦横 比 と 色 数 
という 2 段 変換が 必要 と な り ま す。 は 
X68000 の 512X512 ド ッ ト 65536 色 と Xltur 
boZ の 320X200 ド ッ ト 4096 色 という 固定 画 
像 を 基本と して， Xltm-bo の 640X400， 
640 x 200, 320 X 200 ド ット 8 色 モー ド ま で 
サポ一 卜して います。 
參 色の 変換 

X68000 の G-RAM は ご存じの よ う に垂 
直 型です。 |W| 面 上の 1 ド ッ ト は 1 ワードで, 

GGGGG RRRRR BBBBB I 
という ふう に RGB そ れ ぞれ に 5 ビ ッ 卜 ， 輝 
度に 1 ビット （5X3 + 1 =16 ビッ 卜） と 
なる わけです。 

XlturboZ の G- RAM は 水平 型 な の で 画 
面 上の 1 卜' ッ ト が 1 ビ ッ 卜に 、 た ります。 
それが 12 枚 itt なって， 2 ' 2 = 4096 色 で す 。 
便宜 的に 垂直 型の よ うに 書く と， 

GGGG RRRR BBBB 
となり ま す。 

2 つ の G - RAMffi 造 を 比べ てみ ると 「各 
RGB について 1 ビッ ト ずつ 違う」 という こ 
と がわ か るで しょ う。 そこ で， X68000— XI 
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turboZ の と き は， 「& RGB 最下位 ビッ ト と 
輝度 ビッ ト 切り捨て」， XlturboZ-X68000 
のとき は， 「各 RGB 最下位 ビッ ト と 輝度 ビ 
ットは 0」 としました。 これく らいの 色 数 
の 変換なら， 切り捨て をしても 変化 は ほと 
ん ど わか り ません。 

Xlturbo の 8 色のと き は 8 月 号での 《 野 式 
アル ゴリ ズムを 用いて 一気に 変換 を 行い ま 
す。 

肇 縦横 比 変換 

X68000 ： 512X512 

XlturboZ ： 320X200 
どちらも 画面 一杯に 表示す る と して 橫は 
512 ： 320， 縦 512 ： 200 の 比で 変換 します。 
このよう な 拡大/縮小の ァ ル ゴ リ ズム の 

図 3 間引 さ 効果の 説明 


®® 4 ©© 7 (J)® 10@@13@©16@ 



もっとも 原始的な もの は 「問 引 きの アル ゴ 
リズム」 です。 どういう もの かとい うと， 
変換 先 と 変換 元の 比 を 求めて 必要な ド ッ ト 
た' け を 取 り 出 し， その他の ド ッ ト は 無視す 
る のです。 無視 さ れた ド ッ ト は 哀れ この 世 
から 抹殺され ます。 この アル ゴリ ズ ムも拡 
大の と き は 抹殺 ド ッ ト がな！ ■ 、ので 使 えます 
が, 縮小のと きに は 使えません。 
そ こで 今回 は， 

X68000->XlturboZ 拡張 • 問 引 き 
XlturboZ— X68000 問 引 き 
の アル ゴリ ズムを 使う ことにし ま した。 
図 3 を 見て ください。 上に は 縮小のと き 
「間引く」 とどの ようになる のか？ を 示 
しまし た。 ドに は 「拡張 • 間引 き 」 の 基本 


2 3 


6 8 9 


15 17 


アミの 部分 は 間引かれる 

このように， 中の 線 は 全部 消え， 上下の 2 本 も とぎれとぎれの 線に なって しま' 
そ 二で 


, I ,'2),_ (2， めし か 表示 しないので はなく' 

2 . ■ (2, 2) • (I. 3) • (I, めの 情報 を 

3 HL T に めへ 反映させる。 
問題点 


0 OR I OR 2 
OR 0 OR 4 


X ぶ 



単色なら ば 
(2, 2) OR (I, 3) OR (I, 4) ― (2, 4) 
です むの だが, カラ一 のとき は， 変色して しま- 


カラー コー ド 


7 と いう 情報 だけ 
が 残る 


的な 考え方が あ ります。 つまり 「ふつ う の 
間引 き では 無視 さ れて しまう ド ッ 卜 情報 を 
表示す る ドットに 持たせて やる」 という も 
のです。 こうすれば ラインが プチ プチ 切れ 

てし まう ことがありません （ちなみに Z' 
sSTAFF-Z で やった と き は プチ プチ じ 刀れ て 
しまった）。 

そして， そこ で 問題に なって く る の 力 f 「 ど 
うやって 情報 を 持たせる か？」 です。 図の 
最後の ほうに 書いて あるよう に， すべての 
色情 報 を 「OR」 す る のが 簡単です が， こ れ 
だ と 力 ラ 一の 場合に 色が 変化 します。 

たとえば， 赤と 青の 点が 並んで いると 表 
示 色 は マ ゼンタ になって しまいます。 それ 
でい い 場合 も あるので す 力 5 ， 今回 は 採用し 
ませんで し た c その代わり， 「表示 ド ッ ト を 
固定し ない」 方針で のぞみ ま した。 

図 4 を 見て く ださい。 表示 色 を どのよ う 
に 決定す るか を 示しました。 まず 色 を 背景 
色 （ここで は カラー コード 0> と 表示 色 （背 
景色 以外） に 分けます。 そして， 「優先 色 は 
蒈通 色よ り 優先」 「遠い ド ッ 卜より 近い ド ッ 
ト 優先」 という 優先順位 をつ けます。 これ 
に 従って， 実際の 表示 色が 決定され ます。 
遠い ドッ 卜から 順に サーチ されて， そのな 
かの ひとつの ド ッ ト の 色が 表示 色 となる の 
です。 

この アル ゴリ ズム の; S 味 は， 「オーバー サ 
ン プリング さ れた ド ッ ト内 でもつ とも 目立 
つ た ド ッ ト を 表示す る」 こと です。 絵の 印 
象 は 「絵の 巾の キー ボイ ン 卜で 決定す る」 
という 仮定の 下に 構築され ました。 デジ タ 
ィ ズ 画面が 変換 対象な ので 突 は あ ま り 関係 
ない のです が， こういう 方' 法 も あると いう 
こ と です。 

優先 色 


図 4 拡張 ，間引きの アルゴリズム 


^ ^ ^ -， 

®: 優先 色 かどう か 判定され る。 優先 色で ない ので 間引く。 

② ： 黒 は 優先 色な ので， 保存され る。 

③ ： ここ も 黒な ので， ②を 捨てて ③ を 保存す る。 
© ： 優先 色で はない ので 間引 く 。 

®: 最終的に. ③ で 保存され た 黒 を 表示す る ことになる。 


こ の プロ グラ ムを このまま 使う と 優先 色 
は 黒 （カラ一 コード 0) だけにな つてし ま 
います。 ほかの 色 を 優先 色に したい 場合に 
は &HB31E, &HB6E0 か らの 0 をヮー ド単 
位で 書き換えて ください。 この 数字が 背景 
色の カラー コード （X68000 の もの） になり 
ます。 同時に 3 個まで 指定で きます。 

たとえば， 背景 を 白 （カラー コー ド& 
HFFFF) で 描いて 輪郭 を 粗い ラインで 描 
いた グラ フ ィ ックを 転送す ると き は， 
FOR 1=0 TO 5 STEP 2 


B 2 3 ® 5 6 s 8 9 ran ^ 0 M ^ ft- n 


142 Oh! X 1990.10. 


POKE &HB31E + I,&HFF,&HFF 
POKE &HB6E0 + I,&HFF,&HFF 
NEXT 

のよう にして 優先 色 を 白 1 色に してお きま 
しょう。 

なお， これ は X68000— XlturboZ の 場合 
だけで XlturboZ— X68000 の と き は 必要 あ 
り ません。 

* * * 

拔大 /縮小 ァ ル ゴ リズムに はいろ いろ な 
バリ エー シ ョ ンが あるので どれが いい と は 

一概にい えません。 しかも， Z80 に 過重な 負 
担 を かける よう な ァ ル ゴ リ ズム に も で き な 
いので 困 り ま した。 

ただ， XlturboZ のグラ フィック まわりに 
は- jS: 子 化， モザイク， クロ マキ一 など， 

| リス 卜 1 XLOAD.X1 

0 'XLOAD.X1 


X68000 のォ プショ ン です ら 備えて い な い 
よ う な 機能が 標準 装備 さ れ ています。 そ れ 
を 見捨て てし まう の は あまりに ももった 
いない と, S いません か？ ちょつ と 語弊が 
あるか もしれ ません 力 5 , XI turboZ な ら 「 'な 
価な インテリ ジェン ト デジ タイ ザ」 として 
使っても よ いので はない かと 思います。 

氺！ H * 

X 1 と X68000。 liil じ 「X」 の 名 を 冠し な が 
ら ， 2 機種 間の 交流に は 通信 回線な ど を 必 
要と していました。 XI 時代に 蓄 え ら れた: な 
産 （データ や プログラム のこと） は 決して 
少な く ありま せん。 これら が, 1 Y ぃフ 口 ッ ピ 
一 ディ スク とと も に Iffl に 葬られて いたので 
は资 源の 無駄です。 そ こ で この KAME- 
DOS の 発想が 生まれ ま した。 「過去の 資源 

er 1.1 By Kameda 


0 DEFINT a-z:KLIST 0： CONSOLE 0,25 

1030 DEFUSRl=m_opens ： DEFUSR2=m_preop 

0 RESTORE 1050： FOR i=l TO 9 ： READ s 

0 DATA -8,8,0,8,8,8,-8,0.0,0,8,0.- 


： i ) ,y( i) :NEXT 


を 最大限 に 利用 し て 現在の 効用 を 最大に す 
る こと」 これが 第 1 です。 

そして 第 2 に， 「 8 ビ ッ 卜 は 8 ビ ッ 卜 な り 
の， 16 ビッ ト は 16 ビッ ト な り の 役割 分担 を 
させる」 ことです。 それぞれの 機種の 特性 
(値段 も 含めた) を 生かした 活動 をし, 互 

い に 情報 交換で き れば 2 倍の 効用が 得 ら れ 
るでしょう。 たと えば， 「MusicBASIC で 作 
つ た 音色 を' X68000 で 使 いたい」 といった と 
き も ファイル コピ 一一 発で でき ます。 「カラ 
—ィ メ一 ジュニ ッ ト がな いけど ィメ— ジ取 

り 込みが したい」 場合， XlturboZ が あれば 
それ を^ かす こ とがで き る わけです。 

XI の コマンド シェル シミュレータと し 
て だけで な く FD を 介 し たデ一 タ コ ンバ一 
ト 機能 も 存分に 活用して ください。 


070 GOSUB "select" :GOSUB "box" ： IN IT ： IF k = 4 GOTO 1270 
080 IF mc=0 THEN PRW 255 ELSE GOSUB 1950 

090 POKE v_wfd0 ,PEEK(&HF8D6 ) ： CLEAR &HB000 丄 OADM "X681 .OBJ" 
00 iomm=PEEK ( v_iomm ) :badrS=MEM$ ( v_badr , 2 ) ： f f $=MEM$ ( v_f f , 2 ) 
10 MEMS (s_f f , 2T=MKI$( &H2000 ) : MEM$Tv_"badr , 2 ) =MKIS ( &H3500 ) 
20 bsiz!=^H10*&H100:MEM$(v— bsiz，2 い MKI$(bsiz つ： POKE v— io 匪, 
30 POKE v— dn,PEEK(s— dn) :IF— fe$(l》-"" THEN " ! 2" 

40 ' ( MAIK ROUTINE } 

50 ' 

60 GOSUB 1440 

70 K=PEEK( v_stop) ： IF k=3 THEN "！ 3" ELSE IF k<>0 THEN " ！ " 
80 IF PEEK( v_mac)<>2 THEN " ! 4 " 

90 f S=MEMS ( v_f nam+1 3 , 3 ) ： IF f SO "GL3" AND f$<>"gl3" THEN " ！ 4 
200 MEM$(x681+&HlD,8l=MKI$(sx)+MKI$(sy>+MKI$(ex>+MKI$(ey> 


:P0KE &HB025, 


1220 CALL 
1230 GALL x681 
0 IF PEEK<v 


devi:IF PEEK( v_stop) THEN 
81 

fg ) GOTO 1210 


1260 CLS: INIT:KLIST 0 ： GOSUB "ending" 

1270 POKE v_iomm , iomm : MEMS ( s^f f , 2 ) = f f $ :MEMS ( v^badr , 2 ) =badrS : CLEAR &-HD000 
1280 KLIST 1 : proces=proces-l : CHAIN process t proces } 
0 ' ( SELECT J 


し 八 BEL "select" 


1320 mc=l : IF op$=" - 

L" OR op$= " 

-1" GOTO 1410 




1330 mc=0 ： IF opS="- 

M" OR op$=" 

- m" GOTO 1370 




1340 IF op$="-L8" 0 

R opS="-18 M 

GOTO 1390 




1350 x681=&HB000 :xr 

=640 : yd=400 

:c0=7 :WIDTH 8 

0 , 25 , 1 ,2 

: OPTIONSCREEN 4 

INIT 

1360 HML=0:RETURN 






1370 x681=&HB000 :xr 

=64O:yd=2O0 

:c0=7 :WIDTH 8 

0, 25,0, 1 

： OPTIONSCREEN 4 

INIT 

1380 HML=1 ： RETURN 









0,25,0, 1 

: OPTIONSCREEN 4 

INIT 

1400 HML=1 ： RETURN 






1410 x681=&HB 權 =xr 

=320:yd=200 

： c0= 4 09 5 ： OPTIONSCREEN 

4 ; WIDTH 40 ,25 , 

), 1 

1420 OPTIONSCREEN 5 

:INIT:HML=0 

:RETURN 




1430 ， ( 

OPEN 





1440 » 






1450 POKE v ddrv+1 , 

7,1： POKE v_ 

iofg,0:POKE s 

escp , 0 ： 

fe$=fe${ 1 ) 


1460 POKE v_od, 1 :di 

=USR2 ( fe$ ) : 

fe$=RIGHT$ ( fe 

$ ,PEEK(v 

—yen 》 ） 


1470 IF PEEKt v_stop) RETURN 





1480 POKE v_sbdr, 1 : 

POKE v_op,0 

:d$=USRl ( feS ) 

： RETURN 




LABEL "ending 

CFLASH 1 ： PRINT "PUSH SPACE" :CFLASH 
REPEAT: AS=INKEV$ ： UNTIL A$=" " :CLS 


ERROR ROUTINE 


し ABE し 
LABEL 
LABEL 
LABEL 


RESTORE 
RESTORE 
RESTORE 
RESTORE 


IGOTO 1610 
:GOTO 1610 
:GOTO 1610 


INTEGRAL XI 143 


610 


RKAD mS ： BEEPrCLS: INITrCREV 
POKE v_s top, 0: GOTO 1270 


: PRINT m3 ； :CREV C: PRINT 


LABEL "box" 

s=e 

COLOR 3 ： LOCATE 3 , 8 : PRINT "push 【1 卜 【41 or SPACE": COLOR 


LOCATE 5, 10:PRINT 
LOCATE 5, 12 :PRINT 
LOCATE 5 , 14 IPRINT " 
LOCATE 5, 16 ： PRINT " 
REPEAT:a$=INKEYS{ I ) 


screen lo&d" 
PARTS screen load" 
screen CLS " 
QUIT" 

VAL(a$ ) ： UNTIL ( 1<=V 


& $=SPACE$( 


0 IF k= 1 THEN sx=0 : sy=0 : ex=xr ： ey=yd : RETURN 

740 IF k=2 GOTO 1780 

0 IF k=3 THEN CLS 0 ： GOTO 1670 

0 IF k=4 RETURN 

0 IF aS=SPACESl 1 ) AND s=0 THEN SCREEN ： s= 1 : GOTO 1670 ELSE INIT ： s=0 : GOTO 1670 


790 IKIT:x=0:y=0:GOSUB 1860 : IF aS=CHR$( 27 ) GOTO "box" 


sx=x:sy=y:PSET 


x=xr/2 : y=yd/2 :GOSUB 1860:ex=x:ey 
x=sx : y=sy ： し INE 
IF e\<sx THEN SWAP ex.sx 
IF ey<sy THEN SWAP ey.ay 
CLS:LINE iax,i 


920 


LINE ( x t y ) - ( : 

LOCATE 6 , 0:PI 
aSi= 了 NKEY$((" ： 
w=x+x(a) : IF ( 
w=y+y(a) ： IF ( 
IF aS = SPACES ^ 


,.v,c0) 


c0: IF a$=CHRS ( 27 ) GOTO "box" 


y-1 ) , PSET 
LOCATE 0 , 


c0 , b:RETURN 
に PRINT " (x,y 


NTUSING "####" ,x,y; : KEY0 , " " 
=VA し （aS ) :LINE (x t y)-(x t y) ,J( 
=w AND w<=xr THEN x=w 
ND w<=yd THEN y=w 
OR aS=CHRS(27) THEN KEY0 , 
,XOR,c0 :GOTO 1890 


リス 卜 2 XSAVE.X1 


'XSAVE.Xl Ver 


By Kameda 


OPTIONSCREEN 5 ： INIT : DEFINT a-z:KLIST 0 
DEFUSRl=m - opens:DEFUSR2=ra_preop 

POKE v wfd0,PEEK(&HF8D6) ： CLEAR &HCO00:LOADM "X168.0BJ " 
iomm=PEEK( v_iomm) :badrS=MEM$ ( v badr,2 ) ： f f $=MEM$ ( v_f f , 2 ) 
MEMl(s— ff ,2"[=MKIS(&H60001 : MEMsTv_badr , 2 ) =MKI $ UH7000 1 
bsiz!=iH10"H100:MEMS(v_b3iz,2>=MK"lbsiz! ) ： POKE v_iomm, 
POKE v_dn,PEEK{s_dn) :IF~fe$( 1 )="" THEN " ! 2 " 
» ( MAIN ROUTINE ) 

GOSUB 1340:xl68=tHC800: IF PEEK ( v_s top )<> 0 THEN " ！ " 
IF PEEK(v_mac)<>2 THEN " ! 3 " 

f$ = MEMS(v_fnam+13, 3CIF fS<>"GL3" AND f$<>'*gl3" THEN " !3 


REPEAT 
CALL 
POKE 


168: し OCATE 0,0： PR TNT 

_od , 2 ： POKE v_iofg,2:POKE v_ 


edr,0:CALL m— devi 


UNTIL i=128 OR PEEK! v_stopl 
IF PEEK(v_stop) THEN " ! " 
CALL X168 

POKE v od , 2 ： POKE v_iof g , 2 : POKE v_edr,2:CALL 
IF PEEK(v_Btop) THEN " ！ " 

POKE v_ zoku+ 1,0,0： MEM* ( v_faz 1 , 4 ) =MK 1 3 ( &H0 ) +MK I S ( &H 8 ) 
POKE v 二 od,2:MEIM(v— badr,5l=MKIS(&H3f)00l :CA し L m— saved : 


リス 卜 3 X681.0 已 J 


GOSUB "ending" :CLEAR 4HD000 

POKE v_iomra, iomm : MEH$ ( s_f f , 2 )=f f $ ： MEMS ( v_badr , 2 ) =badr$ 
proces=proces- 1 : CHAIN process ( proces ) 
' ( OPEN ) 


POKE v_ddrv+l , 1 , 7:POKE v 
POKE v_od,2:dS=USR2(fe$) 
IF PEEK(v_atop) RETURN 
POKE v sbdr, 1 :POKE v op. 


.iof«,0:POKE s_escp t 0: 
fe$=RIGHT$( fe$ ,PEEK(v 


:d$=USRl ( fe$ ) ： RETURN 


LABEL "ending" 

CFLASH 1 ： PRINT "PUSH SPACE "： CFLASH 
REPEAT ： a$= INKEV$ ： UNTIL a$=" " 
RETURN 

' ( ERROR ROUTINE ) 


LABEL " 
LABEL " 
LABEL " 
READ m$ 
POKE v 


LABEL " 
' LABEL 
LABEL ■' 
•LABEL 
LABEL " 
'LABEL 


GOTO 1500 
GOTO 1500 

OUT &HFFC,PEEK(v_dn) 
PRINT mS ； :CHEV 0： PRINT 


3"： RESTORE "m2" 
2" ： RESTORE "ml" 
" ： RESTORE "m0" 
BEEP: CLS :CREV 1 
top , 0 ： GOTO 1290 
—— { DATA AREA ) 
0":DATA エラ 一が 発生 
ml " :DATA Error ！ ！ 
1" :DATA ファイル. ネー J 
ml" ： DATA Need FILE-NAME 
2"： DATA ディスク または ファイルが 連 
m2" :DATA DISK or FILE-NAME Error 


ました！！ 
, を 指定し 


►. ^のな 迷に r fir)53fi 色と スプ ライト と 音滁 とシ' ョ イス ティ ックが は: ぉ備の パソコン 
ゾ 44 Oh!X 1990.10. が， '7 ：忮の 勉強で ど一 しても 必要なん だ」 といって， 何も 知らない 親に PRO を^って もら 

つた とんでもない やつが います。 ちなみに 学校で は Pascal を やって います （笑）。 皆さん も 
参考に してく ださい。 吉永 孝 明 （19) fcusmi 


960 SCREEN 0,0,1: FOR i=l TO 7 ： GOTO i , 0 ： NEXT ： RETURN 

970 ' 1 DATA AREA ) 

980 LABEL "mO" ： DATA エラー 

990 'LABEL. "mO" :DATA Error 

000 し ABE し "ml": DATA フ t ィ 
2010 'LABEL "ml" .'DATA Need FILE-NAME 
2020 LABEL "^2" :DATA ファイル • ネームが 連い ます 
2030 'LABEL "m2" :DATA FILE Not Found 

2040 LABEL "m3":DATA ファイル または ディスクが 違い ま- 
2050 ' LABEL "m:r':DATA FILE or DISK Error 


B008 
B010 
B018 
B02Q 
B028 
B03Q 
B036 
B040 
B048 

B058 
B0UO 
B068 
H07O 


A9 B07S ID B0 B7 ED 52 22 0F B0 ： A4 

00 

00 SUM: 2B 63 CD DO 04 FA ID 5B 426C 
04 

13 B080 B7 CB 1C CB ID CB 1C CB ： 38 

00 B088 ID CB 1C CB ID 7D 32 2C ： C7 

03 B09e B0 2A 23 B0 ED 5B IF B0 ： C4 

AF B098 B? ED 52 22 11 B0 2A 17 ： 1A 

28 B0AQ B0 22 05 B0 2A 0D B0 29 : 97 

40 BOA 8 ED SB 11 B0 B7 ED 52 22 ： 21 

81 B0BO 13 B0 2A IF B0 22 09 B0 ： 97 

B0 B0B8 AF 32 34 B0 3A 14 B0 FE ： CI 

IB BQC0 86 D2 56 Bl 2A 〗5 B0 22 ： 6A 

B5 BQC8 03 B0 2A OB B0 29 ED 5B ： 09 

22 B(9D0 0F BO B7 ED 52 44 4D 2A ： 70 


BODS ID BG 
B0EO AF 32 
B0E8 11 
B0F0 7F B8 
B0F8 0F B0 


SUM: 97 88 1)9 72 

B1O0 52 44 40 C3 

B108 B0 29 09 44 

Bl 10 21 34 B0 BB 

Bl 18 07 B& 23 22 

B120 21 B0 B7 ED 

B128 2A 2A B0 2:i 

B130 04 00 B7 ED 


51 92 09 8F 1D5E 






SUM: 95 5A 23 60 

B480 23 B4 ED 5B 
B488 52 22 11 B4 

05 B4 2A 0D 

R498 11 B4 B7 ED 

B4A0 2A IF B4 22 
B4A8 33 B4 3A 14 
B4B0 3A B5 2A 15 

R4B8 2A OB B4 29 

B4C0 B7 ED 52 44 

B4C8 22 07 B4 CD 

B4D0 32 B4 2A 07 

B4D8 CD 19 22 30 

B4E0 38 12 CD 70 

B4E8 29 50 59 EB 

B4F0 4D C3 DD B4 

B4F8 09 44 4D 2A 


16 E5 CA CF 699B 

IF B4 B7 ED ： 96 

2A 17 B4 22 ： 50 

B4 29 ED 5B ： 15 

52 22 13 B4 ： A 4 

09 B4 AF 32 : BO 

B4 FE 80 D2 ： 39 

B4 22 03 B4 ： BB 

ED 5B 0F B4 ： ID 

4D 2A ID B4 ： 82 

C7 B6 AF 32 ： 08 

B4 29 11 00 ： 05 

B4 3E 7F B8 ： 61 

B5 2 A OF B-I : 29 

B7 ED 52 44 ： F7 

2A 0R B4 29 : B3 

07 B4 23 22 ： C4 


SUM: DB FB 4D FE C6 62 40 6B CB36 SUM: 21 68 D2 4E o3 DA 04 AO 68AA 

B500 07 B4 ED 5B 21 B4 B7 ED ： 7C 


SUM: D9 FB 87 6D FA E4 4C 10 034B 

CA00 C8 EB 29 19 ED 5B A4 EG ： CI 

CA08 19 22 29 C8 C9 3A 2C C8 : 23 

CA10 2A 27 C8 B4 67 3A 2B C8 ： 31 

CA18 5F C9 ： 28 


SUM: 6A FD 1A 65 ID CF FB 70 BD3E 


B138 2A 05 B0 23 22 05 BO 2A ： 03 

B】40 11 BO 29 ED 5B 13 BO EB ： EO 

B148 E7 ED 52 22 13 BO 3£ 01 : 1A 

B150 32 34 B0 C3 BC B0 2A 0D : 7C 

R158 BO 29 ED 5B 13 B0 19 22 ： IF 

B160 13 B0 CD FB Bl 2A 09 B0 ： IF 

B168 23 22 09 B0 ED 5B 23 BO : 19 

B170 B7 ED 52 DA B8 BO 21 00 : 59 

Bl 78 00 22 13 B0 2A 2F BO E5 ： D3 


SUM: E9 F5 A8 68 

B200 00 CB 09 22 

B208 B2 FD 21 01 

B210 CO ED 5B ID 
B218 19 01 DO IF 

B220 ED 79 3A 09 
B22H 14 DD E5 FD 

B230 El 3A 25 BO 

B238 78 F6 10 ED 

B240 4C B2 80 

B248 40 C3 AC B2 

B250 80 -17 2A 2D 

B258 5F DD E5 FD 

B260 IE 00 CD 86 

B268 CB 13 DD 23 

B270 62 B2 ED 59 

B278 5D B2 FD El 


BB 3C 5B 6B B9BB 

2D B0 CD EB ： 8B 
B8 DD 21 01 : 88 

B0 DD 19 FD ： CH 

ED 78 E6 EF : 43 

BO E6 01 28 ： 6B 

E5 DD El FD ： 73 

B7 20 06 ED ： BA 

79 3E C0 CD ： AF 

CD \C B2 3E ： 05 

ED 4B 26 BO ： OF 

BO 3A 2C BO ： E4 

E5 D5 16 08 ： F6 

B2 CD AF B2 ： 51 

FD 23 15 C2 : D5 

03 Dl ID C2 ： 60 

DD El 1 1 82 ： 3£ 


B320 00 00 Q0 60 08 
B328 11 50 16 C3 1A 
B330 23 OC 28 75 2C 
D338 97 39 EF 3D 
B340 46 D9 4A 1C 4F 
B348 57 BE 5B E7 5F 
B350 68 2F 6C 39 70 
B358 78 ID 7C 00 80 
B360 87 6E 8B 28 8F 
R368 96 11 9A 9C 9D 
B370 A4 F4 A7 4C AB 
B378 Bl 8B B5 40 B8 



SUM: 02 B7 1C 

B400 C3 35 B4 

B408 00 00 00 

B410 00 00 00 

B418 00 00 02 

B420 00 40 01 

B428 00 00 00 

B430 00 00 00 
B438 B4 2A 13 
B440 B5 21 00 

B448 19 B4 ED 

B450 52 22 OB 

B45H 5B 17 B4 

B4f>0 B4 2A 21 

B<168 B7 ED 52 

B470 1C CB ID 

B478 1C CB ID 


D2 EE E7 AB EA 

00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 
00 02 00 00 oe 
C8 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 
00 00 El 2 2 2E 
B4 7C B5 CZ 1C 
00 22 29 B4 2A 
5B 15 B4 B7 ED 
B4 2A IB B4 ED 
B7 ED 52 22 0D 
B4 ED 5B ID B4 
22 OF B4 B7 CB 
CB 1G CB ID CB 
7D 32 2B B4 2A 


B508 
B510 
B518 
B520 
B528 
B530 
B538 
B540 
B548 
B550 
B558 
B560 
B568 
B570 
B578 


SUM: 

B580 
B588 
B590 
B598 
B5A0 
B5AB 
B5B0 
B5B8 
B5C0 
B5C8 
B5D0 
B5D8 
B5E0 
B5E8 
B5F0 
B5F8 


SUM: 


B608 
B610 
B618 
B620 
B628 
B630 
B638 
B640 
B648 
BfJ50 
B658 
B6 6 0 
B668 
BB70 
D678 




SUM: FB 78 96 

B680 CB 02 16 
BGRB 17 DD CB 
B690 08 16 17 
B698 DD CB QC 
B6A0 16 17 ED 
B6A8 C2 79 B6 
B6B0 ED 5B 09 
B6BR 06 ID ED 
B6C0 IE ED 41 
B6C8 29 B4 11 
B6D0 ED 5B 03 
B6D8 5B A4 £0 
BfiRO 00 00 00 


F7 :U 4 7 64 A 7 

17 DD CB Q4 16 
06 16 】7 DP CB 
DD CB OA 16 】 7 
16 17 DD CB 0E 
79 03 DD 19 25 
El C9 2A ID B4 
B4 AF 32 F6 FB 
41 CD 07 59 06 
22 25 B4 C9 2A 
00 04 CD 2? EO 
B4 EB 29 19 ED 
19 22 27 B4 C9 
00 00 00 


C980 
C988 
C990 
C998 
C9A0 
C9A8 
C9B0 
C9B8 
C9C0 
C9C8 
C9D0 
C9D8 
C9EQ 
C9E8 
C9F0 
C9F8 



トラスト ■ ハルマゲドン は 7 枚 机だった が ■■■■■■ (XI 版 T&T について）。 ，， 

渡 辺 光 （18> INTEGRAL XI Ub 


SUM: 

B380 
B388 
B39Q 
B398 
B3A0 
B3A8 
B3B0 
B3B8 
B3C0 
B3C8 
B3D0 
B3D8 
B3EQ 
B3E8 
B3F0 
B3FH 


SUM: 3A OB 'AA 

B180 C9 21 00 
B188 2F B0 E5 
B190 DD 7E FE 
B198 FF DD 77 
B1A0 31 B0 2A 
BIAS 47 23 CD 
B1B0 28 B0 3A 
R1B8 Bl 3A 33 
BICO 3C 32 33 
B1C8 66 00 DD 
B1D0 28 27 09 
BIDS 3E 03 FD 
B1E0 B7 ED 52 
B1E8 42 28 08 
B1F0 C2 DA Bl 
B1F8 01 CI C9 


SUM: F8 

B28Q 02 
B288 80 
B290 23 
B298 7E 
B2A0 CB 
D2AB 7E 
B2B0 86 
R2B8 03 
B2C0 Fl 
B2C8 CB 
B2D0 07 
B2D8 7D 
B2E0 7D 
B2EB 01 
B2K0 09 
B2F8 ED 


リス 卜 4 X168.〇BJ 


SUM: A9 51 9E 75 6B 

B30Q 41 22 26 B0 C9 
B3Q8 11 00 04 CD 27 

B310 03 BO EB 29 19 

B318 EO 19 22 28 BO 


C800 C3 32 C8 00 00 00 09 00 ： BD 

C8Q6 00 00 OQ 00 00 00 00 00 ： 00 

C810 00 00 00 Q0 00 00 00 00 ： 00 

C818 00 40 01 CB 00 00 00 00 ： 09 

C820 00 00 02 00 02 00 00 00 ： 04 

C828 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

C830 00 00 El 22 30 C8 2A 13 ： 38 

C838 C8 7C B5 C2 2B C9 21 00 ： D0 

C840 00 22 2E C8 2A 19 C8 ED : 10 

C848 5B 15 C8 B7 ED 52 22 0B ： 5B 

C850 C8 2A IB C8 ED 5B 17 C8 ： FC 
C858 B7 ED 52 22 0D C8 2A 21 ： 38 

C860 C8 ED SB ID C8 B7 ED 52 ： EB 

C868 22 OF C8 2A 23 C8 ED SB ： 56 

C870 IF C8 B7 ED 52 22 11 C8 ： D8 

C878 2A 17 C8 22 05 C8 2A 0D ： 2F 


SUM: 98 17 66 6B BO 88 8B 76 8B88 

C880 C8 29 ED 5B 11 C8 B7 ED ： B6 

C888 52 22 13 C8 2A IF C8 22 : 82 

C890 09 C8 2A 15 C8 22 03 C8 ： C5 

C898 2 A OB C8 29 ED 5B 0F C8 ： 45 

CBA0 B7 ED 52 44 4D 2A ID C8 ： 96 

C8A8 22 07 C8 CD F4 C9 CD 69 ： Bl 

C8B0 C9 CD 52 C9 21 00 80 B7 : 09 

C8B8 ED 42 38 16 2A 03 C8 23 ： 95 

C8C0 22 83 C8 2A 0F C8 29 50 ： 67 


C8C8 
C8D0 
C8D8 
C8E0 
C8E8 
C8F0 
C8F8 



C900 
C908 

C91C QD C8 29 ED 5B 13 CB 19 : 3A 

C918 22 13 C8 2A 2E C8 23 22 ： 62 

C920 2E C8 1 1 04 00 B7 ED 52 ： 01 

C928 CA 47 C9 2A 09 C8 23 22 • 1A 

C930 09 C8 ED 5B 23 C8 B7 ED ： A8 

C938 52 C2 92 C8 21 00 00 22 ： Bl 

0940 13 C8 2A 30 C8 E5 C9 2 1 ： CC 

C948 00 00 22 2E C8 2A 30 C8 ： 3A 

C950 E5 C9 ED 5B 29 C8 3A 26 ： 47 

C958 C8 CD 18 E0 13 3A 25 C8 ： C7 

C960 CD 18 HO 13 ED 53 29 C8 ： 09 

0968 C9 C5 CD D6 C9 21 06 00 ： IB 

C970 22 25 C8 3E 40 32 2C C8 ： B3 

C978 CD 9C C9 2A 25 C8 D7 CB ： CB 


SUM: 42 7F 47 2D 48 76 95 07 43E9 
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>鳥 取 は 3 riiM れ なんです。 Oh!X の 発売日。 そんな こと はどうで もい いのです が， Oh!X の 
l^O Oh!X 1990.10. となりに r P〇AYB0Yj とか 「デ ラ. べつ 〇 ん」 などと いう 本 をお くの だけ はやめて ほし 

い。 この あたりの 本 尾 は. どこへ 行っても この テの 本が 必ずと なりに おいて あるんで すよ, 

謂 稚晶 (16) 机 取 培 


LD HL, IXT 
LD (XT) ,H 
CALL X、-AD 

！ COB A 

LD (HFLG) 


1 » 



I.D (EY) ,11 し 
LD HL. (RAOK) 
PUSH HL 


[XGfiK PATAI 6553G ) 

； OUT:CC(XT+©, 1 ) 
POINT 

PUSH BC 

LD IX, (DTCC) 

LD HI., (A0R21 

CALL »I,DAH し 


221 CALL »LDAHL 


IADR2I ,HL 
A, tVFLGI 


238 JP NZ.PSKIP 


し D IKFLG) , A 
JP OCOL 
PSKIP 


し！） IY.YUSEN 
LD A,3 
PRE し P 


JR Z.SCOL 


JP NZ.I'RELP 
NCOL 
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( c 2 
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CREDMOA 


WWWWWWWHW www 
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D 

A 2 F A 
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T o T 
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- T D L 1 


c H L D N D p 

T Bs しし I.J<. 

E o u A 

cn T p c 


D LPT 

o D D D A o E 

r t A L c F R 


n R A n 


E BUDDDnDnB 

• Iff R 


XRHRR^^RRm^RHBHRROIAn. 


UXLLOCLOLR F YL し rLt 


、 Ul c 
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CCCCCCCC1D 

DDDDDDDDDOU 


I. にし..；：；；.，！；.； ， h に .h ,L .h f ^ H- ^ .u G .h G に -. し Lb .b G " . し. り- h 6 •』 6 <b fi .h h n ^ h に 


B fi 

c U 



L I L L o s I 


LILLALEOSLt 


139 

XI.P 



B1EI 

ED 

52 


2 

7 


SBC HL.DE 

140 


OR A 


B1E3 

28 

1 4 


2 

B 


JR 2, OCOL 

1 I 1 


D (HFLGI , \ 


B1ES 

19 



2 

rs 


ADO HL.DE 



n HL, (XTI 


B1E6 




2 

)0 


OR A 

143 


DD HL.HL 


B1E7 

f:i 

42 


2 

11 


SBC HL.BC 



.D DH,*CC 


B1E9 

28 

BB 


2 

12 


JR Z,(JCO し 

1-15 


IDD HL.DE 


B1EB 

Hi 



2 

13 


INC IY 



D IDTCC1,H し 




23 


2 

11 


INC IV 

Mr 

Wll i し E 1 


B1EF 

3D 



2 

16 


DEC A 

14R 


し H A , S7F 


B1FQ 

CZ 

D\ 


2 

"； 


JP S'Z.PREtP 

149 


CP B 


B1F3 




2 

J7 


； PRV CO し I)B 

ISO 


JR C . WENOl 


1)1?3 




2 

"i 

NCOL 

15] 


CALL POINT 









ld i rx*oi ,B 

152 


LD HL, ( DXTI 


n)F6 

！ ill 


Si 

2 

0 


LD | IX*t ),C 

153 


ADD HL.KL. 


B1F9 




2 

)1 

OCOL 

134 


LO D,B 


B1F9 

CI 



2 

2 


POP BC 

ISS 
156 


LD E,C 


B1FA 

C9 



Z 

)3 


RET 

157 
158 


EX DE,HL 
OR A 


B1FB 
BIFB 




rM 

2 

4 

15 



159 


SBC HL,DE 
は B,H 


B1FB 
BIFB 




2 
2 

IS 

7 


FOR XT=XTI TO XT2 

psETixT.yn , cc i xt » 

160 


し D C,l 


BIFB 




2 

18 


NEXT 

161 


JP WK I LE 1 


B1F8 




2 

9 

PSET 

162 
163 

WEND1 

I.D HL, I DXF) 


BIFB 

2A 

in 

BO 

3 

)0 


LD HL, 1 XTI ) 

1S4 


AVtt HL,HL 


BtPE 
BIFF 

01 

00 

CS 

3 
3 

)1 

2 


ADD IIL,HL 
LD BC , »CC 

16S 


ADD H し, BC 


B202 

eg 



3 

)3 


ADD HL.BC ； HL=»CC*KTI*2 

166 


LD B,H 


B203 

22 

2D 

BO 

3 

)4 


LD (0XT3|,HL 

167 


LD にし 


B20G 

CO 

l-.it 

B2 

3 

>6 


CAIL XYADR 

168 

！ 

D A, (HFLO) 


B289 




3 

，6 



169 


D KL.VFLC 


B209 

FD 

21 

01 B8 

3 

,7 


LD IY,tLCP»i 

170 

C 

R {HL) 


B20D 

DD 

2 1 

ei co 

3 

a 


し！） IX, tLCN«l 

171 

{ 

ALL Z.REF 


B21 1 

!-■[> 

SB 

ID BO 

3 

)9 


I.D DE. (XTI ) 

172 

] 

D HL, (XT) 



fill 

19 


3 

0 


ADD IX, DE 

173 


NC H し 


B217 

FD 

19 


3 

1 


ADD IV, DE 

174 

I 

n (XT) ,HL 


B219 

B) 

DO 

J F 

3 

2 


LD Qr, S1FDO 

175 


D DE, I XT2 ) 


B2IC 

ED 

7fl 


3 

3 


IN \,iC\ 

176 

c 

R A 


B21E 

E6 

EF 


3 

4 


へ SEK 

177 


BC H1..DE 


B220 

ED 

79 


3 

5 


OUT {CI ,A 

17B 

>, 

P C,XU" 


B222 

IIA 

09 

BO 

3 

6 


LD A , I YT ) 

179 




B226 


01 


3 

7 


AND 1 

1BD 

I 

D HL, (YB) 


B227 

28 

14 


3 

a 


JR 2.EX1XIV 

181 

] 

NC HL 


B229 

DD 

に 5 


3 

9 


PUSH 1.V 

1B2 

1 

D <YBI,H し 


BZ2B 

FD 

に 


3 

0 


Pl'SH IY 

183 

I 

D DB,4 


B22D 

mi 

El 


.1 

1 


pop IX 

1B4 

c 

n a 


B22P 

ro 

El 


3 

2 


POC IY 

IBS 

£ 

BC HL.DE 


B23I 

HA 

2 5 

BO 

3 

！ 3 


LD A, (HMFI 

1B6 

J 

P 2, EXIT 


B234 

B7 



3 

l 


OR A 

187 

EMTER 



B236 

20 

ee 


3 

！ 5 


JR NZ,EXIXir 

IBS 

I 

D HL, IYF) 


B23T 

ED 

7« 


3 

B 


IN A, IT} 

189 

] 

NC HL 


B23S 

F6 

10 


3 

»7 



190 

[ 

D ( YFI ,HL. 


B23B 

ED 

79 


3 

！ 8 


OUT (C.) ,A 

191 

I 

D HL, iDYT) 






3 

9 

EXIXIY 

192 

t 

DD HL.HL 






3 

li 



193 

I 

D OE , ( EY ) 


B23D 


cn 


3 

11 


LD A, ice 

194 

E 

X DB.HL 


BZ3F 

CD 

4C 

B2 

3 

2 


CALL PSET1 

195 

C 

R A 


B212 

3K 

BD 


:) 

13 


LD A.S80 

196 

E 

BC HL.OE 


B2I4 

CI> 

4C 

B2 

3' 

4 


CALL PSET1 

197 

t 

D IE、」，HL 


8247 


40 


a 

15 


LD \,t4t) 

198 

t 

n a, i 



PS 

4C 

B2 


16 


JV PSBT1 

199 

I 

D 1 VFLG) ,A 


B24r 




3 

7 



20(1 

J 

P WHILE2 


B24C 




a 

18 



201 

WEND2 



B24C 




:i 

'J 


GRAH 1 PLANE 

202 


H し, <DYFl 


B2iC 




3 

n 



203 

ADC 

し 


B24C 




3 

1 


Ot)T:CC(XT+0, 1 I ,A 

204 

LD 

DE, (EY) 


B24r 




：) 

2 

PSET1 

2 or. 

ADf 

HL.DE 


B24C 

ED 

in 

26 BO 

3 

3 


LD BC, ( ADRI 

ZOb 

LD 

1 EY 1 , HI. 


B2SO 

80 



3 

4 


ADD A,B 

207 

CA し L PSET 


B251 

1 7 



3 

16 


LP B,A 

20R 

LD 

hi, im 


R2fl2 

2\ 

20 

BO 

3 

r. 


LD HL, (DXT3 1 

Z09 

INC 

ML 



IIA 

20 

BO 

3 

7 


LD A, ( 0XT2 ) 

110 

LD 

(YT) ,HL 


B258 

5P 



3 

8 


LD E,A 

211 

LD 

DE , ( YT2 】 


B259 

DD 

1： r, 


3 

9 


PUSH IX 

212 

OR 



R25B 

FD 

BS 


3 

(t 


PUSH IY 

2\3 

SBC 

HL t DE 


B2BD 





I 

RRBITLP2 


JP 

C.YLP 









TM SH UV. 

215 

U) HI 



B2SE 

18 

(IH 


3 

\Z 


し D D,8 


UD (E 

Y) ,HL 









Ln E,D 

217 

tD HI 

, (RADR) 


B262 




3 

>S 

3BniTLP3 

218 

PUSH 

HL 


B2B2 

'：[> 

86 

B2 

3 

>6 


CALL BITS 

2!9 

RET 



B265 

CD 

AF 

B2 

3 

i7 


CALL LCIKC 

220 





i 1, 



3 

)8 


RL E 

221 




B26A 

DD 

2:1 


-1 

) リ 


INC IX 

222 

EXIT 



BZSC 

FD 

23 


3 

:o 


INC IY 

223 

LD HL 



B26E 

15 



3 

Jl 


DEC D 

224 

LD |、 

Bl ,HL 


B26F 

C2 

62 

B2 

3 

； 2 


JP NZ.RRBITLP3 

223 
226 

LD HL 
Pl'SH 

, IRADH) 
H し 


B272 
B274 

KH 
03 



3 

}3 
1 


0 じ T ICI,E 

227 
228 

RET 



B27S 

Dl 



3 

--^ 

)5 


INC BC 
POP DE 

229 




BZ76 
B277 

in 

C2 

5 b 

BZ 

3 
3 

t» 

57 


DEC E 

JP NZ.RRBITLPZ 

230 

REF 



B27A 

FD 

y 1 


3 

>8 


POP IY 

231 

ld n 

, I DTCC I 



DD 

£1 


3 

>9 


POP IX 

232 

LD \ 



R2TE 


62 

02 

a 

re 


LD DE.642 

233 

I.P ( IX+OI ,A 


B261 

n> 



3 

ji 


ADD 1Y.DE 

2:' 4 

LD A 



D2B3 

DO 

IQ 


3 

12 


ADD IX, DE 

235 

LD I 



8285 

C3 



3 

'3 


RET 


RET 







3 

74 



2.17 




B2H6 




3 

75 







B286 




3 

76 

BITS 


;\G8K 

DATA(CS536I 






3 

'7 


LD ,、,B 

240 




B287 

11- 

HI) 


3 

rs 


CP SHO 

"1 


( XT+B , I » 


B289 


If 


3 

"9 


JR C,BBIT'5 
CP SCO 


POINT 







3 

30 


243 

PUSH 

BC 


B28D 


B6 


3 

31 


JR C , RB tT5 

214 

tti IS 

, 1 DTCC 1 


BZRF 




3 

12 



215 

l.t) III 

, 1 


B28F 




3 

33 

.r.BIT5 

21B 

CALL 

»LDAHL 


B28F 




3 

14 


LD A, (HL) 

218 

tn s 

1ST c 

L 


B290 

'■' ！ 



3 

15 


INC HL 


CALL 

ttDAHL 


B291 

23 

-. 



■((； 


INC HL. 

AND SF8 ;4B\vv\\000 

■no 

251 

LD C 




C9 



g 



HET 


LD 1 ADR2 ) ,HL 








RBIT5 

254 

I,D A , ( VFLQ I 









PL'SH BC 


JP N2 

.PSKIP 


B296 
B297 

■11； 



3 
3 

'2 
13 


LI) B, IHL) 
INC t)L 

256 

LD A 

(HFLCI 



78 






LD A, (KL) 

257 

OR A 



B29S 





IS 


INC it し 

25B 

JP N2 

, PSKIP 


B2SA 

CB 

1 H 


3 

16 


RR B 

2S9 

INC 



B29C 




3 

^ 7 


RRA 

260 

LD 

tHFLO) ,A 


B29D 

CB 

; H 


3 

)8 


RR B 

26 1 

JP 

NCOL 


B29P 




3 

19 


RRA 

UZ 

PSKIP 



B2AO 

r» 

IH 


4 

)fl 


RR B 

263 




B2\2 

I j- 



4 

31 


RRA 

26-1 

LO H 

( IX+0) ； DB=ALREADY 


B2A3 

E'i 



4 

)2 


AND IFB 

265 

LD L 

【IXM1 ； CO し OB 









POP BP 

266 
26? 

OR A 
SBC ト 

"BC ； 



C9 



4 

4 


RET 

268 

JR 2 

OCOL ： 


D2A7 
B2A7 




4 
4 

)5 

te 

BBITS 

269 

ADD ト 

し, BC : 


B2AT 

23 



4 

17 


tKC HL 

270 

EX DE 

,HL ； 


B2AB 

7E 



-1 

>1 


LD A, (HLl 

271 

ld n 

.YUSEV ； Br=POIMT COLOR 


B2A9 

23 



4 

，9 


INC HL 

272 

LD A 

3 ;A=SUHBER 


B2AA 


3E 





AND *3E ； &Boetime 

273 

PBELP 



B2AC 

07 






RLCA 

274 

LD 



E2AD 

07 






RLCA 

270 

し D 

H, 1 IY*H 


B2AE 

C3 




3 


RRT 

276 

OR 



BZAF 









► お休み 終了 2 1:1 前に し て， ft' 題が ほ と ん ど 終わって いない ！ すでに あ き ら めた 懊は 「 ど 

のお 龃を 終わらせて， どの' お 蹈 を 先生に 顿んで 期限 を 仲ば しても に う 力'」 の 遒刖に 人った。 INTEGRAL XI 147 

これ を？！ : いている 問に も 時間 は 刻 々と诚 つてい く。 これと いうの も 三国志 II を やりすぎた 
せいだ！ うお一， 孔 叫よ 才レの 宿 越 を 手伝って くれ〜。 山野 辺 太郎 （M) 宮城 Hi 
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(SFLU) ,A 
HL,*LCP 
DE , fLCP+ 1 
BCSFFF 


1 ) 
['2 


CALL WADR2 
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rFTTXVXYY 

AYXYDDDDE 
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」rboZ— X6B000 ソース 


-DATA->X6BK i 
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WZD と WLK の 使い 心地 はいかが でしよ う 力、。 かえ 
つて プロ グラ 厶 作成の 手間が 増 えたよう な 気分 ？ 

それ は 単純な ひとつの ファイル だけから 成る プ 
ログ ラム を 作成して いるから では ないで しょうか。 
リ ロケ一 夕 ブル 才 ブジェク 卜が おいし いのは， 複 
数の ファイルから 成る プログラム を 作成す ると き 
なのです。 

プログラムの 作り方 は 大き く 2 通り に 分ける 二 
とがで き ます。 ひとつ はト ップ ダウンに 作成す る 
方法。 まず メイン ルーチン を 作り， 次に 必要と な 
つた サブルーチン を 揃え， さ らに その 中で 使った 
ルーチン を 補って いく という 作り方です。 プ ログ 
ラムの モジュール 化が 図り やすい やり方です。 

もう ひとつ は ボトムアップに 作成す る 方法。 こ 
ちら はま ず サブ ルー チ ンを 用意し， 次に その サブ 
ルーチン を 使って さ らに 上位の サブルーチン を 作 
り， 最後に それら を まとめて 統轄す る メイン ルー 
チン を 作り ます。 サブルーチン ごとに デバッグで 
きる という メ リツ 卜が あり， プロ グラム は デバ ッ 
グの 済んだ サブルーチンの 組み合わせで 作れる わ 
けです から， バグの 出に く い プロ グラ ミ ング 方法 
だとい える でし よ う。 


ライブラリアン WLB 


WZD, WLK を 使 うと， 特に 後者の よ う な プ 口 グ ラ 
厶 開発が 容易に な り ます。 サブルーチン ごと に ひ 
とつの ファイル を 作り， それと は 別に チェック 用 
の プログラム を 用意し ます。 そして アセンブル- 
リンクして 動作 チェックし， まずい ところが あれ 
ば サブルーチン を 修正 • 再 アセンブルして リ ンク。 
別の 条件 を 試した ければ チェック ルーチンの ほう 
を 書き直して 再 アセンブル' リンク。 いずれも も 
う一 方 は アセンブル する 必要ありません。 0K と 
なれば チ i ック ルー チ ンを 削除。 こ れで動 く よ う 
に な つた サ ブルー チ ンがァ セン ブル 終了の 状態で 
残る 二と になり ます。 

こう して サブルーチン を REL ファイルの 状態で 
溜めながら プログラム を 完成 させて いく わけです。 
ァ セン ブル 時間 を 短縮す る ことができ， しかも デ 
バッグ を 進めながら 効率よ く プログラム でき， さ 
らには サブルーチン も 溜める こ とがで き ます。 

た だ S - OS で は ど ん な に 小さな ファイル で も 最 
低 4K バイ 卜の サイ ズと なって しま いますので， サ 
ブル一 チンの 数が 増えて くると 大変です。 そ 二で 
WLB の 登場です。 こ れは 複数の REL フ アイ ルを I 個 
の UB ファイルに まとめて しまう ものです。 これ 
で サブルーチンの 管理が や り やすくなる ことで し 

よ ラ o 


•S- OS の 系譜 （M) 

ダン プリ ス ト は マシン 語の コ 一 ドに チェック サ 
ムを 付加した 形で 掲載され ます。 チェックサム は 
コー ドを 足し 合わせた 答えの 下 2 桁 を 取り出した 
もので， コードの 入力 間違い を 発見し やすいよう 
に 考えられた ものです。 1986 年 12 月 号まで は， ダ 
ンプ リス 卜の 横 8 バイ 卜の 合計 を 出した 横 サムと， 
ダンプ リス トを 縦に 16 バイ ト 合計した 縦 サムの 2 
つの チェックサム を 付けて 掲載され てい ま した。 
ダン プリ ス 卜の 右下に 置かれた チェックサム は ト 
一 タル サムと 呼ばれ， I ブロックの データ 全部 を 
足し 合わせた 答え， すなわち 縦 サムの 合計の 下 2 
桁 を 取り出し たもの （当然 横 サムの 合計で も ある） 
でした。 ダンプ リスト を 入力した らまず トータル 
サム を 確認し， 違って いれば 縦 サム あるいは 横サ 
ムを 見て 間違って いる 場所 を 発見 するとい う 方法 
が ダン プリ ス ト 入力の 基本的な 方法だった のです。 

ト一 タル サム は 単に 縦 サム （横 サム を） 足し 合 
わせた ものです から， ダンプ リストの 2 行 を 逆に 
入力しても ミス を 指摘して はくれ ません。 トー タ 
ル サムが 合って いても， 縦 サム か 横 サムが 違って 
いると いう こと はかなり 頻繁に 起きて いま した。 
さらに， 当時の ダンプ リストで は， 4 つの データ 
を 間違える と チェックサム すべてが 合って しま う 
場合が あると いう 問題点 も 抱えて いま した。 そ も 
そ も トータル サム は 単に 縦 サムの 合計 を 表した も 
のにす ぎない のです から， 縦 サム • 横 サムの 付加 
された ダン プリ ス トには 無用の長物と もい える も 
のです。 そこで この ト一 タルサ 厶を もっと 有効な 
データに 置き換えられ ないかと いう 議論が な さ れ 
ま した。 

この結果 登場した のが CRC です。 これ は 通信 分 
野で 使われて いる 亍一 タ チェック 方法の ひ と つ で, 
特殊な 割 り 算を 行った 余 り を 表して います。 二れ 
を トータル サムの 代わり に 使った ダンプ リス 卜が 
Oh!MZ の 標準 ダンプ リス ト 形式に なり， 入力 ツー 
ルが 1987 年 I 月 号の SENTINEL で揭 載され ま した。 
MACINTO — C は Oh!X に 受け継 カ< れ， 今日 も 現 ^ 殳で使 
われて います。 
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全 機種 共通 S-OS"SWORD" 要 


ライブラリアン WLB 


Ishigami Tatsuya 

石 上 達 也 


ライブラリアン を 加えて， s-os のリ ロケ一 タブ ルォ ブジェク 
卜に よる 開発 システム も 一段落。 今後 は これらの システム を 使つ 

た コンパイラ など を 発表す る ことになるでしょう。 さあ， C 言語 
が 動く の はいつ の 曰か 7 


いま 合唱の サークルで ヘンデルの r メサ 
ィァ」 という 曲に 取り組んで いるんで すが， 
その 中に こんな 曲が あ り ま した。 

Jiv'ry valley shall be exalted (No. 3) 
Every valley shall be exalted, and 
every mountain and hill made low; 
the crooked straight, and rough 
place plam. [ Isaiah 40-4」 
( もろもろの 谷 は 高く せられ （第 3 曲） 
全ての 谷 は 高く され， 
全ての 山と 丘と は， 低く される。 
高低の ある 地 は 平らに な り 
険しい と ころ は 平地と なる 

「ィ ザャ伝 40 章- 4」 ） 
う 一ん， なに 力、 最近の 私の 周りの 出来 
事 に似てい る と 思える の は 気のせいだろう 
か？ 選抜 選手の みなさん， ポピ ユラ ス大 

ぶ ^-^i iiw し しん o 


ライ ブラ 1 J アンて なんじ やろ な 7> 


リ ロケータ ブル アセンブラ を 使って プロ 
グラ ミ ングす る こと の 利点の ひ とつに， 

「すでに 一度 作成した サブルーチン （モ 
ジュール） の 使い 回しが き く 」 

という ことがあります。 

し 力' し， 手 待ちの モジュールが 多くなる 
と 今度 は， リ ロケータ ブル ファイル でも 管 
理に 困り 始めます。 

理屈のう えで は， WZD と WLK が あれ 
ば， リ ロケータ ブル アセンブラ を 用いた プ 
ログ ラム 開発 は 可能な のです が， リンクす 
るフ アイ ルが多 くな つてく ると， 非常に 面 
倒な ことにな つてき ます。 まして や， それ 
が 毎回 毎回 同じ ような フ アイ ル だつ た り し 
たら， プログラム を 作って いるの か， それ 
と も キー入力の 反復 練習 をして いるの かわ 
から なくなって しまい かねません （"SWO 
RD" では， 一応 バッチ 処理が でき るんで 
すけ どね …… 。 誰か MAKE を 作って くれ 
ないかな あ ？）。 
そのほか にも， 


參 どん な に 小 さ な モ ジュールで も ディスク 
に 収めれば 必ず， 1 クラスタ （4 K バイト 
相当） を 占有す る。 ただでさえ， あまり 容 
量の 大き 〈ない 2 D の システムに， この こ 
と はたい へん 不利で ある。 
肇 1 つ ひとつの モジュールに 対してい ちい 
ちフ アイ ルの オープン & クローズ を 行つ て 
いたので は， 速度 的に 不経済で ある。 
肇 末葉 的 な モジュ ール は 人間が 手動で 管理 
する よりも， なんら かの 抽象的な シンボル 
で まとめて 管理し た ほ う が, OOPS (Obje 
ct Oriented Programming system つ 一 
ん？） していて， カツ コ イイ じ やない かい？ 
などの 理由に より， モジュール を （半ば） 
自動的に 管理して くれる よう な システムが 
ほしくな つて くるわけ で， そこで ライ ブラ 
リ アンの 御 登場と なる わけです。 

まあ 以上の 説明で， 実感 を 持てる の は， 
リ ロケータ ブル アセンブラ を 使い込ん でい 
て， モジュールの 管理に 心底 困った ことの 
ある 方でしょう。 もっと， ぐっと 簡単に 説 
明して しまう と， 

「Oh!X が 記事 ごとに （モジュール ごと 
に） 書店に 並んで いて， 読者 （リンカ） は， 
読みたい 記事の み を そこから 選んで 買って 
いき， 各自が ファイル するな り， 床に 積み 
上げて おく な り して 管理す る よりも， Oh! 
X として 1 冊に ま とめて 売って いた ほう 力、 
(必要の ない 記事 （ん つ？） の 分 だけ 量 は 
増える 力 ? ,） 管理が 楽で ある。 」 
という ことです。 そして， 編集部の 代わり 
に 編集 を 行う のが ライ ブラ リ アンな のです。 
ここで， も う 一度 前述の 説明 を 読んで みて 
ください。 これで， だいたいの イメージ は 
できた かと 思います。 


WL 日の 使い方 


ファイルで あっても 構いません） の 名前 を 
ポコ ボコと 入力し ます。 このと き， フ アイ 
ル名は 1 つ ひとつ 入力 して リターン キー を 
押しても よいし， いくつかの ファイル 名 
を， '，'で 区切りつつ， まとめて 入力して 
リ ターン キー を 押しても 構いません。 
フ アイ ル 名の 拡張 子が 省略 さ れた 場合， 

まず'. REL ' で ファイル を 捜し， その フ 
アイ ルが 存在し ない 場合に は'. LIB' を 捜 

します。 

そして， 束ねて しまいたい ファイルの 名 
前 をす ベて 入力し 終わったら， それら を 出 
力し ます。 出力したい ファイルの 名前 をタ 
イブし， その後ろ に'/ E' をつ けて リターン 
キー を 押します。 

た と え ば， AAA.REL と BBB.REL を 
く つつけ て CCC.LIB という ライブラリ フ 
アイ ルを 作ろうと します。 このと き は 以下 
のよ う にします。 
#LWLB 

#J3000 (WLB を 起動す る） 
*AAA ( AAA を i 売み 込む） 
*BBB ( BBB を 読み込む） 
*CCC/E (CCC を 書き出す） 
# シフ ト + ブレイ ク キー を 押す 
これで， ディスク 上に は CCC.LIB とい 
う ファイルが できあがつ ている はずです。 


起動 を 終えて プロンプト が 表示 さ 
れ ている の を 確認して ください。 次に， ひ 
とつに 束ねて しまいたい ファイル （リ ロケ 
ータ ブル ファイルで あっても， ライブラリ 


WLB は， 作業 中 に カレント ディスクに 
$$$$$$$$. TMP という テンポラリ ファイル 
を 作成し， 作業の 終了と 共に 消去し ます。 
し た がって， $$$$$$$$ .TMP という 名の フ 
アイ ルを カレント ディ スクに 持って いる と 
自動的に 消去され てし まいます ので， 注意 
してく ださい。 同様の 理由に よ り， 作業 中に 
シフト + ブレイ クて' 強制的に WLB を 抜け 
出 し た 場合， カレント ディスク に $$$$$$$$. 
TMP という フ アイ ルが 残つ てし まう 場合 
があります ので， そのと き は， S-OS の K 
コマンドで 消去して く ださい。 


lbO Oh! X 1990.10. 


また， RAM ディスク をお 持ちの 方 は， 
カレン ト ディ スクに RAM ディ スクを 指定 
してお く と 作業が 早ま ります。 


プログラム について 


こ の プロ グラ ム は 以下の 4 本の ファイル 
から 成って います。 

參 SOS.DEF ( S-OS システムの システム 

ルーチンの 定義 フ ァ ィ ル） 

•WLB.DEF ( WLB で 用いる 定数の 定義 

ファイル） 

參 WLB1.ASM (主に 人間からの 指示 を 解 
読す る） 

•WLB2.ASM (フ アイ ル 操作な ど ） 

ここに， 掲載され ている ソース プロ グラ 
ム から アセンブルす ると き に は， 
#LWZD 
#J3000 
*=WLB1 
*=WLB2 

* [シフ ト 十 プレイ ク] て' 1 WLB を 抜け 
出す。 

で， アセンブル を して， さら に， 
#LWLK 
#J3000 

*/P:3000,/D:4500 

*WLB1,WLB2,WLB/N:P 
で ォブジ i ク ト プログラムが 得られます。 
プログラムの 中身に ついては， ほとんど 
リンカと 同じです。 ただ， 読み込んだ リロ 
ケータ ブル ファイル を， 実際に， オブジェ 
ク ト と してつ なげて い く 力'， それとも， リ 
口 ケ一タ ブルフ ァ ィ ルの ま ま 出力す る 力' が 
違 う だけです。 WLK を 解析 しょう という 
方 は， WLB を 先に 解析す る とよいで しょ う。 
表 2 リファレンス マニュアル 


WLB はすべ ての 入力 が 終 わ つ た 時点 で 
束ねる 処理 を 行います。 入力 ファイルの 名 
前が 入力され ると， ディスク 上に 存在す る 
か 否か， とその ファイル サイズ を 記憶して 
おきます。 入 カフ アイ ルがラ ィ ブラ リファ 
ィ ルの 場合に は 含まれる モジュール すべて 
も 記憶して おき ます （表 1 参照）。 

そして 出力 ファイルが 指定され ると， い 
ま ま での 記憶 し た 情報 を も と に， 実際の 束 
ねる 作業 を 行います。 これ は， S-OS 上で 
使用で きる メモリ がかな り 限られて いる た 
めです。 

こ の 方法に し た ため 以下の よ う な 欠点が 
出て きて しまい ま した。 

1) 同じ ファイル を 2 度 も オープン する 
ので 処理 速度が 遅い 

2) 束ねる 作業 中に ディスク を 交換で き 
ない。 つまり， ディスク を 2 ドライブ しか 
持って いない ユーザー は， リ ロケータ ブル 
ファイル を 2 枚 以内 に 集めて おか な く て は 
ならない。 

まあ， 1) の 欠点 はしょう がない にしても， 
2) の 欠点 は， 困つ た も のです。 と り あえず, 
WLB は ライブラリ ファイル も 入 カフ アイ 
ル と し て 受け付け ますので， ディスク ご と 
に ライ ブラ リファイ ルを 作つ て， 最後に ま 
とめるな ど の 方法で 逃げて く ださ い （この 
欠点 は WLK に も 共通です。 リンカに そんな 
に 多くの ファイル を 読み込 ませる こと はな 
i 、 の で, 意識す る 必要 はない と 思います 力り。 

* >N * 

先月 号です つか り 書く の を 忘れて しまい 

ま したが， WZD&WLK を 使って 作成し 
た プログラム を， 1987 年 11 月 号で 発表され 
たフ アイ ルァ 口 ケ ータ& 口 ータ" のフ ォ一 マ 
ッ ト に 変換す る 方法 を 紹介 します。 


わかって しまえば なんの こと はない， 才 
ブジエ クト プログラム を 2 種類 作つ てし ま 
えば よ いのです。 

具体的に いう と， いま PROG. ASM という 
ソースファイル を アセンブル する とします。 

# WZD =PROG 

で， リ ロケータ プル ファイル を 作成して， 

# WLK /P:0000， PR0G.PR0G1/N 
として， アドレス 0000 .. か ら 始 ま る PRO 
Gl.OBJ を 用意し ます。 次に， 

# WLK /P:1234, PROG.PROG2/N 
として， アドレス 1234 " か ら 始 ま る PRO 
G2. OBJ を 用意し ます。 あと はもう， 説明 
の 必要がない でしよ う。 

老婆心ながら， ァ ロケータ は， 
LI: LD A,L1*2 
な どと いう プロ グラ ム に 対 して は， 対応し 
ていません ので 注意して ください （ァ ドレ 
ス' I 青 報 を « "けた り， 割った りする こと はな 
い と 思います が, 念のため）。 

表 1 WLB のコ マン ドの tSM® され 方 

OIh , [ファイル サイズ （2 バイ ト） ] , " フ 

アイ ル名" ,00h 

REL ファイル を 読み込む。 
02 h ,"フ アイ ル名" , 00 h 
03h , [ファイル サイズ （2 バイ ト）] , [シ 
—ク アドレス （2 バイト）], "モジュール 
名" ,00h 

モジュール を 読み込む。 
04 h , [ファイル サイズ （2 パイ ト）] , "フ 
アイ ル名" ，00h 

消去され た 01 コ マン ド 
05h , [ファイル サイズ （2 バイト）], [シ 
—ク アドレス （2 バイト）],'' モジュール 
名" ，00h 

消去され た 03 コ マン ド 

FFh 

コ マン ドの 終わり。 


Z 


r- 


i»HMaawj||aB 、'ノ 
起動 方法 

"SWORD" の 拡張 をして いない 人はコ マン ドラ 
ィ ン から 

#LWLB 

#扁0 
と， 拡張 をして ある 人 は， 

# WLB 

で 起動し ます。 すると， この あと プロ ンプド *' 
を 表示して パラメータの 入力 待ちに なり ます。 
なお， それぞれ 
# 扁 0 

# WLB 

の 後ろに， パラメータ を鲁 くこと もで きます 
(二 こら へんは， 先月 号の WZD と 同じです）。 

パラメータ 

まず， 基本 形 は， 
* [ファイル 名] 


です。 この 動作の 繰り返し によって， 組み込み 
たい モジュール や ライ ブラ リ ファイル など を 指 
定 していき ます。 そして， 組み込みたい モジュ 
—ル をす ベて 指定し 終わったら， 

* [ファイル 名] /E 
とすると， いままで 指定して きた モジュール を 
組み込んだ ライ ブラ リファイ ルが [ファイル 
名] で 表された ファイル 名で 作成され ます。 

スィッチ 

木/ C 

WLB の 初期化 を 行う。 
*/U 

未定義 ラベルの 一覧表 を 画面に 表示す る。 

*/L 

定義 済みの ラベルの 一覧表 を 画面に 表示す る。 
* [ファイル 名] /E 

UB ファイル として， [ファイル 名] を 出力す 
る。 省略時の 拡張 子 は' 丄旧' である。 


* [ファイル 名] /R 

LIB ファイル として， [ファイル 名] を 出力す る。 

* [シフト + ブレイク] 

WLB の一 切の 作業 を 中断し て， S- OS の コ マン 
ドレ ベルに 戻る。 

エラ一 メ 'ン セージ 

？ Err 

WLB に 対す る コマンドが おかしい。 
File Access Error On [フ アイ ル名] 

[ファイル 名] の ファイルに アクセス 中に ェ 
ラーが 発生した。 
Illegal File 

与えられた フ アイ ルは リ 口 ケ一 タ ブルフ アイ 
ル でも， ライブラリ ファイル でもない 
File Not Found 

該当する ファイルが 見当たらない。 
その他 は，' 'SWORD "の エラ一 メッセ一 ジに準 
じています。 


ライブラリアン WLB 15 丄 


リス 卜 1 WLB 


：1000 ED 7B 6 A IF 
3008 Bl 35 ED 5B 
3010 06 01 1A 13 
3018 20 ZQ F7 04 
3020 21 00 50 DD 
3028 FE 01 2 & 05 
3030 11 FD 2A 76 
3038 23 FD 7E 00 
3040 20 F7 FD 7E 
3048 1 1 0» 45 
3050 13 35 E5 FD 
3058 CD AA 34 21 
3OG0 34 20 0B DD 
3068 36 00 FF C3 
3070 30 CD AA 34 
3078 AA 34 20 06 


21 BA 35 CD ： CE 

76 IF 13 13 ： E9 

A 7 28 07 FE ： 08 

18 F4 C5 DD ： E9 
36 00 FF Fl ： 74 

CD 8A 34 18 ： C7 

IF FD 23 FD : EA 

FD 23 FE 20 ： DC 

00 A7 CC 8 A : SF 

FD E5 El CD ： 1A 

El 21 E5 30 : 41 

E8 30 C4 AA ： 52 

21 00 50 DD : 8A 
C8 30 21 Fl : 02 

21 F4 30 C4 ： E4 

CD El 31 C3 ： A6 


32O0 
3208 


3220 
3^28 
32.10 

3240 

3250 
3258 
3260 


3280 
3288 
3290 
329H 
3ZA*i 
32\8 
3 2 BO 
32B8 
32C0 

32 DO 
32DH 
32E0 
32E8 
.12F0 


152 Oh! X 1990.10. 



5A 9B CE 62 

6B 00 52 45 
42 00 3F 45 
21 00 45 CD 
45 21 03 31 
01 11 00 45 
CD 09 20 38 
01 DD 23 2A 
00 DD 23 HD 
DD E5 Dl 21 
34 E5 DD El 
37 CO 11 00 
CD K2 34 3E 
r,D EC 35 D8 
DD 23 DD E5 
CD FC 34 E5 
00 22 2A 45 


0C 15 A2 CC27 

4C 00 4C : C9 

72 72 OD ： 00 

D8 34 IX : 50 

DC E2 34 ： 8C 

CD A3 IF : 24 

21 DD 36 : 3A 

72 IF DD ： 99 

74 00 DD ： A3 

00 45 CD ： E9 

B7 C9 FE : 51 

45 21 Q7 : 7D 

01 11 30 ： 64 

DD 36 00 ： IE 

Dl 21 00 ： B6 
DD El 21 : 06 

21 2D 45 : 24 


3848 CB 3F CB 

3F 

CB 3F 

CR 3F 

28 

3850 21 C$ 45 

16 

00 5F 

19 E5 

9F 

3858 3A DB 45 

I-li 

FO に D 

C9 38 

KK 

3860 CD 36 39 




FO 

3868 5F 19 36 

8F 



CE 

3870 El D8 77 

23 

3R HO 

2 A 62 

9S 

3878 IF 16 00 

5P 


HO 3A 

9D 

SUM: BO 71 OB 


FT 8B 

4F 9£ TB5I 

3880 DB '15 E6 

M» 


ZZ DB 

DP 

38H8 45 CD 0:1 


D8 IK 

9n 3 \ 

】 ，' 

3K9D Dfi 32 

nn 


31" CB 

Vi 

3898 :iF CB 3F 


3F 21 


IV 

3BAD lf> 00 5F 

19 

3A P6 

If RK 


38AR OF C6 80 


3A Dt> 

4 5 CD 

EE 

3BBU C9 3H EB 

3H 

01 21 

00 Bl 

FD 

昔の OhIX を SB いた。 

ら， 

ぺりぺ 

*) ！ 


平 木 ft 行 (19) 神 細 Kt 


SUM: 8F 

3080 C8 
3088 21 
3090 DD 
3098 C8 
3OA0 21 
30A6 CD 
30B0 30 
30B8 AA 
3OC0 C8 
30C8 FD 
30D0 i-V 
30D8 Bl 
3UEQ 00 
30E8 2F 
30F0 00 
30F8 52 


:i3FS 50 DD 7E 


SUM: A9 

E6 45 74 

F4 B3 e 

0 50 D378 

3400 CB 

FE Q] 20 

32 DD 

E 00 

44 


23 DD 46 
E5 £1 11 

00 DD ； 
00 45 ( 

3 C5 
•D 13 

E8 
D9 

T418 35 
3420 00 

23 E5 DD 
45 CD EC 

El 3E ( 
35 CI I 

1 1 1 

)8 C5 

4B 

3428 CD 

9E 37 CD 

FD 37 ( 

M 0B 

6F 

1430 78 

Bl 20 F3 

C3 F9 

3 FE 

29 

3438 02 

20 19 DD 

E5 El 

1 00 

EF 

1440 45 

CD 13 35 

23 E5 I 

)D El 

20 

3448 3K 

01 11 00 

4 5 CD I 

C 35 

83 

3 450 D8 

C3 F9 33 

FE 03 

0 tc 

04 

H58 DD 

6E 02 DD 

66 03 C 

•D B2 

.12 

3466 37 

DD 'IE 00 

DD 46 

)1 C5 

4B 

T468 CD 

9E 37 CD 

FD 37 ( 

'1 OB 

6F 

3470 78 

Bl 20 F3 

FE 04 

！ 8 04 

6A 

3478 DD 

23 DD 23 

DD 23 I 

)D 23 

00 

SUM : 8F 

2B 82 05 

6E 6B 

9 S2 8C0A 

348fl CD 

Al 34 C9 

3E FF ( 

'D FD 

72 


3488 
3490 
3498 
34A0 
34A8 
3 4 BO 
34B8 
34CO 
34C8 
34D0 

.14E0 

34F0 
34F8 


SUM : 
35Q0 


3540 
35^8 
3550 
:15 58 
.1560 
：1568 
3570 


;t58H 
：1590 


:i5A8 

:i5B8 
35C0 
35CH 


'つい 先日 フラクタルの, hi 'K を,, 'たも 


:15D8 -1 1 3 A 5 7 AC 4 2 20 20 20 ： CO 

35EO 20 20 20 20 2(1 20 20 2E ： OE 

35E8 54 4D 50 00 CD A3 IF P8 ： 58 

35 FO CD 55 36 DB 2 A 74 IF tl ： FE 

35F8 A 5 4n 01 20 00 ED BO 3 A : E2 


SUM: 

3100 
3108 
3110 
3 118 
3120 
3128 
3130 
3138 
：114 0 
3148 
3150 
3158 
3160 
:U68 
3170 
317H 


:)2FH 50 21 01 00 DD 7E 00 DD ： AA 



3 300 23 FE FF (：8 FE 0 1 20 «r : 1 H 

:UI08 DD 23 Dl) 2.1 23 2:1 2:1 CC' ： :t6 

3310 43 33 \H E8 FE 02 20 05 : 9B 

331B CD Al 34 18 DF Fl 03 20 : BA 

3320 It) DD 23 DD H3 DD 23 DD ； ED 

3328 2:1 23 23 23 CD 43 33 18 ： E7 

3330 CB FE 04 28 0<1 DD 23 DD ： D6 

:,338 23 DD 23 DD 23 CD Al 34 ： C5 

3340 C3 FC 32 DD 7E 01 FE 3 A : H5 

3348 20 04 OD 23 DD 23 DD 7E : 7F 

3350 00 DD 23 23 FE 2E CA Al ： BA 

3358 34 CD 78 35 20 F0 C9 DD ： 64 

3360 21 00 50 2 A 30 45 22 32 ： 64 

3368 45 DD 7E 00 DD 23 FE FF : 91) 

3370 CA 84 34 FE 01 20 32 3E : 11 

3378 E0 CD FD 37 3A 32 45 CD ： 5F 


SUM: FD 7A C5 CA AC 42 D8 91) 

3680 10 ED nB 60 IF ED 53 D7 
3688 45 2A 64 IF 3E 01 CD 00 
3690 20 D8 06 08 22 D9 45 7E 
3698 FE FF 28 1A B7 2ft OB D5 
36A0 ED 5B 74 IF CD BA 36 Dl 
36A8 28 0D D5 1 1 20 00 19 Dl 
36B0 10 E2 13 01) 20 CF :1E AF 
36B8 B7 C9 C5 E5 06 10 13 23 
36C0 1A BE 20 02 10 F8 El CI 
36C8 C9 E5 E6 87 21 IF 29 BE 
36D0 El CB 3E 06 37 C9 f?D A3 
36D8 IF D8 CD AF IF D8 01 20 
00 11 A5 45 2A 7-1 IF ED 
36E8 BO 3A 5D IF 32 DS 45 2A 
36F0 El 27 22 D9 45 2A DF 27 
36F8 22 D7 45 CD U 39 D8 32 


SUM: E5 8D 88 OB 85 EC 03 50 

3706 C3 45 32 C5 45 3E 88 32 

3708 C6 45 AF 32 DB 45 32 36 

3710 45 32 D6 45 21 00 00 22 
3718 B7 45 01 37 00 11 6E 45 

3720 21 A5 45 ED BO 3E 00 32 

3728 19 36 B7 C9 21 6E 4 5 11 

3730 A5 45 01 37 00 ED 80 3A 

3738 D5 45 32 51) IF 2A B7 45 

3740 2C 2D C4 ZC. 38 3A DB 45 

3748 2A B7 45 2C 2D 20 01 3C 

3750 67 22 B7 45 3E 01 ED 5B 

3758 D7 45 2A 64 IF CD 00 20 

3760 D8 21 A5 45 ED 5B D9 45 

3768 01 20 00 ED BO 3E 01 ED 

3770 5B D7 45 2A 64 IF CD 03 

3 7 78 20 D8 CD E5 38 Dft 06 1 0 



3800 2:! 
»808 21 


3830 3 A 
3838 38 
3840 3A 


SUM: 58 AB 3E 

3380 FD .17 '.lA 
3388 2A 32 45 
3390 DD 56 00 
3398 45 DD 7E 
33A0 DD 23 DD 
33A8 C0 FE 02 
33B0 C3 69 33 
3 3B8 E0 CD FD 
33C0 FD 37 3A 
33C8 2A 32 45 
33D0 DD 56 00 
33D8 45 DD 23 
33E0 C3 69 33 
33E8 23 DD 23 
33F0 Al 34 C3 


3620 
3628 


3650 
3658 
3660 
3668 
3670 
3678 


SUM: 21 A3 88 FF 2C 

3780 21 C5 45 7E FE 
3788 23 4E E5 2A 62 
3790 5F 19 71 El 05 
3798 18 £9 CD 03 39 
3 7 AO 37 34 20 08 CD 
37A8 21 68 45 34 2A 
37B0 B7 C9 7D 3D 32 
37B8 32 68 45 CD C6 
37C0 45 34 B7 C9 00 
37C8 00 1! A5 45 21 
37D6 B0 3A D5 45 32 
37D8 D6 .15 47 3A DB 
37E0 51 36 78 CD C9 
37E8 01 21 00 BO CD 
37FO 0t 37 06 11 37 
37F8 45 EI) BO B7 (:9 2A 80 



J A 2 2 。 

】 c 3 i 


« E 5 0 A ^ 


" c 8 1 E 

J u- 0 3 - 



- D 7 r 


< E D D C 


- pi F M 


一.. 9 B 8 一- 


- F D E 

J 1 c F 


• F A 9 6 1 4 ™ 

■ 1 c c c c c ~ 



► この おれに アドベンチャーの^ 晴ら しさ を 教えて く れた济 水不 11 入 氏が ついに 帰って き た。 -ィ ブラ リ アン WI_B /T? 

そこで^ 水 氏に' fU 活を况 して 北斗^: を 送ろう。 古 岡 忡一 （19) 山口^ ' 1 


38B8 CD 03 20 D8 01 3 7 00 11 

38C0 6E 45 21 AS 45 ED B0 B" 

38C8 C9 F5 F5 CB 3F CB 3F CB 

38DO 3F CB 3F 21 C5 45 16 00 

38D8 5F 19 7E CD 2E 39 Fl E6 

38EO OF 85 6F Fl C9 D5 E5 3 A 

38E8 36 4 5 57 3A 5D IF BA 28 

38F0 0F 32 36 15 3E 01 ED 5B 


1 1 38F8 5E IF 2A 62 IF CT) 00 20 ： 15 3920 10 F9 3E 09 37 18 04 

12 3928 80 90 A7 El CI C9 26 

92 SUM: 77 5C 3D A5 92 10 E0 DF ADS 2 3930 6F 29 29 29 29 C9 E5 

8A .1938 3C CB ID CB 3C CB ID 

01 3900 El Dl C9 D5 F5 3E 01 ED : B 1 3940 3C CB ID CB 3C CB ID 

Bl 3908 5B 5E IF 2A 62 IF CD 03 ： 53 3948 El C9 ： AA 

HA 3916 20 El Dl C9 C5 E5 06 80 : CB 

13 3918 2A 62 IF 7H B7 28 08 23 ： :13 SUM: DE 83 20 EF 5C AA 25 EA 7D4B 


U ス卜 S 



UB000H ；- BOFFH 
0B1OOH ；- B1FFH 


NAME-H+EXT+l 


\ means Coomand pointer 


HL 


IlL.strERR 
IY,( KBFADI 


SP,[_MEMAXI 
HL.TITLE 

DE,f KBFADI 


amatch 
HL,suCt3 
MZ.atnatch 
NZ.CC10 


aotfitch 

HL.smK+3 
•JZ.amatrh 


B A" 1 fi 1 7 Q 7 J- 1 6 1 5 A 1 A 3 3 E ^ o 1 H 

7 Du B 5 B 8 2 K 2 3 o o fl 1 2 2 V- T 2 z F 7 

S w に w w € み w 5 下, i- H ;J- 下 p れ； I V 一に H A A A リ^.， .—- S S -i S 卜 t 〃マ-に- 1 」i ,.c .リ I.? I.H i ^ S A A E w H , い^ £ A d .!£ S にに 山 6 、i に いい = ；； :d w w n H 5 リ i 卜 £ S S S £ ,3 ^ = い i リ w い ー I- 1 -- 一 ー K n リ： n u に： rt: ■ ； 「. コ ：.， f,, n :> ,1. .1 T 1 十， ぶい"， に ー 
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さ E SENTINEL 


1 s c E o 

E 4 8 D 9 

3 o c r 7 


V) 1- .J- 卩 " ^ .,.]. -X -K -「， M -r, ..s . に-し-.; S .に S r- T^- T- i し I." S u H i ;d H S S S S T, i リ. A 5! ？ ん^、 1; w リ.， ，-■ .；； ；：; い. . リ^ E 「< ■—. し-. 1 ... n n i h .t :i レぃレ にに ，！• ヒヒ： S B J- H ,=- n ；;： o s S — 1 1 1 1 1 1 1 ^ に， -.1 つ；；..：?，； n ?i 、ふ.. メ. T! , ぶ F IJ- I L ト ！？■ L l け-' — ！ 

G j 99? ？ — 3wvssss^s:s".「-issdsus9^,lnil.^i^。，ll-u。，L,.'..^wn.lsEy ,i ^- ^ ,1 I, I. ^ I. 0 .J リ い，.'？ 'wsl.w 中- sir-s95lsol n ^ n 1 n 1 n — unn^nnuunn-UHHnnunnlnuuM^ 

Au^ S.25S?5S?3S"?SS? お 加！^犯？！化！-ぉ！？-^！^，化^ぉ^^ぉ！！？^^ぉ！^^-^ぉ^！？っ；ョ！^？！：^！？！マ，，！！ヰ！！！-^？！！！！^！ひ— ^-！コぉぉ邪ぉ^的恥リ^" お J お ggJgg5gl'gg"ggg§g0l"23a'J21 o l'8Q5gJJJ"JJ""J5Jg"MggJ^""..TIfj お" お 川" C^TJJ1^J£ "化" お 1 

B 

し 


§ 0000000 ^ giw§g^gg§ ■ 


隱 I i ：ゾ Jsil § Is 

c c c c c 


1c nils J 2 = ョ ^ 


1CA Qh , x iqqo 10 近よ く 思う ことなん だけど， 小さい 頃 は 早く 大人に なりたい と 思った けど. 大きくな 

るに つれて， 子供に 屎 りたい と 思うよう になって きた。 小学校の 顷は栾 しかった。 外で 1 
ト] 巾 遊んで たもん な あ。 これ を 読んで る 小学生の 人 （ゼロに 近いと 思う けど）， ファミコン 

ばつ かしてん と 外で 忍い つきり 遊びなさい。 松嶋 ^文 （m rKfiiwr-f 


： Print out Entried >todlule> 
prUtod: LD (IXl.EW 


CALL Z.unxxlO 


； •LIB 1 File ' シュ ゲ/画ク 
putout: LD (IX),E( 


IE , Dutivune 


U) Umpnninei 


■ ■ t に| ■■! 
K»>EN 


CALL oounthd 

LD (KDSIZE).HI 

PAU. nakfhd 

CALL mahelib 

CALL CLOSE 


； close tup file 


CALL FtUSCH ； FCB Search 

RET C 

CAIX 2, KIU. ； Kill old ouUiane if exalts 

RST C 

LD DE.tmpnane ； rename tmp-filp to outnaae 


; Count File Header Size 
pounthd : UD IX.cuidhur 


； There id aLw&ys EOF Code 


CC90 



iFile not found rt MJ. 


； flneatl inname."LIB" I 


： Cancel f iret Adjustment 


i Addrea for input 

: seek Addrea a for input 


： = new (LIBscek) - old (LIBseekl 


； UK = Ual Hodlue Si;-* 


NZ,kki;t 



L, (IX+3) 
DE.ILIOsenk) 
1 レ IBaeek>,ll し 


S M» »M =B!CTSM 


^ ^ ^ V. 二.. -, .... に ,- .に ,n. .M .u 7 7 - ■ 7 
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リ. s.. M^-^O^OOIll '171--1--.1:,;リ.-:、：-』:に；、^..^..."3^-,^..^^,.."ひ111^|^<^.^121^.^11|に-,,-^-,.-."し^にに*."ん^;^!|£り6化^;化6-けリ7じ7 7にぃ-リ7^;8^"2化；"化；"3:;";:.-めリリ£;3,.£:リリリ；？ ^ IT め；^ ぶ -ぃ に = -.^lll-llrlrJ2ctrJf.4 リ，： 2"1 リ h.l: 「- 7.' 1 1- ^- 1' 1- J- J- ^ 


二 g 膽-, 二 …- ； r 

置ぽ M ぽ s ぼ 柳お s ^^s^ ^3^2歉^§ 化 ^ ぼぼお e"§E?e: 

n i H .... 濯 J;l i 


ュ 

g - 0 D TO . w . L 

Se;S ゆ e?^e:s 犯 3^ き g 


31 331^ & 脚^ 33^ 3^e!w s^^is^^ ^ ^脚 ^5ば§1^ ぼ^^ bs^^sM 




541 333H 


IW 



S88 

34 3B 






S" 3.1.1D 
545 3J4U 

m " M 
C3 FT ，2 

CALL 
JI' 

«pstr 
CC90 


689 
690 

-， t 'h 

EI 


FtSH 
POP 

I、 
HL 

； U) HL.I\ 






691 

343B 






547 3343 


； AcU HL with 

:uunt of f>trin<< Tile 


692 

-"11 

CD 13 35 


CALL 

tcopyZ 


51H 33" 
549 3343 

nDTfi 01 




E93 

3444 



INC 


； Skip End -Code of File-Nane 

SS8 3346 

FT+ 3A 

CP 



694 
69S 

344B 
^■i 1,; 

ES 

DO El 


PUSH 
POP 

KL 

； U> IX, KL 

551 3348 

°* 

JB 

MZ.acstrl 


696 

3448 








ISC 



697 


3E 01 


w 

A, 1 

； Bin File 




K ； Sk 

p DoVicn Name 

698 

344A 




DE, irmnme 


554 

DD 7E 00 

acalrl: ID 

4.(1X1 


699 


CD ** " 


CAU. 

RDOPEN 


555 .1351 

DD 23 

DC 



706 

3450 

DB 


RBT 

c 

； Read Error 

SS6 3353 

23 

INC 

HL 


701 

3451 

C3 P9 33 


JP 

CC7B 


B57 3354 

FE 2B 




7M 

3454 






G58 335Q 
559 3359 

。A Al 34 
CO 78 3S 

CALL 

Z.spstr ;8k 
iaflchr 

p EXT-muw 

703 
701 

3451 
346G 

FE 03 


X73: CP 

MOD 

MZ.OC75 


560 335C 

20 FB 

JR 

»Z,acatrl 


7es 

:i' に H 






56 1 33SE 

C9 

RET 



706 

3456 

W 6E 02 


LD 

L,lK*2i 


S6Z 335F 





707 


[O 66 03 



H,(IX*3) 


563 33SF 





70S 

.1-1 5!-: 

CD " '• 


CALL 

FSEEK 


564 335F 


； Making File Header 









56S 335P 





T1 g 


m % ei 


LD 

b!(IX*U 


566 335F 

DD 21 OA 50 

mokehd: LD 

IX.cndtajf 


711 

3487 

C5 


て"： msu 

BC 

； BC = Module Size 

667 3363 

2A H it 

LD 

HLi (HD6IZEI 


712 

34f>H 

CO ，， •， 


CAli, 

DISUT 


568 3366 

22 " " 


Iflptr) ,KL 


713 

34 6B 

CD ti 11 


CALL 

HUKT— 


SG9 3369 





71* 

346E 

CI 


FCP 

BC 


570 33^9 


CC66: ID 

A, (DC) 









571 336C 

DD 23 

DC 



7 1 S 

:l;7i， 

78 



A,B 


572 336E 

FE FF 

CP 

EW 


71T 

3471 

Bl 


CR 

c 


573 337B 

574 3373 

CA 84 34 

JP 

Ztputeof 


718 
719 

3^72 
3474 

20 F3 


JS 

NZ.CC74 


S7S 3373 

FE 01 

CP 

KL 



3474 



INC 



576 3375 

20 32 


N2.CCC2 ;m 

(.'oninund / シ ■•' 

721 

3474 



INC 



577 3377 





722 

3474 



INC 



578 3377 

3E EO 

LD 

a, mm ； moi 

ITSH 

723 

3474 



INC 



579 3379 

580 337C 

CD M I, 

CALL 



724 

3474 



CAU. 

spetr 


SB1 337C 



A,(flptr| 


726 

3474 
3474 



RBT 



582 337F 

CD M '• 


FBDJT 


5f? 

3474 



XT75: CP 

UREL 


5^3 3332 

CD It ！) 

~~ 

A,(flptr+ll 




26 8< 



Z.OC76 


584 3385 



HUNT— 


"9 

3476 






SB5 33S8 





730 

:1. け H 





5B6 338S 

2A " " 

LD 

HL,(flptr) 


731 

34TB 

DD 23 


INC 



687 338B 

K) 5E 00 


E,(K) 


732 

347A 

DD 23 


mc 



588 33BE 

DD 23 


IX 


733 

347C 

DD 23 

( 

^76： INC 



S89 3390 

DD 5G 00 


D,(IX) 


734 

34TE 

DD 23 


mc 



S90 3393 

DD 23 




73S 

94B0 

CD Al 3A 


CALL 

spatr 


591 3395 

592 3396 

593 33gg 

22 '• II 

Am 
iji 

HL.DE 
(flptrl.HL 


JJ5 

3483 
3484 

C9 


RBT 



594 3399 

DD TE 01 

j - 

a, (am 


733 

3484 






595 339C 

FE 3A 

CP 



T4fl 

34B4 






596 339E 

20 84 

JB 

N2.CC61 


741 

34B4 

3E FF 


A.OFFH 


59T 33A0 





7" 

3486 

CD •• •• 


CAU. 

PRINT, 


598 33A0 

E? ？? 

INC 




:MR'3 



RET 



599 33A2 



IX ； su 

p Device Noae 


.HHA 






600 33A4 





74S 







601 33A4 
602 33A7 

CD BC 34 

is ce 

CC61 : CALL 

putinod ；? u 
CC80 

Nodulu-Nane 

746 
74? 




Subrxwt inea 



663 33A9 
604 33A9 

FE 02 

CC6Z: CP 

LIB :U! 

Cnmond / 

749 
749 

348A 
348A 



Gtft Line tnp> 

t From etinsole 


605 33AB 

20 OG 

.IK 

SZ.CCSA 


7SB 

348A 






606 33AD 





751 

:mh\ 

3E 2A 

[ 

ETL: in 



6dT 33AD 

ees 33bo 

609 33D1 



fipstr ； Cancel thic mromi 
CC60 

752 
753 
7SA 

348C 
:UHl 
：(!!)：( 

CD F4 IF 
En fill Tfi IF 
CD M IF 


CALL 
CALL 

PRIST 

H1FAD] 

GET1. 

； Print Pronpt 

610 33B3 

PE 03 

ccfi' 1 ， CP 



'55 

3-196 

1A 



A.IDFI 


fill 33B5 

20 2C 


N7.CC6G 



3-197 

は in 


CP 

BRK 


612 .13B7 





'57 

3490 

rA KA IF 


JP 

2, HOT 




w 

A,DE0K 


7B8 

349C 

13 


ise 

DE 

Iflkip Prompt ■•' 

6H 33BH 


CALX. 

PRIKT— ； MOt 

Cunnuind ' vt'l 



D5 


PUSH 

DE 

GI5 33BC 





no 

3I9E 

FIJ El 


POP 


； LD IY,I*: 

616 33BT 


._ 
【J> 

ん iflptr > 


TBI 

M 、(' 

rfl 


RET 



ail 33W H) (I M 

CALL 

POINT— 


7B2 

HI A I 






BIS 33T2 


UJ 

A.lflptr'U 


763 

MAI 



Skip String 



G19 


CUi. 

PBD.T_ 


764 







62U 33CH 





765 

3JA1 

PD TE 00 



A, (DC) 


621 33C8 


u> 

HL.iripLrl 



MM 

DD 23 


IKC 



622 33CB 

DD 5E 00 

LD 

E.ITXI ； HX 

Comand * >»'t 

767 

W' 

A7 


AND 



623 33CE 

DD 21 

INC 



?$8 

34A7 






624 33DO 

DD 56 00 

LD 

D.(DC) 


769 

94A9 

C9 


BET 



625 33D3 


INC 



779 







626 33D5 

19 

AO) 

HL.DE 


771 

:hm 



romrnrp Strinas 


627 33D6 


: 

(flptrl.HL 


772 

HAA 






62B 33D9 



IX 


773 

:'■■'■'、■、 

FD E5 

snatch: RSH 



629 33DB 

DD 23 

INC 

IX ； Sk 

p Smk-Addreta for input 

774 

34AC 

Dl 


PCS' 


； LD I«,IY 

630 3300 
631 13E0 

CO K 31 

CALL 
JP 

putmod ； Put 
CC60 

Module name 

775 
779 

34AO 

34AF 

7B 
A7 

C 

1C88; LO 
AND 

A.fHL) 


632 33E3 





777 

34AF 

28 07 



Z.CC89 


633 33E3 


CC86: CP 

UREL 


778 

:tim 



ID 

A.IDEt 


634 33E5 


JR 

Z.0C87 







(HL) 


G3S 13E? 





788 


C0 


RBT 


； Not Hstched 

636 33E7 

00 23 

INC 

IX iUK 

ID 





mc 



637 33E9 

DD 23 

INC 

DC . 


7 お 

^■inr. 

23 


INC 



638 13BB 

DD 23 

CC67: INC 



7B3 

MTUi 

18 F5 



CC88 


639 33ED 

DD 23 

, INC 



784 

34B8 






6A0 33EF 

CD Al 34 

CALL 

spstr 


7BS 

34 & 8 


( 

XX9: PUSH 

OE 


641 33F2 

C3 69 33 

JP 

CC80 


786 

34B9 

FB Bl 


FOP 



642 33FS 





7B7 

34BB 

C9 




； Mstch«ii 

643 33F5 

644 33F5 





78B 







645 33F6 


： Hake Libraru 

file 


789 
790 

34BC 
34BC 



Put Module Name into file 


646 33F5 

647 33FS 

U) 21 00 30 

inakellb:U) 

IX.cadbuf 


791 
792 

篇' 

DD TE &0 

putJDOd: U) 

A, {DC) 


64B 33FS 

DD TE 00 

CC78: LD 

A,|IX) 


793 

:iiIiK 

FE ZE 


CP 



649 33FC 


INC 

DC 


794 

:tin 




Z.putJDodl 

； Skip EXT-nane 

65B 33FE 



EOF 


■735 

3-1C3 

CD '* ，• 


CAU, 

HilKT 


65} 3400 


RET 

Z ； SE\ 

uiUi CT = 8 





U> 

A, (DC) 


652 3401 






34C9 

DD 23 


INC 



653 34fll 


CP 

BEL 


798 

34CB 

A? 


AHD 



654 3403 



MZ.0C72 


799 

34CC 

C8 


RET 



655 3405 





880 

.1-1 cn 

IS ED 





656 3405 



C.IIX) 


B01 

34CF 






6ST 3408 

DP 23 

INC 



8B2 

34CP 

CD Al 34 

twtoadl:CALL 



658 M(U 



B,(IX) 


803 

3402 

3E oe 





659 3400 

DO 23 

INC 

IX iBC 

= <Fila fliKa) 

864 

34D4 

CD '， •' 


CALL 

rewr_ 


660 M»F 
661 34 10 


i^m 

BC 


80S 

;UI)T 



SST 



662 3410 

DD ES 

PUSH 



see 

807 

34D8 
34D8 






663 3412 


POP 

HL ;li> 

HL.1X 

808 




Wether there 



664 3413 





809 







665 3416 

CD 13 35 

CALL 



810 

34D8 

7H 

there: \D 

A, (HLI 


666 3419 


INC 

HL. ； Sk 

p End-cods of Pile-Name 


34DS 



INC 



667 34 1A 


HJSH 

nu 


812 

:ni)「、 



AND 



668 3I1B 


POP 




34EB 



SCT 



669 31 m 





814 

34DC 

C8 


RET 


； BET WitJi CV = 1 

670 34 ID 

3H 01 


A,l :Bir 

File 





CP 



671 3"P 



DE.innaae 


816 

3tDF 






672 3422 


CALL 

REOPEN 


817 

"El 

C9 


TET 


； RET With CV s 0 

673 3,25 


mp 



81B 







674 3426 

D8 

RET 

C ;Res 

d Error 

81S 

34E2 

06 OF 

flneat: LD 

B.HAME 

； D = Comter 

67S 3<27 





820 

:mei 


t 

C97: LD 

A, IK) 


676 3427 


CC71: RSH 



821 


^ 78 35 


CALL 

isflchr 


677 3428 

678 342R 

CD '• 
CD " it 

CA1X 
CUX 

1NR7T 
PRIMT— 


S22 


38 OA ' 


jft. ■ 
0£C 

c,rc98 


679 342E 

680 342F 

OB 

PCP 

CEC 

BC 


824 

34EB 

28 0； 



Z.CCfiS 


6B1 343B 





825 
826 

1 1EI) 

34ED 



CP 



682 3431 

Bl 

OH 



827 

3. IFF 

28 03 



Z.CC98 


683 3432 

684 3<34 

C3 F9 33 


NZ.CC7] 
CC70 


828 
829 

34F1 
34 F2 



INC 

CT97 


6B5 3*3? 
BHR 3437 

FR 02 

CCT2: CP 

LIB 


S30 
831 

34F4 
34F4 

3E 2E 

CC98: LP 



Gfl7 3139 



K2.CC73 


832 








m 

tn 
m 

z 

—i 

m 
「 


► メガ ネを変 えたら £が兒 えた。 でも fit の &が 少な いのは， B の 悪い せいだけ ではない よ 
うだ。 森 Bl ISSSI (17) tSTiH! 


ライブラリアン WLB 255 


83^ 

SIFT 

U 



VK 




911 35 

67' FT) 7E IM 

"CCH8: LD 

A.tlY) 

A34 

34 FB 

CD FT ：14 



CALL 

tcnpi. 



918 35 

BA' 16 30 

LD 


aafi 

34FD 

cn 



RET 




919 お 

8C' FK 30 

CP 

'0* 

836 

34FT 








92A 35 

BE' D8 

RBT 


837 

34PT 

06 \A 



fcop-: LD 

B.1£NFL 



921 35 

BF' FE 3k 

CP 

'9' ♦ 1 

838 

34FE 








922 35 

91' 38 11 

JR 

COC119 

839 

34FE 

AF 



XOR 

■、 



923 35 

93' 



840 

34FF 





(DEI, A 



BZ4 35 

93' 16 41 

U) 











925 35 

95' FF 41 

CP 

'A' 

H42 

36W 

7F 



CC1 04: 1J1 

4,(Ht) 



926 35 

97' D8 

RET 















844 

3502 

CD 78 35 



CALL 

isflchr 



928 35 

9A' 38 08 

JB 

c,cni9 

845 

3S0S 

38 03 



JR 

C.CC1BS 



929 35 

9C' 




3607 




CET 

o 



930 35 

9C' 16 61 

U) 


B4T 

3S08 

28 OH 



JR 

Z.CC1BE 



93) 3S 

9E' ¥?. 61 

CP 


848 

3SSA 








932 3S 

AO' D8 

RET 


849 

35U 

12 



LD 

IDE),A 



933 3E 

M' FE 67 

CP 


850 

M5Uh 

13 



DC 




934 3S 

A3, 00 

RET 


851 

asec 

AT 



XCR 

A 



936 35 

M' 



652 

(ir'ui. 

12 



u> 

lt£l,A 



936 36 

A4' 29 

CC119: ADD 

HL.HL 

H53 

350E 

IS 




CC104 



937 35 
93B 3G 

AS' 29 
AS' 29 

ADD 
ADO 

HL.HL 

854 

855 

ssie 
asie 

BB 



ccies: ex 

DE.KL 



939 as 

K7' 29 

ADD 

HL.HL 

HL = HL * IS 














857 


C9 



RET 




941 31 

A9' 16 09 

ID 


858 

3513 








942 35 

AB' 6F 

U) 

B.A 

Q59 

3513 

06 U 



fcopy2: U) 

B. LENT- 



943 3S 

AC' 19 

ADO 

HL.DE 

860 

3515 




XCR 




944 K 

AD' TO 23 

INC 


661 

お IB 

12 



LD 

IDE) ,A 



94S 15 

AF' 18 D6 

JR 

ecus 

862 

3f.17 

7K 



CC109: LO 

A.IKL) 



946 3G 

Bl' 



863 

351 8 

CD 78 35 



CALL 

isflchr 



947 35 

Bl' 



864 

35111 

D6 



BET 

c 



948 35 

Dl 1 TB 

_puL«: ID 

A,(HL) 

665 

351C 

05 



DBC 

B 



949 3E 

B2' 23 

INC 

HL 

866 

35 ID 

Cfl 




Z 



958 35 

B3' A? 
B4' C8 

AND 

Z 

867 
668 

35 IB 
351B 




IMC 

KL 



951 35 
952 35 

B5' O) M IF 

RBT 
CALL 

_rarwr 

869 

391F 

f 2 




{DE),A 



953 35 

B8' IB F7 


_put« 

870 

352B 

13 



INC 

OB 



9M as 

BA' 



871 

:^,\'.\ 

AF 



XCR 

A 



9S5 35 

BA' 



872 


12 



U3 

IDE に A 



956 3S 


TITt£: ra 

'WLB ver に W (b] 


873 

3B23 

IS F2 



JR 

OC109 



967 3G 

IF' 65 72 20 31 2E 













'4 1 30 3d 20 ^1 62 



B75 

W' 








9S9 3! 

：9' 79 Zfl 54 2E 49 








ERR; LD 

IU,,E?tSG2 







877 
878 

3528 

CD 81 35 
21 II it 



CA1X 

_pu" 
HI., iiuuun-' 



961 3! 
962 35 

D3' 6D 69 29 Bl) 00 
DB' 



879 

eeo 

95ZB 
3531 

CI) Bl 35 
CO EE IF 



CALL 
CALL 

jum. 



963 3S 
9B4 36 

D8' 
D8* 

； Temporary F 


881 

3534 

C9 



RBT 




963 35 



'\:Vl£ 

TMP',0 

882 

3S35 








966 35 

3D' 20 20 20 20 20 



8B3 

3535 








067 35 

E2' 20 20 'iO 20 20 



884 

3535 
3535 








S68 35 

ET 2E 64 10 50 «0 



ess 

886 

353S 




； Error Hessasm 



969 35 
979 3G 

EC' 
EC' 



887 

ess 

3S35 
363S 

(jg 6c 

お 

2e 

EKffil: DB 

'Ft Iti Accciib 

Error on: ' ,0 


971 35 
972 35 

SC' 
EC" 



BS9 

3S3A 

41 63 63 

65 

73 





973 36 

EC' 



890 

3S3P 

73 20 45 

72 

72 





974 3S 

EC' 



891 

3544 

" 26 

GF 

68 





97S 35 

EC' 

I1SEC 















893 

:'5.IH 

49 6C6C 

65 

67 

EMBtffl: DB 

'Illegal fil 

',CR,a 


977 « 

jb;; 















L£NFL, 

input file luimn 

895 

3855 

6C 65 20 

BD 

06 





979 . 01 

14" 

outnameMlS 

LCNFL 

output file none 

896 

3SSA 








9se ee 

28" 

HLBUF: DS 

2 

Stack for KL r^s- 

897 

35SA 

42 61 64 

20 

43 

Qt3C3: DB 

'Bud Cowmuid 

',at,e 


981 ee 


UBaeekrDS 


Stack for >«7)uiilrireaa 

698 

3SSP 

6F 6D 6D 


6B 





982 ee 

2C" 

LIBodra:DG 


Stack for vUreus 

899 

3564 

64 2B BD 

ee 






983 ee 

2E" 

DU«V: DS 


Dumy Work arm 

900 

3S68 

AS E9 GC 


2t 

EM904.' DB 

'File not fot 

nd'.CR.O 


984 ee 

38" 

KDSIZE: DB 


File lfiwder Slx« 

901 

356D 

6K 6F 74 

20 

66 





986 M 


riptr: D6 

3 

File n^intcr 

902 

3572 

6F 7S 6E 

64 

BD 





9B6 ee 

34" 



904 

3S78 








997 bi 

gas ee 

9B9 W 

34" 
W 



90S 
906 

3578 
35TS 

F£ ！ F 



iaflchr:CP 




gse ee 

34" 









Z.isfll 






WFtOPEN 

90S 

3S7C 




CP 




992 


err 

RDOPEN 

909 

357E 

28 92 




Z, isfll 



993 


EXT 

P3EEK 


3580 




AND 




994 


HXT 

CIX6E 

91] 

3581 

CO 



RET 

m 

； cry = 0 


99 & 


EXT 

FCBBCH 

912 

3582 




isfll: SCF 




996 


EXT 

INIVT 

913 

3:".Hn 




SET 


:CT = 1 


997 
98S 


EXT 
EXT 

PRIW— 
ukln 

914 
915 

:i5Hl 
35B4 

21 00 BO 



hlhmc: 1X> 

tu.,e 





EXT 

wkout 


3587 








ioee ee 

34" 

BHD 



リス 卜 3 WLB2.ASM 


HL,l„tBFAD) 
DE,F1I£_BF 
W.29H 

A,{ PSK) 
{FLDSX),A 


<LST_DSXI,A ； NEVER BEING 1HE SAW 

M)FAT 


CO ： C (= TOTAL KWBSB OP CUKTERS 

A.fhSTCLSTI 

ECTTJIjCliT 


；, RDT«J5 
.,l_FATBFl 


I FATBF) • IFSTTLSTl 


いい^いに-，；：； i い い o -」 o ひ = = い 「， J マ 1 " ^ ] I N ^ ^ .« -I' i ^ -■-「■-■,:.:;」. .；！ .ー ，- i - つ. I 5 ■, 

o ft o o 8 o o y r,' ^ o o o o M ^ ^ o ,1- / ^ o .u いいい い，.： b L o M o ,^ ^ o H* ,„ に ノ い— -. . 

5555555s6666666666TTT77T7T?TB-SRHRHUfl8B93999990'o-9n^n 


" ^b^ M 効！ tu: ぼ sress££^tw§s™££§sss gg £ に £ raraE | 

翻 一 ； T S&F^%£ ii lilsill§IB! 


www 


- » l> , In II I , 


anQ ひ i 1 fl E 3 3 ん 3 CD o o 1 1 liEZP 


lbt> Oh!X 1990.10. 


CLOSE: : LD HL.ukouL 

U> DE,FIL£ BF 

LD BC.IHF 3IZE 


； iwn/r fhcm fiu: 

inFVT_::IJJ HL.RDHJT 

DC (HL) 

•IB NZ.INPl ； INC (HDFNT) lower I 

CALL READ 

RCT C 

U> HL.vkin ♦ 3IH ； HL points FLRTT 


； Seek for input file 

tec A 

LC (RDIWI.A 

Ui (wkin ♦ 31HI.A 

CALL READ 

LD HL,khin + 31H 


iDEBlfFI.IIL 

BWAT ； FAT has already loaded in _UDPEN 

FCGFT 


(FSTCLSTl.A 
ITBLTLSTI.A 
A, 簡 

ITBiriSTtl l,A 


(BC),A 

ll£T_IBK] ,A ； Never beibK then aamf. 
(F1JW) ,A 

(FLS:ZE),HL 

BC, IMF— SIZE 
DE.ukout 
KL.FIIJ- BF 


(DEBUFI 
し DTBLFl 
一 PRDSB 


(RUNT), A ； CI ear Pointer For reading 


； Bad Allocation Error 


A, し DSIO 
IKVCHK 

C ； Bad File dcscriptei 


； Bad File descripter 


C a 16 ； Pi rectory L«n<h 
DF, ( DIRPS1 ； Directory start 
IDEKJFl.DE 
HL,{ DTK IF I 


； Directory leiufh 


JR NZ.FCCHP2 
DJNZ HXMP1 
KXMP2: POP HL 


； \-iUi Oi'l':!」 f-m WRITE 
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^んゅリリ辺では， ^近 "塾って とっても ヘルシー" などと いう 妙な CM を やって います。 

某 明 〇 ゼミナール 一… 。 'な^ 和お (i6) -mm 
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； Bad Allocation File 


； INC IWRTWI) lower byte 


, points FUW 


； CNE CLUSTKIi ,\WETi 
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リス 卜 4 SOS DEF 


► 本 環で パイ ト をして いる 私。 先 n お客さんに 「^川 文^で ハン ムラ ビ 王の 書いた "太隔 
〜"はあります か」 とき かれ， 一瞬 考え こみました。 ハン ムラ ビ 王って 本なん てだして た 
つけ …… ？ なんの こと はない， 「半 村 良」 を 間き iiii 違えた のでした。 私 も 老いた な。 

中 村 健 （20) 埼玉県 


FRIST TO FILE 


CA1 丄 PNTtiEC: 


H し 

ほ ou"12l",HI. 

HL,(V.HHJT) 
(HL),A 

HL.HRBJT 


WHITE 

KL,uHout«31H 


MMF_SIZE 
l.FllijiF 


A.IFtDSKI 
し DSK1 ,A 


WRFAT 
WRTIE1 
A,(FUNTI 


^銎 if 


L ぶ 


一 gi 


5 


^ しし 卿 


n w し w 


S I 1 g § 


§0m 


ゴ 


一一 


ぞ 

ま. Ill 


0 m ) 
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リス 卜 5 WLB.DEF 


WB.IffiF Hundcr I 
I HZD 
:WLB1 


^^t® システム ィ ン テックス 


■85 年 6 月 号一 

序 KI 共通 化の 試み 

第 1 部 S-OS"MACE" 

第 2 部 Lisp，85 インタプリタ 

第 3 部 チ 1ッ ク サム プログラム 

■ 85 年 7 月 号" 


第 4 部 マシン 語フ ログ ラム 開発 入門 
第 5 部 ヱデ イタ アセンブラ ZEDA 
第 6 部 デバッグ ツール ZAID 

■ 85 年 B 月 号 一- 

第 7 部 ゲーム 開発 バ'： /ケージ BEMS 
第 8 部 ソ一 スジ i ネ I タ ZING 

■ 85 年 9 月 号 —— 

イン タラ ブト S-OS 番外 地 

第 3 部 マシン 語 入力 ツール MAC1NT0- S 

第 10 部 Lisp-85 入門 U1 

■ 85 年 10 月 号一 


第 11 部 仮想 マシン CAP- X85 
速 載 Usp- 85 入門 (21 

■ 85 年" 月 号 

連載 Lisp- 85 入門 (31 

■ 85 年 U 月 号一 


第 12 部 Prolog- 85 発表 
■B6 年 1 月 号一 

第 13 部 リロ ケ一タ ブルのお 話 

第 M 部 FM 音源 サウンド エディタ 

矚 8B 年 2 月 号 —— 

第 15 部 S-0S"SW0RD" 

第 16 部 Prolog-85 入門 (リ 

■ 86 年 3 月 号 —— 


第 17 部 magiFORTH 発表 
遍載 Prolog-85 入門 (2! 
■86 年 4 S 号 一 


第 18 部 思考 ゲーム JEWEL 
第 19 部 LIFE GAME 
連載 基礎からの magiFORTH 
速 載 Prolog-85 入門 (31 

■ BB 年 5 月 号 

第 20 部 スクリーン エディタ E- MATE 
速 載 実戦 演習 magiFORTH 

■ 86 年 6 月 号一 

第 21 部 Z80TRACER 

第 22 部 magiFORTH TRACER 

第 23 部 ディスク ダン ブ& エディタ 

第 24 部 "SWORD" 2000 Q0 

連載 対話で 学ぶ magiFORTH 

特別 付録 PC-8801 版 S-OS'SWORD" 

■ 86 年 7 8 号 —— 

第 25 部 FM 音源 ミュージック システム 
付錄 FM 音源 ポート' の 製作 
速 K 計-第 力 アップの magiFORTH 
特別 付録 SMC-777 版 S-OS"SWORD" 

■ 86 年 8 月 母 

第 26 部 対局 五目並べ 

第 27 部 MZ- 2500 版 S-0S"SW0RD" 
■ B6 年 9 月 号- 


第 2B 部 FuzzyBAS に 発表 
連載 明日に 向かって magiFORTH 
■ 86 年 10 月 号- 


第 23 部 ちょっと 便利な 拡張 プログラム 
第 30 部 ディスク モニタ DREAM 
第 3 1 部 FuzzyBAS に 料理法く〗〉 

■ 86 年 11 月 号 一 

第 32 部 ハズ ルケ一 ム H0TTAN 

第 33 部 MAZE in MAZE 

連載 FuzzyBAS に 料理法 O 

■ B6 年 12 月 号-一 


第 34 部 CASL & COMET 
連載 FuzzyBAS に 料理法く 3〉 
■ B7 年 1 月 号 一 


第 35 部 マシン 語 入力 ツール MACINT0-C 
連載 FuzzyBASIC 料理; 去 <4〉 

■ B7 年 2 月 号 —— 

第 36 部 アドベンチャー ケ一ム MARMALADE 
第 37 部 テキ アベ 作成 ッ一ル C0NTEX 

■ B7 年 3 月 号一 

第 38 部 魔-; 去 使い は アニメ かお 好き 
第 39 部 アニメーション ツール MAGE 
付錄 "SWORD" 再揭 載と MAGK; の 摞準化 

■ 87 年 4 月 号 一- 

第 40 部 INVADER GAME 
第 41 部 TANGERINE 

■ 87 年 5 月 号 —— 

第 42 部 S-OS"SWORD" 変身 セット 

第 43 部 MZ-700 用 "SWORD" を QD 対応に 

■ 87 年 6 月 号 一- 


インタラプト コンハ 'イラ 4 勿 語 
第 44 部 FuzzyBASIC コンノ 、イラ 
第 45 部 エディタ アセンブラ ZEDA- 
■ B7 年 7 月 号 


第 46 部 STORY MASTER 
鬭 B7 年 8 月 号 一 


第 47 部 バズ ルゲ ーム » 石 拾い 

第 48 部 漢字 出力 パッケージ JACKWRKTE 

特別 付録 FM-7/77 版 S-0S"SW0RD" 

■ 87 年 9 S 号 一 

第 43 部 リ ロケータ プル 逆 アセンブラ lnside-R 
特別 付録 PO8001/8801 版 S-0S"SW0RD" 

■ 87 年 10 月 号 一 

第 5D 部 tiny CORE WARS 

第 51 部 FuzzyBAS に コンパイラの 拡張 

第 52 部 XUurbo 版 S- 0S"SW0RD" 

■ 87 年 11 月 号 

序論 神話の なかの マイクロ コンビ ユー タ 

付鋅 S-0S の 仲間た ち 

第 53 部 もう ひとつの FuzzyBAS に 入門 

第 54 部 ファイル ァ ロケ一 タ& ロータ 

イン タラ ブト S-0S こちら 集中 治瘃室 

第 55 部 BACK GAMMON 

■ 87 年 12 月 号 一 


第 56 部 タ一 トル グラフィック パッケージ TURTLE 
第 57 部 Xlturbo 版 "SWORD" アフターケア 

ライン ブリン トル一 チン 
特別 付録 PAS0PIA7 版 S-0S"SW0RD" 
■ 88 年 1 月 号 —— 


第 58 部 FuzzyBAS に コンハ イラ * 奥 村 版 
付録 石 上 版 コンパイラ 拡張 部の 修正 
■ 8B 年 2 月 号 


第 59 部 シ ユー ティング ゲーム ELFES 

■ 88 年 3 月 号 —— 

第 60 部 桷 造型 コンパイラ 言語 SLANG 

■ 88 年 4 月 号 

第 61 部 デバッギング ツール TRADE 

第 62 部 シミュレーション ウォーゲーム WALRUS 

■ 88 年 5 月 号^ 

第 63 部 シュ一 ティング ゲーム ELFES II 
第 B4 部 地底 最大の 作 戰 

■ BB 年 6 月 号^ ~ 


第 65 部 W 造化 言語 SLANG 入門 ( I i 
第 6S 部 Lisp-85 用 NAMPA シミュレーション 
■ B8 年 7 月 号- 


第 67 部 マルチ ウィンドウ ドライバ MW-1 
連載 报 造化 言語 SLANG 入門 (2) 
■ 8B 年 8 月 号 


第 68 部 マルチ ウィンドウ エディタ WINER 
■ 8B 年 9 月 号 一 


第 63 部 超 小型 エディタ TED-750 
第 70 部 アフターケア WINER の 拡張 
■88 年 10 月 号 一- 


第 71 部 SLANG 用 ファイル 入出力 ライブラリ 
第 72 部 シュ一 ティング ケ一ム MANKAI 
■ BB 年 11 月 号 

第 73 部 シ ユー ティング ゲーム ELFES IV 


第； M 部 ソース ジ エネ L タ S0URCERY 

■ 89 年 1 月 号 一 

第 75 部 パズル ゲーム LAST ONE 
第 76 部 ブロック ゲーム FLICK 

■ 89 年 2 月 号- 

第 77 部 S 速 ヱテ イタ アセンブラ REDA 
特別 付鋅 XI 版 S-0S"SW0RD" く 再 掲載 > 

■ 89 年 3 月 号一 


第 78 部 Z80 用 浮!；) 小数点 演算 バッ ケージ SOR0BAN 
■ 89 年 4 月 号 一- 

第 79 部 SLANG 用 実数 演算 ライブラリ 
薩 89 年 5 月 号 —— 


第 80 部 ソ一 スジ ヱ ネレ一 タ RING 

■ 89 年 6 月 号- - 

第 81 部 超 小型 コンパイラ TTC 
■89 年 7 月 号 一 圍 

第 82 部 TTC 用 パズル ゲーム TICBAN 
■89 年 8 月 号 一 

第 83 部 CP/M 用 ファイル コ ンバ一 タ 

■ 8S 年 9 月 号 


第 84 部 生物 進化 シミュレーション BUGS 

■89 年 10 月^ 

第 85 部 小型 インタ プリ タ 言語 TTI 
■83 年 11 月 号- 

第 B6 部 TTI 用 バズ ルケ一 ム PUSH BON! 
■ B9 年 12 月 母-- 

第 87 部 SLANG 用 リダイレクション ライブラリ 


■ 90 年 1 月 号 -- 

第 88 部 SLANG ^ゲーム WORM KUN 
特別 付録 再掲敏 SLANG コンハ イラ 

■ 90 年 2 月 号 一 

第 89 部 超 小型 コンパイラ TTC++ 

■90 年 3 月 号 

第 90 部 超 多拽能 アセンブラ OHM-Z80 

■ 90 年 4 月 号 


第 91 部 フ アジ イコン ビュー タ シミュレーション 卜 
■ 90 年 5 月 号 一 


第 92 部 イン タフ リタ 言語 STACK 
■90 年 6 月 号 一 


第 93 部 リ ロケータ ブル フォー マつ 
第 94 部 STACK 用 ゲーム SQUASH ！ 
第 95 部 X68000 対応 S- OS "SWORD" 
特別 付録 PC-286 対応 S-OS "SWORD 

■90 年 7 月 号 

第 96 部 リ ロケータ ブル アセンブラ WZD 

■90 年 8 月 号 

第 97 部 リンカ WLK 

■90 年 9 月 号 

第 98 部 BILLIARDS 


* 以上の アプリケーション は， 基本 システム である 
S-OS "MACE" または S-OS"SWORD" がない と 動作 
しません ので ご注意く ださい。 


► イラク は クウ ヱ ートを 占領した。 原油の 供^ W: はや はり 減る だろう。 金が 上がった. 株 
が 下がった。 ところで， こんなと き だから 油 W でも 掘り当てる ゲーム はいかが な もんで し 
1 う。 K.Ji: クか J! (18) お!;': 都 
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プ レゼ ン 卜の 応募 方法 

と じ 込みの アンケート はがきの 該当 項目 をす 
ベて ご 記入の う え， 希望す る プレ ゼント 番号 
を はがき 右下の スペースに ひとつ 記入して お 

申 し 込み く ださ い。 締め切 り は 1 990 年 10 月 1 8 
日の 到着 分までと します。 当選者の 発表 は 19 
90 年 12 月 号で 行います。 


o 


T&E SOFT ©052(773)7770 


ルー ン ワース 
〜黒衣の 貴公子 

X6B000 用 5"2HCD 版 2 枚 組 

8, 800 円 


3 名 


プレイヤー のとる 行動に よって， エンディングが 

変わる， マルチ エンディング タイプの RPG。 そ 
れ だけに 自由度が 高く， 遊び やすい。 


SPS 00245(45)5777 


プロ テニス 
ワールド コート 

X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 

8, 800 円 

3 名 

ゲーム セン 夕 一で 人気だった ナム コのテ 二 
ス ゲームの 移植 版。 友達と わいわい やる の 
が マル， の ゲーム だ。 



満開 製作所 ©03(554)9282 


電脳 倶楽部 オリジナル クゝズ 


a. T シャツ (M， L) 

b. 豆し ぼり 
c えんぴつ 

d. シャープ ペン 

e. ボールペン 


各 10 名 
10 名 
10 名 
10 名 
10 名 


お馴染み 満開 製作所から， Ohl X® 
読者に オリジナル グッズ をプ レゼ ン 

卜。 全部で 60 名に さしあげます。 さ 
あすが， 太っ腹 I (T シャツ は サイ 
ズ 明記の こと） 




".^ 1 1 « (？ • 7HP f|fl» ffe* »r* • • 1 


.1, ■ ■..■.jfcOji 


システム サ コム O03 (635) 7609 


闇の 血族 


X68000 用 
5"2HO 版 3 枚 組 



サ コムの ノ ヴ エル ゥ i ァシ リ 一ズ 最新 作。 超能力 を 持 
つ 美少女 魅 由が 活躍す るァ ド ベンチャー ゲーム だ。 


8 月号プ レゼ ン卜 当選者 


I ディスプレイ （東京都） 牧野 博史 2 漢字 プリンタ (i 奇 
玉 県） 加 藤 健 二 3 イメージ スキャナ （大阪府） 追 田 賢 
― 4 サイバー スティック （宮城県） 及 川 雄 也 5 数値 
演算 ボード （愛知県） 佐 原 功治 6 MIDI ボード （北海道） 
米 田幸弘 7 RAM ポ一ド （兵庫県） 松川努 8 ビデ 才ポ 
—ド （京都府） 笹尾兼 右 9 延長 ケーブル （埼玉県） 桑 
原 亜砂雄 （千葉県） 福 富友宏 （神奈川県） 古木 健一 信 
太徹 鈴 木康之 （愛知県） 山 本 佳 孝 安尾 文教 (三重県） 
小 掠昌宏 （大阪府） 土 岐太司 （愛媛県） 渡 部圭誠 

以上の 方々 が 当選され ました。 おめでとう ございます。 
商品 は 順次 発送いた します が， 入荷 状況な どに よ り 遅れ 
る 場合 もあります。 また， 公正取引委員会の 告示に より， 
この プ レゼ ン 卜に 当選され た 方 は， この 号の 他の 懸赏に 
は 当選で きない 場合が あります ので ご了承く ださい。 

(価格 はすべ て 消費税 別 です） 
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♦X-OVER NIGHT 


(クロスオーバー ナイ 卜） 


先日， ある 雑誌に 戟 つていた 短い コラム 
に 次の ような こと が 書い てあつ た。 
r 現代の 若者 は バンド を 組んで 汗 を 流して 

大騒ぎす る タイプと， 部屋の 中で AV (2 
通 り の 読み方が あ るよう だが ど ち ら に 読ん 
でいた だいても 結構） や パソコン， フ アミ 
コンに 熱中す る タイプと に 分かれる。 この 
両者 は "人種" としても 分かれて おり， 後 
者 は 前者に 比べて 生殖 能力が 劣 る ので は な 
いか？」 

この コラム， 自分 は やっぱり 後者だろう 
な あ， な ど と 思いつつ 読む と なかなか ィ ャ 
なと ころ をつ いてく る。 

暴走 少年た ちゃ ディ スコ 大好き 少女 は 前 
者と 同じ グルーピング となる。 われわれの 
ような "コンピュータ 少年" た ち は 後者 に 
属する わけで， いわれて みると， 30 歳 を 過 
ぎた 独身者が ゴロ ゴロ している の はもち ろ 
ん， 楽しそう に 日 夜デー トに いそし む 若者 
はかな り 少ない よ う に 感じ る'。 逆に 髮の毛 
を 金色に 染めた， 一見して それと わかる バ 
ンド 青年た ち 力 { ， 右手に 楽器， 左手に 同様 
の 人種の 女の子 を 抱えて 楽し そ う に 生きて 
いる 光景 はよ く 見 力 > ける。 

先の コラムに は 「触れ合う とすぐ に 妊娠 
してし まいそう な エネルギー を 彼ら は 発散 
している」 という 感じで 書いて あった。 ォ 
一 バーで は あるが， 的 は 外して いない。 夜 
に髮を 金色に 染めた 男女の 力 ッ プルが 仲よ 
く 電車 を 降りて いったり すると， その後の 
彼らの なりゆき を 無意識に 想像して し ま つ 
たりす る。 逆に ドラゴン ク エス トを 並んで 
買って 一目散に 帰る 大学生が， 実は 女性と 
同棲して いて …-" というの は あま りに もィ 
メージ がわかない。 

# * 氺 

なるほど， ベーシックに 考えてみればみ 
る ほど， この 発想に 大きな 誤りが ないよう 
な 気がして く る。 


[第 5 話] 

2 つの 人種？ 

歌と 踊りと は 人間の 楽しみの うち， 最も 
原始的な ものである という。 スピード， 暴 
力 もし 力 > り。 シリコン チップに よる 産物の 
コンピュータ などと いう 存在と の 交流 と は 
対 極 を 成す ものである。 
恋愛 一 セックス という プロセス も 極めて 
基本的な 本能に 基づく 人間の 行為で ある。 
バン ド 少年 や 暴走 少年た ちの ほう 力 へ この 
こ とひと つ をと つても 有利な ポジションに 
いる。 ちなみに 入 間が 最も その 気になる の 
は， スピード を 出し 過ぎて 疲労に 襲われて 
いると き だ， という 説 も ある。 
し 力' し， そもそも， パンド 少年に しろ， 
ディスコ 少女で も サーファー でもい いの だ 
が, こういった タイプ は 他人との イン タフ 
ヱ イス を 待つ こ と が 日常茶飯事 だし， 仲間 
同士で 肌 を 寄せ 合って 汗 を 流 して 共同作業 
をす る こ とが 多い。 

同じ 目標に 向かって 生き る 男女が 出会つ 
て， しかも 共通 体験 をしながら 生きて いる, 
という ことで， 恋愛 感情が 極めて 生まれ や 
すい 土壤 である。 「 触れ合えば 妊娠」 はと 
も かくと して， フ ラフラになる まで 演奏 を 
したり， 背中に 女性 を 乗せて バイ クで 飛ば 
した あとに， 恋愛 感情が 生まれる ケース は 
十分に ある はず。 

* * * 
一方， 条件 は 極めて 悪いながら， コンビ 
ユー タ 族に とって， 同類の 男女の 接触 はな 
いの かとい えば， そ うで はない のが 現代 社 
会の 面白い ところ。 ある 証券会社 では， 
「入社 したと き に 手の 届 く 範囲に 結婚 相手 
がいる」 

などと いう 定説 （？） が あるそう だが， さ 
ほど 職場結婚， 職場 恋愛が 急増 中で ある そ 

うだ。 プログラマ， SE もこれ に 近い 状態 
だと 力'。 女性 プログラマが 増え 続けて いる 
こと を 考える と， そうそう 悲観した もので 
はない のだろう。 
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もう ひとつ。 ネ クラな コンピュータ 人種 
同士の 究極の 出会いの 場， といわれる こと 
の 多い パソコン通信 ネット。 ここで は 意外 

なほ ど カップルが 登場す る ケース は 多い よ 
うで， ぼくの ように ネットワークの 中で 生 
活 している と， あちこちで そのような 成約 

事例 を B にす る。 

チヤ ッ ト （文字 会話） で やりとり をして 
いる 間に 恋愛 感情が 生まれ， 最初に 実際に 
出会った 日に ホテルに 行って しまった， と 
いう 伝説め いた ^例 もあった と 力'。 そこ ま 
でい かなくても， パソコン通信 ネットが 知 
り 合う 場と なり， 実際に 何回 か 会う うちに 
交際が 始まる という ケース はかなり あるよ 
うだ。 まあ， 結局のと ころ， 出会いの 機会 
が あれば， 事態 は 開けて 〈ると いう ことで 
はないだ ろ う か。 

* * * 

近年 起 こった 2 大凶 悪事 件 といえば， 女 
子 高 生 コンクリート 詰め 殺人事件 と ， 連続 
幼女 誘拐 殺人事件。 例の コラム の 分類に よ 
ると， この 2 つの 事件 は 双方の "人種" が 
起こ した 事件の 典型で あ るよう だ。 

アニメ フ アン や ノ、 0 ソ コンフリー クは， 

「自分 は M と は 違う ！ 」 
と 顔色 を 変えて 強調す る 力 { , どちら かに 振 
り 分ければ， やはり M 側の グループに 属し 
てし まう の は 否めない。 明らかに そちらに 
所属す る ぼく 自身 もそう 思う。 

バランスが 崩れる と， 何が 起こる かわか 
ら な いの 力 f ， 現代 社会の 恐ろ しいと ころで 
ある。 だから どんな 方法で あっても， パラ 
ンスを 崩さない ために は， 僕の 横に もカヮ 
ィ ィ 女の子が い る 必要が あ る 。 

なんた つて， 街 を 歩く カップルの 図 はい 
かに もノ f ランスが いい。 逆に 重そう なショ 
ルダ 一式の カバン を ぶら下げた 疲れた 男 と 
では， 見た目の バランス は どちらが いい か 
はいう まで もないで あろうから。 
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続 • 超能力 実験の 成果 



視聴者の だまし 方 


超能力 と 称した トリック （あるいは イン 
チキ） に 僕たち はずい ぶんと 慣らされ てき 
ました。 そして その 結果， 多くの 人 は 超 能 
力 現象の 存在 を 信じて いる という わけで も 
なく， また 否定す る わけで もな く， ただ 適 
度に 楽しんで いるよ う に 思われます。 

「どうせ， エンターテイメント さ」 という 
開き直り は 切り ォ しと して 持って はいる もの 
の， 司会者 までが グル だとい う 噂 を 間く と 
ちょつ と愤り を 感じて しまう 程度の 真面目 
さは， まだ 持ち合わせ ている という 入も少 
な く ないか も しれません。 僕 自身 も， 真面 
目に ニュース を 話す 人と 奇術師と つるんで 
視聴者 を だます 入 は 違って いて ほしいと 思 
います。 

そのような， いかにも ありそう なごま 力' 
しの テクニックと は 違い， もう ひとつの 悪 
質な 嘘と いえば， 数学的 知識， 確率 的な 計 
算 結果 を 暗に， あるいは 露骨に 利用して 視 
聴 者 を ごまかす 方法です。 科学的 客観的な 
背景 を 利用して 権威 づけして ごまかす ので 
すから， 「司会者 =サ クラ」 と はまた 別な 意 
味で あるいは もつ と 悪質 だとい えます。 

確率 を 利用 し て 嘘 をつ く や り 方で 一番 単 
純な 方法 は， 何回 試した かとい うこと を 明 
ら かにし ない という やり方です。 

た と え ば， 1000 回 程度に 1 回し かう まく 
いかない ような こと， ここで は r コイン を 
10 枚 まとめて 投げ， すべて 表 を 出す」 とい 

うの を 考えて みま しょ う。 計算して みれば， 
まったく 機械的 に 振つ た 場合， このような 

こと 力 ? 起こ る 確率 は， 1024 分の 1 です。 こ 
れは 確かに， ずいぶんと 珍しい 事象な ので 
すが, 逆にい えば， 1000 回ぐ らい 試し 続け 

れば 1 度ぐ らい はう まく いくとい える ので 
す。 ですから， うまくいった ときの ビデオ 
だけ を 編集して 見せられても， なんとも 判 
断の しょ うがない わけです。 

この間 も， 朝の テレビで 超能力 モド キを 
やって いました。 なんだかんだと 多数のう 
さん 〈さい 実験 を やって いるので す 力 f , そ 
の 中に こんなの が あ り ま した。 

5 種類の マークの ついた カード を 用意し， 
その 中から 1 枚 を 引き抜き， それ を 裏の ま 
ま 4 人 （そのうち 3 人 は 素人 という 設定） 
が 透視して 当てる という ものでした。 透視 
する 順番 力 f ミソ でして， 向かって左の 人 か 


ら 順番に 予想 をい い， もし， 同じ マーク を 
すべての 人が いったと き は それでい いので 
す 力 *， 違う マーク を 予想した 時点で 終了し， 
カード を 表に する のです。 ここが チェック 
なのです 力 5 ， 超能力者 は 一番 右に 座って い 
るので す。 ですから， 超能力者 はめった に 
予想 しないの です。 

当然， う ま く 4 入の 予想が 一致し， 表 を 
開く とそのと おりだつ たという 例が ビデオ 
で 流されました。 さて， このような 例が 出 
現す る 確率 を 考えて みましょう。 ひとりが 
当たる 確率 は 1/5 ですから， 4 人い るから そ 
の 4 乗で， 625 分の 1, つまり 625 回に 
起こる というぐ らい 珍しい ことで あると い 
えます。 

レポーター は 比較的よ く 見る 人でして， 
その実 験で 左から 2 番目の 人 を 務めて いま 
した。 ここで， 司会者 はサ クラで ない と考 
えてみ ましょう。 でも， 500 回 も 600 回 も 実 
験 を やった と は と うてい 考えられません。 
となる と 考え られる こ と はずい ぶん 限定 さ 
れ てきます。 . 

まず， 超能力者の 予想の 仕方が あるので 
す。 超能力者 は 前の 3 人が 同じ マーク をい 
つたら 必ず それと 同じ マーク をい うのです。 
これによ り 確率 はさつ きの 計算の 5 倍に な 
り 125 回 程度 やれば よ いこと にな ります。 さ 
らに， 超能力者の すぐ 左の 人 は 超能力者が 
連れてき た 人 かもしれ ません ので， 同じよ 
う にいって いる と 考えられます。 

となると， 一番 左の 人と その 次の 司会者 
がう まく 当てさえ すれば， 残りの 2 人 はい 
ない のと 同じと いう ことにな り， 結局 確率 
は， た つ たの 1/5 の 2 乘， つまり 25 回 ぐらい 
やる だけで 4 人 全員の 予想が 一致し， しか 
も それが 裏返しの カード と 当たって し ま う 
という ことになります。 なんという トリ ッ 
ク なので しょ う。 

この 超能力 実験に 秘められた 疑感を 列挙 
してみ ましょう。 

1. 失敗 し た 例 は 1 回ぐ らいし か 見せ ない 
ので 何回 やった かわからない。 

2. 超能力者 は 毎回 予想 をし な くて よいの 
で， ボ 口が 出ない。 

3. 超能力者 （ともう ひとり） は 前の 人と 
同じ こと をい うので， 当たる 確率 は 大幅に 
増えて いる。 

もちろん， 最初つ からすべ て （番組 制作 側 
力り インチキ という 可能性 だってあります 


けどね。 確率 を 計算し ま しょうか？ 

/ 透視 実験の 方法 / 

先月 紹介した 超能力つ ぼい 現象 は それ こ 
そ 偶発的な でき ご と だつ たのです 力 ? ， 今月 
はちよ つ とだけ 厳密に 実験 を 行い ま した。 
そして， その 結果の 解析に ついても 少し 確 
率 計算に 基づいて 行い ま した。 

超能力 といっても いろいろな 種類が ある 
とされて いるよう です 力 f , ここで 対象と し 
たの は 先 ほ ど 批判 した テレ ビ 番組 と 同じよ 
う に 透視です。 先月 紹介し た ラ ィ ン 教授が 
使用した のとお そらく 同じ タイ プの ゼナ一 
カード を 使用し ます。 図 1 に その カードに 
描かれて いる 5 種類の パターン を 示します， 

実験の 方法 は 次のと おりです。 図 1 のよ 
う な 5 種類の パターンが 描かれて いる カー 
ドを 1 枚ず つ 目印と して 表 を 向けて 横 1 列 
に 並べます。 そして 残りの 25 枚 （各 パター 
ン 5 枚ず つ） を 裏返 しにして よ く 切って お 
きます。 

透視 実験 は 裏返しに した その カードの パ 
ターン を 1 枚ず つ 予想す る こ と によって 行 
います。 これ だな と 思った パターンの とこ 
ろへ 裏返しの まま （下方 向に 並べて） 置い 
ていきます。 

これ を 25 枚 すべてに ついて 行う と 1 回の 
試行 力 * 終了と いう わけです。 それから 結果 
を 調べます。 すべての カード を 表に して， 
予想 （透視） どおりの カード （最初に 表 を 
向けた カー ドの パターンと 一致して いる 力 
ード） の 枚数 を 数えます。 この 枚数 は 最小 
なら 0 で 最大な ら ばす ベて 当た つたと きで 
25 という ことになります。 

注意す るべき こ と は 1 枚 透視す るた びに 
表に して 結果 を 見ない ことと， 各 パターン 
5 枚ず つ というよう にわ ざと 枚数 を 合わせ 
る 必要 はない という ことです。 前者 は， い 
ま までの 結果から 次の カードの 予測の ため 
の データ を 得ない よ う にす るた めで あ り， 
後者 は， 最後の ほうで 枚数 合わせの ために 
透視 をし な くな つてし まう こと を 避け る た 
めです。 

透視 実験 だけで な く ， 2 人で 行 う テ レパ 
シー 実験 も 記録しょう と 作った のです が， 
今回 は 透視 実験 だけ を 行い ま した。 ひと り 
に対して 試行 を 10 回 やっても らいます。 1 
回 当たり 25 枚の カー ドの 透視 実験 を 行う の 
ですから， 1 人当たり 250 回 透視す る こ と に 
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なります c 


透視 実験の 結果 


実験 結果 を 表 1 に 示します。 10 人 （A さ 
ん から J さん） についての データ を 当たつ 
た 枚数の 小さい 人から 載せて います。 結局 
250 回の 10 人 分 という ことで， 2500 回の 試行 
を 行った わけです。 表の 横 1 行 は ある 1 人 
についての データで あり， 10 回の 試行 それ 
ぞれの 結果， そして 最後に 合計が 書かれて 
い ま す。 裏側 を 向いた 1 枚の カー ドの 種類 
が 当たる 確率 は， まったく ラ ン ダム に 予想 
したと すれば， 5 回に 1 回 当たる 勘定です 
から， 確率 1/5, したがって 10 回の 試行の 合 
計で は， 250X1/5 ですから 50 にな り ます。 

実験 結果 を 見れば わかる よ う に 50 を 上回 
つてい るの は 6 人， 下回って いるの は 3 入 
で， 全体に 成績 はいい （透視の 実在 を裏づ 
ける 方向に ある という と 誤解 を 招く か？） 
よ うです。 一番 成績の よい 値 は 1 回の 試行 
で 見て みると， J さんの 13 という ことにな 
ります。 13 というと 半分 以上です からかな 
り の も のです。 合計 成績で も J さんの 63 回 
力 ? 最高です。 

このよ う にた だ 結果 を 出した ので はなん 
だか ピンと き ません ので， ちょっと 確率 を 
使って 定量 的に 調べて みる こ とに しまし よ 
う。 表 2 に 1 回の 試行で 当たる 回数 ごとの 
確率 を 示します。 計算の 方法 は 簡単な 算数 
で， 式で 書 くなら， （1/5) rx (4/5)25— rx 25 
ことなります。 ここで r は 当たった 回数， 
25Cr は 25 から r 取り出す 組み合わせです。 

なお， 表の カツ コの中 は， 別の 表現 方法 
で 書いた も ので あ り， たとえ ば， 一番 起 き 
る 可能性の 高い 5 回のと ころの 力 ッコの 中 
は， 1.96 …… かける 10 の一 1 乗の ことで し 
て， 結局 左に 窗 いて ある 数字と 同じと いう 
ことになります。 有効数字 を 考慮す る と き 


や， だいたいの 大きさ を 素早く 把握す ると 
表 1 実験 結果 図 1 ゼナー カードの 5 種類の パターン 


きな どに は 便利です。 

実験 結果の 中 の 最大値で あ る 13 回 当 た る 
確率 は という と， 10000 分の 2. 92 …… という 
ことです から 3400 回ぐ らい やれば， 1 回 出 
る 程度の 確率と い うこと になります。 13 回 
以上 当た る 確率 は 10000 分の 3 .69 …… ， つ ま 
り 2700 回に 1 回と いう ことになります。 今 
回の 場合， 総 試行 回数 2500 回で 1 回 出た の 
ですから， たいした ことない ともい えます。 
ちなみに 1 枚 も 当 た ら ない 確率 は 
0.00377 …… という こ とです から， これ も 力' 
な り な 数 だ といえ ます。 確率 的に は 11 枚以 
上 当たる 確率 と 同じ ぐ らいに なり ま す。 

今度 は 1 入 当た り の 総 試行 回数 250 回 単 
位で 捉えて みる こ と に します。 表 3 に 250 回 
の 試行で 当たる 回数と その 確率 を あり 得 そ 
うな 回数に ついて だけ 載せて おきます。 今 
度の 表に は， その 回数 だけ 当たる 確率 だけ 
でな く ， その 回数 以上 当たる 確率 も 同時に 
示して います。 

た と え ば， 70 回ち よう ど 当た る 確率 は， 
左側の 数字 0.000570 …… であり, 70 回 以上 
当たる 確率 は 右側の 数字 0.00148 …… と い 
うこと です。 ですから， もし 自分で この 実 
験 を 行い 250 回の 試行 を やられた 読者の 方 
が 1000 人お ら れた と し た な ら ば， 1 人から 
2 人ぐ らい は， この 表に 載って いないよう 
な 大き い 回数に なって 歯がゆい 思い をす る 
と い うわけ なのです。 

ちなみに， 回数 を 重ねても コンスタント 
にこの 表 を はみ出す よ う な 方が 万が一 いら 
つし やる のなら ば， これ ははつ きりいって 
超能力で あ ると いう ことができます。 飛ん 
で 行きます ので ご連絡く ださい。 

25 回 中 で 13 回 以上 当た る 確率 は 
0.000369 …… でした。 もし， この ペースで 
当たり 続ける としたら， 250 回で 130 回 以上 
という ことになります。 このような 確率 は， 
この 表に は 載って いません 力 s , 計算して み 
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る と 実は 0 が 29 回 も 続く ぐらいの 試行 を 繰 
り 返さない と 起こりそう にも ない よ う な あ 
り 得ない 数に なって しまいます。 

[_ 超能力者と 判断す るの は 誰 9/ 

今回の 実験 結果 を 見て， 結局 何が 言える 
のでし ようか？ もちろん 知りた いのは 超 
能力の 存在に 関する « 窗 証です。 ですから， 
でき る だけ 客観的に 解析し よ う と したので 
すが, どうも 中途半端に なりそう で， 尻 切 
れ にして しまったよう な 気がし ま す。 

どうして かとい うと， いく ら 確率 や 統計 
的な 計算 をして 客観 点な データ を 出そう と 

しても， そ CD 数字 を どう 解釈す るかと いう 
こと は， 結局 は その データ を 得た 個人個人 
に 委ねられ るの だと 思った からです。 

たとえば， J さん は 13 枚 も 当たる という， 
10000 回に 3. 7 回ぐ らいし か 起こ らな いよ う 
な 枚数 を 当て， 10 回の 試行 を 足しても， 63 
回と いう 100 回に 2. 6 回 程度し か 出ない よ う 
な 結果 を 1 回 やった だけで 出 し たの だ， と 
いっても， あまり ピンと はこない ような 気 
力 5 ' します。 データ を もっと 並べても よけい 
わからな く なる でしよ う。 

このような こと は 全然 別の 例 を 出 し た ほ 
うがわ かりやす いか も しれません。 将来， 
天気の 予報が 完璧な ものに なって， 明日， 
雨が 降る 確率が 11. 28% とわ かつ たと しま 
しょう。 しかし， だからといって， この 数 
字 を どう 受け取る か は 人に よって 異なる， 
というより はむしろ， 責任 は 受け取る 側に 
あ る と 思い ます。 もちろん， 予想が 完璧に 
な れば， 雨 か 晴れ か 100% 確実 に わ か る の だ 
と 主張す る 人 もい るか もしれ ません 力 5 ， そ 
れ は 理論的 に 不可能で はない かと 思われ ま 
す （素粒子の 振る舞いが 完全に 確定で きる 
のなら ば 話 は 別で しょ う 力 s )。 

科学 は あ く まで 厳密に 客観的に 真理と い 
う もの を 追求して きたよ う に 見えます。 た 
だ 別の 面で は， 逆に 主観的 な 最終的 な 判 断 
や i'i 任 とで もい える もの を 逆に だんだん と 
人間の ほ うにつ きつけて くるよう になって 
き た と い える ので はないで し よ う 力'。 


表 2 1 回の 試行の 確率 分布 


表 3 10 回の 試行の 確率 分布 
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Takazawa Kyoko 


狭い部屋 をい かにう まく 使う か， これ は 東 
京に 住む ラ えでの 重要な ポ イン 卜。 キ ヨウ 
コ さんちで もちよつ とした "改造" が 行わ 
れ たのです が， やはり ホン ニヤ ァ がいる と 




きのう の 熱が 部屋の 中 に ま だ 漂つ ている 
というのに， 新しい 太陽 は， また 昇って く 
る。 風 を もとめて 開いた 窓 も， じっと 息 を 
ひそめて いる だけ。 

早く 目 ざめ たつ もりで も， リビング はも 
う 光が いっぱいで， 休日の 朝 はとつ くに 始 
まってい たらしい。 食卓の 上の 読み かけの 
本 だけ 力 5 ， ゆうべの ページ を ひろげた まま， 
時 を 止めて いる。 

そんな 朝で も， マシンルーム をの ぞく と 
独特の ひんやり した 静けさが あって 心地よ 

い。 きょうは 日曜日 だから， 夫と 2 人， こ 
の 部屋に ちょ つ と した 改造 を く わ だてて み 
た。 

毎日， 変わらぬ パワーで 攻めて きたお 日 
さま も， わずかず つ 優し さ をみ せて， 夏 は 

遠ざかろう と している。 a 休みの リズムが 
身に ついた と 思う まもなく， トオルに は 新 
学期が 待って いる。 

ラレろ がコ ワイ 

こ ど もの ころ 新 宿の 家に いた 白 猫の チロ 
は， すぐに 誰かの 肩の 上に 飛び乗つ てきて 
困った。 

困った といっても， それ は 子猫のと きに 
肩に 乗せて 遊んだ ことが 習慣 に な つ た た め 
で， 原因 を こし ら えたの は， 私だった。 

小さな うち はよ かった の だけれ ど， チロ 
は才 トナ になって もこれ を やめなかった か 
ら， まったく 困った。 しかも 相手 は 私ば か 
りで な く ， 誰彼 かまわず やった。 

はじめに 肩に 乘 せた とき， 子猫 も 前向き 
にして いたので， チロは 自分から 乘 つてく 
ると きも， かならず 人間の 背中が わから 飛 
び 乗る ようになった。 つまり， チ 口が 肩に 
乗ろうと している とき， 人間の ほう は 気づ 
かない こ とが 多い わけ だ。 

子猫の ころ は 毛糸 玉の よ う に蛏 かった チ 
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口 だが， ォ トナ になって 3 kg を 越え た 体 
になる と， そっと 乗せても ズシリ とこた え 
る。 それ 力 f , 何も 知らな いでいる 後ろ向き 
の 肩 をめ がけて， 1， 2 m も 離れた ところ 
から， 跳躍 力に まかせて 飛びつ いてく る 
の だ。 ねらわれ たほうの 驚きと 衝撃 はい 
つもたい へんだった。 

あるとき， ガレージの 隅に ある 整理 棚の 
前で， 何 かし ごと をしながら 背 を 向けて 立 
つていた 父に， ブルー バー ドの 屋根に 乗つ 
ていた チ o は， 絶好の 期待 を かけて 突進 し 
た。 こと もあろう に， その 瞬間 振り向いた 
父の 顔と， 飛びつ く ためにす でに ッメ 出し 
ていた チロ は， 潘 絶な 空中 銜突を と げたの 
だ。 

ffi 力 物 好 き だつ た 父 はチロ に 憤慨す る こ と 
はなかった けれど， チ 口の ほう は 深い 反省 
があった のか， それ 以後， 父の 肩 はねら わ 
ないよう になった。 

同じように 青い 目 をした 白 猫， わが 家の 
ホン ニヤ ァカ f ， なぜ 夫の 肩に だけ 飛び乗る 
よ う になった のか わからない。 

あるいは， 夫 はじ ぶんでも 気づかずに， 
何回 か 肩に 乗せた こと' があって， ホン ニヤ 
ァも それ を 交流の ひとつに 取り入れ るよ う 
になった のか も しれない。 

と く に 朝の 洗顔 中に 夫が 体 を 前に かがめ 
ると き， かならずと いっていい ほど ジ ヤン 
プ してく る。 傾斜が 真横に 近いと き は， 背 
中の まんなかで しばらく くつろぎ， 体力 ; '起 
きる と， 肩に 移 勅して， 夫の こめかみの あ 
たり を 熱心に ナメ あげる。 ザ ラザラ の 舌 は 
耐え かねる よ う な 痛 さ だ そ うだ。 

ホン ニヤ ァの 場合， 相手 は 夫に 限られて 
いて， スペースの 足りな そうな 私 や， 安心 
感に とぼしい トオル は 対象に されない。 

その ジャンプが， きょうは マシンルーム 
で 行われた。 


矛盾の 出入り □ 

マシンルーム は 6 畳 ほどの 大きさ だ。 

転勤で 住まいが 変わる たび， 生活 全体の 見 
直しが できる というの は と て も 待が たいこ と 
なのに， 面積 だけ を 見て， 「束 京に 近づく 
につれ て， 家が 小さくなる ネ」 と， 新 宿の 
おば あち やん は 言う。 

弟 夫婦と 3 人 暮らしで， ジャンボな 部屋 を 
い く つも 含めた 7LDK もの 家に 住む 母 か 
ら 見たら， わが 家 は エレ ベータみ たいに 小 
さいそう だ。 

で も ， 必要 部分 だけで で きている コンパ 
ク 卜な 家に 住み なれて しまう と， この 便利 
さから は 離れが たい ものが ある。 メンテ ナ 
ンスゃ 冷 暖房の 簡略 さ も 経済的 だ。 それに 
どうしても， 広さに 代わる 機能 面での く ふ 
うに 力を入れる ようにな るから， この 楽し 
みは， また こたえられない。 

広い 家に， 無用な もの を 並べて 死んだ 空 
間 をい くつ もつ くるより， 無限に 近い 機能 
を 持った 最小限の コーナーが ほしい。 マシ 
ン ルーム はそんな 希望 を かなえる， たの も 
しい 部屋な の だ。 

ここ はわが 家が 目 ざして いる マルチ 空間 
と 'して， 少しずつ 成長 をつ づけて きた。 15 
年に わたる パソコンの 旅から， それなりの. 
くふう も 生まれて， むしろ 以前より シン プ 
ル な シス テ ム 配置で， 豊富 な 機能が 発揮で 
きる ようになつ てきた。 

一見， 簡素に 見える この 部屋 は， 望みし 
だいで 書斎に なり， 図書館に なり， ゲーム 
センターになる。 いくつもの 使いみ ちが あ 
ると き， そ の 場所 は 小 さい ほど 役割が 大 き 
く 評価され る。 

マシンの おかげで， データ や 文書 は， も 
つと も 小さく 圧縮して 保存で き， 必要なら 
いつでも 引き出して みる ことができる。 だ 


から， マシンと 周辺機器， それに イスが ひ 
とつ ある だけで， 書類 も 原稿 も ディスクの 
中に 吸い込ま れて しまう。 

だが， じつのところ マシンルーム も 矛盾 
を 抱えて いる。 情報の 圧縮 をして く れる便 
利 な はずの マシン 力、 わ が 家 に は 正反対の 
結果 を もたらす 一面 を 持って いるの だ。 ひ 
とつ は パソコン 関係の 書籍の 増加と， もう 
ひとつ は パソコン通信 だ。 

通信 は 商業 デ一 タ ベースと， 草の根 通信 

(BBS) の 両方 を 利用して いる。 夫 は ビジ 
ネ ス 関係で NIFTY- serve や， 化学 技術 関 
係 専門の ネ ッ ト STN への ァ クセ スが多 
< , 私 は もっぱら 若い お 友 だち にあうた 
めに， FBI— NET に 通いつ づける。 
デ— タ ベ— ス で 検索 し た 記事 や 情報 は， 

プリントアウト して 普 類 化した ほう 力 5 扱い 
やすい。 くりかえして 確認 もで き， 複写の 
必要に も 応じられる。 これ は 資料と しての 必 
然 性が あ る 力、 問題な の は FBI ゃナ ッ メ な 
どの BBS 通信 だ。 

5 年 前の 創始 時期の よ う な 熱中 と はち が 
う ものの， アクセス する たび， 活気の ある 
親密な メ ッ セージが 尽き る ことなく 書き込 
まれて いる。 連載の 感想 も 聞かせて くれる 
し， ィ ベン 卜の 打ち合わせ も ある， 電報 も 飛 
んで くる。 そうなる と ダウンロードし ない 
なんて 考えられない。 

ダウンロードと は， 通信 内容 を わが 家の 
記録 装置 にお さめる こと だ。 これ を 編集し 
て ディスク 内に おさめて おけ ば 問題 は な !• 、 
の だが， どうしても プリントアウトして， 
内容 を 活字で 確認 したくなる。 それ も 家族 
が ひととおり 目を通して しまえば， その 役 
1:1 も 価値 も 半減して しまう のに， これが や 
めら れ ない。 プリントの 山 は 通信の たびに 
積み重ね ら れ， し かた な く 製本 したら， 2 
cm ほ ど の 厚 さ の 本が 60 冊に も な つ た。 

情報の 圧縮 と 小型化の ための マシン が， 
半面， 情報の 拡大 化 を させて いる こ の 矛盾 
を， どう 解決す る 力'， それが 当面の わが 家 
の課题 になって いる。 

玉突き ジャンプ 

ライティ ング デス クが マシンルームの 中 
央に -おかれ， この 中に 98 が 収められて 久し 
い。 この 98 の キーボードの 乗って いる デス 
クの 面が 少し 高す ぎて， 入力 するとき に 腕 
の 疲れが 気になる。 きょうは， これ を 改善 


する ために， デスク 面の 
下側に， ス ライ ド 式の プ 
レート を 耳 《り 付けて， そ 
こから キーボード を 引き 
出して 使え るよう にしよ 
う と いう 計画な の だ。 

きのう， 夫が 束 急 ハン 
ズ から 材料 を 仕入れて き 
た。 左右 一対の レール 金 
具と， 塗装した 1:1 い 木製 
の プレーに 引き出す た 
めの 金属の 取っ手。 
■ デスク 面 そのもの も， もと は 開閉 式の 1 
枚の プレート だから， その 下にもう 1 枚の 
プレート を 取 り 付ける の は， 構 造 的 （ ： 不 
安 もあった。 でも， アイデア 実現の 夢 は， 
とてもお さえ られ ない。 

朝食の あと， さっそく マシンルームに 入 
る 私たち は， ホン ニヤ ァも いっしょ だとい 
うこと を， あまり 気に とめなかった。 

準備が 整い 作業が 始まる。 図画 工作 は 私 
の 専門 だから， ノコ ギリ， ペンチ， ドライ 
バー を 見る とうれ しく てた ま ら ない。 新し 
いし かけの コーナー を じぶんたちで こ し ら 
える 喜びで， ワク ワクして く る。 

そして， 順調に 構想 どお り の も のがで き 
あがって いった。 レールの すべり ぐあいが 
と て も 良い ので， 水平に 取り付ける ために. 
と く に 注意が 必要だった。 ボル 卜の しめつ 
けに も， このごろ は 便利 な 工具が あ る ので 
あ りが たい。 

ホン ニヤ ァ の 見学 好 き は 子猫の ころから 
だった。 きょうは， X68000 の 収まつ た ラ 
ックの 項 上で， ウッラ ウッラと ながめて い 
たら しい。 ド リ ルの音 は 昔から 気に入らな 

i 、 の だが， 気 ド リ ル で は ない の でガ マ ン 
していた。 でも， なかなか 終わらない。 そろ 
そ ろ 別の 部屋に 移動 しょうかと 立ち上がつ 
たと き， ちょうど 中腰 に な つ た 夫の 背中が 
あつたの だ。 

「文 S-MINI7HR」 は， 単独で キャス タ 
一 （小 車） 付きの ラックに 乗って いる。 
これ は キー ボー ド 用の 台 が 折 り た た み 式 
でつ いている 力 だいたい はいつ で も 使え 
るよう に， 台 を ひろげ， キーボード も 乗せ 
ら れ てい る。 

キャスターの おかげで， どこに でも ころ 
がして いける 「文楽」 が, 今日は 工作 中の 
夫の すぐそばに きていた。 



ホン ニヤ ァ はいつ もの 気分で， 夫の 背中 
めがけて ジャンプした。 中腰の 夫 は， いき 
なりの ffi みに， バランス を 失って よろめき， 
「文豪」 から 突き,' I', した キーボード 用の 台 
に 接触した。 

このと きば かり は， キャスターが わざ わ 
いして， ラック は 前 倒れに な り , 「文豪」 本 
体 は， まず キーボード を 直搫， その あと も 
ち ろん 床まで 落下した。 ホン ニヤ ァの 一撃 
が, 玉突き 状に つぎつぎと 事件 を ひきおこ 
したの だ。 

1 周年 記念日 

おそるおそる 電源 を 入 れた 「文 朵」 の モ 
ニタ は， 「キー ボー ドが 正し く 接統 されて い 
ません」 と 表示され るば かりで， 何も 反応 
し な く なった。 あれ だけの 墜落 をした の だ 
から， モニタに 文字が, f, る だけで も ふし ぎ 

な く らいだった。 

「文豪」 に 倒れられて は 一大事。 こんな 
と き は， 「真 光 無線」 の タカ ダ 部長に 頼る し 
かない。 さっそく アキ バの ラジオ 会館に 本 
体と キー ボー ドを 巡んだ。 

さ り t f な く 話 を l)H いて 〈だきった タカ ダ 
さ ん。 「保証 書 が 利 く かもしれ ません よ」。 

まさか， 「故障 状況」 の 欄に は 「モニタ 
落下， キー ボー ト の 足 破損， 正常 動作せ ず」 
と， 堂々 と 書かれて いるのに。 

数日後， タカ ダ さんから のお 電話。 

「本体 は 異常 な し。 キー ボー ドはュ 二 ッ 

ト 交換す るそう です。 そ れか ら ， 保証書が 
使え ま したよ。 1 1:1 違えば ダ' メ でした」 

「文豪 MINI7」 から 「MINI7HR」 に H 
い 換えた 日 か ら， 丸 1 年 目ので きごと だ 
つ た の だ。 ひとつの 釗 作から， ひとつの 
破壊 をつ くった 日 だつ た けれど， ラッキー 
な 判定 をいた だいた H でも あつ た。 
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NEW PRODUCTS 


高輝度 液晶 ビジョン 

XV - H1/H1Z 

シャープ 



シャープ は 従来の 液晶 ビジョンよ り 明る 
さ を 向上 させた 高輝度 タイプの 液晶 ビジ ョ 

ン. r XV-Hlj, 「XV — H1Z」 の 2 機種 を 
発売した。 

「XV_H1」 は 液晶 パネルと ランプの 改 
善に よ り 従来 機 「XV- 100Z」 に比べ 2 倍 
明るく， しかも 固 定短 焦点 レ ン ズの 採用 に 
よ り 3 m の 投影 距離で 100 型の 映像 を 映し 
出す ので （従来 機で は 4.6m>, 6 畳 間で も 
大函 面が 楽 しめる。 

「XV-H1Z」 は 従来 機 比 1.7 倍の 明 る い 
映像 を 実現， また 20 型から 100 型までの サ 
ィ ズフリ 一で 楽しめる 1/2 倍 ズームレンズ 
を 搭載して いる。 

どちら の 機種 も 従来 機 比 約 80% の 
重量と いう ポータブルな ものに なって いて, 
入力 は S 映像 端子 x 2 , ビデオ x 2 が 用意 
されて いる。 また， 設置 時に 面倒な コンパ' 
一 ゼンス （色 合わせ） 調整が いらない ため， 
取り扱いが フォーカス 合わせ だけの 簡単な 
操作に なって いる。 さらに， 映像 左右 反耘 
機能が 採用され ていて， 背面 （透過） 投影 
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などに も 対応して いる。 
「大 画面 シアター」 を トータル 的に 提案 

する ク リア タイプの 新 スクリーン， AV サ 

ラウンド アンプ， スピーカー システム など 
の システム アップ 機器 も あわせて 発売。 

価格 は 「XV- Hl」 が 450, 000 円， 「XV 
-HlZj が 500, 000 円 (どちらも 税別）。 
く 問い合わせ先 > 

シャープ 脚 S03 (260) 1161， 06 (621) 1221 



ビデオ レセプ 夕一 

XC-100P 

シャープ 



シ ヤー プは会 謙 や 講演会な どで 手元 資料 
を 拡大して 映し出す， 画像 入力装置 「ビデ 
ォ レセプ ター」 を 発売した。 

「ビデオ レセプ ター」 は 平面 原稿 はも と 
よ り 商品 な ど の な 体 物 も フル カラ 一で 撮影 


し， 液晶 ビジョン や モニタ テレビに 映す こ 

とがで きる。 画像 は 75 万 画素 (25 万圃素 x 
R , G , B) の 高 解像度 を 実現。 1 画面 を 記憶 
させ 必要な ときに 引き出せる 「斶 像 コール 
バック 機能」 や， 文字な ど を 重ね合わせて 
映せる 「スーパーインポーズ 機能」 など も 
備えて いる。 

また， 撮影 画像に タイ トル や グラフな ど 
の パソコンで 作成した 画像 を スーパー ィ ン 

ポーズす る こと もで きる。 X68000 シ リー 
ズの ほか， 水平 同期 周波数 15kHz/15 ピ ン 
アナログ RGB 出力の モー ドを 待つ パソ コ 
ンが 接続で きる。 パソコンとの システム 化 
で 画像の フ アイリン グな ど が 可能な ように 
パラレル インタ フェイ スが 装備され ていて, 
読み取 り 領域が 容易 に 設定で きる 力 ラーイ 
メージ スキャナ としても 使う ことができる ( 
映像 出力 は ビデオ/ S 端子/ RGB アナ 口 グ 
端子が 用意され ている。 

価格 は 398,000 円 （^JiJ)。 
く 問い合わせ先〉 

シャープ㈱ S03 (260) 1161, 06(621)1221 
爾子 手帳で 測璗 

PTS-BI シリーズ 

旭 精密 

旭 精密と シャープ は 電子 測 it 機と 電子 シ 
ス テム 手帳 を システム 化し， 旭 精密 ブラン 

ド （PENTAX) と して トータル ステー 
シ ヨン r PTS- III シ リー ズ」 を 発売し た。 

この システム は 従来， 手 入力 あるいは 高 
価な 専用の デー タ コレクタ を 利用 して 行つ 
ていた 測定 データの 入力 を， 自動的に 窀子 
手帳の 力 一 ド に記铯 さ せ， 測量 設計 CAD 
システム に 転送で きる も ので あ る 。 

付加 的な 機能 として， 記録し た データ を 
«) いて 座標 計算 を 行い 面積 を 求める 計算機 
能 もつ いている。 

価格 (いずれも 税別） 

トータル ステ一 ショ ン PTS-III シ リ ーズ 
1,600， 000/2, 000, 000 円 



IC カードと 専用 ケーブル 
DT— 21A/MB-65(66) 91,000(88,000) 円 
データ コンバータ 105, 000 円 

カード リーダ ライタ 40, 000 円 

<問 い 合わせ 先 > 

旭 精密 咪 303(593)0421 

電子 手帳で 過去帳 管理 

お 寺さん カード 

シャープ 



シャープと 株式会社び つばら は 電子 シス 
テム 手帳で 過去帳 管理が できる 「お 寺さん 
カード」 を 開発， 発売した。 

この 「お 寺さん カート"」 は 壇 信徒と 正確 
な 法事 スケジュール を 立てる ために， 膨大 
な 過去帳 を 手帳 方式に して， 常に 携帯で き 
簡単な キー 操作で 各 壇 信徒 ご との スケ ジュ 
—ルが 即座に わかる。 

価格 は 30， 000 円 （税別）。 
<問 い 合わせ 先 > 
㈱ぴ つばら S0742(27)1737 


BOOK 


卜 クマ インタ一 メディア ムック 

X68000 COMPLETE BOOK 

徳間 書店 



徳間 書店から X68000 の 本， 「X68000 C 
OMPLETE BOOKj が 発売され た。 ツー 
ルゃ ゲームな ど さ まざ まな ジャンルの ソフ 
ト 紹介， 最新 ハード ゥヱァ 紹介， シャープ 
液晶 映像 シ ス テム 事業部の 岡 本， 金 井 両氏 
への インタビュー， 卷末 付録 関連商品 大力 
タ 口 グな ど か ら 構成され て い る 。 
価格 は 1,200 円 （税込）。 

INFORMATION 


第 7 回 

木 ビー マイコン ショウ 

FORESIGHT10 周年， きまぐれ コンビ ュ 
一 タクラ ブ 10 周年， FBI-NET5 周年 を 記念 
して ホビー マイ コ ンショ ゥが 開催され る。 

FORESIGHT, きまぐれ コンピュータ 
ク ラ ブ は TK— 80 や PC - 8001 ユーザー を 母 
体と する パソコン クラブで， FBI は 草の根 
BBS ネ ッ ト 。 

いずれも ホビー と しての マイ コンを 愛す 
る クラ ブで 会員 の 制作 した ハー ド および ソ 
フトを マイコンの メッカ， ラジ カンで 展示 

する。 

おおいに， マニアの 皆さんと 交流したい 
とのこと。 アキ バ ショッピングの ついでに 
立ち寄って みて は。 
日時 ： 10 月 14 日 （日） 11 時〜 17 時 
会場 ： ラ ジォ 会館 8 階大 ホール 
出品： Xl, MSX2 などの ホビー マシンから 


最新の マ シン ま で を 利用 し た ソ フ ト ， ハー 
ド まで。 また， パソコン通信の 新 システム 
など も。 

く 問い合わせ先 (事務局) > 
〒134 江戸川 区 西 葛 西 5-7-8-503 
峰 岸 順 二 S03 (675) 1964 

第 4 回 

全国 (草の根) BBS 大会 

1. テーマ 趣味から 実用へ 向かう バソコ 

ン 通信 

2. 開催 日 時 1990 年 10 月 21 曰 

10 時 30 分〜 16 時 30 分 

3 . 会場 東京： 北の 丸 科学技術 館 2 階 

千代 田 区 北の 丸公 園 2-1 
S03 (212)8471 

4. 開催 内容 OISDN を 使った パソコン通信 

の 講演 と 実演 
〇 抽選 会 豪華 商品が 当たる ゲ 

ーム 大会 
O 協贊 企業， 諸 団体， 関係官庁 

の 展示 • 実演 
OBBS への フ リ 一 アクセス タ 

一 ミナ ノレ 
〇 懇親会 （ティー パーティ 交歓 

会 を 会場で 行います） 
〇 オン ライ ン 3 分 問 クッキング 

実演 

O 全国 BBS 連絡 協議会 総会 

5. 主催 全国 BBS 連絡 協議会 

6. 協贊 パソコン通信 関連 ソフト ハウス 

• メーカ一 • 諸 団体， 出版社， 
商用 ネ ッ ト ワーク 

7. 事務局 ㈱新 企画 社 

ポプ コム 編集部 大藤 謙 二 
303(263)6940 

QhlX S OhlFM 

ノ\ ：ック ナンバー フェア 

Oh!X, Oh!FM の 創刊号から 最新 号 ま 
での バックナンバーが 特設 コーナーで 展示 
販売され る。 少数ず つながら ， いまや 入手 
しに く いものまで 一堂に 展示され る 予定。 。 
場所： 書 泉 グランデ 5F 

東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 1-3- 2 

S03 (295)0011 
期間 ： 9 月 20 日 W~10 月 20 日出 
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この ィ ンデ ックス は， 

筆者 名， 誌 名， 月 号， 


タイトル， 注記 —— 
ページで 構成され て 
います。 * かった 夏 ももう 終わり， 秋の 行 
楽 シーズンの 到来です。 さあ， 何して 遊 ぼ 
うかな （実は 年中 遊んで いたりして …… ）。 


一般 


参考文献 

I/O 工学 社 

ASCII アスキー 

コンブ ティーク 角 川鲁店 

THE COMPUTER ソフ ト バンク 

テクノポリス 徳間 書店 

POPCOM 小学館 

マイコン 牮波 新閒社 

マイコン BAS に Magazine 電波 新聞社 

LOGIN アスキー 


► 今 二 そ パソコン通信 を 始めよ う 

パソコン通信 をめ ぐる 現状の 紹介に 始まって， 必要な 
槻器， 主な ネッ トゃ バケツ ト 通信 サービス などの 体系 ま 
で 掲載して いる。 —— 山 田 憲一 ， マイコン， 9 月 号， I" 
- 1 33pp. 

► MUNEPlj> の ゲーム 探検隊 

IBM 用の 1 " STARWARS」 を 紹介。 ベクター スキャン 方式 
ではない けれど， ゲーセンの 興奮 が AX286 などで も 味わ 
える ぞ。 —— MUNEP け， マイコン， 9 月 号. 204-205pp. 

► LET'S PROGRAM 

今月の 宿題 発表 は 「3 x 3 の K 方陣の 解法」。 X- BASIC 
での 解答の ほ か， X I マ シン 語で 4 X 4 の fll 方陣の 組み合 
わせ を 計算す る プログラム も 寄せられ ている。 —— 藤本 
健， マイコン， 3 月 号， 224- 232pp. 
► やまさん の アル ゴリ ズム ブック 

データ処理の一 琛 として， リスト 処理に ついて 考える。 
リス 卜の 基本的な 構造. データの 追加 処理に ついて。 —— 
やまさん， マイコン， 9 月 号， 304- 305pp. 
► 実践 ハー ド入鬥 

今月 は 液晶 ディスプレイ を 使っての メ ッセ一 ジポ一 ド 
の 製作に チャレンジ 液晶の 仕組み， 液晶 ユニットの 使 
い 方に ついても 解説す る。 —— 石 川 至 知， マイコン， 9 
月 号， 309-31 3pp. 
► マイコン 認定 試験 受験 講座 

7 月に 行われた マイコン 認定 拭 験の 4 級 ■ 3 級の 全 問 
蹈と 解答 例 を 掲載。 一 マイコン K 定 試験 受験 研究会， 
マイコン， 3 月 号， 382-393pp. 
► 失敗し ない プリンタ 選び' 90 

プリンタに 閱 する 基礎 知瞰， カタログ 用語の 解脱に 閱 
する 文章と， 熱 転写， インパクト， インク ジェット， ぺー 
ジの 各方 式の 代表 機種の 紹介 • 比較 圮 事が 掲載され てい 
る。 —— ffl 集 部， ASCII, 9 月 号， 226- 248pp. 

► MEDIA BREAK 

CES に おいて 発表 さ れた Commodore 社の CDTV は， Amiga 
500 に CD- ROM ド ラ イブ を 組み合わせて シ エイ プ アップ 
した ものである。 その 狙いと 今後の 計画に ついて 開発 責 
任 者に インタビュ一 する。 一 綱 集 部， ASCII. 9 月 号， 
362- 363pp. 

► ワン' ステッ プ 通信 

ゲーム メーカーと して 知られる 株式会社 ナム コの 福祉 
機器 分野への 取り組み について レポート する。 ~ ^集 
部， ASCII, 9 月 号， 380-381 pp. 
► なんでも Q&A 

All in Note のソ フ ト， ハ一 ドに閗 する 4 つの 質問に 答 
える。 同梱 ソフト 以外に どんな ソフトが 使える 力、， 辞書 
ROM の 用途 は， などなど。 ~ ffl 集 部， マイコン， 9 月 


号， 4 12-41 3pp. 

► 田 原 総 一朗の コンピュータ • ルポ 

ノート バソコ ン U AII in Note— を 発売し. AX 互換 路線 
における 本格的な 展開 を 開始した シャープ。 この AX 路 
線に 滟 ける シャープの 意気込みと パソコン 再生 構想 を， 
コンピュータ 事業部長の 西 岡 郁夫 氏に 伺う。 ■ ~ 編集部， 
THE COMPUTER, 9 月 号， 12 卜 131pp. 
► ネットワーカー • ホリ ック第 27 回 

PDS が， ウィルスの 標的と なって いる こと を 述べ， ダ 
ゥン 口一 ド する 際の'; 主 意 点. 主な ワクチンの 入手 法を紹 
介。 —— 編集部， LOGIN, 16 • 17 号. 254-255pp. 

MZ シリーズ 

MZ-700/1500(Hu-BASIC) 
► KABE '89 

迫りく る 壁の 間 を 逃げ回る ゲーム。 —— 江 崎 実， マイ 
コ ン BASIC Magazine, 9 月 号. 1 70p. 


シ ムシ ティー を; g 識 した 都市 シミュレーション ゲーム。 
—— 山野 辺 太郎， マイコン BAS に Magazine, 9 月 号， 12 
8- 130pp. 

MZ-2S00(BASIC-M29) 

じっくり 考える ブロック パズル ゲーム。 —— ァ ラケン 
&ken/ichiro， マイコン BASIC Magazine, 9 月 号， 13 卜 I 
33pp. 

Xl/turbo/Z 

xi シリーズ 

► WING X 

ゼロ 戦で 敵 戦艦に 特攻 する。 一 菊 池 光吉， マイコン 
BASIC Magazine, 9 月 号， ほ 8- 1 59pp. 

► MICRO WARS 

細胞 内が 舞台の シュ一 ティング ゲーム。 —— 栗 林 良樹， 
マイコン BAS に Magazine, 9 月 号， I60-I6lpp. 
► 誌上 公開 質問 状 

XIG モデル 10 に接統 できる フロ ッ ピ一 ディスクの 種類 
に 答えて いる。 —— 多 田 太郎， マイコン BASK: Magazine, 
9 月 号， 92p. 

XI +FM 音源 ボ一 ド （ 要 NEW FM 音源 ドライバ） 
► ナイ トス トライ 力一 

タイ トーの ナイ トス トライ カーよ り r アーバン • トレ 
ィル 」 の ミュージック プログラム。 —— Com, マイコン 
BASIC Magazine, 9 月 号， 185— 187pp. 
XI turbo シリ 一ズ 


新刊 害 案内 


. THE RECURSIVE UNIVERSE ： 
,.\ WILLIAM POUIMDSTONE 
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本醫の タイトルが ライフ ゲームで はなく 「ライ 
フ ゲイ ム J というの は， 訳者の こだわり。 なかな 
か こだわる 訳者で， r マックスウェルの 悪魔」 と 
いわずに， 「マックスウェルの デ モン」 という。 

原題 を 訳す と 「再帰 的な 宇宙」。 これ は ライフ 
ゲームの 接り 成す さ ま ざまな パターンの 考案から， 
フォン' ノイマンが 研究した 自己 再生 オート マ ト 
ン など を 経て 「ちょうど 自己 再生す る 動物の よう 
な ふるまい をす る ライフ ゲームの パターン J へと 
至る ライフ ゲームの 奥の 深さ を 楽し む 本な の だ。 
なかには ビッ グ パンや マツ クスゥ ヱ ルの 悪魔な ど 
など さまざま な 話が か らんで くる。 


ライフ ゲームで は 驚く ほどの パターンが 現れ， 
その ほとんど は 研究され て名づ けられて いる。 形状 
から 名づ けられた 船 や カヌー。 一定の パターンて 形 
を 変えながら 移動して いく グライダー。 グラ イダ 
—に 出会う とそれ を 破壊しながら 自分 は 無傷な ィ 
マ タ一。 ライフ ゲームの アルゴリズム は 極めて 簡 

単で あり， BASIC です ぐ 組める 程度の もの だ。 本 
害に は 試して みたい 人の ための BASIC と ァ セン ブ 
ラ （共に IBM- PC 用） も 掲載され ている。 （K) 
ライフ ゲイ ムの 宇宙 ウィリアム • パゥン ドス ト 
ーン著 有 渾誠跃 日本 評論 社 fi03(987)8611 
A5 判 275 ページ 3， 800 円 


1S8 Oh! X 1990.10. 


FILES OmU 


三國志 II, セレク テッド ソ一 サリ アン 5 の 紹介。 —— 
編集部， コンプ ティーク， 9 月 号， 132-135, U8- 149pp. 
► ソフト レビ ュ一 
セレク テッド ソ 一サリ アン 5 の 紹介。 —— 編集部， コ 
ーク， 9 月 号， 33p. 
EW SOFT 

z レク テッド ソ一 サリ アン 5， ミ ス ティ Vol. 4 の 紹介。 
一 編集部， LOGIN, 16*17 号， I4-I5pp 


X68000 


► X68000 マシン 語 入門 

今月まで 3 回に わたって 掲載して きた プロ グラムの 詳 
しい 解説 を 行う。 グラフ ィ ック 関係の シリーズの 総 まと 
め。 —— 高 橘 雄一， マイコン， 9 月 号， 356- 364pp. 
>なん でも Q&A 

Hyperword で 外字 を 使う に は， C コ ン パイ ラの エラ一 
ファイル を 出力で きる 力、， Communication PRO- 68K の概 
要は， などの 質問に 答える。 ~ ^ 集 部， マイコン， 9 
月 号， 410-41 Ipp. 
►AV プロ グラ ミ ング 講座 

アナログ ジョイ ス ティ ック のハ一 ド面， ソフ ト 面から 
の 解説と， IOCS を 使った サンプル ゲーム。 ス プライ トプ 

ログ ラ ミン グの 項で はス プライ 卜の 基礎的な 知識に つい 

て 解説す る。 —— 中 山 進 • 仲 田 津宏， ASCII, 9 月 号， 289 
-296pp. 

► zboot.sys 

X68000 の SRAM を 利用した ブ一 ト デバイス セレクタ。 
複数の OS で 複数の パーティ シ ョ ンを 設定した ハ一 ド 
ディスク， SRAM 上の プログラム， ROM などから ブート 
する ことが 可能。 —— 中 山 進， ASCII, 9 月 号， 317-318 


現在 メモリ 上に ロードされ ている プログラムの リ ス 卜 
を まとめて 報告す る コマンド。 PROCESS と は 違って フッ 
ク されて いるべ クタの 表示 も 行える。 —— 中 山 進， ASCII, 
3 月 号， 3l9p. 

► AV STRASSE 

S 映像 出力 対応の 低価格 ビデオ ポ一 ド CZ- 6BVI, パ一 
ジョン アップ さ れた Communication PRO-68K, ポ リ ゴン 
処理の フリーウェア 「CAPTAIN」 などが 紹介され ている。 
—— ^集 部， ASCII, 9 月 号， 337- 340pp. 
► 長期 口一 ド テスト 

Human68k ver2.0 と ASK68K, 日本語 ヮ 一プロ を |i 弋 招す 
る。 ASK68K に閱 しての 評価 は 高い が， カスタマイズ を 
無視す る ワープロ， 「かな」 「ローマ字」 などの キ一 が 遠 
い 点に 関して は 厳しい 見方 をして いる。 今月 は 17 時間 使 
用。 —— 0 集 部， ASCII, 9 月 号， 384- 392pp. 

► GAME BOX 


「ク オース」 「ダウンタウン 熱血 物語」 の 紹介。 —— 
編集部， I/O, 9 月 号， 121 -127pp. 

► Small - Tool 

Human68k 用の 便利な 命令 集。 属性 変更 ■ ワイル ドカ 
― ド 文ォ応 DUMP ♦ OPMDRV 解除 'コントラスト 調整 • ゥ 
エイト' ドライブ 制御の 6 つの コマ ン ドが褐 載され てい 
る。 —— S りと きどき 晴れ， 1/0， 9 月 号， 155- I63pp, 

► CRTDRV.X 

X68000 の 画面の 色 を 手軽に 変更す るた めの プロ グラ 
厶。 定義 ファイルで カスタマイズ も 可能。 —— 高 橘 美 幸， 
I/O, 9 月 号， 168- 173pp. 
► プリンタ データ • キャッチ ャ 

プリンタ に対して 送られる データ を ファイルに 落とす 
プログラム。 グラフ ィ ックを 加工して 何度も プリン トァ 
ゥ卜を 行う 場合な どに 便利。 —— 市原昌 文， 1/0， 9 月 
号， 174- 176pp. 

► PCG SAVER 

PCG の 内容 を セーブす る。 市販の ゲームの キャラクタ 
など を 使用した いと き に 使おう。 —— Soft 工房の 職人 
Sugar, I/O, 9 月 号， 177- 179pp. 

► SOFT BOX 

シャープから リ リース された 「Communication PRO -68 
Kj の 新 パージ ヨン "2.0" を 紹介。 —— ^井 智史， I/O, 
9 月 号， 224 - 225pp. 

► SOFT BOX 

単体で 発売に なった 「SX-WIND0W」 の 概要 を 紹介。 
^川 田義 治， I/O, 9 月 号， 229p. 

► E PRINT.X 

エラー 出力 をリ ダイレク ト椟能 を 使って ファイルに 結 
果を 残す ために， エラー 出力 を 標準出力 にして しまう ュ 
—ティリ ティ。 —— L&M, I/O, 9 月 号， 244 — 245pp. 

► TR0N 

2 人で 遊べる ゲーム。 I ドット を 見極められ るか。^ 
高 橋 潤， マイコン BASIC Magazine, 9 月 号， I62p. 
ーポ ンバ一 タコ く ん 

時限爆弾 を 仕掛けて， その 爆風で モンスター を 倒す ゲ 
—ム。 高橋秀 之， マイコン BAS に Magazine, 9 月 号， 
163 -165pp. . 
► 先^ り おすすめ ゲーム 

クォータ 一スタッフ， 銀河 英雄 伝説 II を 紹介。 —— 編 
集 部， テクノポリス， 9 月 号， 6-1 Ipp. 

► GAMING WORLD 

発売 予定の 麻雀 ゲーム 「RYU 〜哭 きの 竜」 を 紹介 —— 
編集部， テクノポリス， 9 月 号， 22p. 
► 新作 ゲーム 先取り ！ Soft Flash 

新作 ゲーム 「ぺ ルセ ウスの 冒険」 を 紹介。 ——編集部， 
テク ノ ポリ ス， 9 月 号. 28p. 

► How To Win 

ウル ティ マ V の 紹介。 —— 編集部， コンプ ティーク， 


9 月 号， I40-I43pp. 

► X68000 SPIRITS 

トンネル ズ&ト ロールズ， 幻 獣 鬼， プロ テニス ワール 
ドコ一 ト， バル 一ザの 復^. ジェ ミニ ウィング などの 新 
作 ソフト を 紹介。 —— 編集部， コンプ ティーク. 3 月 号， 
240- 243pp. 

► 最新 ソフ 卜 徹底 紹介 

ウル ティ マ V の 攻略 法 を 紹介。 —— 編集部， コ ンプテ 
ィ ーク， 9 月 号， 86 — 87pp. 

► WE ARE THE X68000 WORLD 

新作， 制作 中の ソフ ト を 紹介。 幻默 鬼. ザ. マジカル 
ショ ッ ト， プロ テニス ワール ドコ一 卜， F.S.S. ぺ ルセ ウス 
の 冒険 E —— 編集部， コンプ ティーク， 9 月 号， 90- 92pp. 
► 新作 HOT 情報 

シム シティ一 を 紹介。 —— 編集部， P0PCOM, 9 月 号， 
20p. 

► ミ ュ一 ジッ ク パビリオン 大全 集 

おどる ポ ンポコ リ ン， ゆめ いっぱいの ミ ユー ジッ クプ 
ログ ラム。 —— P0NP0K0RIN GOTOH , P0PC0M, 9 月 号 
付録 2, 2 -8pp. 

► NEW SOFT ' 
第 4 の ユニット 第 5 弾 r D-Againj を 紹介。 —— 編集 

部， LOGIN, 16 - 17 号， 27p. 
►X68000 新聞 

イメージ ファイト， AXIS〜FZ 戦記〜， 幻默 鬼， 三國志 
II, 提督の 決断， 第 4 の ユニット 5 'D- Again を 紹介。 
—— 編集部， LOGIN, 16 '17 号， 180- 183pp. 


，最新 ゲーム 徹底 解剖 


'ガ' 


剖す る。 —— 編集部， LOGIN, 16.17 号， 212- 2 ほ， 228 
-231, 240-24lpp. 


ポ ケコン 


自分と 敵が 表示され ない ゲーム。 敵 は 自分の 足跡 を 消 
していく から， そこから 敵の 劻 きを 推理して， 捕まらな 

いように 画面 上の ドット を 拾う。 —— Calling, マイ コ 
ン BASIC Magazine, 9 月 号， I67p. 
► AG0UK の 野望 2 

死 ん だ は ず の AG0UK が 再 び攻翠 してきた。 —— 森 高 周 
作， マイコン BASIC Magazine, 9 月 号， 168- 169pp. 
PC-1500 
V 誌上 公開 質問 状 

PC - 1 500 で PC -に 45 用 や PC - 1 25 1 招の プログラム が 使 
える か。 また， PC- 1245 用の プログラム を PC- I246DB や 
PC- I248DB で 使える 力、， などに 答えて いる。 —— Akiko, 
マイコン BASIC Magazine, 9 月 号， 9 卜 92pp. 


コンピュータ 

ソフト マ 二 ゅん番 き 方 

作 《 と 8 チ i ック ポイント 

Jowlhan Price , 

a- -f?L->i>v-iw» ― , 

HOW TO WRITE 
A COMPUTER 

■ ll II fctll A|l HlmUioik n( 



コンピュータ ソフト マニュアルの 書き方 

最近， ドキ ュメン 卜の 害き 方に 関する 本が 増え 

てきた。 二れ も その ひと つ。 原本 は APPLE II のュ一 
ザ一 教育 グループ のために 書かれた もの。 APPLE 
II の マニュアル といえば 当時， 手本と される ほど 
できが よかった。 本 害 も 読み やすく， 具体的によ 
い マニュアル を 書く 方法に ついて 述べて いる。 訳 
は ひどい が 本 害に 従って 書く ことができれば もつ 
と ま しな マニュアルが 増える だろう。 （K) 
ジョナ サン • プライス 著 辻 新 六 監訳 ユーザ フ 
レン ドリ一 研究会 訳 日刊 工業 新聞社 et!3(222) 
7111 A5 判 340 ページ 3,000 円 



ザ • ゲーム カタ 口 グ' 90 

光栄の 害藉 だからと いって パソコン ゲームと は 
限らない。 本畲は 大人で も 遊べる ゲーム を 集めた 
カタログ である。 一度に 遊べる 人数で 区分けされ 
ており， カタログ として は 非常にみ やすい。 バソ 
コンゲ 一ムゃ エッセィ， モノポリ一 名人戦 誌上 再 
録 ものな どな ど バラ エティ は 豊富 だが， 一番楽 し 
いのは カラ一 で 輸入 ものの ボ一 ド ゲーム を 紹介し 
た カタログ ページ だ。 特に ポ一ド ゲームの センス 
ある ゲ一厶 3g は 見て いて 飽きない。 （K) 
光栄 編集部 編集 JAGA 監修 光栄 SD45(561) 
6861 A4 判 変形 157 ページ 2， 800 円 


FILES Oh!X l$9 


INISAA^ER 


XlturboZ と X68000 の ユーザー 
です。 CZ- BPC4 を 使って 1/4 の 
大き さの 48 ドッ トカラ 一 z 、一 ド 
コピー を 取りたい のです が， 残念ながら マ 
ニュ アルに は， 1/4 の 大きさの ハード コピ 
一 プログラムが 用意され ていません。 そこ 
で， Oh!MZ1987 年 9 月 号 掲載の CZ- 8PC1 
用の ダブル サイズの ハー ド コピー プロ ダラ 
ムを うまく 改造 すれば， 48 ドット プリンタ 
では 1/4 の 大きさになる ので はない のかと 
考えた のです が， 素人の 浅知恵で し よ う 
か？ 京都府 福 知 健 

モノクロ プリ ンタで カラー 画面 
の ハー ド コピー を 取りたい ので 
すが， カラー 画像 を モノクロ 画 
像に 変換す る に は どんな や リ 方が あるので 
すか。 埼玉県 苷 野 公紀 

質問の 意図 は 1/4 の 大きさの プ 
リント を 取る というよりも， 4 
倍 密度の プリ ント アウト を 行い 
たい という こ とだと 思います。 

プリ ンタの 制御 コー ド だけ 見れば 24 ピン 
ビッ ト ィ メージ 印字 を 行う か 48 ピン ビッ ト 
イメージ 印字 を 行う 力' の 指定 は 簡単に 変更 
できます 力 f , 実際に 印字 を 行う に は 一度に 
48 ド ッ ト x 横幅 分の データ を セットし てお 
かなければ なりません ので， 単純な 変更で 
はた ^ めでし よ う。 

48 ピン ビッ トイ メージ プリ ン トを 行うた 
めに 必要な こ と は 48 ドッ ト蝠の パターン デ 
ータを 用意して， 48 ドット イメージ 印字 命 
令と ともに プリンタに 送る だけです。 印字 
命令に ついては プリ ンタの マニュアル にあ 
り， 速度 さえ 無視 すれば 操作 は BASIC 上 
でも 可能です。 まず， プリンタ マニュアル 
の サンプル など を 見て 用意した デ一 タ が ど 
のよう に 印字され るか を 実際に 確かめて み 
て 〈ださい。 

次に 菅 野さん の 質問に 答えましょう。 モ 
ノ クロでの 表現力 は 白 か 黒 かに 限られて い 
ます。 しかし， それ だからといって 馬鹿に 
して はいけ ません。 身近な ところに は 新聞 
に 印刷され ている 写真な どが あります。 こ 
れ ら は 色の 濃淡で 像 を 表現 しています 力 : ， 
これで も 十分に 綺 鹿な 像が 得られる こ とが 
わかる と 思います。 

昔から カラ一 画像 を モノ クロ プリンタに 
打ち出す ときに よ 〈使われる 方法に， ピク 
セルの カラ一 コー ドを 複数の 点で 表す も の 
があります。 この 複数の 点の 集まり を マト 


リク スと 呼びます。 3X3 の マトリクスな 
ら そ の 中に 点が 何個 入つ ている かによ つて 
10 個の マ ト リ クス パターン を 作れる ことに 
なります。 つまり 10 段階の 濃淡 表現が でき 
る わけです。 

あら かじ め豳 面の 表示 色に 対応 した マト 
リク ス パターン を 用意して おき， カラ 一コ 
—ドを 対応す る マ ト リ タスに 置き換える こ 
とで モノクロ 変換す るので す。 これ は 簡単 
で わかりやす いのです が， 変換 後の 画像が 
元 絵よ り 大き く なって し ま う ことが 欠点と 
いえば 欠点です。 また， 自然な 感じの マト 
リク ス パターン を 作る ことが 大変 だし， 元 

絵の 色 数が 多 !• 、場合 は お手上げの 状態 に な 
り ます。 

元 絵の 大きさが 変わらず， しかも， かな 
り 良質の モ ノ クロ 画像が 得 ら れるァ ルゴ リ 

ズムが 本誌 1988 年 11 月 号に * 野稚彦 氏に よ 
つて 発表され ています （最近， 誌上で 引用 
される ことが 多いです ね）。 この アル ゴリ 
ズムの 基本的な 考え方 は， 色 を 明るさで 考 
え， その 明るさの 総和 を 等し 〈しょうと い 
う ものです。 いま 黒の 明るさ を 0， 白の 明 
る さ を 1 として， Bil る さ 0.7 の 点と 0.2 の 点 
が 横 方向に 交互に 8 個 並んで いる データ を 
モノクロに 変換す る こ と を 考えて みまし よ 

まず 最初の 点 を 見る と 明るさ は 0.7 です。 
これ は 白の 明るさで ある 1 を 満たして いま 
せん。 ですから この ドット は 黒に して， ひ 
とつ 右に データと して 0.7 を 送ります。 2 
つめ は 0.2 です。 これに 送られて きた デー 
タ 0.7 を 足す と 0.9 になります。 ここ も 黒で 
す。 データ と して 0.9 を 送り ます。 

しかし， 3 つめの データ は 0.7 に 送られ 
てきた 0.9 を 足して 1.6, ですから 白です。 
次に 送る データ は 白 （1.0) を 引いた 0.6 に 
なります。 4 つめ は 0.2 + 0. 6 = 0.8。 だか 
ら黒。 0.8 を データ と して 次に 送り ます。 
5 つめ は 0.7 + 0. 8 = 1. 5。 白。 次に 送る デ 
ータは 小数点 以下の 0.5 です。 6 つめ は 0.2 
+ 0.5 = 0.7。 だから 黒。 送る データ は 0.7。 
7 つめ は 0.7 + 0.7 = 1. 4。 つま り 白。 送る 
データ は 0.4。 8 つめ は 0.2 + 0. 4 = 0. 6。 す 
なわち 黒。 変換 後 は 白が 4 つ， 黒が 4 つ t 
なります。 

明るさの 総和 は 0.7X 4 +0.2X 4 =3.6 
ですから， 白が 3 つ 黒が 5 つで だいたいよ 
いこと になります。 ここで は 右に しか デー 
タを 送って いません 力 5 , 実際に は 輝度 デー 


タを 4 分割して 左下， 真下， 右下に もばら 
まいて います。 
カラー コード を 明るさ に 変換す る に は， 
0. 30R+0. 59G+0. 11B 
を 計算し ます。 8 色なら RGB は 0 か 1 で 
す。 黄色なら R=1，G=1, B=0 ですから 
明るさ は， 0. 30 + 0. 59+ 0 =0. 89 となり ま 
す。 RGB をす ベて 1 に して 計算す る と 1 
になります。 これが 白の 明るさです。 

こ れでカ ラー グラ フィ ックを モノクロ 
データに 変換で き ます。 マ トリ クス 式の 変 
換 では， どうしても マトリクスの 大きさで 
変換 像の 大きさが 制限され る こ とが 多い の 
です が， * 野 式で はちよ つ と した 処理 を 加 
える ことで ドット 単位の 大 きさ 変更 も 可能 
です。 プリンタへの 出力に はもって こいの 
アルゴリズムと いえます。 （影 山 裕昭） 
X68000EXPERTII を講入 して 4 
力 月になります が， N88-BAS 
S にの WINDOW 文， VIEW 文に 
あたる 命令 は X— BAS に (Version 2.0) に は 
ない のでし ようか？ もしなければ， WIND 
OW 文, VIEW 文と 同様の 機能 を 実現す る 方 
法 を 教えて ください。 神奈川県 小川 敏昭 
Oh!X の 読者の 方 は N88-BASI 
C といわれても ピンと こない と 
思います ので 簡単に 説明して お 
き ま す。 PC-9801 はグラ フ イツ ク 画面に 対 
して 3 つの 座標系 を 持って います。 以下， そ 
れぞれ の 座標系に ついて 説明して いき ま し 
よ う （なお， 以下の 説 明 は PC- 9801RX の マ 
ニュ アル を 適宜 引用 させて いたた-いてます）。 
O 才 リ ジナル 座標系 

この 座標系 は， 常に ディスプレイ 装置と 
結びついた 座標系です。 すなわち， この 座 
標 系の 大きさ は， ディスプレイ 装 St 対応 

してお り， 座標 上の 各 点が 画面 を 分解す る 

ドッ ト 数と 一致して います。 X68000 の ス 
クリーン モード 0 では （0, 0>_(1023, 
1023) を 四隅と する 座標系で あり， スクリ 
一 ンモ一 ド 1 および 2 では， （0, 0)-(511, 
511) を 四隅と する 座標系です。 
O スクリーン 座標系 

BASIC の 命令 を 使って 描いた 図形 を 表 
示す る 際に は， ディスプレイ 画. 面の 中で 表 
示 領域 を 限定す る ことができます。 その 限 
定 した 領域 を スクリーン 画面と 力'， ビュー 
ポートと 力 'いい， そこでの 座標系 を スクリ 
ーン 座標系と いいます。 この スクリーン 座 
標系を 設定す る 命令文， VIEW 文 を 使用 
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して， 

VIEW (100,100, 200, 200) 
とすれば， オリジナル 座標系に して （100, 
100) -(200, 200) の 範囲に， (0,0) — (100， 
100) の 大きさの スク リー ン座標 系 を と る 
こ とがで きます。 
〇 ワールド 座標系 

この 座標系 は ディ ス プレイ 画 面に 対応し 
たもので はなく， いわば 論理的な 画面です, 
PC- 9801 の 場合， BASIC での 描画 命令 PS 
ET 文 や CIRCLE 文 は， この 闹而 に対して 
描画 を 行います。 ここに 描かれた ものが， 
ス ク リ 一ン 画面に 投影 さ れ ると 考え ま す。 

普通， ワールド 画面 は， 途方 もな く 広い 
ので， （今回の 場合， 縦横と もに， 一3.595 
3862697246E + 308 から 3. 5953862697246 E 
+ 308 までとれ る）， 画面の すべて を スクリ 
ーン 画面に 投影して いたので は， 見に く く 
てしょう がありません。 B5 判の 東京都 全 
道路地図 でも 考えて ください。 こんな もの. 
使い物にならない でしよう。 こんな わけで. 
も の 凄い 縮小 率に な る の を 避け る 方法が あ 
り ます。 

スクリ 一ン 画面に 投影して やる 範囲 を， 
リス 卜 1 


限って やる のです。 （柬京 口一 ドマ ップだ 
つたら， 池 袋 駅 周辺 だと 力'， 髙田 馬' 場 駅 周 
辺 だと か） その 限定され た 領域 を ウィンド 
ゥ 領域と いいます。 前述の 東京 ロード マツ 
プ だったら， ウィンドウ 領域に， 高 田 馬場 
駅 周辺 を 指定して やる と， 手帳 サイズの 高 
田 馬場 駅 周辺の 地図に な る わ けです。 

その ウィンドウ 領域と いう もの 力 ? ， WI 
NDOW 文で 指定で きます。 その 領域 内に 
対して 行う 操作 (線 を 引 く だと 力、 円 を 描く 
だと 力'） は， すべて， VIEW 文で 指定され 
た スクリーン 幽 面に， 移されて しまいます, 

さて， これらの 概念が X- BASIC でも サ 
ボ一 ト されて いる かど う 力 1 ， という ことで 
すが， 残念ながら X-BASIC では， 完全に 
は サポートされ ていません。 一応， 論理 圃 
面， 実囤 面， 表示 幽 面と いいう 分け 方 は あ 
るので すが， 表示 |顶 面 は 論理 画面の 中央に 
固定され ている ので， 座標系の 変更な ど は 
でき ません。 

具体的に プログラム を 組んだ のが， リ ス 
ト 1 です。 方針と して は, 線 や 円 を 描く 前 
に そ の パラ メ 一タを 横 取 り して 画而 操作の 
前に 簡単な 1 次 変換して やります。 そして 


float 
float 


wy 1 =0 ： wx2=5 


/*« 横の fS 率 

_wy2 
sy2 

:„„wy2 = 5U /* 初期 傕拉定 
: ay2 = 511 /* スクリーン 


モードで 変えて 下さ 


_window( 0,0, 
_view(0,0,51 
_box(0, 0,639, 
for x=0 to 12 
_line(x*5,0 
next 


func _window(xl ； float , y 1 ； float , x2 ； float , y2 ； f loat ) 

― wxl=xl ： —― wyl=yl 

― wx2=x2: —― wy2=y2 
endfunc 


050 func view(xl ； int , yl ； int , 
060 if x2>511 then x2=511 
070 if y2>511 then y2=511 
080 window(xl,yl,x2,y2) 


； int ， yZ ； int ) 

/» スク リー 


ード によ 


変えて 下さ 


_ax2=x2: 


sy2=y2 


120 ― ray= し— sy2 -—— syl) ハ— wy2- 

130 endfunc 

ue /* 

150 func _line{xl ； int,yl ； int, 


■Line { 

yi+(y2-__wyi 

170 endfunc 


sxl+(xl 


.mx ， ― ayl+ ( y 1 - —― wy 1 ) * ― my ， ― ax 1 + ( x2 -— 


0 func _circle(x; int,y;int 
Q circlet ― axl+(x- ― wxl ) 
mx) 

1210 endfunc 
1220 /* 

0 func _box(xl ； int , yl ； int, 
0 boxT —― bx l+(xl - 一 wx 1 ) *_ 
ayl+( y2- —― wyl ) * ― my ,p) 
1250 endfunc 


_syl+(y- —― wyl)* —一 my, 


, 359,256* my 


； int , y2 ； int , p ； i 
k, ― syl+(yl- 一— v 


_sx 1 + ( x2- wxl ) 


その 変換 をした あとに， 描画 を 行います。 

行 番号 10~60， 1000, 1490 が 私の 作った 関 
数で， 行 番号 70 からが， サンプル プロ グラ 
ム です。 関数 「― line」 は， プログラム 中 
で 私が 定義 し た VIEW 文 に 対応して いる 
関数です。 X- BASIC に 備わって いる 関数 
「line」 と 取り替えて みると， その 劻 作の 
違いが よ く わかる と 忍い ます。 

行 番号 10, 20, 30 で 宣言され ている 変数 
は， そ れ ぞれ， あ と の! (S: 理で使 う グローバル 
変 数です ので， w 方 の 作つ た プ 口 グ ラ ム 内 
で 同じ 変数 を 使用して いるよ うならば, 変 
数名 を 変更して ください。 

使い方です 力 ; ， まず， プログラムの 先頭 
に， リスト 1 の 10 行から 60 行 ま で を コ ピ一 
します。 そして， どこでも よ いです から， 
1000 行から， 1250 行まで を コピーし ます。 
そうして， グラフ イツ ク 描画 関数の 前に ァ 
ンダ —パー' ' をつ けます。 今 0 サ ポー 

ト し た 関数 は 以下の と お り です。 
_ view, window, line 

circle (ただし パラメ 一タは x,y,p 
の 3 つ だけ）， box 
ほかの も の は こ れを 参考に すれば 简 * に 
作成で きる でしよう。 あ， そうそう 1060 行, 
1070 行の 511 という 数字 は， この サンプル 
プログラムでの スク リ 一 ンモ一 ドの 表示 圃 
而 サイズ （512X512) からき ている ので， 
ほかの 则 而 モー ドを使 うとき はこ こ の 値. も 
適当に 変えて 〈ださい。 （石 上 達 也） 


質問に お答えし ます 

日ごろ 疑問に 思って いる こと， どんな こ 
と でも 結構です。 どん どんお 便 り く ださい。 
難問， 奇問， 編集 室が 総力 を 上げて お答え 
いたします。 ただし， お寄せい ただいて い 
る ものの 中には， マニュアル を 読めば すぐ 
に 回答が 得られる よ う な もの も 多々 あり ま 
す。 最低限， マニュアル は 熟読して おき ま 
しょう。 質問 はなるべく 具体的に 槻 種名， 
システム 構成， 必要なら 図 も 入れて こと 細 
かに 害いて く ださい。 また， 返信用 切手 同封 
の 質問 をよ く 受けます が， 原則として， 質 
問に は 本誌 上で お答えす る ことにな つてい 
ますので ご了承く ださい。 なお， 質問の 内 
容 について， 直接 問い合わせる 二と も あり 
ますので， 電話番号 も 明記して く ださいね。 
宛先 ： 〒108 東京都 港 区 高 輪 2-19-13 

NSPS 輪 ビル 
ソフト バンク 株式会社 出版部 
「Oh! X 質問 箱 j 係 
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FROM READERS TO THE EDITOR 


暑い， 暑い といって いるう ちに， すつ か 
り， いま はもう 秋に なって しまった。 あ 
あ， 涼しい な あ。 本当に 本当に 涼しい な 


あ。 うそじ やない よ。 こんなに 涼しい と 
思わず 月見に でも 行って しまい そ う にな 
るな あ。 ああ， 涼しい。 


♦ 先日， 下の チビ （我が 子の ことです） が あん 
まり 泣いて 駄々 を 二ね るので， 「怪獣 を 見せて 

やる！ j といって ドラゴン スピリット を やらせ 
たら， >"ポ ポー ッと火 を 吹く よお！ j と 夢中に 
なって しまいました。 それから， 毎夜 「1 圣獣を 
見に いこう ！」 と 親の 私の 手 を 引く のでした。 
ちなみに， もう じき 3 歳になります が 先が 思い 
やられる のでした。 くわばら， くわばら 。 
伊沢 範庸 (30) 東京都 
そ う いう 場合 は 見る も 耐えない よ う なつ ま 
ら ない ゲーム を 見せる と 力'， |1H くに 酎え な 
いよ うな ものすごい 音楽 を^ら すよ うにす 
ると， 二度と コンピュータに 近寄ろ ラ とし 
ないで しょ う。 
♦ コンピュータが 登場す る 映画 を 古いお のから 
照に 紹介す る， という ま 画 はいかが でしよ うか？ 
コンビ ュ一 タ^ロ ポットと いうと ころでしょう 
か？ 「禁断の 惑星」 の ロビー， 「2001 年 宇宙の 
旅 j の HALet に。 . 

佐 藤 信 一郎 (32) 東京都 
そうい ゃ桔 構いつ ぱいあります よね。 「メ 
トロ ボリ ス」 の ロボ ッ 卜の マリアと か。 1 "^ 
判」 に 出 てきた 古めかしくて や た ら でっか 
い コンピュータと 力'。 でも， いちばん 古い 
の は どの 映画だろう。 
令ポ ケ コ ンの 連載が 開始 される 二と など 久しく 
ありませんで したね。 これから も 定期的な 掲載 
を 希望して おります。 それから， Oh!X LIVE in 
'90 に は 硬派な R&R を 求めて います。 プリティ ッ 
シ ュビ一 ト か グラム ロック を 載せて いただきた 
い ！ 野 口 穩積 (22) 大阪府 

敕せ ていた だきたい と いわれて も 投稿が 米 
ない とね。 懊と して は アル 'ディ 'メ オラ 
の 「スペイン 萵速 悪魔との 死闘」 と 力'， ィ 
ングヴ エイ • マル ムス ティー ンの r ト リロ 
ジ一 • スーツ OP:5」 とか を 送って きて ほ 

しいな C 

♦ 編集部で はいつ も 対戦 ポ ビュ ラス をしたり， 
YET の スコア を 競った り している のです か ？ 

山中 政宣 （16) 三重県 


いや， そんな こ-とば かりして いると 疲れち 
やうので， たま に は A 抜 き に 仕事 もして い 
ますよ。 

♦ 2 力 月 前の ディスク を やっと 解凍して います。 
最初 はわから ず 子供に 話して いました。 牮子レ 
ンジで チーン しょうか， 水に 浸けて 解凍しょう 
力、。 子供に 笑われました。 5 年た つても 初心者 
です。 矢 野 博 志 (46) 福岡県 

いや あ， 2 力 月 もた つたから 1'1 然解 ^ 東して 
しまったんで すね。 ああ， よかった， よ 力' 
つた。 

令 浪人 してとう とう 前期が 終わ つてし まった。 
あっとい う 間に 過ぎて いってし まった 感じ だつ 
た。 3 年の 頃 は あんなに のんびり してた のに… 
•■-。 大学に 行った 高校の 友人に 会う となん か 劣 
等慼を 感じて しまう 自分が 情けないです。 編集 
部の 人 や ライタ一 の 人 は やっぱり 浪人した 人 は 
いないの でしよ うか。 木 下 卓 也 （18) 埼玉県 
いや， 結郴 いますよ。 う 一ん， それにして 
も 浪人と いうの は やっぱり 変な プライ ドを 
持って いるもの だと 思 うんです けど。 その 
へんの 大学生よ り も » いんだと 言い張る と 
か。 そうで もしない と 浪人なん かやつ てら 
れ ません よ。 


♦ ハー ド ディ スク つきの X 68000 を 買った の は 
よかった が， 3DK の 男 3 人 住まいで は ブレーカ 
—が 飛ぶ 飛ぷ （笑)。 おかげで 怖くて 80M バイ 
卜が 使えない のであった ！ 悲劇 ！ 

鳥居 伸英 (20) 愛知県 
ブレーカーって 范子 レンジが r チーン j と 
いった 瞬 I 出と かに， よく 落ちます よね。 昔， 
うちの 家 も 「チ 一ン J といった 途端に 部^ 
がな-つ 哜間 に な つたり しました も のです。 
しみじみ。 

♦ わつ， 私 はとうとう 愛機 X Iturbo modellO を 
褻 切って しまった。 そう 私 はついに あの X 68000 
EXPERT II を 買って しまったの だ だ だつつ つ。 し 
かし， その 代僳は あま り に 大きい。 まず 何よ リ も 
車の 保険と 合わせて 月 3 万円 x 男の 30 回 払い ！ 
そして， いま ま で 使用 していた CZ-8PK2 という 
ブリ ンタが X 68000 では 使えない のであった。 
X は urbo の 怨念 か？ 野 村 耕嗣 （19) 千葉県 
かもしれ ない。 ところで， 男の 30 お 1 という 
の はよ く 音楽 雑誌に 載って いる どっかの * 
器屋の 広告の 「男の 120 回 払い j の舆 似な 
ん でしよう ね。 あの 広告 は 最初 兄た とき， 
結構 笑え ま した。 
令ポ ビュ ラスの 世界に は 女性が いないのに， ど 
う して 人口が 増える のだろう。 

影 山 秀和 （18) 広島県 
そラ いや， そうです ね。 やっぱり， 細胞 分 
裂かな。 

♦ 私の X 68000 が 死んだ。 IPL の ROM を 取り替え 
て もらった けれど， 直らず， 再 修理。 今度 は 行つ 
たきり 帰って こない （ I 力 月経 過)。 ディ スブ 
レイと キーボードが 残った 机 を 見た 友人 は 「お 
つ ！ ワークステーションみ たいじ やん ！ か 
つ こいい！」 とバ 力に する …… うう つ …… 。 ち 
やん と 直って 早く 帰って きて おくれ。 うるうる 
…… 。 松 尾 和浩 （29) 新潟県 

そういう 場合 は， r いいだろ一， 力 チカ チ 
カチ」 とか！ ：1 で 言いながら キ 一ボード を 叩 
いて ごまか すんで すよ。 で， 相手が しらけ 
ちゃったら こっちの ものです。 ん？ 
♦ はっきりい つて， X 68000 は マウスがない と 
ただの 箱に なって しまう。 だから， マウスが な 
くても 力一 ソル を 動かせる ような 機能が ほしい 
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(Amiga に はあった よ う な 気がした けど）。 つま 
り， OPT.I を 押しながら 力一 ソル を 押す と マウ 
スカ一 ソルが 動いて XFI, XF2 キーが マウスの 
ポタン に 対応す ると かして ほ. しい。 これ は た だ 
単に アフター バ一 ナ一， ダン ジョン マス 夕一 で 
マウスが 危な く ， それでいて 金がない からだつ 
たりす る。 浅 沼 博 明 (20) 北海道 

う 一ん， あったらい いか もしれ ない。 でも， 
その 場れ， つぎは キーボードが こわれて し 
まっても つと お金が かかる かも。 
令メ ガドラ イブの 大戦 略 を 買った。 X 68000 版 
よりも 面白い。 船 は あるし， MUS にも あるし， 
戦い も アニメし ている。 これで マウスが 使えた 
ら "…- 。 もし， X 68000 に 大戦 略 II を 出す のな 
ら， メガ ドライブ 版 を 超えた ものが ほしいと 思 
いません か？ 大戦 略 III も ほしいけ ど。 

中 村 岳 夫 （17) 東京都 
そう 力、 やっぱり マウスが 使えない という 

のが 。 ところで'， スーパー ファミコン 

にも ポピ ユラ スゃシ ムシ ティ一 と か ダン ジ 
ヨン マスターが 出る みたいだ けれども， 全 
部 ジョイ パッドで や るんで しょう 力'。 指が 
つりそう。 

♦ 今度の ディスクの 付録に は， 皆さんの 声をサ 
ン プリ ング して 入れて みて はどうで しょ うか。 
もちろん， 容量が 余った ときに です 。でも， ディ 
スクの ほ とん どが 編集部の 会話の 声 だ つたら 面 
白い かもしれ ません ね。 宮浦 慎 司 （17) 香川県 

編集部の 会話 を 人れ た りする と ほとんど ^ 

の 声し か则 こえない かも しれない。 
♦ 部屋の 壁 いっぱいに 国土地理院の 5 万 分の I 
地形図 を 張り付ける。 布団 を 敷いて 電気 を 消す。 
喑閒に 目が 慣れた 頃に 壁 を 見る。 う一 ん， ラン 
ドサ ットの 気分 （いま 夜だった りする）。 

松 浦 範明 （16) 広島県 

おつきの いい 入 だと 目が 惯れる 前にす つか 

り 寝て しまった りして。 
♦ いや あ， とうとう 100 号です か。 早い もので 
すね。 あつ， はじめまして。 私， 小島と いう も 
のです。 これから ももつ と 面白い 記事 を 害き 続 
けて くださいね。 P.S. 私， 聞きました よ。 Oh!MZ 
が 出始めた 頃， 表紙の ね一 ちゃんが いやらしい 
ので， なんと "Oh! マゾ" と 間違えられて エツ 
チな 本と いっしょ に 並んで いた という こと を。 
小島 勇 人 （18) 青森県 

そ う 力'， そんな 恥ずかしい 過 i;_ が この 雑誌 

に はあった の 力'。 
♦ 私の 職場 は F 社の パソコン一 色で ある。 しか 
も， ヮ一 プロと して 使用す る だけで ある。 なぜ 
なら， MS-DOS も あま り 知らない 職員ば かりだ 
からだ。 その 中で 私 は 念願の X68000 を 買った。 
そこで 職場の 連中に X 68000 を 買った ぞ ！ と 
いうと， それな に？ PC-980I なら 知って ると 
きた。 頭に来 た 私 は 買つ た ば かりの X 68000 と 
シンセサイザで 買った ばかりの ソフ ト を 使って 
ゲーム， グラフィック， MIDI 演奏 をして みせて 
やった。 それ以来， X 68000 の 知名度 はもと よ 
り バソコ ン 買う なら X68000 ！ と 株が上がつ 
たよ。 パソコン =ヮ 一プロと いう わが 職場の 考 


え も 多少 崩れた よう だ。 もちろん， 本 は 薄くて 
も 中身 は漢 いと 定評の ある Oh!X も 宣伝し ま した 
よ。 内 匠 勇 二 （31) 和歌山県 

やっぱり， メジャ一 だとい う 点で は PC98 
01 に は 大幅 にれ けて いますから ね。 こうい 
う 草の根 巡 if 力で 輪 を 広げて いき ましょう？ 
♦ 暑いです ね！ ところで， パソコンの 冷却 フ 
アンから ；令 風が 出る ようになりません か？ あ 

れば， ぜひ ハ一 ドウ： L ァ 工作 入門で 取り上げて 

ください。 水 谷 潔 （43) 三重県 

簡単 じ やないで すか。 まず， 氷 を 手に入れ 
ます。 そして， それ を 冷却 ファンの 前 あた 
りに-ほきます。 ほら， 涼しい 風力 f 。 ちょつ 
と ， 湿気が 多くな つて 体が ベ たつく のと， 
機械に 水が かかる のが 怖い け ど …… 。 
♦ いったい どうしたら， ハミ ダシに 載せて くれ 
るんで しょうか。 松 尾 保 孝 （18) 奈良県 
そうです ね。 しいていえば， まず 短く まと 
まっている こと。 そして， なによりも 而白 
くなければ ね。 あつ， それともう ひとつ ハ 
ガキを や 一め に 出す こ と も 必要です。 

♦ 駅前の 本屋で Oh!X があった ので （ I 冊き り ！） 
ジュース を 我慢して 買った。 しかし， あとで 後 
悔した。 家に 着く まで ノドは カラカラ。 きわめ 
つけ は 汗。 さあ 読もうと いうと きになって 表紙 
のきれ い— な CG の 上に 4 本の 指の 跡が く つきり。 
読む 気が まった く な く なった。 

渡 辺 安 唯 （16) 千葉県 
さあ， ^り 絵の 時間です。 絵の具 を 買って 
きて， 自分で 表紙に 色 を 塗って ば!： しまし よ 

♦ 7 月 19 日， AM 10 ： 2D。 頼んで おいた T & T 
が 届いた。 Oh!X の 8 月 号 を 見た とき は， やつば 
り 遅れて いるんだ な あと 思って いたが 今日 届い 
た。 これって 本当に 12 枚 組 だつ たんです ね〜 え。 
数年 前 （X Iturbo が 出た 頃） は， たしか フロッ 
ビ一 ディ スク 10 枚で 7, 000 円 ぐらいし ていたと 
思 うんです が …… 。 すごい な あ。 

川口 哲也 (23) 岐阜県 
やっぱり， 12 枚 組って いうの は 多すぎます 
よ ね。 手が 12 本ぐ ら い あれば 全然 問理 ない 
かもしれ な いんです けどね。 でも， 出ない 
より はまし？ 


♦Kamikaze を 使って I 学期の 成績 をつ けたら， 
「先生 は 冷たい。 俺た ち を 機械で 分別す るの か」 
と 詰め寄られた。 でも， 人間的に 成績 をつ ける つ 
てよ くないよ。 ついつ い 好き嫌い （ひいき） が 
出ち やう 力、 らね。 だから， 二れ から も Kamikaze 
で クールに 成績 をつ ける つもり だけど， 「先生 
が 使って いる X 68000 つて， でっかい フ アミ コ 
ン みたい な もんで しょ」 はない と 思う。 お 二る 
よ， ホン 卜に。 村 井 裕弥 （32) 東京都 

データ を 入力す る と きに ひいき 力' : 出ち やつ 

たり して。 そんな こ と はない か。 
♦ "SWORD" を 超えた S- OS といえば， その 名 
前 は "PEN" しかないだろう。 

根 内 賢 一 （19) 千葉県 

うまい！ ざぶとん 1 枚 やつ と く れ。 
♦ 何年 根り かで 海に 行った。 そして， 足が 届か 
ない ところまで 泳いで いったら 溺れ かけた。 自 
然 に対して 人間の 力と いう ものが， いかに 小さ 
な ものな のかと いう こ と を 思い知らされた I 日 
でした。 千 葉 浩貴 （17) 宮城県 

う 一ん， ただ. 1 はに 泳ぎが 下手な た' けだった 

かも しれない。 今度 は 山に でも 行って なに 

が 起こ るか 試して みま しょう。 
令 初めて 手紙 を 出します。 これ を 害いて いて 気 
づ いたので すが， 「あなたの 愛機 は」 のと ころ 
に "ない" と あるの fc は ビック リ あの ASU 
〇〇 でもない のに， パソ コ ン も 持たずに Oh!X を 
買って いるなん て。 そんな 人， 本当にい るんで 

しょ う 力 （いたら 失礼)。 

佐々 木 剛宏 （21) 北海道 

ちゃんと， いますよ。 いっぱい。 
令し かし， 僕みたい に パソコン も 持って いない 
のに Oh!X を 読んで いる 人 は どの く らいい るんで 
しょうか ^ 早く X 68000 を 買いたい が， その 資 
金 もい つ コンポ や S-VHS の ビデオや レーザ一 デ 
イス クに 変わる か 定かで はない c さらに， ス一 
パー ファミコン にも ポピ ユラ スゃシ ムシ ティ一 
が 出る という。 僕 はこの 誘惑から 身 を 守り 無事 
X 68000 を 買える だけのお 金 をた める こ と がで 
きる か。 近 藤 英ニ （19) 愛嫒県 

は ら<> 

♦ もうす ぐ X 680D0 を 買う と 思う ので， これ か 

ら "Oh!X" を 買って いこうと 思って います。 面 
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休みに 入って から 大学に 出向く 機会が あり， ふ 
と 電算機 室に 人が いるのに 気づき， 先生と 話で 
もしょうと 行って みると， 電算 部の やつらと 先 

生が 学校の PC- 9801 を 使って プロ ミスト ランド 
の 対戦 をして いるので す。 考えてみれば 学校の 
ものと いう ことで 費用が一 切 かからず， いまで 
は 結構な ゲーセンと 化して います 

吉葉 勝 幸 （19) 栃木県 
お; 構 強そう です ね。 ポピュ ラス 大会に 応募 
して く れ たらよ かった のに。 
♦ 対戦 ポピュ 'ラス はとても 面白かった。 祝 氏が 
小差で 勝つ と 思ったら， 西 川 氏が 勝って いた。 
やはり 年齢差が もの をい つた か。 マップの 作り 
方もう まいと 思う。 中 野 氏 も 結構 強い かもしれ 
ない。 これから もこの ような 企画お 願いし ます。 
清水 達朗 （21) 岐阜県 
たしかに， 中 野さん も 強いです よ。 ひよ つ 
と したら， 自分で やる のよりも いじわるな 
マップ を 作る ほうが 好き かも しれない けれ 
ど Q 

♦ こんにちは。 r 対戦 ポピュ ラス」 を 見て， つ 

い ポビュ ラス を 買って しまいました。 9 月に は 
シム シティ一 が 出る というのに 困った な一。 と 
ころで， うちの ワープロ によると ポピュ ラス を 
漢字で 鲁 くと 「歩 避ゅ羅 州」 になる という こと 
です。 村 上 淳一 （19) 福岡県 

あつ， 本当 だ。 そういう ふうに 変換され る。 
いつも カナに 変換す るので， 気づかな かつ 
たけ ど。 

♦ 先日， 期末試験から 解放され， 気晴らしに 散 
歩に 行った。 近くに 利根 川が あるので， その 土 
手に 行って みた。 そこで， である。 土手 を 見た 
瞬間， 僕の 頭の 中 をよ ぎって いったの は 「この 
土手 を 平地に する に は， 何回 クリック すれば よ 
いか」 という 問題で ある。 思わず 考え込む 自分 
が 怖くな つた。 どうやら ポビュ ラスに ハ マツた 
よう だ。 試験勉強 もせずに やって たからな あ。 
だけど， 夢にまで 出て くると は …… テトリス 以 
来 だ。 足 立 義宗 （15) 埼玉県 

僕 も ゲーム ホ'一 ィで テトリス を やりすぎて 
夢に 出て きた ことがあるな あ。 まあ， どち 

ら も それほど 面 e く て 熱中で き ると いう こ 
とでし よ う けど。 

♦ ウル ティ マ V を やって ますが， その あと ポビ 

ユラ スを やって 人 を 沼に 落としたり， 騎士の 周 
りの 土地 を 削って 海で 溺れさせたり している と, 
自分 は 本当に アバ タールな のだろう かと 心配に 

なる ことがあ ります （ん なわき やねえ よ ！）。 
あと， ウル ティ マで 誰でもい いから Fuckyou と 
入力す ると 面白い メ ッ セージが 返って き ます 
(徳が 崩壊 するとい ぅ噼も …… ）。 

小 笠 原 洋 （16) 東京都 

そんな 下品な こ と は 禾ムに は とてもで き な… 

…なるほど。 
♦ 風呂 を 沸かし 始めた。 沸く まで ポピュ ラス を 
やって 待つ ことにした。 熱中した。 気がつく と 
風呂の フタが 熱で ゆがんで いた。 翌日の 朝， い 
い 湯加減に なって いたので， 朝風呂に 入って 学 
校へ 行った。 ばちが あたる かもし れん。 


白い 記事 を どんどん 載せて く ださい。 

野 坂 隆征 （15) 滋賀県 

ほら ほら。 - 

♦ 最近 JR 各社 は 新しい 特急 列車 用 車両 を どん ど 

ん 投入して いますが， ラップトップ パソコン や 
ワープロ を 使える よ う に 座席の 下に コン セン ト 
が ほしいと 思って いるの は 私 だけでしょう 力、。 
また， 車内の 電話から パソコン通信が できる よ 
う に デジタル 化して ほしいと 思って いるの も 私 
だけでしょう 力、。 溝浏 誠 （13) 大阪府 

コンセント ほしいです よね。 ない と i 先 濯 も 
できない し。 ところで， よく ビルの 外側と 
力' に コンセントが あったり します けど， あ 
そこに コ タツと か をつな いで 入が 住んで し 
ま うんじ やない かと 思って しま うの は 私 だ 
けで し よ うか。 
♦ ついに 明日から 北海道 だ。 待って ろよ クッシ 
一， 待って ろよ ロシア 兵， 待って ろよ オーロラ 
の 下の 白夜の 土地よ 一！ （すでにな にか を 間違 
えてい る） 俺の VT250F はもう 燃えて いる ぜ！ 
(ちなみに カラー は 赤。 うう つ， なぜ だか 恥ず 
かしい ぞ！） ピツカ ピ 力に 洗車して イオン コ一 
ト までした もんね一 ！ 紅い イナ ズ マと 呼んで 
くれ。 さ一 て， あと は 3 万円が どれ だけ もっか 
だ …… （お土産？ ひゆる るるる う〜)。 

大津 和 之 (20) 福岡県 
3 万 PJ た' と 結構き ついよう な 気が。 いさな 
り， いろんな ところが 壊れて 補條费 用が か 
かったり する かも しれない し。 やつば りス 
ナフ キンの ように 歩きで 行かない！:。 それ 
だと， 無一 文で もなん とかなる し。 
♦ ああ， 2 M バイト ユーザー はいいよ なって 本 
当に 想 じて しまった。 ワールド コート を 見た と 
きに はなん ともい えない 気持ちに なった。 それ 
にしても， SPS に ひと 言いいたい。 2 M バイト 
いるなら いると 事前に はっき り 広告に 載せて く 
れ， もう 発売 当日に 二ん な 悲しい 目に 遭いた く 
ない。 楽しみに してた のにな あ， ワールド コ一 
ト （うるうる …… )。 今 井 武史 （IS) 福岡県 
う一 ん， こういう 入 は 結構い るんだ ろうな。 
なんで， 2M バイトい るんだろう。 本当に 
必要な らしよ うがない けど。 
♦ 脱 「ム 一」 誌 を 図った 新しい 表紙の 分析 結果 


を 発表し ます。 - 

4 月 号 未来 都市 

5 月 号 ノアの 箱船 （かな？） 

6 月 号 UF0 

7 月 号 幽窓の 徘徊 （こじつけ） 
8 月 号 月の 異常 接近 
う 一む， やっぱり r ム一」 してます ね！ 

食 田 泰幸 (20) 茨城県 
ちょっと 苦しい けど， よくこ じつけ ました 
ね。 9 月 号の 表紙 はどうでした か。 
♦ なぜ， ハガキ が 汚れて いると 思います か。 な， 
な ん と 私の 部屋が 水 浸 し に な つたから な の です。 
上の 階の やつが 水 を 流 し つ ばな しで 放っておい 
たためだった。 天井 を つらぬいて 落ちて くる 水 
は 泥水に 変わり果て， 2 日 前に 来たば かりの ス 
キヤ ナゃ ディスプレイ など を » つていた。 買つ 
た ばか り の Oh!X も グシ ャ グシ ャ であ つた。 二れ 
は， 外出中に 起きた こと で 防 ぎょう がな かった。 
その 晚， 私 は 徹夜で リモコン や マウス， ス キヤ 
ナ など をお 手入れす る はめに なった。 テスト 期 
間中だった。 次の 日の テスト は 全滅だった。 部 
屋は まだ 工事中で X 68000 は 友人 宅。 この 怒り， 
わかって くれます？ 野 田 博 （19) 群馬県 
本当に ハガキ が 黄色い もんな あ。 泣 く しか 
ない つて やつです ね。 
♦ 本日， 1990 年 7 月 29 日 （日） 午後 2 時 10 分， 
「バック • トウ • ザ' フユ一 チヤ一 3」 を 観 ま 
した。 前 2 作に 負けず劣らず， とても 面白 かつ 
たです。 制作 スタッフの 皆さんに は， ただただ 
敬服の 念 を 抱く ばかりです。 僕 も 来年 は 就職。 
夢の ある 職場に 就きたい と 思って います。 編集 
部の 皆さん も 著さに 負けず 読者に 夢 を 与えて く 
ださい。 中島 靖 （20) 福岡県 

まだ， パー ト 2 も 見て いな t 。 レン タ 

ル ビデオ を 借りて 見て みょう かな。 ほ カリニ 
も いっぱい 見たい のが あるんだ けれど， な 
かな か 時間が な く て 最近 全然 映画 は兒 てい 
ない。 しくし く。 
♦ 対戦 ポピュ ラスの 記事， 楽しく 読ませて いた 
だき ま した。 Oh!X の 中で は 珍し く 心底 笑わせて 
くれる 記 車でした。 私 も 友人の PC-980I 相手に 
勝た せて いただいて いますが， 今回の 記事で 大 
変 勉強に なり， 二 こ 3 日 12 連勝して います。 夏 
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ぼくらの 掲示^ 


會揭載 ご 希望の 方 は， 官製 ハガキ に 項目 （売る' 買う • 氏名 '年齡 • 連 
絡 方法 …'- ) を 明記して お申し込みく ださい。 

拿 ソフトの 売買， 交換に ついては， いっさい 掲載で きません C 

鲁 取り 引きに ついては 当 編集部で は 資任を 負い かねます。 

秦 応募者 多数の 場合， 掲載で きない 場合 もあります。 

• 紹介 を 希望され る サークル は 必ず 会 誌の 見本 を 送って く ださい。 


仲間 

★ よろず サークル 劇団まい む • まいむ では 現在， 

新規 会員 を 募集 してい ま す。 現在 会員 は 45 名 （ う 
ち 女の子 2 名） で， 主な 活動 は 月 I 回の 会 誌 発 
行です。 会 誌で は ゲーム レビュー や フリート一 
ク， 小説 や イラストの 掲載な ど， いろいろな こ 
と を やって いて， パソコン を 持って いる 人 も 
持って いない 人 も 十分 楽しめる ようにな つてい 
ます。 女の子 も 入会した 劇団まい む • まいむ， 
みんなで 楽しく 活動し ましょう。 詳しく は 62 円 
切手 同封のう え 下記まで。 入会 案内 寄 をお 送り 
します。 〒093- 05 北海道 常 呂郡佐 呂間町 永代 
176 小 野 窗ニ雄 
★ 古 ^—浩 & EXTRA か らの お知らせ。 MZ-700/ 1 5 
00, X I /turbo, MSX, etc. の グループ， EXTRA で 
は 会員 募集 中です。 今回 は New サウンド ル一チ 
ン Ver.8.0 と MML.C の 配布のお 知らせです。 割り 
込み を 使用して いますので， 音楽 を 聞きながら 
エディタで 修正 も 可能です。 注文の 際に は， メ 
ディア （カセット， QD, FD) を 明記して くだ 
さい。 詳しく は EXTRA まで ご連絡 をく ださい。 
また， サウンド ル一 チン Ver.8.0 と 上位 互換の サ 
ゥ ン ドル一 チン Ver.9.0 も マニュアル は あ リ ませ 
んが 専用 MM し CII と K 布し ます。 一応 Ver.8.0 と 
Ver9.0 に は 約 1 00 曲 楽譜 か ら 変換 されて います 
力 S 現在 は 配布で きません。 どの 曲が 変換され 
たの か は EXTRA vol.45 に 掲載 予定です ので そち 
ら を 見て く ださ い。 ま た， Picture Compiler も 新 
しい バージョン （Ver.l.l) になり ましたので， 
こちらの ほう もよ ろしく。 サウンド ルーチン 以 
外に も S- OS 関係の ソフトの 配布， 未発表の ゲ 


—厶 や， System-7B の グラフィック エディタ や 
ツールな ども 配布して います。 また， MZ-700/ 
1 500/2500/ X I /turbo/MSX/ X 68000 の いずれ か 
で プログラム を 組める 人 も 募集 中です （特に M 
Z-7O0 + System-7C! で プログラム を 組んで く れ 
る 人）。 詳しい こと は， 皆さんお 誘い合わせの 
う え， 下記の 住所までお 問い合わせ く ださい （パ 
ソ コ ン なんて 持って な くても かまいません）。 
MZ-700/ 1 500/2500/ X I /turbo/MSX/ その他の ュ 
—ザ一 の 皆さん， EXTRA に 入会しょう ！ 〒811 
-42 福岡県 遠 賀郡岡 垣 町 戸切 794-3 筑 紫高宏 
★ サークル 「夢幻 史」 では 第 2 期 後期 会員 募集 中 
です。 XI ノ turbo, PC-880I ユーザ一 を 対象と し 
ており， 活動 内容 は 2 力 月 ごとに 発行す る 30 ぺ 
—ジ 前後の 会 誌が 中心。 BASIC, 音楽， 雑談， 
Q & A などの 記搴を 掲載。 あと， 自作 プロ グラ 
ムの 発表な ども。 また， 会 誌の 原稿 を耆 いてく 
れる スタッフ も 募集して います。 興味の ある 方 
は 62 円 切手 同封のう え 下記まで。 〒593 大阪 
府堺市 東 八 田 40-7 藤 田淳一 「0h!X 読んだ ぜ j 
係 


売ります 


★ コル グの T3 (新 同） を マニュアル， 保 钲 害， 
付属品一 式す ベて 付けて 専用 スタンド 「KSSB」 
といつ しょで 27 万円で 讓 ります。 MIDI ケーブル 
(5 m) を 2 本 サービス します。 連絡 は ハガキ 
か 手紙で お願いします。 〒328 栃木県 栃木 市 
惣社 町 161 9 毛 塚 健 次 （17) 

★ オムロンの モデム 1 " MD24FPj と ジャスト シス 
テムの ハンディ 力 ブラ ""JS-HCOOlj のセッ ト 
を 送料 先方 払いで 5 万円。 新品同様， 付属品， 


マニュアル， 保証 害す ぺて あり。 連絡 は 往復 ハ 
ガキ で。 亍 713 岡山県 食 敷 市 玉 島 中央 町 3- 卜 33 
松 浦 正 章 （18) 

★ カラー イメージ ユニット 「CZ-6VTI」 を 3 万円 
程度で。 新品同様。 連絡 は ハガキ でお 願いし ま 
す。 〒629-23 京都府 与 謝 郡 野 田 川 町 岩屋 356 
安田 真 二 （17) 

★ X 68000 用 数値 演算 プロセッサ ポ一 ド 「CZ-6BP 
lj を 2 万 5 千円 （送料 込み） で。 完動， 箱， 
マニュアル， 付属品す ベて あり。 連絡 は 往復 ハ 
ガキ で。 亍 960-02 福島県 福 島 市 飯 坂 町 平野 字 
八 龍 前 卜 20 大内一 之 （18) 


買います 


★ X 68000 用 増設 RAM 「CZ-68EI」 を 送料 込みで 
2 万円ぐ らいで （完 動， 付属品 付き）。 連絡 は 
ハガキ で。 〒341 埼玉県 三 郷市彦 成 3 三郷団 
地 9-9- 1203 白木 準 三 （38) 

★ XI 用 データ レコーダ r CZ-8RLI」 （完 動， 箱， 
マニュアル あり）。 送料 込み 4 千円から 6 千円 
で。 〒355 埼玉県 東 松 山 市 材木 町 6-U 杉 田 
裕之 （17) 

バックナンバー 

★ 0WX の 1988 年 12 月 号， 1983 年 6, 7， 8 月 号 を 送料 
込み 各 1200 円で。 切り抜き 不可。 傷， 汚れ は 可。 
連絡 は ハカ' キで。 亍 5 ほ 三重県 松阪 市上 川 町 4 
21 松 浦 邦 博 (20) 

★ C マガジンの 1989 年 10 月 号から 12 月 号 を。 切り 
抜き， 汚損 不可。 I 冊 2 千円で。 連絡 は 往復 ハ 
ガキ で。 〒31 卜 04 茨城県 日立 市 東 河内 町 1227 
石 川満章 (22) 


福 岡 裕和 (21) 茨城県 
朝風呂 は やっぱり 気持ちい いよね。 
♦ 祝 一平 VS 西 川 善 司 は 海原 雄 山 VS 山 岡 士郎を 
見て いるよう だった。 どうせなら， 祝 氏に 「こ 
の 祝に Oh!X のス タ ッフの 汚い 手垢の ついた X 68 
000 で ポビュ ラス を やれと いうの か」 とかいつ 
て， 数日後に 満開 製作所から 新品の X680D0 が 
送られて くると 力、， 「この 祝に 猿 や 豚と いっしょ 
に ポビュ ラス を やれと いうの か」 とかいって ほ 
しかった。 残念 だ。 しかし， 完全に 「美味しん 
ぼ j に 毒され ているな あ。 

高麗 道 也 （19) 香川県 
やっぱり， 多かった ポピュ ラスの ハガ キ。 
という こと で 今月 の STUDIO X は 終わ り 
です。 あつ， それと 8 月 号の A.T. さんの 
編集 後記に 対する 「僕 も トマト ジュースが 
好き j つてい う ハガキ もす ごく 多かった で 
すよ。 では， さよ うなら。 


変な ハガキ 最近， ちょっと 変わった/、 ガキが 目につい たので 特別に 載せて みま した 



、マ f うさつ ばリ？ 、 

、ノ 力 牛の *_s を 尾て ，ss 力 わか リ ません。 
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STUDIO x 175 


編集 室から 




DRIVE ON 

二の コーナ一 では， 本誌 年間 モニタの 方々 の 

ご 意見 を 紹介して います。 今回 は 8 月 号の 内 
容 に関する レポ一 卜です。 
• 「履 ANCED 2D GRAPHICSj について。 い 
き な り 難解な 数学の 話に な るの だろうかと 思 
つたら グラフィック ツールの 紹介から 入つ て 
いるの は 初心者で も 安心して 読めた と 思い ま 
す。 そして， やはり き ま したね， Oh!X ならでは 
の スト ロングな 記事が， アンチ エリアス とい 
う 言葉 は 日頃 グラフ ィ ック 画面 をた だの グラ 
フ 表示 か， たまに やっても レイ トレ 程度と い 
う 私に はよ くわ かりませんで したし， 恥ず か 
しながら ジャギー という 言葉 は 初めて です。 
要するに ペイント するとき の 境界 処理です ね 
…… 。 とにかく， 理解す るた めに も ペイント 
関数 を 早速 *" SLANGj に 移植す ベ く 解析して み 
ます。 ソド リツ ドス キャン コンパ一 ジョンに 
ついては 以前 「MAGK;j (いま は 読者のう ち 

「MAGIC」 を 知ってい るの は どれく らいかな 
あ） 掲載のと き に 同じよう な 解説が 多角形 表 
現につ いてな されて いたので 予備知識 も あり 
わかりやすかったです。 ジャギーの 除去 もな 
ん とか 理解で きました が， それ 以降 は 私に は 
よく 理解で きませんでした。 でも， プロ グラ 
ムを 解析して でも モノに したいで すね。 Oh!X 

(MZ) は ドラゴン だ (懐かしい ！） という ポリ 
シ一 が 表れた 特集 だと 思います。 
梅 本英之 （20) XIGmodel30, PC -8201, PC- 


1251 奈良県 

擊 バグの ために 暴走す るなら ともかく， 引数 
が 制御 範囲 を 超える と 暴走す ると いうの なら 
ば， 一切 問題ない と 思う。 もし， 暴走が 怖い 
のなら 使わなければ よいので あって， その 選 
択は ユーザーに 任されて いるの だから。 それ 
に， XROT0.X のよう なル一 チン を 実際に 使い 
たいと 考える 人なら， バス エラー 回避の ル一 
チン 程度なら 作れる はず （回転 プログラムで 
画像の 劣化が 激しい ともなれば ゲームと プレ 
ゼンテ 一シ ヨン 以外に は あま リ 使えない でし 
よ うから） だし， それ 以外の 人 はどうせ ォモチ 
ャに しかなら ない の だから， 無視しても かま 
わないだろう。 「その 筋」 な プログラムの 登場 
を 歓迎 をし ます。 

高 村 信 （20) XI turbo mode 130, PC-800lmkII 
東京都 

翁 正直い つて 「まだ 100 号 か j という 気がし ま 

す。 僕が 買い 始めた の は 1984 年からで すが， 
それよ り もずつ と 前から Oh!X(MZ) はあった 
かの よ う な 錯覚に 陥る のです。 

しかし， それと は 逆に 僕の 本棚に 収められ 
た 計 83 冊の Oh!MZ や Oh!X を 見て いると 6 年と 
いう 月日が とても 短く 感じられる のです。 僕 
【二と つて OhIMZ 力、 ら Oh!X へ 変わ つたの はほん 
のちよ つと 前の ことで あり， X68000 の 登場 も 
つい 最近の ことのよ うに 思えます。 それ は， 
OhIMZ, Oh!X ともに 持って いる 情報の 普遍性 
から 来る ことで はないで し よ う 力、。 

たとえば， 僕 はい まだに 他 機種からの 
BAS に プログラムの 移植に は 1986 年 I 月 号 か 


らの 対照 表 を 使う し， プリンタ について 凝り 
た く なれば プリンタ 関係 特集 を やって いる 
Oh!X(MZ) を 全部 出して きます。 

つまり， Oh!X(MZ) の 記事 は ほとんどが （す 
ぺて とはいい ません） タイムリ一 な 情報 だけ 
を 扱った もので はない のです。 そこが ポ イン 
卜な のです。 そこ カリ、' ソコン 情報誌の 本来 負 
うべき ところで あるので す。 このような 雑誌 
は ほかの 分野に 類 を 見ないで しょう。 何年た 
つても 使える 雑誌な ど 考えられません。 だか 
ら， これから も Oh!X の スタッフ は 変わって い 
くでしょう 力 S Oh!MZ の 持って いた 素敵な パ 
ソコン の 使い方 を これから も 載せて いって ほ 
しいと 思います。 

長 谷川 敦士 （17) MZ-2521, MSX2 山形県 
會私 はこの CARD. FNC 力、' 二 二まで メジャーに 
なること を 予想で きませんでした。 それだけ 
に 二の CARD.FNC がよ くで きていた という こ 
と， ひいては ユーザ一 側で 関数 を メーカ一 の 
ものと まった く 同様に 拡張で きる といった 優 
れた 汎用 性 (拡張 性） があった という ことで し 
よう。 こういう ときに 「X68000 でよ かった な 
あ」 と 思う わけです。 ついでに， 私 個人が 希 
望したい ものと して は， RS- 232C を 使っての 
対戦 型ポ一 カー， GP- 旧 を 使って 10 人 ブレイ 
可能な 大 富豪， SCSI インタフェイス を 使って 
の ス ピ一 ド な ん かがや りたいで すね （はっき 
りい つてむ ちゃです ね）。 
浅野憲 （19) X68000PRO, XI turbo III, XI 
Fmodel20, MZ-80C, PC- 6001, M5Jr" PC- 1 245 
大阪府 



9 月 号 Bl しし IARDS 

リ ス ト に一 部 見に く い 箇所が あり ま した。 
大変 申し訳ありませんでした。 以下に 正しい 
リス トを揭 載いた します。 

P.I48 リスト 2 

鏖 var a,b,bk, ,l,rf2,v 

9 月 号 ハンディ イメージ スキャナ アダプタの 製作 

P.9I の 図 3 の 回路図お よび P.92 の 表 I の 部 
品 表に一 部 誤りが ありました。 の 抵抗が 
I 本 抜けて います。 図 I が 正しい 回路図です。 
お詫びい たします。 

また， 図 2 のように すると カラー スキャナ 
が 使えます。 電源 は I2V の もの を 使用し ます。 
ただし， 取り込み プログラム は 各自で 作成し 
て く ださい。 


図 1 
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P6 A/B5 


バグに 園す るお 問い合わせば 

む 03(5488)1311( 直通） 

月〜 金曜日 16 ： 00〜18 ： 00 


お問い合わせ は 原則として， 本誌の バグ 憒 
報の みに 限らせて いただきます。 入力 法， 操 
作法な ど は マニュアル をよ く お読みく ださい。 

また， よく アド ペンチ ヤー ゲームの 解答 を 
求める ぉ楚話 をいた だきます が， 本誌で はい 
つ さいお 答えで きません。 ご了承く ださい。 


I/O Oh!X 1990.10. 


はっさり いって 
オーバーフロー だ 

もっと ページ を ！ 

▼ X68000 の 2 大概 機能と いえば， なんとい 
つても サウンド & グラフィック。 です 力、'， 記 
事の 反 磐 は， 目に 見える だけに グラフィック 
の ほうがい いの 力 ^il です。 プログラム 自体 
か！!^ な グラフィック に比べ， サウンドの ほ 

うは データの 作り方 さえ わかれば 上傲 的 報 
に本胁 機能 を 引き出せます。 音楽 はわから 
ない などと いわず， 織 毛 氏の 用意した サン プ 
ル など を 入力して 聞いて みて く ださい。 
▼ 以前 予告した， 同人 ソフトの 紹介 ページが 

今月の 「THE USER'S WORKS」 です。 今後 も 
でき る 限り カラ 一ページ を 使つ て 紹介 してい 
きたいと 思います ので， ぜひとも 纏 部まで 
お送りく ださい。 お待ちして おります。 

▼ THE SOFTOUCH では AFTER REVIEW に 載 
せる 皆さんの ゲーム 别西を 募集して います。 

言 己 事に は 載つ て し 、なかった け ど 実は こ こ 力、 面 
白かった と 力、， なんとか システム はこう すれ 


ば もっとよ くなる と 力、， やり 込んだ 人 だけに 
二の 楽し さ カ^) かる …… など， 実際に プレイ 
した 感想 をハガ キのメ ッ セージ 欄に 記入し 
てお 送りく ださし、。 ちょっと 古い ゲームで も 
かまいません。 採用 させて いただいた 方に は 
雲 己 念 品 をお 送りいた します。 
T という わけで 今回 は， Oh!MZ の 創刊 3 号 
(1982 年 8 月 号） を 3 名の 方に 差し上げたい 
と 思います。 ご 希望の 方 は緻じ 込みの アン ケ 
- トハガ キのプ レゼ ン ト No. に 0 と 言 己 入して 
お送りく ださい。 

そして， お待ち かね 「創刊号 プレゼント」 
の 当選者 発表です。 森 敦史 さん (良京 都), 平 
義晴 さん (大隨 )， «M 和さん 県) の 
3 名の 方が 当選され ました。 おめでとう ござ 
います。 また， STUDIO X に 掲載され た 小川 一 
行さん に も 特別に 創刊号 をお 送 りしたい と 思 
います。 

▼ 今月 は ページの 都合で い く つかの il^ がお 
休みに なって しまい ま した 。「マシン 語 カク テ 
ル inZ80'sBar」 r X- BAS に プロ グラ ミンク 11 
理 実習」 「PASCAL プロ グラ ミ ング への 招待」 
は 次号まで お待ちく ださい。 


鲁 原稿に は， &m '氏名 • 年齢 • 職業' 連絡 

先電 号 • 機種 • 使用 to • 必要 な 周辺 
機器' マイ コ ン歴を 明記して く ださい。 

* プログラム をす される 方 は， 詳しい 内容 
の 説明， 利用 法， できれば フローチャート， 
変数 表， メモリ マップ （マシ ン 語の;^) 
に， 文献 を 明記し， プログラム をセ一 
ブ した テ一ブ （ディスケット） を 添えて お 
送りく ださい。 また， 掲載に あたって は， 
編^ £ の 都合に よ り 加 胃 正させて いただ 
くこと が ありま すので ご了承 く ださい。 

* ハードの 製作な ど を 鶴され る 方 は， 詳し 
い 内容の 説明の ほかに 回路図， 部品 表， で 
きれ は 1 ^^己 線 図 も 添えて ください。 編集 
室て"^ i 寸 のう え ， 製作した ハー ドが' JZ 要な 
き は ご連絡いた します。 

鲁キ 者の モラルと して， 他 誌との 二 ffism, 
wmm プログラム を 単に, し た もの は 
固く お断りい たします。 
あて 先 

〒108 東京都 港 区 高 輪 2-19- 13 NS 高 輪 ビル 

ソフト バンク 出版部 

Oh ！ X r @G@®j 係 


SHIFT 


B R E 


A K 


► 今月 は 怒'; 壽の fm^ 源 4m> ちょっと 難しい けど一 
度 は 楽しんで ほしい 世界 だ あれ なんとい つても 人 
に自抓 プログラム を 聞かせる の 力 翻 味 だから。 
悪友に 閒 かせて 「けち よんけ ちょん」 に 言って もら 
うと かなり _fcM1" るから やって みるべし。 井の 中の 
蛙が 飛び出して 蛇に のまれて 胃の 中の 蛙に なつたん 

じ や に もな らんしの (m^P 月)。 （織） 

► オーディオ ぐらい 初見で いじれる し， ノぐ一 ソナル 
ワープロ だって 打てる。 こんなと 二ろ にいる ぐらい 
だから 電化製品に 弱い つもり は 全然ない の だが …… 。 
エラ一^ が 出る たびにび びり ま く るの は 多 機 gimi 舌。 
再生 押して， しながら 3 押して …… と， 

は 隠 しコ マン ド 社で あ る。 誰か 助けて え と OA^ 布 
おじさんの 身に なって いる B 玲だ。 （浦） 
>何 を Stel し 、 し たの か， Communication PRO-68K の 
Ver.1.0 を 買って しまった。 し 力、 し， それに もめげ ず 
ノくソ コ ン 通信に ハ マルので あった。 世の中の フ リ 一 
ウェア &PDS はよ くで きていて， す すればず いぶ 
ん が もらえる のにな あと 思う もの も 多い。 そ 
れを 無料て 配って しまう と は， なんとお' 広い。 

！ m, 规 (M) 

► gifi, 頭の 中身が ポエムで ある。 または， 鳥 頭と 
でもい うべき であろう か。 I 週間 も 前にあった 二と 
など， ほ とんと おれて いるし， 同窓会の^! が 回つ 
てきた ときには， 30^ ち 合わせ 時間 を 聞き g え 
た。 同窓会で は 2/3 ほど 名前の わからない 人が いて， 
家に^つ た あと， 2» アルバム を 見ながら 復習 をし 
てし まう 僕であった。 （M) 


► 某 店で アサルトの ROM を 1,000 円て 寸丁 つていた。 こ 
れは 「買い！ j と 思い 店員に 声をかけ ると パネルが 
ない のです が …… j との 答え。 そうか アサルト は特 
殊 パネル （あの 2 つの ジョイ ス ティ ック 上に ポタン 
のつ いてる ャッ） だった の だ。 だれか， アサルトの 
4 射 朱 パネル を謫 つてく ださい ！ 

(システム II が あれば 彼女 はいらな いと 思う 善） 
► こっこつ ためる。 ちょっと たまった ところで いい 
気に な つて ハデに 使 う 。 なぜか 直後に 大 きな マ イナ 
ス がくる。 じり 貧になる。"^ K を 狙って 思 レ甿刀 

つた 行動に 出る。 し く じる …'- 。 mn ： 余裕 を 持つ 

て 使いたい ものて すね お金 も マナ も。 ポビュ ラス 
は 人生の 縮図だった のた'。 それで は 対戦 ポピュ ラス 
を にたと えてみ よう。 きっと 怖い よ。 （A.T.) 
► なかん ずく， 私に も 落ち込む とき は ある。 たとえ 
は'， 自分 力 省きたい と 思って いた 内容 を， 自分より 
ずっとう まく， 面白く 害 かれた ときで ある。 ：^き の 
なさ を 感じる。 続いて， 自柳 ¥H を あるべき 場所 
ではない ところで 見た ときで ある。 に 恥ず か 
しい ものが ある。 いうまでもなく， 可愛い 女の子に 
冷た くされた とき も 落ち込む。 一応ね (K) 
► 結局， 駐 Bi§ が 見つからない まま 車の 契約 をして 
しまった。 しょうがな いので 不動産屋に 行って みた 
が， 不動産屋 は 駐^ だけ を 探しに 来る 客に 対して 
は 愛想 カ^い。 そこ を 我 ft して 話 を したの だが や は 
り 空いた 駐賴 はない。 納車は 駐辆を 見つけて 2 
週^^と ディ 一ラーに 言われて いる 力、 果たして そ 
れ はいつ だろう。 （どうにかなる さの K0) 


► 「MSXturboR」 の 発表会に 半分 仕事， 半分 趣味で 
行って きました。 Z80 に は 思い入れが あるので ヮ 
ク ワクして たんだけ ど， 実際 C7M 士様を 見て みると， 
AV 機能 も強ィ 匕と いう 割に は， MSX2 + の CPU を 
R800 にして PCM 音源 を 橫んだ だけみたい なんです 
よね。 ちょっと 期待 外れ かな。 R800 だけで も 心 を惹 
力、 れ るんで すけ ど， それだけ じゃあね。 やっぱり。 （A) 
► ああ， 夏が 終わった 一… 。 思、 えば 今年の 夏 は 引つ 
越しに 始まり 引っ越しに 終わつ たんだよ な あ。 サ一 
ファーだった 禾 化、' I 回し 力、 海に^、 なかった なんて 
…… 。 まあいい， 副^ ^長 も ttt した こと だし， 冬 
は たっぷり スキーに: 、せても らおう つと。 さあて， 
新しい ウェアで も 買いに い 二う かな。 

(薄い 水着の 跡 力^しい E. 0.) 
► 帰省して みると 軒並み X68000 ユーザーが 増えて L 、 
る ことに 稱 いた。 さて， K0 氏に 剌激 された のか， 某 
所の ネ M さんがい きなり ベンツの fillS を 聞いて きた。 
う一 む， この 人 はいった い …… 。 でも どうやら;^ 
で 車 （それ も 外車） を 買う 気になった らしい。 そ 二 
で， とりあえず 強力に ポル ポを すすめて おいた。 さ 
て？ （U) 

► FM の 音源の 特集な わけ だが， X68000 ユーザ一 で 
も 肝心な 0PM ドライバ を 持って いない 人 カイ 堇か 
ながらい る。 初代 機で， かつ， ほとんど システム 環 

境 を Hi 庸 していない 人 だ。 いま 持って る ソフトの 中 
身 は チェックして おくと いい （なに か 買えば たいて 

し、 付いて くる) 。とりあえず， SX- WINDOW を 買う のが 
いちばん お得 かな。 IOCS. X も 入って るし れ (T) 
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東京って やつ は 不思議な 街 だ。 来る 者 を 拒ま 
ない 二の 街 は， なにかとて つもない パワーと 引 
力 を 持って いるかの ように 君臨して いる。 誰も 
が この 街に あこがれ， 集まって くる。 かくいう 

私 も， 生まれてから 25 年間 この 街 を 離れらずに 
いた。 けど， なに かがいつ も 足りない の だ。 こ 
ん なになんでも 掬って いて， 飽きさせな いだけ 
の才モ チヤ や 場所 も 腐る ほど あるのに， なに か， 
足りない。 刺激に « れ ちゃった のかな， なんて 
ナ マイ キ にも 思って たり したんだ けど …… 。 

でも。 独り暮らし を 始めて しばらく したと き 
に， わかった ね， 足りない ものが なんな のか。 
いいきつ ちゃうよ， もう。 足りない もの， それ 
は 人間同士の コ ミュニ ケ一シ ヨンな の だ。 

い ま の 日本 は 維 誌 や TV が 氾濫 しきって いる。 
いわゆる マスメディア 全盛って やつ だ。 我々 は 
それらに 取り囲まれて いると いうより は， 逆に 
それらに 翻弄 させられ ている 感が ある。 雑誌に 
オシ ャレな 店が 載って いると 聞けば そこへ 走り， 
新聞の テレビ 憫ゃ 電車の 中 吊 を 見れば， まるで 
そ の 番組 や 記事 を 熟知 し た かの ように 錯 * させ 
て くれる （ように 寄 かれて いる）。 もちろん 流行 
もす ベて 情報 まかせ。 で， マスメディアって や 
つ は 主に 東京 を 中心に はび 二って いる。 その 
ド 真ん中に 住んで いる もんだ から， 安心感 も 手 
伝って 余計に 自分から なんかしょう なんて 思わ 
なくなる し， すべてが 受け身， それで 十分 周り 
に J1 応 できる ように 仕組まれ ている。 特別 他人 
と 2 舌 をす る 必要， すなわち 他人との コミュニケ 
ーシ ヨン を 持たなくても 平気な ように， だ。 で 
も， これって かなり 非人間的な 二と よねえ。 

なぜ， こんな 寂しい ことに 気がついて しまつ 
たの かとい うと， 私 は 独り暮らし を 始めて 6 年 
間 同じ アパート にいた にもかかわらず， 他の 7 
人の 住人と一 切 話 をした ことがなかった から 
だ！ 6 年と いえば， 中学と 高校 を卒樂 できて 
しまう ぐらいの 期間 だぞ， おい。 その 間 * 同じ 
屋根の 下" にいた 人た ちと すれ違つ たの だって 
20 回く らい， はっきり いって これ は 異常！ 

確かに この 街 はいつ も 動いて いる わけ だから， 
そ ん な な か で 生活す るの はかなり 疲れる。 だ か 
ら， わずらわしい コトは どっかに 置い といて， 
情報 を 仕入れて ラクに 暮らしたい。 が， それが 
悪循 BR の 始まりだった りする。 疲れる からと 周 
りとの コミュニケ一 シ ヨン を 断つ。 でも， ひと 
りで いるの は 寂しい。 友達 はへ つち やった し 
…… 。 さて， どうしょう。 そこでい きなり 異性 
にい くんだ な， 二れ が。 で， 同棲， 2 人の 世界 
よ。 私の いた アパート なんて ほとんど そうだつ 
たもん。 女の子し か 住んで いない はずの ァ パー 
卜の そこ かしこに 男の 声が 聞こえる， げげ つ。 
コ ミュニ ケ一シ ヨンの 少な さ = 世間の 狭 さ だよ 
ね。 いいよ， 同棲した つて。 でもね， あと どう すん 
の， 振られた とき。 もともと 寂しく て 始めち やつ 
たもんだ から， いなくな つたら もう タイ ヘン。 
なぐさめて くれる 友達 も すでにい なくて， さ。 

いま， 横 浜に 引っ越して よかった と 思って いる。 
団地の せい も あるけ ど， 全然 知らない 人な のに 
ちゃんと 挨拶して くれる。 それが すごく うれし 
い。 あつたかい 気持ちになる もん。 人間同士の 
コミュニケーション， やっぱり それって 人 を 好 
きになる うえ での 最低 条件 だ よ ね。 （E. 0.) 
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神奈川 

厚木 

有 隣 堂 厚木 店 

バックナンバー 常備 店 

平 塚 

0462(23)41 1 1 
文教 堂 四の 宮店 




0463(54)2880 







千 葉 

柏 
船 柵 

新星 堂 カル チェ 5 
0471 (64)8551 
リ プロ 船 橘 店 

東京 神 保 町 

三省堂 神 田 本店 5F 



0474(25)01 1 1 


03(233)3312 



芳林堂 鲁店津 田 沼 店 


鲁泉 ブック マー ト BI 



0474(78)3737 


03(294)001 1 


千 葉 

多 田^ セン ト ラル ブラ ザ 店 

ノ / 

書 泉グラ ンデ 5F 



0472(24) 1333 


03(295)001 1 

埼玉 

川 越 

黒 田 省 店 

秋 葉 原 

T-ZONE 7F ブッ ク ゾ一ン 
03(257)2660 



0492(25)3138 
岩浏鲁 店 

八重 洲 

八重 洲 ブック センタ一 3F 



0482(52)2190 


03(281) 181 1 

茨城 

水 戸 

川 叉 害 店 駅前 店 

新 宿 

紀伊国 屋鲁店 本店 



0292(31)0102 


03(354)0131 

大阪 

北 区 

旭屋 書店 本店 

高 田禺場 

未来 堂 害 店 



06(313) ！ 191 


03(200)9185 


都 島 区 

If 々堂 京 橋 店 

渋 谷 

大盛 堂會店 



06(353)2413 


03(463)051 1 

京都 

中京 区 

才一 ム社害 店 

池 袋 

リブ 口 池 袋 店 



075(221)0280 


03(981)01 I 1 

愛知 

名古虔 

三省堂 名 古屋店 


西武 百貨店 9F 



052(562)0077 


コンビ ュ一タ • フォーラム 



パソコン 2 上前 津店 


03(981)01 1 1 



052(251)8334 

神奈川 横 浜 

有 隣 堂 横 浜 駅 西口 店 
045(31 1)6265 


刈 谷 

三洋 堂 會店刈 谷 店 

0566(24) 1 134 


有 隣 堂ル ミネ 店 
045(453)081 1 

長 野 

飯 田 

平安 堂 飯 田 店 
0265(24)4545 

藤 沢 

有 隣 堂 藤 沢 店 
0466(26)1411 

北海道 

室 W 

室 間 工業大学 生協 
0143(44)6060 


溯購瞎 の 棚ら せ 

Oh!X の 定期 購読 を ご 希望の 方 は糨じ 込みの 
振替 用紙の 「申込 害」 攔 にある 「新規 j r 継 
統 j のい ずれ かに 〇 をつ け， 必要事 項 を 明記 
のうえ， 郵便局で 購読料 をお 振り込み くださ 
い。 その 際 渡される 半 券 は 領収 害に なって い 
ますので， 大切に 保管して ください。 なお， 
すでに 定期 購餽を ご 利用の 方に は 期限 終了の 


少し 前に ご 通知いた します,.， 継続 希望の 方 は, 
上記と 同じ 要領で お 申し込み ください。 
海外 送付 ご 希望の 方へ 

本誌の 海外 発送 代理店， 日本 IPS (株） にお 
申し込みく ださい。 なお. 購読料 金 は 郵送 方 
法， 地域に よって 異なり ますので， 下記 宛必 
ずお 問い合わせ ください。 
日本 IPS 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 区 飯 田 橘 3-1 1-6 
S03 (238) 0700 
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細の 翁お やん 


^ いわいし b^l、 

え： m 村 ^ 



9 月 30 日までに お 申込の 方に は、 2 枚 組から 希望と 明記して いただければ、 第 28 号から 
発送し ます （当日 消印 有効)。 

購読 方法： 通信販売 でのみ 扱って おります。 御 注文 は、 現金 害 留また は 郵便振替で、 
定期 購読料 6 ヶ月 分 6, 000 円 (送料 サー ビス、 消費税 込） を 下記の 宛先へ お 送 り 下さい。 
* 現金書留の 場合 ： 

TI7I 東京都 豊島区 要 町 卜 19-3 いさみ ビル 4F 満開 製作所 
* 郵便振替の 場合： 東京 5-362847 満開 製作所 

※御 注文の 際 は、 郵便番号 • 住所 • 氏名 • 電話番号 を 忘れずに 御 記入 下さい。 

* お問い合わせ 先 TEL(03)554-9282( 月— 金 午前 II 時 ~ 午後 6 時） 

(製品の 性格 上、 返品に は 応じられません が、 お申し出が あれば 定期 購読 を 解約し 残金 をお 返しし ます。） 



特に、 8 月^日 発売の 

9 月 号 は 2 枚 組/. 

LISP インタプリタ、 

バ ッ ハの 平均律^ 曲、 

技 モノグラフ イツ クッ— 

から マイクロ EM Acs 

まで 載つ ちゃって お 買得よ 




9 月 号 じ や 

申し込みが 

間に合わな いん 

じ やな ハ？ 


9 月末 日 

(消印 有効) までなら 

2 枚 組から 希望と 

明記 すれば 大丈夫 

間に合う わよ 




.HI- す ： 

s 心^い あ 



フォ— マ ット して 

使 つち やえば 



西 川 善 司 

(埼玉県) 


よく 昔 か.. S- 「降の 客 はよ くき や 

き 食ラ！ た 一 なと と な t ま If 力 

私はス イカが 大好きです。 そんな 

時 「な だしお」 の 如く 現れた のが 

仉楽 部でした。 ぼぐ に眯^ を 

開始して、 届いた ディスクの 内容 

の 多彩 さに びっくり。 しかし、 何 

より^し か つたの は プログラムの 

殆どに ゾ I ス リストが ついている 

ことでした。 X68K を パリ バリ 

に 使って いる 人達の ソ ー スを月 千 

円で 兒れ てし まう と は * 私 はなん 

てラ ツキ I ボ I ィ なんだ ろうと 神 

様に^ 謝して しま つ たくら いです。 

^ に ；B 信 を やって いない ュ —ザ I 

に は 必携の アイテムで すね。 





あの 通" 


X 68000 

ちゃん も 

元気ない し 



PRO-60K 


ホスト コンピュータ 

X68KX2 台 

(HOSTPR0 68K16) 使用 


SPS-NETS- 


04/31 KHz 
ディ ス ブレイ 

対応 


ユーザ一 iS(D«ftSg 霞して 

好評 発売中 

17,800 円 




r た〜 みのる _< 
装し、 も 新； ^に 

「？ 5 〜みのる 2」 として St«/ 

「だ〜 みのる _1ガ 

ほ 信 人 門 版なら 

「た〜 みのる 2」 は 

マニア タイ ブの 通« ソフ 卜です〃 ノ 


^KeBOOO mm 

ノく ソコン 通 倔 ソフト 


プログラマ 募集 ガ 

SPS で ゲーム を 作って みません か 7 

アセンブラで プログラムの 組める «秀 な 人材 を 若干 名 募集して い 

ます。 就職 希望の 方 は 62 円 切手 同封の 上、 「就職 案内係 大和」 ま 
でお 手紙 <だ さい。 折り返し 就職の ご 案内 をお 送り 致します。 
尚、 デザイナー、 音楽 プロ クラん 等の 専門職 は 募集して おりません。 



(株) マイコン 八 ウス 

595 

干 960»WfR;S^ き？ 8], '内 5-3 tW0245W5-5777 
FAX(0245}45-1B04(GII.GI1[) 


の は 全 aa の 賓 名 テバ一 ト、 バソ 
コンシ s ツ プ でお 求めに なれ， す， f*K お 
求めに なれない • 含， ««« にて お申し 
込みく た— さい， * 口 IB 山 5-12298 

攀 加入 * 名 《« エス ■ ビー' エス ft 
* に 3% の; h 貢 « を 加 » した！ 

(裏面） ご 希 SB ゲーム ソフト 名， B 匿， 代金 

含 計、 年 B, 氏名， テープ か ディ ス 

クの «au (— iiMu 上 かかり ますので， 

お » ざの 方 は 81 金 害 »* ご （IJ 用 く ださい 

その おつりの いらない ようにお W 


■ 表示 価格に 消費税 は 含まれて おりません t 


漢字 • 文字コード： シフ卜 JIS 

ま 信 S 度 :300/ 1200 々400( 自動 判別 MNP7) 

B 信 方式: 全 二 塵 

データ ヒット 長 :8 ビッ卜 
パリティ一 チ: c ック： なし (NONE) 

フロー制御 (X コン卜 ロール）： 行なう （XON) 
シフ卜 制御 (S コン卜 ロール）： 行なわない （S0FF) 
ケス卜 IDGUEST 
ケス卜 'バス ワード： なし 


\ ^ 方^ g 録料 ¥ 3 .000 ( 税別 〕 

ra の 用紙に ま 接お 人す るか 又 ほ, コビ一 して 記 人し, 72 円 

切手 同お の 上, 1 "SPS-NET 係 j までお 送り 下さい。 届纖, 
仮 登録 を 行い ID^f 後 SPS-NET^II の 郵便 振込み f« 紙 
な もび に 運用の 手引き をお 送り' いたします。 それに 従い， 3 ケ 
リ以 内に 1^ 料 3,000|リ( 税 W を 御 人 金 下さい。 
人 金 確 は 後 il; 式 5 ひとして IT ま録 します。 


例 ◎ パス ヮ-ド = SPS-NET © 職業 = 株式会社 エス' ビ 一エス (1咬 字まで） 

(8 文字まで 大' 藤 難り)、 


@ 本名 = 大和 大 五郎 (8 文字まで） 


© ベン ネー = 大ち やん （4 文字 まて) 


© 年齢 =30( 現在の 年齢） 


" "電話 二 0245- 45- 5777 (市外 局番から) 


'な庄 所 二 福 島 市 太平 寺 字？! ノ内 5-3は艾？ まで） 


© 自己紹介 =SPS-NET をよ ろし < 

/ ^文字 まて)) 

◎5/ ステ厶 構成 =X6 誦 ACE-HD MD2400B 
/ (18 文字まで) \ 


ぐ 差額 交換に ついて〉 
回線 を 多 回線に 拡張する 場合 ユーザー 登録 を 行って いただいた 方に 
限り 多 回線 用 ホス ト と 差額に て 交換 を させて いただきます。 
HOST Personal 4 HOST 3 ¥20.000 
HOST Personal ^ HOST 9 ¥40,000 


く 


HOST 

lp(§mm^)i ss - 502 


HOST\ 


シリーズに 新製品 登場. グ 



1 回線 専用 ホス 卜 入門 用ソフ 卜 


HOST PR068K Personal 概要 


1 瞧 

AT モデム MNP (RTS/CTS) 可 
最大 96 0 0 bps 
敁大 9 9 9 人 
敁大 4 0 侗 

電 ？ 1 掲示板 • 電子 手紙 • « 子会雜 (チヤ ッ ト） • 会眞 情報 


これら は， コン フィグ ファイルで 設定で きます。 


iV. 1 ： この ホスト は テキスト 形式の 転^ん' 法 を 採 W してお ります。 
特長 


ftf*,ir,ii のコ ンフィ グ ファイル 化 

R S — 2 3 2CE» と は W にキ一 ポー ド からの アクセス. 

ダウン D _ ド， アツ ブロードが 可 能 

モニタで， & チャンネルの ユーザ一 の 打ち込んだ コマンド 

や 状 js を ffia 

ftft^tSM に S1G. ポート-, t スの jt 定 
メンテナンス 作 SS が オン ライ ン'; J け" I 能 
(ボード インデックス. メール インデックス） 
オンライン サインアップ? p, ゲストへの ぶが 可能 


» 行 編 巢 ' 


ン WW エヂ f 


シスオペ レベルで ittHfttti の が" I 能 

タイムアウト による |"ltt(tU 断 

PDS# 用 ffl 示 拫の採 ffl 

(1 さ 込 中で， ドキュメントと テキスト ブ 

n グラムの &屨） «ttMNP タ イブの AM 

o グィン. □ グァゥ ト時 IW の, WW 

非 アクセス « の モニタ^ KiiirtJiW 能 


r 


mm 



HOST 9 


PRO-60K 


HOST 3 


PRO-60K 


9 回線 用 

¥59,800 円 

3 回線 用 

¥39，800 円 


SPS-NET 
TSUKUMO-NET 


モデル 運用 中〃 


通信 制御 手順 



ヽ 


ム度 数数 能 

数デ遨 ^ 

叫 モリ- ム 

使 W 八 .4 揭饯 


— ザて: 5： 


ヒ" でも 




S 03(253)7661 


高価 下取り、 
買 取りいた します、' 

下さい。 ^S/ 

^ ゾ タ 0 ' 
全, 


〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 3-2-3 003-253-7611^) 


今す ぐ もよりの 電話から 

仙 台 0SS-864-3704 

名 古 履 052-45S-3271 

広 島 D8E-295-B873 

札 幌 011-B11-5104 

新 潟 0252-75-4175 

大 阪 06-311-3931 

福 岡 092-481-8494 



Welcome/ 

ご 来店 もどう そ; > 


X68000 の 情報の すべ ひ (当店 は の 認定 代理店です。 お 気軽に ご 相談 下さ 



^68000 待望の 新しい 仲間 登場 ク 


PERSONAL WORKSTATION 

EXPERmEXPERTE 


HD 



. 麵も ¥338,000 
CZ-613^ 標準' 価格' ¥448,000 


EXPERTI* 
EXPERTE HD 

集積 度 を 高めた、 、マン ハツ 
タン シ エイ プ" 3M の大 容量 
メモリ を 搭載。 本格的な ゥ 
イン ドウ システム、 SX- WIN- 
DOW 搭載。 


奥の モニタ は 別 91； です.,;) 


AVC 特価 


m 


^<XB8000 

PERSONAL WORKSTATION 

PRon'PRon 


HD 


PROn-PROH HD 

拡張 I/O ポート を 4 ス a ットを 搭載し、 汎用 

g と 低価格が 魅力。 

?J ち ろん、 SX- WINDOW 搭載。 


〔写真の モニタ は別壳 です。） 


CZ-653C 標準価格 ¥285,000 
CZ-663C 標準価格 ¥395,000 


AVC 特価 


CZ-8PC4 

お勧め ディスプレイ コ一ナ 一 組合せ は 自由、 価格 はお 軽に ご 相談 下さい。 

48 ドット 熱 転写 プリン 夕 

WmE^mM 一。 ffl 密な 文字、 ハード 

コピー も 可能。 

CZ-8PC4 …- ¥ 99,800 

AVC 特価 ¥ ？ ？ ？ 

CZ-604D •OSImm ドット ピッチ 

標準価格 ¥34.800 *2 モード オート スキャン 

AVC^iffi • ステレオ ス ビーカ 搭 it 
* チルト 台同梱 

^*y_g1 *ド ッ トビ ツチ 0.31mm 
樓準 価格 ¥135,000 *TV チューナー 搭載 

AVC 特価 • ステレオ スビ- 力- 搭& 
1 * チルト 台同梱 

ハ 7_gQOj"^ 鲁 0-3 Imm トツ トビ ツチ 

襟 準 価格 ¥84.800 *TV チューナ 無し 

AVG 特 "(ffi *3モ_ト才_ トスキ ヤン 
« チルト 台同梱 

CU-21HD •O.SZmm ドン トビ ツチ 
標準価格 ¥148,000 »21 型 テ イス ブレイ 

AVC4f1ffi *3 モ— ド才— トスキ ヤン 

» ステレオ スピーカ 搭載 

C7~605D *ドッ トビ ツチ 0-39mm 
裸 準 価格 ¥115,000 き TV チュー ァ一搭 K 

AVC 特価 • ステレオ スピーカ— 搭載 
* チルト 台同梱 

n "7-RQ2 1^ • ドノ トビ ツチ 0.39mm 
樣準 価格 ¥99,800 ^TV ナュ一 ナ一 搭載 

AVC 特価 • チル卜 台同捆 


セ 

7 
\ 

の 
組 

せ 
は 
白 
由 

広 


出 
て 

な 

他 
の 
機 

は 
お 
問 

せ 
下 
さ 


XX68000 

PERSONAL WORKSTATION 

SUPER 園 



80MB ハード テマ スク、 
SCSI インタ 一フェース 
搭載./ 

CZ-623C-TN 

¥498,000 

CZ-613D-TN 
¥135,000 


AVC 特価 


お 電話で 


X68000 PRO'EXPERTSET 


•CZ-602C & CZ-603D ' 
•CZ- 602C&CZ-602D- 
•CZ-602C & CZ - 613D • 
• CZ-602C & CZ- 604D ' 


定価 ¥440,800 
定価 ¥455,800 
定価 ¥491,000 
定価 ¥450,800 


+ 特価 ¥292,000 
+ 特価 ¥298,000 
吟 特価 ¥335,000 
# 特価 ¥298,000 


•CZ-652C & CZ-603D ' 
•C2-652C & CZ-602D - 
•CZ- 652C & CZ-613D 
• CZ-652C & CZ-604D 


定価 ¥382,800 
定価 ¥397,800 
定価 ¥433,000 
■ 定価 ¥392,800 


園 令 特価 ¥254,000 
特価 ¥258,800 

^ 特価 ¥300,000 
特価 ¥263,000 


►CZ-612C & CZ-602D 
ICZ-612C & CZ - 603D 


定価 ¥565,800 
定価 ¥550,800 


■4 特価 ¥375,800 
特価 ¥365,800 


に Z - 662C & CZ-602D - 
ICZ-662C & CZ- 603D • 


定価 ¥507,800 
定価 ¥492,800 


■ 命 特価 ¥329,800 
特価 ¥319,800 


※セットで お 買 上の 方に、 SX-WINDOW, ジョイ カード、 " グラデ 一ウス" テ' イス 
ケット 10 枚 プレゼント./ 


• M 金な し (手軽な 電話 クレジット） * 製品 先取り (お支払い は 約 卜 2 ヶ月 後から） ♦ 低金利 クレジット （I 回の 支 仏い は 2.700 円 以上で 3~48 回。 ポー 
ナス 併用 も 可） • カレッジ クレジット （保証人な し。 伹し満 20 竣 以上の 学生の 方） * 18* 未-; « の 方 （ご 両親が 代理 購入者と してお 申し込み 下さい） 
*W 期 (通常の場合、 当社に 申込 香が 到着 後 I 週間 以内。 特に 人お の ある 商品で 品薄の 場合、 少々 納期が 遅れる ことがあり ますので 御了承 下さい） 
* 宪全保 1£ (すべて メーカー 保 !£ 害 付。 アフターケア 万全） * 全国 代 引 （お届けした 者に、 代金 をお 支払いいた だく 方法です。 但し 手数料 1.000 円） 


AM10 時から PM7 時 

まで 受 《寸 曰 曙' 祝 曰ち 営業 


台 画定 電子 手帳 特別 セット 

PLAY THE MIDI MUSIC 

A SET 

B SET 

A SET 

B SET 

CSET 

PA -8600 

PA -8600 

CM-32L 

CM -64 

wrr-32 

CE-200L 

CE-200L 

SX-68M 

SX-68M 

SX-68M 

CYBERNOTE PR068k 

Stationary PR068k 

MusicStudio Mu-1 

MusicStudio Mu-1 

MusicStudio Mu-1 

Basic 特価 ¥41,800 

Basic 特価 ¥37,800 

Basic 特価 ¥93,000 

Basic 特価 ¥143,000 

Basic 特価 ¥88,000 


X68000 用 八ード ディスク 

アイ テック ITX-680 ^i98rf)00 

アイ テック ITX-640 

アイテム HXD.040 MJ48r«00 

アイテム HXD-042 ¥12*7600 

□ ジ テック SHD-40 Basic 特価 

シャープ CZ-64H Basic 特価 

XBB000 用 SCSI 予約 大 募集 

シャープ 

光磁気 ディスク ユニット 

CZ-6M01 予約 受付 中 

SCSI ポート' 

CZ-6BS1 予約 受付 中 

XB 闘 用 PRINTER'S 

シャープ CZ-8PC4 

シャープ CZ-8PG1 

シャープ CZ-8PG2 

シャープ CZ-PK10 

エプソン AP-850 

エプソン AP-550EX 

エプソン VP-1350" 

エプソン VP-2050 

NEC PCPR201GS 

スター CR-3415CL 


Basic 特価 
Basic 特価 
Basic 特価 


通信 関連 品 

NEC COMSTER2424/4- 
NEC COMSTER2424/5- 

OMRON MD24FS5 

OMRON MD24FS7 …… 
Communication ProV2- • ■ 
た ~ みのる 2 


■Basic 特価 
•Basic 特価 


ゲーマー 必須 アイテム 

CYBER STICK 

XE1-AP 

XE1-PR0 

XE1-ST- 


グラフィック ツール 

スキャナ パラ レ ルポ 一 ド… • 

CZ-8NS1 

GT-6000 

GT-1000 

HS-10RII 

HS-7RII 

CZ-6VP1 

IO-735X 

ジーズ スタッフ PR068K …- 

デジ タルク ラフ ト 

マジック ハ' レツ ト 

サイ クロ ン Express ひ68 …-' 


•Basic 特価 

•Basic 特価 
•Basic 特価 


株式会社 計測 技研 


'ィ コンシ ： 


ビデオ ボード (CZ-6BV1 ) を 外付け に！ 

ビデオ ポ一 ド リ 又納 ケース （KGB-BVBX) 
近日 発売 予定 

(通信販売 のみで 一般 販売 はしません） 
全国 どこでも 発送 可 長期 クレジット OK 送料 全国 均 _¥1,000 宅配便に て 即日 E 送 


その他 周辺機器 

拡張 I/O BOX 

アンプ 内蔵 スピーカ —— 
カラー イメージ ュニッ ト 

ビデオ ポ一ド 

RGB システム チューナ一 
CRT フィルター 


CRT 

CU-21HD- 
CZ-605D- 
CZ-604D • 
CZ-613D- 
CZ-603D- 


NEWS 1 


ロケット キャッシャー 完成！ 

新 アルゴリズム ^用に より 従来 比 約 3 倍の 高速 化 を 実現。 
ハー ド ディスク キャッシャー のみの ハ' ージョ ン アップ 
となり ます。 旧製 品の ディスクの ラベル を 同封のう え， 
1,500 円 （送料 • 税込） を 現金書留で お送り 下さい。 


NEWS E 


本社 営業部 マイコン ショップ 通販部 宇都 宮市 竹林 町 503- -1 TEL0286 22 9811 FAX0286 25 3970 
大田原 営業所 マイコン ショップ 大田原 市 美 原 1 — 13— 4 TEL0287 23 5352 FAX 0286 23 5364 

お申し込み 'お問い 合せ は 一 2^ 一 ®flf プ (代) 



充実の BASIC HOUSE 八 一 ドウ エア S ソフトウェア 


BASK; 拡張 関 数 パッケージ (B6-6301) ¥9,800 C 言語 ライブラリ （B6-6305) ¥6,800 
ディスク キャッシャー (B6- 6304) ¥6,800 Toys & Tools (B6-6307) ¥6,800 


BASICHQUSE TECOSYS NET 


BAS に 拡張 関数 パッケージ C 言語 ライブラリ 付 （B6-6306) ¥ 14,800 
アイコン エディタ （B6 -6303) ¥4,800 CP/M68K エミ ユレ-夕 (BMffi) ¥ 19,800 


TEL 0286-27-1829 1200 2400 ホー MNP クラス 5 8 ビット パリティ 無し X 制御 無し 
ゲスト ID なし （オンライン サインアップ） 


全国 どこでも 発送 可 長期 クレジット OK 送料 全国 均 一¥1000 宅配便に て 即日 配送 


+±-4i^i4- 5 4-*Hl , +*Ji?f 本社 営業部 マイコン ショップ 通販部 宇都 宮市 竹林 町 503 1 TEL0286 22 9811 FAX0286 25 3970 
MlV^Alipi I / 只リ" ^又^！ー大 田 原 営業所 マイコン ショップ 大田原 市 美 原 1 13 4 TEL0287 23 5352 FAX 0286 23 5364 

マイコン ショップ rr. i \ ',1 胃 お 申 し 込み-お問い 合せ は 一 22 層 987 ブ (代) 



KGB-X68PRK-01 ¥ 58,000 

(1M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-02 ¥ 74,000 

(2M メモリ/数値 演真 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-03 ¥ 98,000 

(3M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-04 ¥122,000 

(4M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 


KGB-X68PRK-10 ¥ 72,000 

( メモリ 無し /数値 演算 プロセッサ 付属） 

KGB-X68PRK-11 ¥ 96,000 

(1M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 

KGB-X68PRK-12 ¥112,000 

(2M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 

KGB-X68PRK-13 ¥136,000 

(3M メモリ/数値 演算 プ!3 セッサ 付き） 

KGB-X68PRK-14 ¥160,000 

(4M メモリ/数値 演算 プロセッサ 付き） 



※写真 は KGB-X68PRK-14 です 
製品 価格 一覧 


• メモリ アクセス ノ 一ウェイト による 高速 アクセス 

• CZ-6BE2/CZ-6BE4/CZ-6BP1 との 混在が 可能です 
• 複数 枚の KGB-X68PRK の 実装が 可能です 

誊ジ ヤン パの 変更に より 任意の アドレス 空間に メモリの 配置 力、' 可能 
です 

* ジ ヤン パの変 更により 数値 演算 プロセッサの 1 枚 目 2 枚 目/未使用 
の 選択が 可能です 

• 1M/2M/3M メモリ モデル は 購入 後に メモリ を ポ一ド 上に 追加 可 
能です 

き 数値 演算 プロセッサに は デバイス ドライバ (FLOAT3X) か '付属し ます 

« メインメモリが 1M パイ 卜の 機種で は 2M バイト 以上に 拡張して ある 必要が あり rr。 
※メモリ アクセス ノ一 ウェイトの ため 拡張 I/O ポッ クスて は 動作し ません。 

« メモリの 增設は 当社に ポー ドを 送り返して いただいて 行ないます。 


f 入 後の 増設 費用 


S 速 12BIT,16CHA/D コンバータ ポート' (KGB-AD12) X1 ¥118,000 
フォト アイ ソレ一 シ ヨン 16B ぽ デジタル 入出力 ポート '(KGB-PI0) XI ¥ 42,000 
ハードディスク インタ一 フェース ポート" （KGB-HDIF) XI ¥ 16,000 

アイ ソレ— シ ヨン 16B ぼ デジタル 入出力 ボード (KGB-X68PIO)X68000 ¥ 68,000 
ハン テ V プリンタ & インターフェース （HANDYPRINT|ack)X68000 ¥ 24,800 


高速 12BIT，4CHDZA コンバータ ボード （KGB-DA4) XI ¥ 98,000 

汎用 ローコスト A/D&PI0 ボード （KGB-X1S) XI ¥ 19,800 

高速 12BIT,16CHA/D コンパ一 タ （KGB-X68ADG) X68000 ¥128,000 

64180CPU ボード Mach180(KGB-CPXB) X68000 ¥ 98,000 

ローコスト MIDI インター フ i ース （MEL0D 丫 BOX) X68000 ¥ 16,800 


数値 演算 プロセッサ 
MC68881RC16 ¥38,000 


メモリ 
1M バイト 
2M バイト 
3M バイト 


ooo 

ooo 

oo o 

416 

25 7 

¥¥¥ 


在庫 処分 • 掘り出 し 物 一気に 大 処分し ちゃ います ガ 



ADO-TOYOMURA ^jQ^I" ティー' ゾーン 



llF 〒10〗 東京都 千代 田 区 外 神 田 4-4-1 S257-2650 


ォり: 


海外で ち 使える 

「誦 ECLUBj 

カード会員 募集 中 Z/ 

： ン卜パ uc パ マスタ一 j カードが 1 つに なった 0 


「ボーナス 一括 払い J 0K / 通信販売" 

お 手軽に ご 利用 頂けます。 そのほか、 便利て お得な 
特典が いっぱい Z 今が チャンス w 

詳し 〈は、 店頭に て どうそ. グ 


XSBBOOO を 卜一 タルサ ポ 一卜 

T'ZONE EF 


SHARP Authorized 



68000 

PRO SHOP 


<^ へ 

SSB8000 

新 ライ し寸 、、) ブ 大 好評 発売中 ガ 

EXPERT n • EXPERT H 
PROU PROEHS • SUPER US 

園 新 高速 BIOS、 SX- Window 等、 期待の X68000 
新シ リ ーズを 全品 超 特価 販売 中です。 
もちろん ク レジ ッ卜も OK/ 
X68000 シリーズ は T'ZONE にお まかせ 下さい。 


T'ZONE 正社員 • 長期 アル バイ 卜 募集 中 / 

☆ お問い合わせ は 総務課 川 崎まで （TEL 03-257-2630) 


OS-9 


/XS6B000 

□OS9/6B000 (sharp) ¥29.800 
□CSPRO PACK (マイク 口 ウェア） ¥58,000 

□ C SOURCE LEVEL DEBUGGER 

(マイク ロウ ヱ ァ） ¥39.800 
□MW-BASIC (マ イク ロウ x ァ） ¥60,000 

□ OSg-SHL(FORKs) ¥12， 昍 0 
に] 曰 Tree09 (ark) ¥36,000 

MW-BASIC 用の ISAM 用 B- Tree パッケ 一シ です。 応 用例と 
して 住所 » と 管理 プログラムが 付釋- 全 ソースコード ^です 0 
(この ソフ卜 を 動 かすた めに は MW-BASIC が必 » です。） 

门 UD-CACHE(ark) ¥16.000 

すべての RBF デバイスに 対応す る キャッシュで す。 

□FBU(ark) ¥36.000 

八 一ド • ディスク バックアップ ユー ティ リ ティーです。 巨大 フ アイ 
ルを 分割 パック アップしたり、 曰 付 管理 を 行なった バックアップ も 

□VSED (forks) ¥2B,000 
□ S9/68000 で 唯一 ォー卜 パッフ アリン グをサ ポー 卜した スクリーン 
エディタです。 


□ CSG IMS (星 光電子） 

ほ 度の 処理に 対応 可能な 言語 型 し 


¥118.000 

-シ ョナル データー ペースです。 


1 ニュー リリース ソフ卜 ウェア 

C compiler mom 

¥44.800 


お 待たせの C コ ンパ イラ Ver 2.0 ソース コー ド 
デバッガ 等 多種の ツール を 搭載して 遂に 登場〃 


SX-WINDOW \7crJ.0 


¥6,800 

御存 じ SX-WINDOW 好評 発売中〃 

X68K ユーザーなら 買わずに いられな いはず!？ 

OS-9 テクニカル マニュアル 

by マイク □ ウェア システムズ Yi 1 ? nnn 

才マケ のソフ トが 人気の 素!？ " IJ ' 


Oh/ FMS "ナー 

『M シリーズ 15^ に 新 ソフ 卜 登場 / 1 

日本 ソフ ト バンク 

DB—09(FM-7,77，AV,")¥18，252/ 

OS 9 上で 走る リレーショナル データベース マネ 

—ジャーです。 問い合わせ 形式で 取扱い 簡単。 

な んと C による 全 ソース 付。 


—— 下記 T'ZONE 各店で も 扱って います。 

宇都 宮店 ： 00286(63)4949 川口 店： QD482(B8)7826 静岡 店: 550542(83)1331 横 

大 宮 店： 《0 碗 5さ)1831 東ラジ 店： Q 03 (257)2694 パーツ ショップ： 0 03(257)2655 


浜 店： 0045(641)7741 


マイコン iJlH リ 用の 方ハ 


售 a て 送金され は， ほ 闭. 氏 s.tel 番号. saffi 品名 ひ 革し く> を 明 is して 下さい 捣ぷ を as#3? の 方 は 下 ieffi 行〜 お 》 いし i す 

：、 すれ も 予め TEL; 二て .SB 予^ 'AW»f はの 上 御 i£ 金 下さい （提 込 口 度 W 玉 18 行 秋 葉 ffi 支店 当 《2705 »S± 電子 ェ鶴） 


☆ こ の 広告の 提示 価格に は、 消費税 は 含 ま れて お り ま せん。 


☆ お知らせ :9 月 28 日^ は、 棚卸しの ため 臨時 休業と させて いただきます。 


ジム シティ 一 ¥B，300 


送料 • 消費税 
要りません/ 


X'na (キ サナ) ¥5，700 I 


り ません/ 


ブランド 品 57HD 10 枚 1.000 円 
ノーブランド 5'2HD 10 枚 600 円 
ノーブランド 5'2D 10 枚 400 円 
ノ一 ブランド 10 枚 600 円 
ノーブランド 3.5'2HD 10 枚 〗，500 円 

消費税 3% 及び 送料 
500 円 を プラスして 送 
金して 下さい。 


DIoK ノヤ トル imHii ： お 

く大阪 地区〉 く 東京 地区〉 

Q0726(83)9907 303(713)1424 



注文 害 

お 名前 

買 取 依頼 害 

ソフト 名 

褸種 

メ アイ ジ' 

日 [；去 t 夕 

敗 冗1 曲 

/ノ卜 名 


メ アイ ァ 






住 所 

， / 目' 


1 




一 













J / 通 fi 










I I" L 














新品 ソフ卜 15%OFF 


送料、 消費税 込み 


,X|4^ 1' ただし、 北海道' 沖颺、 雌 島 
,i9tl£^(KrO の 方 は 200 円 ブラスして 送 

金して 下さい,， 
定価 5.000 円 未 滴の 商品に ついては プラス 300 円。 


PC98 シ リース 


商 品 名 定 働 (円) 


三国志 11 

M 

800 

ポビュ ラス 

9 

800 -" 

プロ ミスト ランド 

4 

800 ； 

ダン ジョン マスタ一 

9 

800 ： 

シム シティ 一 

9 

800 

大 航海 時代 

9 


キャンべ一 ン钣 大戦 略 II 

9 

800 1 

栄冠 は 君に 

9 

:>[](] 

FOXY 

6 

800 

ドラゴン ナイト 

6 

800 

D 個 楼 

12 

80G ^ 

パズル ト ビア 


800 

エイト レイクス ゴルフクラブ 

4 

800 

レジオ ナル ハヮー 

9 


クオ一 ス 

9 

800 

バトル 

46« 年 物語 

12 
9 

3(10 
800 

% 甲 師団 

9 

500 

天と地と 

12 
11 

800 

h(K) 

RYU 
ロン メス レ 

8 

SOD 

ほ 略 空 亜 

8 



Etl ^ 、 J J 卜 62 円 切手 3 枚 をお 送り 下さい 


PC98 シ リース 


定 《 (円》 ^売 5 格 


三国志 n 

14.800 

ポビュ ラス 

9.800 

ダン ジョン マスター 

9.800 

サイレント メビウス 

M.;-;U''i 

キャンべ一 ン版 大戦 略 2 

9.800 

トンネル ズ&ト ロールズ 

9.800 

FOXY 

6,800 

ドラゴン ナイト 


栄冠 は 君に 

9.500 

イン ベリ 7^ レフ オース 

8.800 

ダ一 クレイス 

9.600 

エイト レイクス ゴルフクラブ 

4.800 

シム シティ一 

9.800 

ブリン スォブ ペルシャ 

8.800 

ドラゴン スレイヤー VI 

8.700 

m 新の 赢 


提 s の 決断 

14.800 

水滸伝 

9,800 

バトル 

ワン ダラ一 ズ フロム ィース 

12.800 
8.700 



ダン ジョン マスター 9 

RYU -哭 きの * 】1. 

ポビュ ラス 9 
ワン ダラ一 ズ フロム ィ一ス 8 

レイン フォー サー 8. 

ジ： e ミニ ウィング 8. 

ストロベリー 大作 戦 _ , 6, 

W の 血族 (上 #>(下«) 8 

三国志 II 14 

の 血族 (上 #) 8 

ヮ一 ルド コ一ト 8 

ル一ン ワース 8 

シ ムシ ティー 9 

クオ一 ス 6 

ガン シップ 1 1 

拢 tf の 決断 】4 
速 かなる オーガスタ 12 

ラグ ーン 8 

アンデッド ライン 8 
遥かなる オーガスタ 12 

機甲 師団 9 

AXIS 8 

映画狂 殺人 車 件 7 
その他 多数 在 W あり 



PC88 シ リース 


X68000 シリーズ 


m 品 名 定価 (円) 

グラナダ 8,800 

天下 tt— 9.800 

サ一ク 8. 800 

メ ネシス' 90 8.800 


► 代金 は 注文書 を 添えて 、現金書留で 送って 下さい （小為替 不可） 
後払い システム もあります， 
» 新品 ソフト を ご; 主文の 場合 は、 商品 代金 を 送って 下さい （送料、 消费稅 込み） 
» 中古 ソフト を ご-; 主文の * 合 は、 必ず 電話に て 在庫 確認 をして 下さい 
• 未 発売 ソフトの 場合 は. 予約 扱いと させて いただきます 


► 買 取り 希望の 場合 は、 まず ソフト を 当店に 送って 下さい. こちらで ft 額 査定のう え、 TEL で 
ご it 絡 させて いただきます、 fil 段が 合わない 場合、 商品 はすぐ 返送し ますので. 安心して 
お送り 下さい， 

► ディスケットの 送料 は， 100 枚まで 500 円です。 

き DISK シャトル フランチャイズ 店 募集 開始' 



银, 可 英雄 伝说 11 


8, 

スト 口 ベリ一 大 ittsa 

6.800 

5. 

デ' ジャ 

6,800 


大戟略 11に90 

9.800 

8. 

DUEL 

8,700 


インペリアル フォース 

8,800 


大^ 略 in 「赤の 逆! issj 

3,600 


プリンス 才ブ ペルシャ 

8.800 

7 

キャンペーン 版大 戰 略 II マップ 

4.800 

4, 

麻 雀 悟空— 天 《 への 道 

9.800 

8. 

クォーター スタッフ 

9.800 

-も 

サイレント メビウス 

4.800 

12. 

B し ACK RAINBOW 


7. 

ごくらく 天国お めみえの 卷 

9.800 

8, 

ぶりん ぐ あつ ぷ 

9.800 

8. 

バトル チ;！ ：ス 


8. 

D. P. S SG 

6.800 

5, 


3.5— 版 も 在庫あります 



ドラゴン ナイト 6 

S ポー グ すずめ 7 

大 航海 時代 9 

天使た ちの 午後 番外 3 8 
セーラー服 戦士 フ ヱ リス 6 

エメラルド ドラゴン 8 

クリムゾン UI 8 

夢幻の 心 Will 9 

鳴門 卷秘帖 6 
きゃんき や A ^'二一 スぺリ オール 6 

リップスティック ADV II 6 

DPS 5 

トンネル ズ& トロール ズ 9 

うろつき 童子 6 

ラン ペル一 ル S 

ランべ ルール CD 付 12 
その他 多数 在庫 あり 


アフター パーナ 一 9 

ィース 3 8 

AXIS 8 

信 長 戦国 群雄 伝 9 

シム シティ一 9 

グラナダ 8 

エー ジャック ス 8 

ジェノサイド 8 

ナイト アーム ス 9 

サ ラマン ダー 8 

ス一 パー ハング 才ン 8 

天下 統一 9 

ダン ジョン マスター 9 

ポビュ ラス 9 

デス ブリンガー 9 

大海 令 12 

ラスト ハルマゲドン 9 

三国志 11 U 

メタル サイト 8 

V'BA しし 1 

源平 Mia 伝 7 


その他 多 ss 在^ あり 


PC88 シ リース 


X68000 シ リース 


16 憶 年 物 ■ 


教 略 空軍 

ロン メ スレ 
天と地と 

RYU 

ロード ス島敏 

ブル トン レイ 
エメラルド ドラゴン 
デシ ャ 
斬 アナログ 


3.5" 版 も 在庫あります。 

商 品 名 定 ffi 


ドラゴン ナイト 

6. 

FOXY 

6. 

DUE し 

8. 

ドラゴン スレイヤー VI 

8 

ほ 長 *i 国 群雄 伝 

9 

水^伝 

9. 

三国志 n 

14 


銀河 英雄 伝 Ift 

8 

son 

大航: 每 時代 

9 


サバ ッシュ 


800 

トンネル ズ& トロ一 ルズ 

9 

800 

雀 ポー グ すずめ 


800 

ソ ーサリ アン 

9 

800 

ィ一ス 1 


800 

ィ一ス 2 

7 

son 

ィース 3 

8 
9 

700 

夢幻の 心 Kill 

きゃんき やん 、'ニース ペリ オール 

6 

800 

スト 口 ペリ 一大— #1 略 

6 

m 

DPS 


4'»:i 

維新の a 

9 

800 
800 

アーク ス2 

ラスト ハルマゲドン 

9 
7 

800 

ルー ン ワース 


600 


その他 多数 在庫 あり 

商 品 名 s 価 (円） mm 

ァ一 クス 2 9.800 
アール タ イブ 7,800 


^^ssw 柳 g 棚 s§ 眉 恥^ sss 咖^ 刈 s,s. 厲屈 

8 987 7 7^5 7277^785020770876 

S SS カ^ e§e^ s§3s-eQssaasss8885 8-oo 


^2848888855064880880977 


3 - 7 7 3 ふ 4- 3 4 & 31S43337 



S にて お問い合わせ ください。 

S6883S87888888888898 


KS5f^ がな 43CM77753733 

5687577855548580 

sosnuoo ひ ひ ひ 9" の 50 

8K^WK8877888480&82 


i ひ 8- 7- 2 


s にて お問い合わせ ください。 

ooooooooooo^u ^Ho o o o o o o o 

85888688888 & ^1 nu. 00 03 7 7 8 8 Co 


ほ にて お問い合わせく たさい 


アイビ ッ卜 電子 株式 舒土 


* シャープ 周辺 «» (拡張、 ブリン ター 他) も 常時 取り扱つ ております。 


完全 保証 付〉 鬭 シャープ ボケ コン全 商品 販売 中: カタログ. 特価 表 ご 請求く ださい （〒72) 


^0426- 45 -3001〜3 

FAX.0426-44-6002 

參 営業時間/ 10:00~19:00 參爾話 受付/ 20:00 迄可參 定休日/日曜日 (祭日 営業） 


SHARP SUPER XEX SHOP 


アイヒ ッ卜 電子 ネ东 式 会社 〒〗犯 東京都 八 王子 市 北 野 町 560-5 

き 本 !；& 発売 時には 上記 価格より さらにお 求め やすい 価格に 変更され ている 場合が あります， 拿 二の 広告の 商品に はすべ て 送料 税は 含まれて おり i 


, 女送 料 は ご I*. 文の PR にお 間い IV わせ 下さい * 

の iftM は. すべて 新品 、保お; »付さ です。 

' *■ 报 «i の ^ a.'. はせ 分 用 息して あります が， 文の » 
は、 在 |# (の 確 の 上、 git* 彻 i たは、 fiuitt* 込で 

お 中し 込 み 下さい。 ^商品 クレジットで も极 一' ております- 

' ： M り， + ^ ★ お Mi し 込みの FR は 必ず 16 お »VI-frWUi! して ド さい, 
つ 3f 甲 flttA て ★ilV, も，, IAW れの節 はご^ *it 1' 

窗士 銀行 八 王子 支店 （普） 1752505 


S 通販: 
国 IS % 


9 月 30 曰まで 期 IS 中に 頃り、 大 奉仕 特 儷8/ 

CZ-8PC4( 藝ネッ テン, カラ— 》 字） 特価 ¥64 , 800 
CZ-8PK10ra 桁 ドット 漠字） 癱 ¥69,000 
CZ-8NJ2( サイバ- ステ邊 CZ-239AS (サン ダ-か ド) 

定《¥33.300"»特価¥23,800 


5 アイ ビット 推奨 ディスプレイ I 


参シ ヤー フ GZ-8&0D*BK 

カラー ディスプレイ 
0.31 チルト 付 A/D 15/24 
定価 ¥32, 200 ベ 

特価 ¥59,800 


| CZ-860D 対応/ く ソコン 機 « ： CZ880C/88 1 C, X 1/ 
I TURBO シリーズ 。ケーブル は 本体 付厲を 使用。 
1 NEC PC-88tn'380l シリーズ （XA'XL のみ 不可） 
1 MZ700 ハ 500/2000/2200/2500 各 シリーズ （推奨 
| 品 シャープ 8D8K)。 （ドット ヒッチ 0.39) 


. * シャープ CZ-603D-GY'BK 
(15 型 カラー ディスプレイ） 
ト' ッ トビ ツチ 3.3 
定価 ¥84,800':' 

4MB 

二 «C 

CZ-603D 対応 バソコ ン«祖 ： *xi シリーズ/ « 
XI turbo シリーズ /X1 UirlwZ シリーズ/ X68000 
シリーズ/ PO880I シリーズ/ PC-980I シリーズ/ 
PC-286 シリーズ 

(» は ケーブル ANIS06 が 必要です） 

• シャープ CZ-830D.BK « 
(145!) if 
2 モード オート スキャン 方式 ■ 
(アナログ/デジタル） 
定価 ¥98,0004 
特価 ¥54.800 在 靡 限 (51 


k CZ-830D 対応 ノ <ソ コン機 «[ ： CZ880C/88 1 C。 X 1/ 
1 TURBO シリーズ。 ケーブル は 本体 付属 を 使用。 
1 NEC PC- 8801 '980 トン リーズ （XA.XL のみ 不可） 
1 MZ700 ハ 500/2000/2200/2500 各 シリーズ （推奨 
1 品 シャープ 8D8K)。 

參シ ヤー プ CZ-6WD-8K 
(ほ? B アナ a ク TV/3 モート' 
ォ一 トスキ ヤン） 

定価 ¥93, 800>* 

特価 ¥75,000 


d CZ~602D ぉ応 バソコ ン概 tt: *X1 シリーズ/豪 
" XI turbo シリーズ /X， turboZ シリーズ/ X68000 
1 シリーズ/ PG880I シリーズ/ PC-980I シリーズ/ 
* PC-286 シリーズ 

( * は 接 «1ケ一 ブル AN 1 506 が 必要です） 

• HSXC-I498CI1 
(14 型 アナログ） 
ドット ピッチ 0.28 
定価 ¥ 107,000^ 
特価 ¥59.800 

■ 

、 XC-I498CII 対応 ノ 、■ ソ コ ン機« ： PC-980 1 シリ 一ズ 
V： メ PC— 286 シ リ 一 ズゾ PC_386 シ リ ーズ /PC — 880 1 
■ 'ン リーズ 

" (上 K«« に は 付属の 接 « ケーブルで、 接 ffl 可 ((き） 



SHARP 
AXS86L-F 

ラ^プトップ 

丄' 価 ；/428.[)00 

4 特価 ¥238;000 



SHARP 

AX88BN-He 
All In Nate 

定 通 ¥398.000 
蜂さ^ 価 



NEC 

PC-980in 
NOTE 

定価 ¥248.000 

，特価 ¥198,000 


TOSHIBA 

J3100SS 
Dyna Book 

定 «V 198.000 

4 特価 ¥】49，000 



：! 各種 特選 • 特価品 H 


* 機齜 M» ポケット コンピュータ 

PC-E5S0 〈新製品〉 

¥32 細 # 特 通/ 



64K バイト RAMlr 樣 »«備 
•MIR 霍卓 モード 》 載 
鲁 充実の 124M 数极能 


PC^SOO と * 精 バソコ ン * つなぐ インタ一 
フエ一 スケ— ブル 

CE-140T ¥8,800 


/ 《ソ コン ファクス MZ-1V01 
•MZ25 セッ卜 (インタ- フ スノ膽 
標準価格 合計 ¥3 4 2.800 蜂 半〗 20,000 
•MZ-1V01 麵 

標準価格 合計 ¥278.000#¥gg,0(30 


〈限定 セット 販売/〉 


漢字 カラー 熱 転写 プリンタ 
シャープ MZ-1P22 

檩準 価格 Y59.8004 特価 ¥25,000 


キャノンし ASER SHOT プリンタ 

し BP-B40BS 

定価 ¥498,000 蜂 特価/ 

LBP-A404S 

定価 ¥265.000 蜂 特価/ 



新 店舗 オープン 記念 セール 実施 中/ 



シャープ MZ-1X30 モデム ホン 

Oxig 上位 機種） 〈在庫 限り〉 
標準価格 ¥98.ooo4¥29,800 

CTOWIXI^ 1.TOWNS-KW ¥338 細 

X-Jr*«TA *T 2 - fmt -me mm^^H ¥ bo.ooo 

お 買 L 、得 セッ卜 3.FMD- FD3tn (增 ¥ 20JOOO 
a^vl—- 1 4.FMT-KBI0KW-K1 ¥ £0,000 
■ » Wf"": 5.FMT-DP531ift5-f^7W) ¥ 88J00 
^^AK) 1 6. TOWNS- OS V1.1 LPO ¥ ?Q.0Q0 

ビ テオ ポー 卜 CZ-BBV1 

¥2 1.0004 特価 

TjSs seffidit ¥5&&aoo 

大 49 髓 /¥285.000 


(京 王 北 SjgE 


★ お買い上げの 方に 記念品 贈呈/ 




丄 o 

6 


S ■ 5 o 

P 6 6 

X} ふ Z 

A + 


5 

7 

¥ 

価 

謹 



アフターサービス 万全 

の サポート 体制 
優良 パソコン 販売店 


パソコン 專鬥 


V • • ''^^Tst チ千碰 格より、 

で、 ドン ドンお 電， 


矚 


* お 近 〈の 方 は、 お 立 寄り 下さい。 
専門 係員が アドバイスいた します。 

• ビジネス ソフト、 ゲーム ソフトの こと 
ならお まかせ 下さい!！ 

セール 期間 
， '909-15-1O-14 


SHARP X68000 シリーズ セッ卜 


—足お 足に〃 ドカ 〜ンと プレゼント 
OA ランド 恒例 ォ 一夕 厶 セール 実施 中 



> 毎週 日曜、 第 2 '第 4 土曜日 は、 定休日と 
させて いただきます。 


攀 次代の イン; 
X68000 EXPERT II 

• CZ-603C-BK/GY 

• CZ-605D-BK/GY 
き MD-2HD 20 枚 
定価 合計 

¥246,000 



SX-WINDOW 搭載. グ 

X68000EXPERTII-HD 

• CZ-6I3C-BK/GY 
C2-605D-BK/GY 
MD-2HD 20 枚 


ッ卜 


価 合計 

¥563,000 


12 國 ¥30,000 24 回 ¥ は ,700 36 回 ¥10,900 


ク レジ 


12 回 ¥37.300 24 回 ¥19,600 36 回 ¥13.500 


X68000PROII 

• CZ-653C-BK/GY 

• CZ-605D-BK/GY 

• MD-2HD 20 枚 ― 
定価 合計 

¥400,000 

ク レジ 


► SX-WIND0W 塔 載〃 


に 回 

¥26.500 


¥13,900 

36 回 

¥9,600 



X68000PROII-HD 

• CZ-663C-BK/GY 

• CZ-605D-BK/GY 

• MD-2HD 20 枚 

定価 合計 


¥510,000 


12 回 ¥33.700 24 回 ¥ け， 700 36 回 ¥12,200 


X68000SUPER-HD 

•SX-WINDOW 搭載 

• SCSI インタ一 フエ一 ス装' 

• 80MB ハードディスク 搭載 

• 3MB 大 容量 メモリ 装備 
♦ 高 解像度 グラフィック 


SXiWINDOWifS// 



X68000SUPER-HD 

• GZ-623C-TN (チタン） 
>CZ-6I3D-TN (チタン） 

»JyID-2HD 20 枚 

"価 合^ 


ク レジ 

外 


¥633,000 

I 回 ¥490,630 に 回 ¥41,900 24 回 ¥22,000 


セットで 購入の お客様に、 ディスケット （10 枚）、 ゲーム パック サ一 ビス 中. グ 
さらに、 期 M 中 ゲーム ソフトが 1 本 付きます。 詳しく は、 お 電話 下さい。 


新製品 コーナ- 


ISX-WINDOW 

(次代 インテリ ジ ヱ ント ソフト） 


定価 ¥6,800 

OA ランド 特価〃 



ICZ-6BV-1 

(ビデ 才《 ボード) 


定価 ¥2 1.000 

OA ラン 卜 特価〃 



今月の 特価品 (限定) お 早目に〃 


★CZ-888C(BK) シャープ 

大 特価 ¥80,000 


★CZ-603C(BK) シャープ 

Sf^3 台 if} • • - 大 特価 ¥236,000 


難 02.6530<BK) シャ一 プ 

K^A3fKHI% 

•WOA300( ワープロ） シャ 


»WI>A330 (ワープ nl シ 1 "― プ 
*» * IB5.000 

• WD.HL30( ワープ ロ> シャープ 

V 198,000 

• PW-3IO( ヮ一ブ O) シャープ 


4*«V1 99,000 
HffiV1 10,000 
<WflBV125,000 
WHiBVI 34,000 


»PC-KDB53(7*7-a3'CBT)NEC 
■ XC-MMC (アナログ ORT>S» 
き CU.I4FO (アナログ ORT> シ f — フ 
き PA-B ら 。。（電子 率 （■> シャープ 
»PA.75O0CW^ipt«) シャープ 


-'44 価 VSO^OOO 

4«(BV46.000 
<MflBV14,SOO 
-'4««V16,000 


周辺機器 コーナ- 


プリンター セッ卜 コーナ一 

• CZ-6PVI (カラー ビデ 才 フリン ター） 

定価 v 198,000 ► 特価 ¥152,000 

• CZ-8PC3(2 仆' ノト Ml£ 写 カラー フ リン タ一 > 

定価 ¥ 65,800 ►^ffiV 53.000 

*CZ-8PKI0(24 ビン * 字ト; /トフ リン ター' I36 桁） 

S 優 V 97,800 >特«/丁£し 下さい！ 

鲁 CZ-8PGI m ヒ ン カラー « 字 ドット フ リ ン ター • 80 桁） 

定価 ¥ 130,000 >特« /TEL 下さい！ 

*CZ-8PG2(2 化ン カラー ， 字 ドット フリン ター り36^) 

定価 ¥ 160,000 ► 特価ノ TEL 下さい！ 

• ICM35XI カラ 一イメージ i ッ トフ リン タ一） 

定 (ffiV248,000 >特《6./1"£し 下さい！ 



■ CZ-8PC4( 定価 ¥99,800) 

特価 ¥5yoa 


X6 昍 00 用 ソフ卜 ウェアー 'コーナー 1 [ X68000 用 周辺機器 コーナ : 


1 CZ-2I2BS {BUSINESS} '"+' 

2 GZ- 細 S (匪) 

3 CZ-2l5MS(Sanitng) 

» CZ-22IHS(NEWPff«9wp)- 
S C ふ 227BS(TOP 財お 会お )-+ 

i CZ-226BS(CARD) 

1 CZ-?23CS(Cofmuiicatwn)--- 

i CZ-2I3MS(MUSIC) 

i CZ-2IILS(C com—) 

iiC-TRACE (キャスト） 

• EW イースト） 


"SSV229, 


,00[)>特《¥ 53,000 
.000ト特価¥ 45,000 
800>特(8¥ 13,800 
80^特《¥ 15,500 
ooo> 特価 ¥151000 
8。0>特《¥ 23,000 

賺特 ffi¥ 1 棚 
8oo> 特価 ¥ 31,000 
0Q0^^flS¥ 52.000 
oo 睁 特価 ¥ 29.000 


ICZ-6BE1 
ICZ-6VTI 


'定価 Y 38 
'定価 Y 26 
- 定価 Y 88 

--«優¥ 69 
■ 定価 Y188 

"定價 ¥ 79 


000ト 特価 ¥ 30,000 
800> 特価 ¥ 21,000 
000> 特価 ¥ 69,800 
800—TE: し 下さ レ、 
000> 特価 ¥149,000 
800> 特価 ¥ 63,000 


» 最新 ゲーム ソフト 
その他 各種 ソフト 

20%〜25%OFFZ/ 

> 周辺機器 'プリンタ— 

割引 販売 中. グ TEL 下さい 


■ l-O DATA 増設 RAM ボード 

> 1MB 増設 RAM ボード *2MB 増 !S:RAM ボード 

PIO-6BEI-A PIO-6BE2-2M 


» 4MB 増設 RAM ポ- 

P10-6BE4-4M 




特価 ¥19,500 特価 ¥38，500 特価 ¥67,000 


薩八一 ド ディスク 

アイ テック rrx-64o 


I 特価品 もあります ので TEL 下さい 


0ジ テック し HD-32V-'.' 
tl ジ テック LHD-34VE-' 
ロジ テック LHD-W'-'' 


特価 ¥11 7,000 
特価 ¥149,000 
特価 ¥ 85,000 
特価 ¥ 90,000 
特価 ¥104,000 


»シ ヤー プ CZ-620H- 
» シャープ GZ-64H … 
t アイテム HXD-040 - 
► アイテム HXD-042 - 


■¥118,000 
特価 ¥ 95,000 
個 ¥ 88,000 
特価 ¥ 95,000 
特価 ¥130,000 


中古 バソコ ン （価格/在庫 は 変動し ます。 予約 は 5 日 以内と します。） 


C-980IRA5 -. 
C-980IRA2 -- 
C-9B0IRX2 '- 
C-980IEX2 - 
D-980IVX2I - 
C-980IUX2) + 
C-980IVX2 -- 
G-980IVM2I- 
C-980IUVI I - 
C-980ILV22- 
C-286VE -…. 
C-286US -…' 


¥338，000ょリ 
V265.00OW 
¥199,000^； 
V190.000W 
V170.000W 
¥165,000 上リ 
¥160,000 ょリ 
V15O.0O0W 
¥148,000 ょリ 
¥160,000 ょリ 
¥150,000 ょリ 
¥155,000^ 


PC-Z86VS • 
CZ-600C - • 
CZ-60IC- 


68000用 モニタ一 

PC-980lffi サウンド ポ- 


¥165,000 ょリ 
¥160,000 ょリ 
¥170'000ょ リ 
¥198,000 ょリ 
¥178,000 ょリ 
¥210,000 お' 
¥ 49,000 ょリ 
¥ 13,000 ょリ 
¥ 


PC 8BFH, FA ¥ 

糊 ライン CRT ¥ 

200 ライン CRT ¥ 10,OOOt リ 


國 表示 価格 は、 税別 表示です。 詳しく は、 お 電話に て、 お問い 合せ 下さい。 掲載の 価格 は、 8 月下 現在です。 


通 儷 販売の ご 案内 

- 全国 通販 - 
驪 銀行 振 込で 申し込みの 方 は 商品名 

及び お客様の 佺所 • 氏名， 電話番号 

をお 知らせ 下さい。 
〔振 込 先〕 第一 觔業 銀行 渋 谷 支店 
普通 NoJ 163457 敞 才一ェ 一ランド 
隱 現金 寄留で 送金され る お客様 は 電話番号と 商品名、 数量 を 明記して 同封して 下さ 

い., 髓 クレジットで ご 購入 を 希望され る 方 は 申し込み 用紙 をお 送り 致します のて ご 記 

入の 上 返送して 下さい， 20 才 以上の 方 は、 原則として 保 II 人 不要です。 クレジット は 

1〜60 回 払で 月々 5,000 円より ご 自由に 設定で きます 


* 下 取 '買 取は電 括で 見積りして おります ( > 責任 を 持って 下取り させて 頂きます， 
* ご注文、 お 問合せ は… 午前 10 時から 午後 7 時まで 
♦ 商品のお 届け は …入金 確認 後、 即日 発送 致します。 

編ォ一 • ラン K 

〒150 東京都 渋 谷 区 円 山 町 20-4 第 5 日 新 ビル IF 

S(03) 770- 8855 FAX 。細 7 。 8 。 

M 東 エリアの 送料 は、 1 個に つき ¥1.000 です。 
余 全 商品 ィ呆証 害 付。 専 の アド' くィ ザ一 か '、お客様の ニーズに 対応し ます。 
女初 期 不良 送 トラブル 等に 迅速に 対応し、 b 卩 交換 させて いただきます 。 


ヾ ク 0ん ランド 

コ rv^ 今 ■ 



全国 通販 


° A ^-s^^aiw.^ お 電話く ださい ネ / ^03'5688-3621 { 


0 


★ 全 商品 保証 害 付 。 専門の アドバイザーが お客様の ニーズに 親切に 対応し ます。 
★ 初期 不良 • 輸送 トラブル 等に 迅速に 対応し、 即 交換 させて いただきます。 

★ 送料 は! 個に つき Y し 000 です。 （※一部 離島 は 除きます。 お 問合せ 下さい。） 


» ご注文、 お 問合せ は… 毎日 午前 10 時から 午後 8 時まで 

> 下 取 • 買 取 は 電話で 見穣リ してお ります。 資任を 持って 下取り させて 頂き ま 

> 商品のお 届け は… 入金 確認 後、 即日 発送 致します。 


OAB 特選〜 X68000 シリーズ セッ 卜 （ゲーム パック • ディスケット 付） （税 抜き） 


(DX68000EXPERTII 


• C2-603C-BK/GY 

• CZ-605D-BK/GY 
參 MD-2HD 20 枚 _ 
定価 合計 ¥453,000 



② X68000EXPERTII-HD ③ X68000 PROII 

• C2-653C-BK/GY 

• CZ-605D-BK/GY 

• MD-2HD 20 枚 


ISX-WINDOW 搭載〃 


► CZ-6I3C-BK/GY 
• GZ-605D-BK/GY 

► MD-2HD 20 枚 


1 回 

¥345,000 

は 回 

¥30,200X12 


W»«〃 定価 合計 ¥ 563,000 

クレジット fjlj 


定価 合計 ¥400,000 

クレジット 例 


，回 

¥428.000 

12 回 

¥37,500X12 


1 回 

¥297,000 

12 回 

¥26,000X12 



④ X68000PROII-HD 


► CZ-663C-BK/GY 
(CZ-605D-BK/GY 

> MD-2HD 20 枚 


定価 合計 ¥510, 000 


OAB 大 特価 


OAB 大 特価 


X68000 SUPER-HD •sx-window^// ⑤ X68000SUPER-HD 

• SX-WINDOW 搭載 

• SCSI イン 夕一 フェース 装備 
攀 80MB ハードディスク 搭載 

• 3M 曰大 容量 メモリ 装備 
* 高 解像度 グラフィック 


1 回 

¥485,000 

12 回 

¥42,000X12 I 



OAB 大 特価 OAB 大 特価 


X68D00 EXPERT- HD= 特選 限定 品 


OAB 特選 セット (中古 美 品 セット） 


#〇Z-623G-TN (チタン） 
翁 OZ-6I3D-TN (チタン) 

• MD-2HD 20 枚 

定価 合計 ¥633,000 

OAB 大 特価 


X68Q00 


EXPERT-HD 

CZ-6I2(BK) 
(定価 ¥466, 000) 
GZ-605(BK) 
(定価 ¥ I 15,000) 
1 定価 合計 ¥58 し 000 

oab 特価 ¥368,000 


(DCZ-623C-TN + CZ-602D 

2 合 限り | ¥460,000 

(DCZ-613C + CZ-605D 


1 合 限り I 


(DCZ-612C + CZ-600D 


I 3 台 限り | 


¥358,000 


¥348,000 


周辺機器 コーナ一 


'□ DATA 増設 RAM ボード 


プリンター セッ卜 コーナー 


•CZ 洲 (カラー ビデオ プリ》 一） 
定価 ¥198,000 ► 特価 ¥152,000 

• GZ4PC3(24 ドット 熱 転写 カラ-ブリン タ—） 

定価 ¥ 65,800 ► 特価 ¥ 53,000 

• GZ"8PKI0(24 ビン 漢字 ドット ブリン タ — 'I36 析） 

定価 ¥ 97,800 ► 特価 ¥ 73,000 

き CZ>8PGI(2^> ^ラ— 漢字 ドット プリ》— '80 桁） 

定価 ¥130,000 ► 特価 ¥ 98,000 

*CZ««PG2(24 ビ:^ ラ―漠 字 ドット プリ;^ 一 '136 桁） 

定価 ¥160,000 ► 特価 ¥119,000 

き IO"735X( カラ一イメージ ェっト ブリン タ一） 

定価 ¥248,000 ► 特価 ¥185,000 

■CZ-8PC4( 定価 ¥", 8 oo) 
// 


X68000 用 ソフ卜 ウェア 一 • コーナー 


増設 PAM ボード 

PI0-6BEI-A 


:iC2-2IZBS(BUSINESS) 定 (J¥ 68 

2C2-E20BS(DATA) 定 ffiV 58 

(3CZ-2l5MS(Samphig) 定(5¥ 17 

9X3Z-Z2I HS(NEW Pmt Shop) …… 定 (IV 10, 

< 5) CZ-2278S(TOP 財務 会計） 定価 ¥ ZOO, 

i6CZ-226BS(CARD) £ffV229 

> 7 :CZ-Z23CS (Ciimmjnicabion) 定 19 

(8CZ-2I3MS(MUSIC) 定©¥ | 

i?CZ-2IILS(C compter) 定 ffi¥ 39 

お C.TRAGE (キャスト） 定価 ¥ 68 

n」EW (ィ一 スト） 定価 ¥ 38 


赠《¥ 53,000 
)()► 特価 ¥ 45,000 
)()► 特価 ¥ 13.800 
15,500 
)[)► 特価 ¥15M00 
)()► 特偭 ¥ 23,000 
黪 特価 ¥115,S00 
10>特個¥ 14,000 
10> 特価 ¥ 31,000 
輕(8¥ 52,000 
|(^特《¥ 29,000 



* 2MB 増設 RAM ボード 

PIO-6BE2-2M 

定価 ^^^B 


► 4MB 增設 RAM ポ一ド 

PIO-6BE4-4M 


特価 ¥18，800 特価 ¥37，800 特価 ¥65，800 


■ 八一 ド ディスク 國 特価品 もあります ので TEL 下さい 


inn 

"8 ドット 熱 転写 カラ 

ill 字 プリ >^ 


特価 msot 


X68 000 闲周 a 機器 コ_ ニナ- 

き GZ-6BEI 日' 
• CZ-6BMI--- 

•CZ-6EBI 一… 定価 ¥ 88,000> 特価 ¥ 69.I 

» CZ-6VT I 定価 V 69,800> TEL 下さい 

■GZ-8NSI …… 定価 ¥ 1 88, 000> 特価 ¥149,000 
"CZ-6BCI …'- 定供 V 79,800> 特価 ¥ 63,000 


アイ テック ITX-680 …… 
ロジ テック LHD-32V …- 
ロジ テック LHD-34VE.. 
0 ジ テック し HD-34V -… 


定価 ¥ 28,ooo> 特価 ¥ 22,000 
'定価 ¥ 26,800> 特価 ¥ 21,000 
9,800 


特価 ¥117,000 
特価 ¥149,000 
特 fffi¥ 85,000 
特価 ¥ 90,000 
特価 ¥104,000 


'シャープ CZ-64H'-' 
'アイテム HXD-040- 
'アイテム HXD-042-- 


特 a¥1 18,000 
特《¥ 95,000 
特《¥ 88,000 
特価¥ 95,000 
特 a¥130 扁 


中古 パソコン （価格/在庫 は 変動し ます。 予約 は 5 日 以内と します。） 


今月の 特価品 (限定) お 早目に/./ 


★CZ-652C(BK) +CZ-602D(BK) 

■EMfJI 遍 大 特価 ¥258,000 

• SHARP WD-A300( ヮ一 プロ） 

特価 ¥110,000 


• SHARP WD-A330 (ワープロ） 


* SHARP WD+ HL30( ワープロ） 


特価 ¥125,000 


特価 ¥134,000 


• SHARP PW-9I0( ヮ一 プロ） 
»NEC PC-KD853( アナ C^CRT) 
» 三菱 XC-I438C (アナログ CRT) 

• SHARP CU-I4FCK アナ WCRT) 

• SHARP PA-8500( 電子 手 (ft) 


特価 ¥ 85,000 

特価 ¥ 50,000 

特価 ¥ 54,800 

I 

特価 ¥ 46,000 
特価 ¥ 1 6.000 


-980ILV22- 

-286VE 

-286US 


¥338,000 よ 
¥265,000 よ 
¥199,000 よ 
¥190,000 よ 
¥170,000 よ 
¥165,000 よ 
¥160,000 よ 
¥150,000 よ 
¥148,000 よ 
¥160,000 よ 
¥150,000 よ 
¥155,000 よ 


68000 用 モニター 

PC- 980 1 用 サウンド ボード- 


¥165,000 より 
¥160,000 より 
¥170,000 ょリ 
¥198,000 ょリ 
¥178,000 ょリ 
¥21 0,000 より 
¥ 49,000 より 
¥ 13,000 ょリ 
¥ 50,000 より 
¥ 65,000 より 


400 ライン CRT- 
200 ライン CRT" 


10,000 よ、 


オーエー ブレイン 今月の 特価品 .// 台数 限定 お 早目に ズ / 


通信販売 による ご 購入 方法 （お 電話で お申し込み 下さい..） 

~~ クレジット ~ 


現金 一括 払い 


お！^ 先 


» 行攝込 ： いに てお お！ 4 下さい 専用のお 申し込み siift を お^り » します 

手 «m はお- sw*ig となります のて， 必， 寧 is を ご is 入 'tSEi! のうえ. 二 

«1 金 書 W ： 住所. 氏名. WKflt 号- iffi 品名. fiPffiWfi, 返 ^ 下さい 

メ ティア *? をお 書 えのう え, 現金 窗 a に ♦ 未 成年 * の 方 は. 保 « 老 の：： 承 はも 
て 当 «： まてお リ 下さい * けてから お申し込み 下さい 


»?r — 動 *sb 行 御徒町 支店 

(«)1376679 オーエー ブレイン 
»朗 日 信用金庫 本店 

(«)334833 ォ— エー ブレイン 


r クレジット は I 一 60 回 払いで 月々 5, 000 円より ご 自由に |g 定 できます. 


き オーエー ブレイン 


〒110 東京都 台 東 区 台 東 卜 28-4 
TELSFAX5B88-3621 


ドライブ 'ユニット 


•FDC-35B • 
コンピュータ • り- 


SV36.000 
S ¥49,000 


,CRC- FD3.5S.^«¥29,000 
■ GRC-FD3.5W. 特価 ¥42,000 
D — リア 

僅 ¥23,000 
価 ¥39,000 

AV26.000 
ffi¥38,0O0 


•00-35M2 
緣 電子 

•Lmle-FI ■ 
• Litl(e-F2- 
SNE 
•SNE-2 … 


プリンタ一 


、—ド 'ディスク 


• PC-PR20IO + 
PC-PRZ0IG-04 

• NM-A I SO 


• AP-850I 


nmv 99.aoo 

« 価 ¥132,000 

■ 物 価 V 64.O0Q 
WflfiV 99,000 

1*«V125-O0O 


サウンド 'ボード 


i サゥ ント' ォ一 ケス トラ v ■ 

！ サウンド ォ一ケ ス トラし' 

) リトル オーケストラ 

I リトル オーケストラ L - --- 
i サゥン ト' • ミュ— ジ シャン 
» リ 卜 （レ 5 ュ 一 レシ ヤン — 


• AW-N40C 

nmv q 

• AW-Nr00i 
(定 ffi V に 
«ffl¥13 


ワープ □— 


価 

t^iavi4,s 
n^vi6.o5o • 

価 Y 8.500 I • 


PWP-50RO 


vxmy 
««V15« 


流通 事情に より、 広告 表示より お 安くなる 場合 も ございます。 まず は、 お 電話 下さい。 固 ビジネス 'ゲーム セッ卜 も ございます 


セット 超 特価 
SX68000 

PERSONAL WORKSTATION 

PROS' PROEBB 


CZ-B53C 
CZ-B04D 

セッ卜 ¥ 特価 
¥24,000 XI 2 回 
¥12,700X24 回 


CZ-B53C 
CZ-605D 

セッ卜 ¥ 特価 
¥25,300 XI 2 回 
¥13,400X24 回 


セッ卜 超 特価 


XS68000 

PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT EXPERTnHS 


CZ-BB3C 
CZ-B05D 

セッ卜 ¥ 特価 
¥32,200 xl 2 回 
¥17,000X24 回 


CZ-6B3C 
CZ-613D 

セッ卜 ¥ 特価 
¥33,500X12 回 
¥17,700X24 回 


CZ-B03C 
CZ-B04D 

セット ¥ 特価 
¥27,300 XI 2 回 
¥14,500X241°] 


CZ-B03C 
CZ-605D 

セッ卜 ¥ 特価 
¥28,600 XI 2 回 
¥15,100X24 回 


CZ-613C 
CZ-B13D 

セッ卜 ¥ 特価 
¥36,800X180 
¥19,500X24 回 


CZ-B23C 
CZ-B13D 

セッ卜 ¥ 特価 
¥39,900 XI 2 回 
¥21,200X240 


全品 メーカー 保証 即決 ク レジ ッ卜 OK 


ディスプレイ 

CZ-604D 特価 

CZ-605D 特価 

CZ-613D 特価 
CU-21HD 特価 


プリン 夕 
CZ-8PC4 特価 
CZ-8PG1 特価 
CZ-8PG2 特価 

IO-735X 特価 


周辺機器 
CZ-8NJ1 ¥1400 
CZ-8NJE ¥18,540 
PIO-BBE1 A ¥20.000 
PIO-6 已 E2 ¥39,000 


24 時間 テレホンサービス 


0482-54-3444 


お申し込み 
TE し 0482-54-3400 
FAX.0482-54-3443 
埼玉県 川口 市 西 川口 4-6-4 


ソフ卜 

CZ-E13MS ¥15,500 

CZ-259SS ¥ 5,200 

CZ-219SS ¥23,100 

CZ-245LS ¥35,500 


お支払い 
下記 取引 銀行口座 
までお 振込み 下さし A 0 
三菱 銀行 西 川口 支店 

株 テン キヤ D0258081 


i\MI!BL tomato S e„„, IC<1 om。On ,'"11"1画 vo " 編, w crvNT^T en ■■ FILM き aveiie.B 冒 I 黼 T1CH 

Sof map 商品 はき爾 腿い は 9 ケ賺ら o 

株式会社 ソフ マップ 冬の ポ— ナス 一括 払い 金利 O 受け付け 關始〃 ポー ナスの み 1 *2'4'6せ*10 回 払い も OK メ 
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SK6B000 

SUPER-HD 
EXPERT! -H-HD 



SUPER セット 認 i。H: 

SUPcR-HD wiNDOwnua^ 

■ 

CZ-623C-TN (本体) ¥Sofmap13ffi 

CZ-6UD-TN"5 'トツ ツチ o,3i> ¥Sofinap 特価 

C2-8PC4 <48K7mK?7' l J -^9i ¥Sofmap*9a 

CZ-8NJ2< アナログ ス テゃグク> ¥Sofmafrt5H 

CZ-6BF1(*B 用 RS"232C*— ト' > ¥Sofmap»a 

CZ-6BM 1 (MIDI* — K> ¥Sofmapfiffi 

CM-64< 音 s モジュール) ¥Sofmao»« 

AN-S100<7 ガ内蔵 スピーカー > ¥Sofmap^ 懾 

MD— 24FS5<iJ1I 用モテ A2<00BPS> ¥Sofmapt5f 
GT-6000 (フル カラ- ィメ- ジス キヤ ナ—） ¥Sofmap^i 
=5220<RS"232C ケープ ^ ¥SofmaD«a 
CZ"257CS<Coi¥nunicat)on PflCHBK V«2Q> ¥SofmaD« 涵 
CZ-252MS<Music studio PRO-68K Veri l> ¥Sofmap^fl 
CZ-21 !LS<Ccompitef PRCH8K) ¥Sofmap^« 

CZ-219SS<OS-9> ¥Sofmap 待 価 

CZ-25lBS<Hyperword> ¥Sofmap?3a 

STAFF <PRO-68K Ver2.0> ¥Sofmap 特価 

ゲーム ソフト 2 本 ほ 儀 下の 《 好 さな ソ 7i~>¥SofmaD^ 
マクセル ブランク ディスケット (5'2HDx 10 枚' ¥SofmapSS 

，準 価格 Yl.470.000 ¥ ぉ爾括 にて 


V 5,900 > 
¥ 8,000 » 
¥10,000 > 
¥12, 100 > - 
V15,000> 


f ポー ナス ¥ 80,0! 
1 ホ一 ナス Y 801)1 


(10 回 

： 8 回 

1 ホー ナス Y130.000X 6 回 


I ホ一 ナス Y 

T ポー ナ. 


ス Yl(JD.(KK)x 


*«« を * めた ラン/、' 

タン シ; c ィプ の大 3 
量 メモり SX-WINI 


基本 セッ卜 

SUPER-HD 
國 inn 1 1 1 n — 1 ° 

CZ— 623C-TN (本体 > ¥Sofmap 特価 

CZ-613D- TN くぼ トツ トビ ツチ 0.3 い ¥Sofmap 特価 

マクセル ブランク ディスケット <5' 2 HDxio«[>¥SDfmap 特価 


ffl 準 価格 Y634.000 


¥ ぉ電 ほに て 



ホ一 ナス ¥40,000x1211 
ホー ナス ¥ 35,000 xlOli 

ポ一 ナス ^し ― 

ポー ナス な C 

ポー ナス な C 


ん參 ) 


裏 本 セッ卜 

EXPERTE-HD 


CZ-613C-BK (本体 > ¥Sofmap 特 ffi 

CZ- 605D-BK< 巧 'トツ トビ ツチ 039> ¥Sofmap 特 ffi 

マクセル フランク ディスケット a'2HDxi(]»s)¥Sofmap15ffl 
~ ¥ ぉ電 ほに て 


籠攀 優き ¥564.000 


¥ 1,700 > 
¥ 4i400> 


1 ポー ナス H 

40.ff00xT2 回 

ポー ナス H 

40 細 X 8 回 

ポー ナス 

なし 

ホー ナス 

なし 

|ポ_ ナス 

なし 


開発 ゎツ K 

SUPER-HD ：雜蒙 

CZ- 623C- TN (本体 > ¥Sofmap 特価 

CZ- 613D-TfW ドット ビッ刊 .31> ¥Sofmap 特価 

CZ-8PK10<24fy7''j^-i30tfi> 半 Sofmap 特価 

CZ-2!ILS<C compiler PflCH8K> ¥Sofmap^B 

CZ-2I9SS<0S^> ¥Sofma 。特価 

マ^ ti ル ブラ カディス ケツ WZHDx io«t> ¥5ofmap^fli 

標準価格 ¥80MO0 ¥ ぉ爾 IS にて 



ポー ナス ¥40.000 XI 4 回 
ポー ナス Y50.000X 8P 
ナス 


なし 


クラ フィック セッ卜 

EXPERTE-HD 


i!3C-BK 


-BK (本体〉 ¥Sofmap 特価 

CZ-613D-BK<l5*K*Hf?«3I) ¥Sofmapffi 

CZ— 8PC4<« トツ ト 《fi 写 プリ パ> ¥Sofmapt*flS 
GT"6000< フル カラ 圍 イメージ スキャナ— > ¥Sofmap 特 ft 

i£ 522Q<RS- 232C ケ-ブル > ¥Sof map 鲕 

Z's STAFF PRO-68K Ver2.0 ¥SofmaD^tt 

マクセル ブランク ディスケット <5'2HDxio«)¥Sofmap?Sffl 
標準 ft 格 ¥927.300 


¥ 2,1 OOx 
¥ 5,200 x 


fi— ナス ， 


¥ ぉ電 ほに I 

り 細 xl 4 回 
： Y 60.000X100 
隱ポ一 ナス ¥J0.000x 6 回 
，ホ 一ナス なし 


S 本 セッ卜 

EXPERTfi 


^1 


私き ら' 


CZ-603C<*»> ¥Sofmap 特価 

C2-605D<i5*K^e-^039> ¥Sofmap^5ffli 
マクセル ブランク ディ スケッ 卜 5'2HDxio«i>¥Sofmap 特価 
標準価格 ¥454.000 ¥ ぉ電 li にて 


アーム 12 ッ卜 

EXPERT! ― 

CZ-603C (本体） 


¥11,300x3 
¥16»200X2 


I ホー ナフ 

|" ホー ナス 
I ホー ナス 


Y 4 0,000 x" 8® 


なし 
なし 


¥Sofma 。蹦 

CZ-613D (は' トツ トビ > 刊. 3i) ¥Safmap^fl 

CZ-8NJ2< アナ ロタ スティック > ¥Sofmap 待 価 

ゲーム ソフト 2 本 ほ «v9flBu 下のお な ソフト) ¥Sofmap 特価 
マクセル ブランク ディスケット <5'2HDxiott>¥Sofmapt#ffl 

標 *ffi 格 ¥517.400 ¥ ぉ電 IS にて 


ホ— ナス Y45.D00X 8 回 
' 50,000 x 5 回 



¥Sdfmap 特価 
¥Sofmap 特価 
¥Sofmap 特価 
¥Sofmap 特価 

マクセル ブランク ディスケット <5'2HDxiott>¥Soffnap 特価 


:-603C<**> 

CZ-605DW トツ トビ ッ刊 33> 
CZ-8PK 1 0<2( ビガ リ 130th—) 
CZ-25IBS<Hyperwofd> 


標準 ffi 格 ¥5 輩 0 


¥ ぉ爾 括に て 




MIDI セット い 

EXPERTfl "や 敏摩' 

CZ-603C (本体 > ¥Sofmap^fl 

CZ-6l3D<i5*K7htvfOJi> ¥Safmap 特偭 

CZ-6BMKMlDl*-K> ¥Sofmap19fl 

CM-64 く 音 » モジュール > ¥Sofmap 特価 

AN- S100 ひ^ 1 内 建 スビ一 力一） ¥S0fm3P 特 通 

CZ-247MS<MUSIC PRO-68K{MIDI)> ¥SoffTia[3 特価 

マクセル ブランク ディスケット <s'2HDx io«> ¥Sofmap^i 
樣 ％ 価格 ¥695,200 ¥£WBIZ7 
1 ホ 一ナス Y.t(J.000xi4 回； 
f ホ―ナ X^45.000X10 回 1 

〔ポー ナス j^C 
ポー ナス なし 
ポー ナス な [• 



プリンタ' 


周辺機器 




CZtBPGll 

定価 ¥jT3"§toot4 



CZ^PKIO 

定価 笑 97J8 00 編 




定 «6 ソフ マップ 特« 

• PIO-6BE1-A ¥ 25,000 »¥ 11 

• PIO-6BE2-2M …… ¥ 50.000* ¥31 
參 RO-6BE4-4M …… ¥ 88.000 *¥64,( 
•CZ-6BE4 ¥138,000 • ¥ お 電話に て 

• CZ-6BFI ¥ 49,800* ¥ お 電話に て 

• CZ-6BP1 ¥ 79 靡 •¥ お 電話に で 

•CZ-6TU ¥ 33.100»¥ お 電話に て 

•AN-S100 ¥ 36.600»¥ お 電話に て 

•CZ-8NSI ¥ 188,000 蜂 ¥ お 電話に て 

•CZ-6EB1 ¥ 88.000»¥ お 電話に て 


SOFT WARE 


•Zs STAFF PR068K V2.0 … ¥58,000 • ¥ お 電話に て 
•DATA PRO68K(CZ-220BS) …- ¥58,000* ¥ お 電話に て 
•CARD PR068K(CZ-226BS) ¥29,800 峰 ¥ お 電話に て 
•C コンパイラ PROMKV2.0(CZ- 2 as}'¥39，800 蜂 一お 電話に て 
•SOUND PROSWCZ-mMS)' ^ ほ， 800時¥ お 電話に て 
•MUSIC PR068K(CZ-213MS) - ¥15，800峰¥ お 電話に て 

翁サ ガリング p 赚 (cz 猫) …' ¥n，800 峰 ¥ お 電話に て 

き コミュニケ ィ为 ン V2.0(CZ-257CS) -.… ¥ 19,800* ¥ お 電話に て 
#0S-9(CZ-2I9SS) ¥29,800 峰 ¥ お 電話に て 

♦ 各種 ゲ―ム ソフト …'定価より 15〜20%0FF 


Nal システム 


No.l 下取り システム 

お持ちの 機種 を 下取りに 出して、 新品に 貫 替えようと 思つ 

ている 方、 ソフ マップに 御 相談 下さい。 

買 取り 価格が どこよりも 高く、 新品の 販売価格が どこより 

も 安いから、 当然 どこよりも お得な 条件で お 買 求めいた だ 

けます。 

又、 差額 を 商品券で お支払い もで きます。 


No.l 配送 システム 

1. 到着 日 指定、 夜間 配送 システム 

お客様の ご 都合に 合わせて 配送 させて いただきます。 
機種に よって は、 夜間 配送で きない ものが あります。 

2. 代金引換 システム (要 手数料） 

係員が 品物 をお 届けに 行きます ので、 その 時に お 支払 
い 下さい。 


No.l ク レジ ッ卜 システム 

1.9 ヶ月 先からの お支払い OK 

スキップ クレジット を 御 利用に なれば 支払い 閱始 s を 1 ケ 

月 から、 最長 9 ヶ月 先までお くらせる 事 か出来ます： 

2. 月々 ¥1 ,000 からのお 支払い 〇K 

月 々のお 支払い 金額の K 定が Y し 000 から OK。 

3. 84 回 払い も OK 

お客様の ブランに 合わせて、 1 回から 最長 84 回まで 支払 
い 回数 をお ig びいた だけます， 

4. ステップ アップ クレジット 

お客様の ブランに 合わせて、 毎月のお 支払い 金額 を徐々 

に^ゃして いぐ ンス テムです。 例えば、 1 年 目 は Y3.000、 
2 年 目 は Y6.000 というよ うに、 御 自由に 投定 する ことが 
できます. 

5. ボーナス 10 回 払い も OK 

毎月の 支払い は o、 ポー ナス 時の みのお 支払いで ク レジ 

ットが 御 利用に なれます， 回数 はし 2 回の 他、 4-6-8-10 

回 払い まて OK, 

6. 力一 ドク レジ ッ卜 

各種 クレジットカード か' 店頭 だけで な 《 《 れ 一 
通信販売 でも 御 利用に なれます， 烊 しく ら © 

はお 31* まに お問い合わせ 下さい。 ir 矚 

7. カレッジ クレジット 

保証人な しで、 竽 生の 方で も クレジットが 御 利用て-きます. 

(20« 以上） 


No.l サ ポー 卜 システム 

1 . 初期 不良 交換 期間 3 ヶ月 

参 万一、 お届けした 商品が 不良の 場合、 お買い上げ 日よ 

リ 3 ヶ月 以内なら、 同等 品と 即、 交換 致します， 

2. 新品 パソコン 3 年 保証 

翁 メーカ一 保証が I 年の 場合、 メーカー 保 tin 年 + マップ 

保 K2 年の 計 3 年間の 保 II になります。 

3. 中古 パソコン 1 年 保証 

翁 中古 パソコン 本体 は、 1 年間 保 旺致 します 0 (ディ スプレ 

ィ プリンタ 等 は 6 ヶ月 保証と なります） 

4. 新品 パソコン 買 取り 保証 

•1 ヶ月 以内で あれば 必す買 取り 保 K 金額で、 下取り、 
買 取り 致します。 

5. 永久 買 取り 保証 

摩 古くな つた パソコン、 ス クラ;^ 寸前の パソコン でも OK/, 

どんな ノ ぐ ノコ ン でも、 どこよ り も 高く s い 取 り ます。 
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店 R に寵接 来られる 方 は 

C 東京 03 - 251 

3-3156 C 大照 06-647-0562 

通信販売 を 

ご 利用の 方 は 

〔東京 03-25: 

FAX.03-E53-4290 

札幌 01 1-885-7030 
仙 台 022-268-3405 
新 漏!) 252-22-61 39 

3-4230 C 大阪 06-633 -7224 

横 浜 045-31 1-3441 広廛 082-222-0604 
金 沢 0762- 21- 7045 福 岡 092-752-0044 
名 古 履 052-332-21 17 高 松 087B-34-8833 

M 時閻 テレフォン サービス 

r 03- 258 -7910 

フリ-ダイヤル 商品 発送のお 間 合わせ 

m 0120-08-0113 

フリ- ダイヤル 故障 '修理のお ra 合わせ 

«R3 0120-1 

1-0892 
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お 支払し、 方法 


1. 代金 引擴 システム 

1 夺 8 か 品 ^をお 届けに n さます のて. その^に お 51 ムぃ 下さい 

2. ク レジ ッ卜 

お |ほ て 5 払い 回 W, 5 払い W 始 B 、ホ 一ナスの 有黼を おつし ゥ つて 下さい 

二 ちらから ク レシ ット用 ^をお^ り » し i すの て ' 二 ^入 •： ほ 印 の 上 二 下さい 

商 品 f リ * it. 御^ 定のロ * かづ 自 W 引； * しとなります 

3. 鎖 行攞込 

わ |もぇ て iM.i 文の 上. 下^! み 先へ «1 ま » いてお 昧 り^み 下さい 

二 WIT ほ. たたち に 商品 をお^ りします 拆ノ' 手 Wf4 はお 客 《g 相と なり 3 す 


振込宂 


柬京秋 葉 原 店 

三 和 銀行 秋 葉 原 支店 (普） 1012131 
口座 名義 ㈱ソフ マップ 


^ia^n±ps / 年中 參平 日 ami に oo へ' pm 8 :oo 

無休 搴日 • 祭日 AMI0:00〜PM7:00 


謂^ 


旧名 マノ ブシャ ハン 


〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 3 丁目 15 番 6 号小暮 末広 ヒル IF 
〒556 大阪市 浪速 区 日 本^ 5 丁 目 7 番 17 号ソフ マップ ビル 
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A"cm 舰 TO ， s K^i gga HBomROn HiHir Jimmaxel l IBEB a SONYFUJI FIL M /Saraveiie.B wwt 

下取り • 買 大観 ao^^i^ ; 

T 取り 差額のお 支払い は、 ク レジ ッ卜を 御 利兩" F さ: い。 


商品名 S お' in 取 


^ m so ^ 辦 《 貝 w 


X68(CZ-662C + CZ-600D 601D) 

¥250.000 

X68(CZ-662C + C2-611D 612D) 

¥260,000 

X68CC2-652C + CZ-600D 601D) 

¥210,000 

X68CCZ-652C+CZ-61 ID/61 2D) 

¥220,000 

X68(C2-623C + CZ-602D) 

¥360,000 

X68(CZ- 623C + CZ-605D) 

¥380,000 

X68(CZ-623C+CZ-613D) 

¥390,000 

X68CCZ-623C + CZ-603D) 
X68(CZ-623C + CZ-604D) 

¥345.000 
¥350.000 

X68(CZ-6)2C + C2-600D 60 ID) 

¥290,000 

X68(CZ-612C + CZ-61 ID/612D) 

¥300,000 

X68(CZ-6 11C + CZ-600D 60 1 D) 

¥235,000 

X68 (CZ-6 t1C + CZ-6 1 ID/61 2D) 

¥245.000 

X68(CZ-603C + CZ-602D) 

¥255,000 

X68 (CZ-603C + CZ-605D) 

¥270,000 

X61KCZ-603C + CZ-613D) 

¥280.000 

X68(CZ-603C + CZ-603D) 

¥215,000 

X68(CZ-603C + C2-604D) 

¥225.000 

■ X68(C2-602C + CZ-600D 60ID) 

¥240,000 

X68(CZ-602C + CZ-611D/6t2D) 

¥250,000 

X68(CZ-601C + CZ-600D 601D) 

¥195,000 

X68 ( CZ-600C + CZ-600D 601 D) 

¥190,000 



o o c 

j-j o "T* 

EXPERT II 
CZ-603C 
CZ-605D 

CO CO 1^=： 

u " ェ 

口 CO UO 

^ So 

C=> CIS * 
Of« CO ' 

下取り 機種 

交換 差額 

交換 差額 

交換 差額 

交換 差額 

交換 差額 

CZ-652C 
CZ-602D 

¥308,000 

¥135,000 

¥238,000 

¥ 95,000 

¥135,000 

C2-602C 
CZ-602D 

¥268,000 1 ¥ 95,000 

¥198,000 

¥ 55,000 

¥ 95,000 

CZ-611C 
CZ-6 II D 

¥270,000 

¥ 97,000 

¥200,000 

¥ 57,000 

¥ 97,000 

CZ-601C 
CZ-601D 

¥318,000 

¥145,000 

¥248,000 

¥105,000 

¥145,000 

CZ-600C 
CZ-601D 

¥323,000 

¥150,000 

¥253,000 

¥110,000 

¥150,000 

CZ-880C 
CZ-880D 

, ¥440,000 

¥267,000 

¥370,000 

¥227,000 

¥267,000 

PC-9801VX21 
PC-KD854N 

¥313,000 

¥140,000 

¥243,000 

¥100,000 

¥140,000 

FM-TOWNS-2 
FMT-DP531 

¥393,000 

¥220,000 

¥323,000 

¥180,000 

¥220,000 


SS68000 
PBOn'PR 一 。脚 

m' 



基本 セッ卜 

PROn-HD 



CZ-563C (本体 > ¥Sofmap?l 

CZ- 605D くぼ ドット ピッチ o.3g> ¥Sofmap 特価 

マクセル ブランク ディスケット <5'2HDxio 枚 >¥Sofmap 龍 


標準価格 ¥511.000 


¥ ぉ電 ほに て 


V 8,300 > 
¥12,60OX 


なし 


基本 セット pRon 


CZ- 653C< 本体〉 ¥Sofmap« 

CZ-605D< ほ' ト' ッ トビ ソチ 033> ¥Safmap 特価 

マクセル ブランク ディスケット < 5 ' 2 HDxim> ¥Sofm— ap 特価 

m^-im y 4oi ,ogo ¥ ぉ電 括に て 


¥ 3,200 x 
¥ 5,300 x( 
¥ 7»800 x 

0 叵 
4 叵 

二 

¥10,000 x 
¥14,400 x 

m 
m 


ホ 一ナス 
ホー ナス 


Y 20.000 XI 00 
& し 


なし 


ビジネス セッ卜 

PROE-HD 


CZ-663C (本体） ¥Sofmap^ffi 

CZ-605D<l5*K7ht'7«> ¥Sofmap 特価 

CZ-8PG2<2W>a 字 ドット ブ リパー |職> ¥Sofmap 龍 

CZ-212BS<BUSINESS PRO-68K> ¥Sofma 口 特価 

マクセル プランク ディスケット <5'2HD>M[ltt>¥S0fmaD^filfi 
標準価格 ¥739.000 ¥ お 電話 1=て 


¥ 2,300X72 回 


ホ 一ナス ¥ 50,000 > ！ 2 回 



ホ— ナス Y50.000X 8 回 

ホー ナス なし 

¥12,000X6 

：) 回 


ポー ナス なし 


ポー ナス なし 


データべ一 スセッ 卜 
PROI-HD 


CZ-663C (本体 > ¥SofmapR 

CZ-6t3D<i5'K7htvfo.3D ¥Sofmai3 特懾 

CZ-8PGm4 ビン a 字に 外 プリカ- 80tfi> … ■ ¥Sofmap 特価 

CZ-226BS<CARD pro "膨 ¥Sofmap 蹄 

CZ-220BS (瞧 pro-68K> ¥SofmapRffli 

マクセル プランク ディスケット <5'2HDx lots) ¥Sofmap^ffli 

¥ ぉ電 IS にて 


mm 


¥ 9,BOO> 
¥13,500 > 


HCSi.\^T'0^3@HR ポ— ナス 


¥45.000X14 回 
^—40.000X10 回 


なし 


なし 
なし 


高額 買 取 価格表 


¥ 2,200X60 回 
¥ A700X48 回 
¥ 7,100X84 回 
¥ 9,800X54 回 
¥13,500X36 回 


CZ-653C< 本体） ¥Sofm3p^1ffi 

CZ"605D< ほ' ドント ビノチ o.33> ¥Sofma 口 翻 

CZ-8PC4<48 ド 7ト》6 写 プリ:^) ¥Sofmap^flfi 

CZ-22IHS<NEW Printshop PRCH8K> WSofmap 特価 
CZ-235GS (グラフィック ライブラリ vou> - ¥Sofmap^fiBi 
CZ-236GS< グラフィック ライブラリ va.2> ¥Sofmap 龍 
マクセル ブランク ディスケット <5'2HDxicit!o ¥Sofma 口 翻 
棵準 格 ¥538^200 ¥ ぉ電 括に て 

ぼ— ナス ¥4ipM— x 職 I 

• I V35.000X 8 回 



¥ 1,800X60 回 
¥ 5,400X36 回 
¥ 9,000 回 
¥12,100X48 回 
¥15,400X36 回 


下取り 差額 は 
随時 変動し ま 1； 


額 下取り 差額 


あなたが 今、 欲しい 機種 (新品) 


ポー ナス なし 
ポー ナス なし 

ポ一 ナス 


CZ-653C<*»> ¥Sofmap 

CZ-6UD (ほ トビ ツ刊 3 い ¥Sofmap 

CZ-8PG1 ひ ビン; i 字 ドット プリ:^— eo»fi> ¥Sofmap 
MD- 24FS5<*I モデム aMBPS> ¥Sofmap 
CZ-257CS<Cofmiunicat)on PRO68K ¥Sofmap 

マクセル ブランク ディスケット <5'2HDxiow〉 ぎ Sofmap 

^■1^^7620.600 ¥ お 電話に て 


ボーナス Y 50.000X10 回 
ポ一 ナス Y60,000X 6 回 


い ト J 

が/ ヅ 


あなたが 今、 お持ちの 機種 


g 偭偭偭 

i 特特 槲猁待 


SSBBOOO SSBBOOO SSB8000 



ク 
ェ 

特 
典 


秦全 商品 宪 全 保 BE 害 付 (メーカ 一保証） 

暴 全国 無料 配 速 (一部 離^の 方 は 有料になります） 
暴配遍 日の 指定 OK (日曜 • 祭日に 力、 かわらず お客様の ご 都合 

にあわせて 配 速し ます） 
秦 どんな 商品の 組合せ も 自由自在 （ご 予算、 用途に 応じ 自由 

自在に システム アップで きます） 
像 中古 ^ く ソコン 高額 下取り （今お 使いの パソコン をわず かな 

差額で グレードアップ） 
像お 支払い 方法 自由 (低金利の 均等 払い、 ポ 一ナス— 括 払い 

も ご 利用く ださい） 


営業時間 (定休日 ► 渋 谷 店 ： 日曜 • 祭日/横 浜 店 ： 水曜） 
AM10:00〜PM7:00 


当社 は X68000 の 販売 認定 店です c 

どんな ことで も 安心して ご 相談く ださい。 


o 


『渋 谷店大 改装 謝恩 セール』 開催/ j^m^ 

9 月 25 曰 10 月 2 曰 (火） 


KIB8000newproe XSB8000 experts XK68000 ぼ 脚 打 


• CZ-653C (本体) 

參 CZ-603D (カラー ディスプレイ) 
参お 好きな ゲーム ソフト 1 本- - 


•¥285,000 
■¥ 84,800 
•¥ 7.800 


隱 定価 合計 

クリエ イト 特価 


■¥377,600 


均等 払い 

¥ 7.680 x 棚 

¥ 9,890"6 回 

¥14,370x24 回 

ポー ナス 

な し 

な し 

な し 


5 台 限定 Z 


• CZ-602C - GY (本体) 

► CZ-603D-GY (カラ-ディ スプ W.' 


¥356,000 
■¥ 84,800 


國 定価 合計 

大 特価 ¥279,000 


•¥ 440,800 >大 特価 ¥279,000 


均等 払い 

¥12,850x24 回 

¥ 8,870ズ36 回 

¥ 6,920 ん w 网 

ボーナス 

な し 

な し 

な し 


• CZ- 603C (本体) 

• 3D (カラ 一ディスプレイ テレビ)'' 

• CZ-8NJ2 + + -- 

參 お好きな ゲ一ム ソフト 1 本 - 


¥338.000 
-¥135.000 
¥ 23.800 
¥ —9.800 


國 定価 合計 …… 

クリエ イト 特価 


¥506,600 


均等 払い 

¥ 9,970x48 回 

¥12,840x36 回 

¥18,660^24^] 

ポー ナス 

な し 

な し 

な し 


XS68000 supers^ 

参 CZ - 623C-TN (本体 'キーポート' 'マウス) ¥498,000 

参 CZ-613D— TN (カラ— テ V スブ レイ） ¥135,000 

き CZ - 6BP1 ¥ 79,800 

¥712,800 


園 定価 合計 

クリエ イト 特価 


均等 払い 

Y 7,320- Wil 

¥10.100x36 回 

¥13,450x24 回 

ポー ナス 

¥ 42,000 x s 回 

¥ 50,000 x 5 回 

¥80,000 x 4 回 


※本 広告に 掲載の 全 商品の 価格に ついて 消費税 
は 含まれて おりません。 


OOOOO new EXPERT I 

ミュージシャン セット 。これ も TM ネットワーク だよ〜/ 

•CZ-603C ¥338,000 

• CZ-605D ¥115,000 

参 MLM.B(MIDI ポート' & ソフト) ¥ 39,800 

•CM32L ¥ 69,000 

• グラナダ ¥ 8,800 

♦JOY カード ¥ 1,800 

騸 定価 合計 ¥572，400> 超 特価 ¥458,000 


SS6BO00newproe 

ゲーマー ズセッ 卜。 遊んで 暮らせる SET/ 

• PROD CZ653C ¥285,000 

•0.31 CRT CZ603D ¥ 84,800 

参 グラナダ ¥ 8,800 

参 Y'S ¥ 8.700 

肇ポビ ユラ ス ¥ 9,800 

參 スーパー ハング オン ¥ 8,800 

攀 エー ジャック ス ¥ 8,800 

暴 サーク ¥ 8,800 

• アール タイプ. ¥ 7,800 

肇 アナログ vJOYS"HCXE— 1AP ¥ 13,800 

國 定価 合計… …… ¥44 さ， 100> 超 特価 ¥353,000 


★ この 表 以外の 組合せ、 お 支 
払い 方法 も ご 自由にで きます。 
★XI シリーズ 用、 X68000 シリ 
—ズ用 各社 ハードディスク/ プ 
リン 夕 等の 周辺機器 を大 特価 
にて 販売して おります。 
電話に てお 問合せく ださい。 


• 渋 谷 店， S コ 



X68000 シリーズ 用 周辺機器' ソフト オール 超 特価〃 


型 番 

品 名 

\ 定価ノ 

ソフト 名 

品 名 

\ 定 f£i 1 

CZ-6VT1 

カラ 一イメージ ユニット 

\Y GSi 届/ 

MUSIC PRO 

MIDI に:.' 

\V 28.Ei0tl/ 

CZ-8NS1 

カラー イメージ スキャナ 

Vl8!!.00[/ 

MUSIC PRO. 隱 

マウス を fiii つた 楽譜 ヮ一 プロ 

W 18,800 

CZ-6BE1A 

騰增設 RAM ポー ド 

k 38.0QO 

SOUND PRO-68K 

サウンド エディタ 

¥ 15,800 

CZ-6BE2 

2MB 增設 RAM ポー ド 

¥\ 79,800 

Sampling PRO- 68K 

AD PCM サン ブリン グェテ V タ 

17,800 

CZ-6BE4 

4MB 増設 RAM ポ一ド 

¥t38,000 

Musicstudio PRO-68K V.l.l 

MIDI マル チレ コーテ V ング ソフト 

Y\28.^Q0 

CZ-8NM3 

マウス' トラック ポール 

¥ \9yB00 

OS-9/X6800Q 

マルチ タス クオ ペレ一 ティング システム 

V ^800 

BF-G8PRO 

ほ 性能 CRT フィルター 

¥ 11800 

PRO-68K 

サイバー ノート 

¥ lV,800 

CZ-6BPI 

数储 演算 プ0 セッサ 'ポ 一ド 

¥ 7&00 

PRO-68K 

ステ一 ショナ リー 

v /ieoo 

CZ-8NT1 

トラック ポール 

Y /l 3,^00 

Ccompiler PRO-68K 

ソフト M 発 セット 

¥ か!! ?oo 

C Z-6BM1 

MIDI ポ一ド 

¥/26.8fa0 

Human 68K Ver2.0 

開発 ツール セット 

¥ 9,800 

CZ-8NJ2 

アナログ スティック 

¥ 23,80b 

PIO-6BE1-A 


¥ 25,000 

CZ-6TU 

パソコン チューナ 

U 33,10ft 

PIO-6BE2-2M 

2MRAM 

U 50,000. 

SX-68M 

MIDI I/F 

¥ I9,800\ 

PIO-6BE4-4M 

4MRAM 

¥ 88.000\ 

XE-1AP 

アナログ ジョイ パッド 

1 ¥ 13,800 、 

MU1-B 

MIDI I/F+ ソフト 

1 ¥ 39.800 \ 


▲ 上記 以外 ビジネス ソフト、 最新 ゲーム ソフト 農 富に 在庫あります。※ 送料 は ご注文の 際お 問合せく ださい。 秦超 特価 販売 中./ 


パソコン 専門 ショップ 


総合お 問合せ 先 Q03-486-654 網 


翁^ 浜 店 



渋 谷 店 Q03 一 486-654K 代) 


渋 谷/横 浜 


〒150： 東京都 渋 谷 区 渋 谷 卜 1 か 7 三 和 渋 谷 ビル 
振 込 銀行 ： 三 井 銀行 渋 谷 宮益坂 支店 ®No.5000340 


鲁横浜 店 o045-314-4777( 代) 


〒221： 横 浜 市 神 奈川区 鷉屋町 2-12-8 第 1 建設 ビル 
振 込 銀行: 三 和 銀行 横 浜 K 前 支店 ®No310852 


© 株式会社 マ 1T?C]7R —ド 


連絡先 〒273 千葉県 船橋 市 高瀬 町 31 - 8 
TE し 0474 — 37 — 98 1 1 (代） 

担当 •• '総務部 人事課 金澤 （かな ざ わ) 



OS 細 00 八ッカ 一大 募集! 


主要 開発 アイテ^ 


參 産業 用 コンピュータ * リアルタイム 制御システム 參 ネットワーク システム 
拳 通信 用 各種 システム 翁 マルチメディア 才一ソ リング システム 

* マルチメディア システム »CD- ROM 関連 システム *86 系 各種 ボード 
參 68000 系 各種 ボード 參 VME バス ポ一ド etc. 


©/ \ 一 ドウ エア 技術者 (設計 • 開発） 

② ソフ 卜 ウェア 開発 技術者 

(68 K の アッセン ブラ、 C 、コンパイラの 経験者 歓迎） 

③ コ ンピュ 一タ 設計 エンジニア 
@セ 一ルス エンジニア 



快適 環境の 新 社 編 （3 社 ビル） で 
皆さん をお 待ちして います。 



リ t::: 
園 会社概要 國 

股立ノ 昭和 55 年 5 月 資本金 4 憶 5800 万円 従業員 数 66 名 
國 募集 要項 國 

資格 高卒 以上 28 歳 位まで 勤務 地 本社 （千葉県 船橋 市） 待遇 '昇 1、 
實 2、 各種 社 保完、 交 費 全 給、 海外 研修 制度 給与 経験、 実力 を 考慮の 上、 


t • スーパー 〇s-g マシン 

% マイクロ ポート:/ システム' コンピュータ (SYSC0M) 
:::h! ::: ト'： h::::;h:::::h::::k::::h;::::h::::k::i^ 68030 MPU 25MH z OS 1/58030 標準 装债 
当社 規定に より 優遇 休日 休暇 完全 週休 2 日 制 （土 ，日)、 祝祭日、 夏季、 年 
末 年始、 有給、 特別 勤務時間 9:00-17:45 交通 JR 京葉 線 南 船橋 駅 
下車 7 分 応募 履歴 害 （写真 添付） を 郵送して ください,, 追って 面接 曰 を 連絡 
します,※ 入社 日 • 面接 日 相談に 応じます， 応募の 秘密 被 守。 
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マニアの 精神で、 プロの 仕事。 

これが マイク ロボ ー ドの 

ェ ンジー 一 ァリ ング • フィ ー ルドです 
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mmmm^mm-m) 定価 はすべ て稅 込です 


国立 巿 東西 書店 

小 平 市 文教: s 小 平 店 
東 村 山 市 文教 堂 東 村 山 店 

立 川 市 オリオン 害 g ウィル 店 
八 王子 市 く ま ざ わ 害 店 本店 
町 田 市 有 K 堂 町 田 店 

" 久芙 本店 

" 久 熒 堂 小 田] 店 

a 文教 堂 u 川 店 

" 文教 堂 小川 店 
多 ほ 市 くま ざ わ 害 店 桜 ヶ丘 店 
福 生 市 艾教堂 福 生 店 
く 甲 倌越* 北陸〉 


& 野 市 平安 堂 長 野 店 
'I ft 谷川 香 店 

松 本 市 ブック ス ロクサン 
" 改造 社 松 本 m ビル 店 
〃 ァ クロス ブック センタ- 

上田 市 平安せ 上田 店 

飯 田 市 平安 * 飯 田 店 

岡 谷 市 笠 照 書店 

通 訪郡 平安 it 下 ss 訪店 


岡 市 


萬 松 i 

北光 社 
覚張 書店 

〃 ブック センタ 一長 岡 
'き «： 岡 枝 大長峰 文化 
上越 市 バソ ト ビア コスモス 

山 北 町 BOOK メ ディ ァ 

富 山 市 湘川害 店 
I' ；冓明 堂 

'I BOOKS なか だ 量 田 店 
II 文苑 堂 本郷店 
" 文苑 堂 赤 江 店 

»1 闳市 文苑 堂 

" 文苑 堂 捐田店 

金お 市 うつのみや 片町店 
〃 香 林 香林坊 本店 

王 w の 本本 店 


野々 市町 


巿 谷 AS 與服町 本店 
江 崎 書店 
吉見害 店 

戸田 香 店 S B S 店 


0262-26-4S4S 

0262- 26-2122 

0263- 35-5555 
0263-36-3777 
0263-32-5733 


0258-36-1360 
0258-46-6437 
0255-25-5867 
0254-77-3850 
0764-24-4566 


0766-21-0431 
0762-21-6136 


0776-24-0428 
0776-24-1 I 12 


0542-81-5733 


'1 マル サン 書店 宝 塚 店 
富士巿 戸 曰 害 店 窗士店 
清水 市 戸田 書店 本店 

浜 松 市 浜 松 谷 *sa 尺 本店 
名 古 g 市 三^堂 害 店 名 古 s 店 

'！ 星 野 害 店 近^ ビル 店 
" 丸 善 名 古 S 支店 

II 丸 瞢ブッ クメ イツ セント ラル ノ 、'一 

'/ 日 iE 党 上前 » 店 


052-261-2251 
052-971-1231 
052-263-0550 


三洋 堂/ s* ソコン ショップ S 

052-251-8334 

三洋 堂い りな か 本店 

052-832-8202 

ち く さ 正文 館 本店 

052-741-1 137 

白 桷害房 西 店 

052-774-7223 

文 館 

0532-54-2345 

ブック ス鎌倉 

0564-54-1822 

三； 平 店 

0565-35-2334 

三洋^: 費 川 店 

05338-3-0334 

三洋 堂 刈 谷 店 

0566-24- II 34 

三; 羊 堂 胖川店 

0568-32-7806 
0586-77-5734 

三: 羊 堂 一宮 店 
自由 書房 

0582-55-^301 

大洞堂 ブック ス 258 

0584-81-2553 

大洞堂 岐 大 パイ パス 店 

0584-74-7766 

三洋 堂 可 児 店 

0574-53-2334 

三洋 堂 多 治 見 店 

0572-24-0340 

別 所 書店 II ビル 店 

0592-24-1014 

文化 センター 白揚 

0593-51-071 1 

シェ ト ヮ白揚 スズカ 

0593-82-5221 

» 々堂 京 宝 店 

075-223-1003 

ァ バン ティ • ブック センター 

075-682-5031 

才一ム 社 書店 沔原町 店 

075-221-0280 

ジ ユンク 堂 京都 店 

075-252-0101 

オーム 社 害 店 竹 田 店 

075-644-261 1 

玆々 堂 大丸店 

0742-26-6241 

旭 屋害店 本店 

06-313-1 191 

紀 伊通 屋害店 梅 田 店 

06-372-5821 

オーム 社 書店 大阪店 

06-345-0641 

» 々堂 京 楝店 

06-353-3209 

» 々堂 心 S 樣店 

06-251-0881 

旭展 書店 ナンパ 店 

06-644-2551 

ナン バ ブック センタ一 

06-64 J-550I 

ヒノ、 'リ ャ害店 ナンパ 店 

06-644-5407 

旭屋 書店 ァぺノ 店 

06-631-6051 

ユーゴ一 害 店 

06-623-234 1 

河 村 害 店 

06-951-2968 

水 嘛誉房 京阪 デパート 店 

0720-51-3432 

コ 一べ ブック ス 西武 ほ槻店 

0726-83-1766 

ヒバ リャ害 店不社 

06-722- 1 國 

ジ ユンク 3S センタ一 街 店 

078-392- 1 00 1 

ジ ユンク 堂 サン パル 店 

078-252-0777 

海 文 堂 害 店 

078-331-6501 

i ョ '1 ま は 

078-391-8701 

新興 書房 

0792-85-3344 

誠心 堂 害 店 

0792-81-2055 

宮井 平安 堂 

0734-31-1331 

蒂伊會 店 

0734-22-0441 

紀伊國屋 書店 岡 山 店 

0862-32-34 1 1 

九 » 岡 山 支店 

0862-31-2261 

津山 ブック センター 

08682-6-4047 

紀伊國屋 害 店 広 a 店 

082-225-3232 

九蕃広 島 支店 

082-247-2251 

金 正 堂 

082-248-3715 

w 善 館 

082-248-3151 

啓 文 社 尾 道 店 

0848-37-5151 

啓 文 杜福山 店 

0849-22-31 1 1 


福山巿 ブック シティ 啓 文 社 

It 啓 文 社 コア 
山ロ巿 五十部— 诚文堂 

II y^'p 
下 M 市 中 野 害 店 
宇部巿 京屋 書店 

〃 末広 害 店 
防府巿 S£ 文 堂国衙 店 
光 市 三文 字屋 
n m 市 な 士會店 
松 江 市 困 山 害 店 
< 四 国 > 

A 市 小山 助 学 館 本店 

" 小山 助 学 館 東口 店 

a 森 住丸蕃 
高 松 市 宮脇 書店 本店 
^禽市 宮脇 書店 丸 亀 店 
松 山 市 紀伊國屋 害 店 松 山 店 

'！ 明屋 書店 本店 

〃 明屋 省店大 街道 店 

" 丸 三省 店 

新居 浜 市 明 屋星原 店 

宇 和 A 市 明 屋宇和 A 店 


0839*24-6630 
0839-22-561 I 


0886-54-2135 
0886-25-1380 
0886-23-3228 


0899-32-0005 
0899-41-4141 


< 九州 • 沖 M> 


紀伊國屋 書店 福网店 

092-721- 

り一 ぷる 天神 

092-7 1 3- 

W 文 館 新 天 町 店 

092-78 1-； 

福 岡 金 文 堂 本店 

032-741、 

福 岡 金 文 堂 朝日 ビル 店 

092-431- 

福 岡 金 文 堂 ティ トス 店 

092-45 1-( 

福 岡 金 文 堂 アニマ ート厢 

092-844-1 

ナ ガリ 書店 

093-521- 

金栄堂 

093-531- 

旭 屋害店 北 九州 店 

093-63 1-( 

井 iSS ブック センター 

093-64 1-( 

カル パーク 平野 

093-661- 

白 石 會店本 城 店 

093-601- 

ェ マックス たがみ 

0942-33- 

BOOK リ 一 ド 

0948-25- 

ハ リレコ プック センター 大分 店 

0975-35- 

本 町 晃星堂 

0975-33- 
0977-23- 

明 林 堂 

中央、 田 中 害 店 

^虔宮 崎 店 

0985-24- 
0985-27- 

金 華 堂 北 パイ バス 店 
« 文 館 佐? 1 店 

0952-32- 
0952-24- 

« 文 ffi ディ トス 店 

0952-23- 

メトロ 害 店 

0958-21- 

文 堂 
金 明 堂 書店 

0958-23- 
0956-22- 

圮伊國 度 書店 熊 本店 

096-322- 

S 崎 書店 

096-353- 

明 屋人吉 店 

0966-22- 

春苑堂 ブック ブラ ザ 

0992-25- 

ブツ クス みすみ 

0992-57- 

球 陽 堂 害 房 ビル 店 

0988-63- 

文教 図 害 

0988-62- 


。ノ じノノ ン [=i 口口 


890 円 

RflAR マ々 n ~fn づラ 、 ノ/ f 

jU。。 X ノ 1_1 ノ UJ ノ ノ-— ノ ノ 


680 円 

APTTiirhnPAqRAI Vprf^ ログう = ング 

/M J 1 Ul UU 1 HlJLjAA し Vti し 3 ノ UI ノノ ノ 


300 円 

r^rin 亍ク 一力〗 しづ' 、ソカ 

\—3\-J\—3 ノ ノ ノ J ノレ メメメ 

a; 

500 円 

C 言語の 基礎知識 

• つ 

580 円 

の? sfflis 艇 


060 円 

。口 W し、/" ttuU17U 


370 円 

丄 ilW Oct 。口 リン" し、/" ttiJUI7 リ 


480 円 

plow fho Pi 卜 塞 


550 円 

PlQW thp n 下 券 

#| 

550 円 

n づ 1 j づ ロれ" ソサ' 八。 

L— ； ノン ノ UJ じ ノノ /、 ノ 


270 円 

Ti irhn P 1 入 P 弓 

1 Ul UU L-f 八 「J 


680 円 

C++ ブロ クフ: ^ ンク 


680 円 

QuickC プログラミング 


680 円 



500 円 

MS-CVer.5.1 プログラミング 


300 円 

Turbo CVer.2.0 プログラミング 


900 円 


ガイ + づ、 リ り • つ —八。一 力' ノ K 
ス 1 ノノノ / \ ノ J ||、 


3 200 円 

取本ノ 1/ \ 1、 ノ 1 八^ • ノ\| J 


2 600 円 

翳 新 FMS'RAM ディスク 入門 


2, 500 円 

1 レイ MS-nns 


1 ,960 円 

MS-nns いたれりつくせり 本 

1 V 1 1 _ 1 1 1 \ _ ， \ ) レ 1 , し つ レン \ 1 _ リ ^t* ヽ 


1 ,860 円 

斩 iwic-nriq 入 ド ギナ一 編 

WIIVIlJ LJLjuj ノ、 「J し" 1 ノ 職 


1 900 円 

T/TIVI*-J LJLJuJ ノ、 「J ノ 一 ノ «™ 


2 円 

ま 斤 MS- 门门 S 人 PS 応用 P 


2, 300 円 



2, 790 円 

ns/p API づック TT 


3, 000 円 

1 IMI 乂才ぺ し 一子 イン づ'. カイ K 

Ul Nl/x^l >L-^ ノ つ- ^ノ ノ J 1 1 ヽ 


3 090 円 

一大 冉 R \/pr 3 

>M*P V じ 1 .u ノ J 1 1 へ 


2 580 円 

入門 一太郎 Ver.4.P 


2, 500 円 

PI EXE ガイド 


2, 600 円 

RPG 幻想 賴 


1 ,550 円 

RPG 幻想 雜 日本 編 


1 ,860 円 

魔法 王国 シムル クン 卜 


し 860 円 


1 nTi iqi-p-i ガイ 牛ナ一 垣 

l_U 1 UO 1 匚 リノ」 1 1 しつ J m 


2 480F 

I nTI IQi-Q-q "^ィ KTT 


2 580 F 

棚 \/p「 W ィ K 

TI D J し C ノ J 1 |\ 


に a!' 

入 P ョ: H \/pr ？ — 1S?/lti 


3,500F 

Mj n iqQ ガイ K 
l\JM luCI 0 ノ J つ 1、 


2 300F 

MR-Rhprt \/pr 1 1 カイ K 


2,990^ 

ま 【 \ 一一く a^f k 

&レ 1 \ ノ j *n 


2 370F 

H RACpTTT pi 1 |C 力' ィ K 
U 口 MO に 111 「LU。 ノ J つ 1、 


3 800F 

Thp nARnq カイ K 


2,900F 

ァ ソづラ に 厶 AP^ 

ノ ノ メ -yLj/AdL ノ、 |J 


2,060F 

/ \ 「 ノ丄 Z X 入》 


2 580 F 

pn RTR 厶 f\l 徹薛マ ス勺ー 


2 ( 890F 

受験 用 八ン卜 ブック 


1 ,860F 

情報処理 入門 I 基礎知識 


し 240 円 

情報処理 入門 II 関連 知識 


し 240 円 

CASL で 学ぶ アセンブラ 入門 


2, 270 円 

そっくり 模擬 難 


2, 200 円 


アセンブラ 


ヮ —ブロ 園 ゲ— ム 


情報処理 試験 


市 市 市 市 市 市 市 巿市市 市 市 市 市 iJ 市 市 市 市 市ぽ市 市 

崎 田 川 谷^ ts 舉垣" 児 M ^鹿 都"" な" 良阪 な""""""""" 方械： ^戸グ ""路 

盟闳 蟹 曼刈 春 I 岐大可 多^ 四 鈴 ぼ 京 奈大 枚 *« 東 神 姫 


アブリ ケ —シ ヨン 


i^Z7 エミュレータ 

定価 ¥9,800 



XI エミュレータ は X6B0 囬 上で XI シリーズの アプリケーション を 実行す 
るた めの ソフ卜 エミ ユレ一 夕です。 XI の アプリケーション を 完全に ソフ卜 
ウェアの みで エミ ユレ 一 卜して いるた め、 XI 上での 実行 速度と 比較して、 
平均 3~5 倍 程度お そく な ります が、 XB8000 の マジ ン 上に 実現した 仮想 XI 
マシン を 楽しめます。 また、 XI と X68000 の 相互 間で ファイル を 転送す る 
ための ュ 一ティ リ ティ と 専用 ケーブルが 付属し ますので、 XI 上で 作り上げ 
たソフ 卜の 資塞を X68000 上に 移行す る こと も 簡単に できます。 


^XU エミ ユレ一夕の 機能 

* XI エミュレータ は XI に 相当す る 機能 を エミ ユレ 一 卜。 

この 仮想 コンピュータに は 最大 4 つの ドライ ブが 仮想 的 に 接続。 

• XI エミュレータ からみた ドライブ は HumanB8k の ドライブ 上に ある 
ファイルで 仮想 的に 実現。 この ファイル は XI 用の 5" 2D ディスクの ィ 
メ一ジ を ファイル 転送 ユーティリティで まるごと 転送した もの。 


• X 1 エミュレータで 仮想 的に 実現した X 1 は 仮想 ドライブから 起動。 
このため 仮想 ドライブ 用 ファイルに は、 XI を 立ち上げる ために 必要な 
HuBASIC や CP/M などの システム プログラムが 必要。 

* XI エミュレータ では、 XI の 持つ VRAM を 含む メモリ イメージ や 
ZB0CPU を 仮想 的に ソフ卜 ウェアで 実現。 




ファイル 転送 ユーティリティ 

I ディスク 転送 I 

XI ディスク^ ■►XSBOOO Human68k(5" 2D ディスク イメージ ファイル） 
*X1 エミュレータ では Human68k 上の ディスク イメージ ファイル を 仮 

想 ドライブ として 使用。 
I ファイル 転送 I 

XI BASIC: DP 'M^XBBDOO HumanB8k 

*X1 で 作った プログラム S データ を X68000 上で 使用。 

* 付属の 専用 ケーブル を X 1 と X6B000 に 接続して フ ァ ィルを 転送し ます。 


SKU エミ ユレ 一夕 QSA 


O. Turbo 用の ソフ卜 は 動 さます か 7 
A. XI 用の みで Turbo 専用の ソフ卜 は 動きません。 

Q. ゲーム は 動 さます か 7 
A. 純粋に 已 ASIC でか かれた ちの は 動 さます が、 プロ テク 卜が かかった ち 
の や 直接 八一 ドを アクセスす るよ ラな 市販の ゲーム は 動きません。 

* タイミング 等 八一 ドウ エアに 依存す るよう な ソフ卜 は、 原理 上 実行で きない 、もしくは 

正常に 動作し ない 場合が あります ので ご注意く ださい。 
* 一部 サ ポー 卜して いない 機能が あります。 

1X1 エミュレータ 通信販売 I 購入 希望と して 住所、 氏名、 電話番号 をお 知 
らせ ください。 注文:, S をお 送り 致します。 


Q. ファイル 転送の ために 別途 RS-232C ケーブル を 買わない といけ ない 
のです か 1 ? 

A. 専用の ケーブルが 付属し ますので その 必要 は あ り ません。 
Q. XI BASIC の プログラム を X68000 上の X- 曰 ASIC で 使えます か 7 
A. 通常の セーブで は コードが 違ラ ので 使用で きません が、 アスキー セー 
ブ した ファイル であれば X-BASIC 上で そのまま ロード 可能です。 
Q. TurboBASIC で 作成した 住所録な どの 漢字 を 含んだ デ 一夕が ある 
のです が X6BO0O 上に ファイル 転送で さます か 7 
A. XlTurbo も X6B000 も 漢字 は シフト JIS コードな ので ファイルの 
転送 は 可能です。 ただし、 漢字 ROM を 必要と する もの はサ ポー 卜し 
ていません。 


《-お 


* この 商品 価格に は 消費税 は 含まれて おりません。 

*CP/M は デジタル リサ— チ 社の 商標です。 ^RB^h Mmm^^ 〒101 東京 者 15 干 代 田 区 神 田 神 f 呆町卜 64 

文中の ソフトウェア は 各社の 商標です。 SS+ 3^ ズ \^ 神ィ呆 田丁協 禾ロ ヒリ レ 7F 

* 製品の 仕様、 名称 は 予告な く 変更す る 場合 も ございま すので あらかじめ ご了承く ださい 0 TSZtL W ^ ^"^%«t03 (233) 0200(ft) FAX. 03 (291)7019 


-パ ソコン /ワープロ 通信 ネッ卜 ワーク サービス. 


くいで 


o 氣 


ゆ 



- -- 


隱删 匪 4 


(ジャンプ コード: CARROT) 
なると 


ゃ辦ゅ 


rJ ^お 




SUBOP NYANKO 

T? ミ!： はゃ祷 r>、 

ふきや '、ず"、 
承 透 はお 会ん。^" ナ- £ 

き、 - ドリ-クニ, 


フォ 卜ンに 青春の すべて を 捧げ、 彼ら は 今 曰 も 特訓す る.// 
目指せ/ アメリカ〃 

左より: さ くら/てた /TAKA/ ひこ/中ち やん/モモ ンガ /え一 みん 


整び 大好き 人闔、 よつ とい 

'90 年代の 新しい 遊び 方 


f— ム に対しての メンノ K 一の 思い入れの 深さ は、 他の SIG ではち よつ 
ヒぉ 目に かかれません。 
ビデオゲーム はもち ろん のこと、 

です。 特に 今、 新 感覚の ゲーム 「フ オトン」 が メンバ一 の 間で 

に 気 沸騰 中// また、 ポー 卜 を 利用しての オンライン ゲーム も颺 M し 
：： います。 

ごも、 単に ゲームの 攻略 法な ど を 伝える 日常ではありません。 

f ー厶 という ものに ついて みんなで 真剣に 考え ゾ' 90 年代の 新しい 

g び 方」 を 作り出し ていきた し、 と 願って しほす。 

g び 上手 ( ？ ） な メンバー たちの 集う S I G です。 



中〃 


^UPCARROT KIETWoRk^ は. 

i 鉢 £ しい （？） j^ey 


厂 その他 楽しい メニューが まだまだ いっぱし V， 

★ J & P ならではの/ い ノコ ン' 家電 製品 

の 会員 割引 も ある ONLINE SHOPPING。 

★ J & P だから 強い/ひ V ノコ ン 情報 を はじめと する 
役に立つ DATA BASE。 

★ みんなで おしゃべり オンライン！ ^一 ク （CHAT 機能 )o 
★ 地域 別 • テーマ 別 ボードで 充実の BBS (電子 掲示板 )o 
★ ビジュアル データ もばつ ちり 送受信で きる X-MODEM 


JSP HOT LINE への こ' 入会 は スター タキ ッ卜 で。 
お求め は、 下記のお 店ぺ。 又は 現金 霱留に 

て、¥3,000+¥90(消費税3%)ニ¥3,090を 
事務局まで お送り 下さい。 
すぐに スター タキ ッ卜 をお 送りし ます。 

〒556 大阪市 浪速 区 日本 橋 西 卜 6-5 上 新 電機 株式会社 
JSP HOT LINE 事務局 宛 TE し (06)632-2521 



お問い合わせ は 


7 —夕 キッ 卜のお 求め は JSP 各店で どうそ。 


田 店 


I 木 店 
山 店 


東京都 渋 谷 区 道玄坂 2 丁目 28 番 4 号 0(03) 496-4141 
東京都 町 田 市 森 野 1 丁目 39 番 16 号 0(0427)23-1313 
東京都/" V 王子 市妲 SJ1 番 1 号 A 王子 そごう 7F«(0426>26-4M1 
東京 g [！立 川 市 幸 町 4 - 39 - 10(0425)36-4141 
ff 太 市中 町 3 - 4 - 3«(0462)25-1548 
富 山 市 桜 町 2 - 1- 100(0764)32-3133 
金； 尺巿 入江 2 — 63»{0762)9M 130 
金； 尺 巿寺地 2 - 311(0762)47-2524 
名 古 垦巿中 区大： g 4 丁目？ 48« 262-1141 


テク ノ ランド 
メディア ラント 
コスモ ランド 

U.S. し AND 

ビジネス ランド 
恂田店 
高槻店 
くす は 店 
千里 中央 店 
搭; 章 富 田 店 
寝 屋川店 


大阪市, 臾速区 S 本 橋 5 丁目 6 番 7 号 《(06) 634-121 
大阪市 浪速 区 日本 橾 5 丁目 8 番 26 号 0(06) 634-151 
大阪市 浪速 区 難 波 中 2 丁 目 i 番 17 号 》(06) 634-31 1 
大阪市 浪速 区 日本 橾 4 丁目 9 番 15 号 0(06) 634-141 
大阪市 北 区 梅 田 卜 H 大 吸駅前 第 3 ヒル B2"O(06) 348-188 
大阪市 北 区 小 松原 町 卜 10tt(06) 362-114 
高槻市 S 槻町 11 番 16 号 0(0726)85-1212 
枚 方 巿楠菜 花園 町 15 番 2 号 0(0720)56- 818 
豊中巿 新 千里 東 町 l-3SENCHUPAL2S'f!i4Ftt(06) 834-414 
高 槻市大 畑 町 24 - 10»{0726)93-752 
寝屋川 巿綠町 4 - 20»(0720} 34-1 166 


蔣 井寺 店 薛 井寺 巿岡 2 丁目 1 番 33 号 0(0729)38 
岸 和 田 店 岸ネ Q 田 市 土 生 町 2451 - 30(0724)37 
さんの みや 1はん館 神 戸市 中央 区 八幡 通 3- 2-15tt(078)231 
西宮店 兵庫県 西宮巿 河原 町 5 - 110(0798)71 
S 臣路店 姬路市 東延末 1 丁 番 f± 友 生命 姬路南 ビル 1FO(0792)22 
京 者 B 寺 町 店 京 fflfTF 京 1E 寺 町 通 仏 光寺 下ル * 芙; S 之 町^ 490(075)341 
京 さ f5 近鉄 店 京都市 下 京 区 烏 丸 通 七 条下ル 突 塩 小 S 町 7(20(075)341 
和歌 山 店 和歌 山 巿元寺 町 4 丁 目 4 番地 》(073 め 28 
奈良 1 ばん 館 奈良巿 三条町 478 — 】》(0742)27 
郡 山 インタ— 店 大和 郡 山 巿横田 693 - in(07435)9 
熊 本 店 熊 本 市 手 取 本 町 4 - 120(096)359 


-5769 


222 
7800 


SHARP 


New-Life People 


ADVANCED 

—先駆の" z" アビ リ ティが パソコン クリエ イタ一 を 魅了す る。一- 

TURBO 



バ一 ソナル コンビ ュ一タ + キ一ポ 一ド + マウス 

CZ-888C-BK 棵準 価格 i 

59, 800 円 （税別） 

Id 型 カラ一 ディスプレイ テレビ 

C2-860D-BK 標^価格 

32, 200 円 （稅 別） 

チルト スタンド 

CZ-6ST 1-B ^^価格 

5, 800 円 （税別） 


クリエ ィ ティブ マインド を 刺激す る AV 機能- テレビ、 ビデオ 、ビデオ ディ 

スク などの 映像 を 最大 4，096 色の リアルな 画像で 瞬時に グラフィック 画面に 取 
り 込める カラ一 画像 デジ タイズ 機能 を 標準 装備。 4 段階の 貴 子 化 取り込み、 42 
通りの モザイク 取り込み など 多彩な トリック 取り込み 処理 も サポート 。さらに クロ マ 
キー 合成、 インター レース スーパーインポーズ、 4,096 色 対応 デジタル テロ ッパ櫬 
能 、ステレオ FM 音源… 先駆の AV 機能が アート ワークの 領域 を さらに 拡げます。 


AV 指向の 高水準 ベーシック Z-BASIC 搭載 多色 グラフィック、 力 

ラ一 画像処理 、ステレオ 音源、 バンク メモリ 対応な ど、 ターボ Z シリーズが 
本来 もつ クリエ ィ ティブな 機能 を フル サポート 。また 豊富な 画面 モードで 多色 を 
駆使 するとき に 便利な グラフィック 用 関数 （HSV， RGB, HALF, CDOWN, 
CUP) も 装備。 さらに FM 音源 制御 用 ステートメント として X68000 と 命令 コン 
パチの 拡張 MML の 採用に より スムーズな 8 音 同時 演奏 を 実現して います。 


き メインメモリ 128K バイト 標準 装備、 Z-BASIC で 最大 576K バイトまで サポート *1M バイトの 5 インチ フロッピーディスク ドライブ 2 基 搭載 》JIS 第 1/ 第 2 水準 準拠 漢字 ゾ システム. 
ユーザー 辞 害」 を樣準 装備した 高度な 日本語 処理 槻能 • ニュー デザインの マウス 標準 装備 ♦ XI ター ポ シリーズの S 富な ソフト 資産が 活用で きる コンパチブル 設計き フリン タ. 
RS-232C など SS な インターフェイス を 装備 鲁 ドット ピッチ 0.39mm の ハイ コントラスト ブラウン管、 15kHz/24kHz の デュアル スキャン 方式 採用 14 型 カラ 一ディスプレイ テレビ （別売）。 



lJVm_^W AjLf V '^'^t * お問い合わせ は …シャープ㈱ 電子 機器 *# 本部 システム 機器 蜇業 部〒 545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 H(06)62 卜 1221 ( 大代 表） 
ん " ^OTrnXl — * ■! 電子 機器 事業本部 液晶 映像 システム 事 秦部第 2 商品 企画 部〒 162 東京都 新 宿 区 巿谷八 W 町 8 番地 0(03)260-1161 ( 大代 表） 

T491 021 791 05 65 雑誌 02179-10 


